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RESUMEN

Este estudio examina la incidencia de los Entornos Virtuales Educativos (EVEs) en la
competencia en inglés de los estudiantes del Tercer Grado de Educacion Secundaria de la
Institucion Educativa Victor Andrés Belaunde, San Pedro de Cajas — Tarma, durante el afio
2023. Enfocandose en la problematica de la variabilidad en los niveles de competencia en
inglés, se implemento un disefio preexperimental para evaluar la eficacia de los EVEs en este
contexto especifico. La muestra consistido en los estudiantes del Tercer Grado "A", y se
realizaron prepruebas y pospruebas para obtener un analisis comparativo detallado. En la
preprueba, la media de las puntuaciones fue de 11.07, con una desviacion estandar de 2.61.
Posterior a la implementacion de los EVEs, la media aument6 significativamente a 14.93 y la
desviacion estandar se redujo a 2.09, indicando una mejora generalizada y una mayor
consistencia en las habilidades de inglés de los estudiantes. Se aplico la prueba T-Student para
evaluar las diferencias en las puntuaciones antes y después de la implementacion de los EVEs.
Con un p-valor de 0,000, significativamente menor al nivel de significancia del 5% (a: 0.05), se
rechaz6 la hipotesis nula, confirmando que los EVEs tuvieron un impacto positivo y
estadisticamente significativo en la competencia en inglés de los estudiantes. El incremento
medio de 3.86 puntos en las puntuaciones respalda esta afirmacion. En conclusion, los datos
empiricos evidencian una influencia significativa de los EVEs en la mejora de la competencia
en inglés de los estudiantes. Estos hallazgos refuerzan la necesidad y la eficacia de integrar
tecnologias innovadoras en el proceso educativo para optimizar los resultados de aprendizaje,
particularmente en el contexto de la educacion en idioma inglés.

Palabras clave: Entornos Virtuales Educativos (EVEs), Aprendizaje del inglés,

Tecnologia educativa, Plataformas virtuales, Innovacion pedagogica.
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ABSTRACT

This study examines the impact of Educational Virtual Environments (EVEs) on the
English competency of Third Grade Secondary School students at the Victor Andrés Belaunde
Educational Institution, San Pedro de Cajas - Tarma, during the year 2023. Focusing on the
issue of variability in English competency levels, a preexperimental design was implemented
to evaluate the efficacy of EVEs in this specific context. The sample consisted of the Third
Grade "A" students, and pretests and posttests were conducted to obtain a detailed comparative
analysis. In the pretest, the mean score was 11.07, with a standard deviation of 2.61. Following
the implementation of EVEs, the mean significantly increased to 14.93, and the standard
deviation decreased to 2.09, indicating a widespread improvement and greater consistency in
students’ English skills. The T-Student test was applied to assess the differences in scores
before and after the implementation of EVEs. With a p-value of 0.000, significantly below the
5% significance level (a: 0.05), the null hypothesis was rejected, confirming that EVEs had a
positive and statistically significant impact on students' English competency. The average
increase of 3.86 points in the scores supports this claim. In conclusion, the empirical data
demonstrate a significant influence of EVEs on enhancing students' English competency. These
findings reinforce the need and efficacy of integrating innovative technologies into the
educational process to optimize learning outcomes, particularly in the context of English
language education.

Keywords: Educational Virtual Environments (EVEs), English learning, Educational

technology, Virtual platforms, Pedagogical innovation.
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INTRODUCCION

En el contexto actual de globalizacion y avances tecnologicos rapidos y constantes, la
educacion se ha transformado no solo en un medio para adquirir conocimientos, sino también
en una plataforma que prepara a los estudiantes para un mundo interconectado. La competencia
en inglés, siendo el idioma universal, ha adquirido una relevancia imprescindible. Este trabajo
de investigacion, titulado “Uso de los Entornos Virtuales Educativos en el Proceso de
Aprendizaje del Idioma Inglés en los Estudiantes del Tercer Grado de Educacion
Secundaria de la Institucion Educativa Victor Andrés Belaunde, San Pedro de Cajas —
Tarma, 2023”, se adentra en la interseccion entre tecnologia y educacion, explorando coémo
los entornos virtuales educativos (EVEs) pueden ser instrumentales para mejorar la
competencia en inglés de los estudiantes.

Esta tesis surge en un momento en el que la integracion de la tecnologia en la educacion
es imperativa. Los EVEs, que son plataformas tecnologicas disefiadas para facilitar y
enriquecer el proceso de aprendizaje, se han vuelto cada vez mas prevalentes. Se busca entender
su impacto especifico en el aprendizaje del inglés, un campo de estudio que, aunque explorado,
aln presenta oportunidades para descubrimientos detallados y aplicaciones practicas.

La Institucion Educativa Victor Andrés Belaunde, ubicada en San Pedro de Cajas,
provincia de Tarma en la regidon Junin, se convierte en el foco de esta investigacion. Los
estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de esta institucion participaron en un
estudio intensivo que empled metodologias cuantitativas para evaluar la eficacia de los EVEs.
Los resultados obtenidos se compararon antes y después de la implementacion de los EVEs,
permitiendo una evaluacién concisa de su impacto en la competencia en inglés de los
estudiantes.

La tesis comprende 4 capitulos, establecidas en el esquema que nos presenta la

Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion. Para este trabajo de investigacion, lo detallamos



de la siguiente manera:

Capitulo I: Problema de investigacion. Donde encontramos la identificacion y
determinacion del problema, la formulacioén de problemas y objetivos, justificando el trabajo
de investigacion; y se termina con limitaciones de la investigacion.

Capitulo II: Marco teorico. Donde se comprenden los antecedentes de estudio, con
bases tedricos-cientificos, para luego analizar la definicidon de los términos basicos; también,
en este capitulo se realiza la formulacion de hipotesis generales y especificos; finalizando con
la identificacion y operacionalizacion de las variables.

Capitulo I1I: Metodologia y técnicas de investigacion. Es donde se especifica el tipo
y nivel de la investigacion, los métodos de investigacion y el disefio de investigacion; también,
se detallala poblacion y la muestra de la investigacion; finalmente en este capitulo se determinan
las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

Capitulo IV: Resultados de la investigacion. En este ultimo capitulo, se abarca la
descripcion del trabajo de campo; se presentan los datos obtenidos de los instrumentos de forma
ordenada, en tablas y graficos; se realiza la prueba de la hip6tesis con los estadisticos previstos;
y para finalizar se analiza e interpreta los resultados, con una discusion de resultados.

Finalmente se presentan los Anexos como parte complementaria para la investigacion

realizada.

vi



INDICE

Pagina.
DEDICATORIA
AGRADECIMIENTO
RESUMEN
ABSTRACT
INTRODUCCION
INDICE
INDICE DE TABLAS
INDICE DE ILUSTRACIONES
CAPITULO 1
PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1.  Identificacion y determinacion del problema............cccoeiiiiiiiiiiiiiiniieee e 1
1.2, Delimitacion de 12 INVEStIZACION .....cc.eevueriiriiriiiiiniieieeeeie ettt 3
1.2.1. Delimitacion €SPaCial.........c.cocveriiriiriiniiiiiiieieeicres et 3
1.2.2. Delimitacion temporal..........ccceveiriiriiniiiiiieieecree e 3
1.2.3. Delimitacion de contenidosS...........eeceeriieriieriieriieeiieiee et 4
1.24. Delimitacion de las unidades de observacion...........cccceecveerieeieenieeiiienieeeene 4
1.3, Formulacion del problema ...........ccccoieiiiiiniiniiiiiiiecee s 4
1.3.1. Problema general...........cccoouiiiiiiiiiiiiiiiiiectceeee e 4
1.3.2.  Problemas eSPeCifiCOS ......ccuiiuiiriieiiieeiieiie ettt ettt et 4
1.4, Formulacion de ODJETIVOS .......c.ceviieriieriieiieeieeite et eite ettt et ee et siteebeeseaeeseesaeaens 5
L4A.1.  ODbJetiVO ZENETAL.....cccueiiiiiiiieiieeie ettt ettt ettt sae et e s e ebeeees 5
1.4.2.  ODbjetivos €SPECITICOS ..eruviiriiieiieeiieeiie ettt ettt ettt et e e e e ee 5
1.5.  Justificacion de 12 INVEStIZACION .........ccvieiuieiiieiieeiteie ettt et ens 5

Vil



1.6.

2.1

2.2.

2.3.

1.5.1.  JUSHTICACION TEOTICA . ceeeeeeeeee e e e e e e e e e e e e e eeeareeaaeeeaaeees 6

1.5.2.  JUSH{ICACION PIACLICA ... .eeeeeeiieeiieeeieeeeiee et et e stte et e et e e e e e etaeeensaeeeaseeenns 6
1.5.3. Justificacion SOCIAL ........c.eoiiiiiiiiiiiiiiee e 6
1.5.4. Justificacion MetodOlOZICA .........ccccuveeriieeiiieeiee ettt 7
Limitaciones de 12 INVESHIZACION .......cccuvieeiuiieeiiieeiieeeiieeeieeesveeeeveeeeeeeseaeesaeeeseseeenens 7
CAPITULO 1I
MARCO TEORICO
Antecedentes del StUAIO.........eeiuiiiiiiiiiiiee e 9
2110 LOCAL et et 9
2120 NACIONAL...eiiiiiiiiieiie ettt ettt et et esnee et e saneens 11
213, INterNaCIONAl ......oocuiiiiiiiiiiii et e 14
Bases tedricas — CIENtIIICAS .......ccueeriiiiieiie et 17
2.2.1. Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en la Educacion.......... 17
2.2.2. Fundamentos de los Entornos Virtuales Educativos...........cccceceevieniinnieennens 23
2.23. Educacion Secundaria en el Peru y la Ensefianza del Inglés...............cocceeee. 28
2.2.4. Aplicacion de los Entornos Virtuales en la ensefianza del idioma inglés......... 33
Definicion de terminos DASICOS. ........eeruieriieriieiiieiie ettt ettt et e see e eeee e ens 39
2.3.1. TIC (Tecnologias de la Informacién y Comunicacion)............cceeeeereeerueennennne 39
23.2. EVEs (Entornos Virtuales EQUCAtIVOS) .......cccueeviieriieiiieiiieiieeieeeese e 39
233, APIENAIZAJE ....eueiiiiiiiiieieeeeee ettt 39
234. Aprendizaje del idioma INGIES.........c.eeviieiiiiriiieiiieeiieiee e 39
2.3.5. Competencias digitales..........ooueriieriiiriieiieeie et 39
2.3.6. Pedagogia digital.........cccceeeiiiiiiiiiieiieee e e 40
2.3.7. INteracCiOn aSINCIONA. ....c...evueeiirieriieieniiesitete ettt sttt ettt et 40
2.3.8. Educacion Blended Learning (EBL) ........c.cocieiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee e, 40

viil



2.4.

2.5.

2.6.

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

2.3.9. Aprendizaje colaboratiVo.........ccuieecuiieeiiieiiiieeciie e st et e e eaee e e e saee e 40

2.3.10. Recursos educativos en 1N a...........c.eeeuiiiieiiiiiiieiieeieie e 40
2.3.11. FHPPed ClaSSIO0M ....cccuvieeiiieeiiieeiieeeieeeeteeesaeeesteeeseaeesssaeeseaeessseesseeessneeenns 40
Formulacion de hIpOteSiS........cccuereriieiiiieiiieeciie ettt e e e e ee e e eaeeeaaeessaeeseree e 41
2.4.1. HIpOtesis ZENETAL.......cccuiieiiieiiiieeiiee ettt tee et e e e e eesaee e s raeesnnee e 41
242, HIpOtEsiS €SPECIIICAS ..cuvviriiiieiiiieeiiee et ette et e ste e e sreeetveeeeaeesareesreeessreeenns 41
Identificacion de variables...........cociiiiiiiiiiiiiieee e 41
2.5.1. Variable independiente: ............cccueeiuiiiiiiiieiiteiiesie e 41
2.5.2. Variable dependiente. .........cccovieriiiiiiiiiieiieeie e 41
Definicion operacional de variables € indicadores............cceeeveeeciieeiiieecieecie e 42
2.6.1. Variable independiente: XXX .......coocueriieiieriiieiienie et 42
2.6.2. Variable independiente: Proceso de ensefianza-aprendizaje) .........cc.cceevueennenne 43
CAPITULO 11I

METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION

TIPO de INVESHIZACION ...ttt ettt 45
Nivel de INVESTZACION ....ouviviiiiiiiiiieiert ettt 46
MeEtodos de TNVESTIZACION .....eeuvirueiriiiiieiiiieete ettt sttt ettt st 47
DiSeNo de INVESTIZACION .....cueiuviriiiiiiiieiteieeteet ettt ettt 48
PoDblacion ¥ MUESIIA .......oceiiuiiiiiiiiieieete ettt st 49
3.5.10 PODBIACION. ...ttt e 49
3520 MIUESETA .ttt ettt st et e 50
3530 MUESEICO ..eneiiiiiiiieeiieeeete ettt sttt ettt et e s 50
Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos..........cceevueeeerierierieniininieneeenne 51
3.6. 1. TECIICA ..cueiiieiieiteeee ettt ettt st 51
362, INSIIUMENTO ...outiiiiiiiiiiie ettt ettt st e s 51

X



3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

4.1.

4.2.

Seleccion, validacion y confiabilidad de los instrumentos de investigacion................ 52

3.7.1.  Seleccion de los instrumentos de iINVestigacion ..........ccceccveeecvieercieeercreeenveeenns 52
3.7.2. Validacion de los instrumentos de invVestigacion ............cceeeeeveeerveeerveeenveeenns 52
3.7.3. Confiabilidad de los instrumentos de investigacion ............ccccceeeeeveeerveeenneens 54
Técnicas de procesamiento y andlisis de datos..........cccveeevieeeiieeeiieeciieecee e 55
3.8.1. Técnicas de procesamiento de datos..........ceeevuveeeiieeeiieeeeiiecie e 55
3.8.2. Técnicas de andlisis de datos.........ccceevuieriiiiiiiiiieiieecee e 56
Tratamiento eStAdISTICO . ...uiiiiiiiieiie et 56
Orientacion ética filosofica y epiStEmMICa. .......oevueiriierieiiieiie e 57
CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION
Descripcion del trabajo de Campo ........cooueeiieiiiiiiieiie e 59
4.1.1.  Preparacion PIrEVIA........c..ccccueeeiveeeiieesiieeeiteeesieeeesseeesseesssseesssseesssseesssseesssesens 61
412, Fase 1: Pre-prueba........ccoooiiiiiiiiieiieeeee et 61
4.1.3. Fase 2: Implementacion de EVES ..........cccccoiiiiiiiiiiiieeeee e 61
4.1.4. Fase 3: Recoleccion de datos........c..cevuerieriiniieiinienienieneeieetenieee e 62
4.1.5. Fase 4: POSt-PIUEDA .....cccueeviiiiieiieeiieet ettt e 62
4.1.6. Fase 5: Andlisis de datos .......cceevueeiiieiiiiiieiieeieeee e 62
4.1.7. Fase 6: Feedback y evaluacion...........cccceevieriieiieniieiienieeeeeeecese e 62
4.1.8. LOZISTICA Y CHICA ..eutieiiieiieeiie ettt ettt ettt ettt e b eesete e e enaeens 62
Presentacion, andlisis e interpretacion de resultados..........c.oeeeeviieiieniiienieniecnieeee 63
42.1. Resultados de la preprueba y la posprueba...........cccoeveeriieiiiniienienieeieees 63
422. Comentario para la preprueba:.........ccoocieiiiiiiieiieeiieiece e 65
42.3. Comentario para la poSprueba:..........ccccieiiiiiiiiiieiiieiee e 65
424, Comentario COMPATALIVO: ....eeruierueeruierieetiesteentteseeesseessteeseessreesseessseesseesnseens 66



4.3, Prueba de RIPOLESIS....cccuiieriieiiiieeiiee ettt et eiee e tee e ste e e te e e aeeeseaeeesaeessaeessneeesnseeenns 66

43.1. HipOtesis de INVESIZACION ....cccuveeeeuieeiiireeiieeeieeeeieeesveeeseeeeeseeeeseeeeereeesreeenns 66
4.3.2. HipOtesis eStadiStICA...ccuuiririieriiieeitieeeiieeeiee e et e esteeesteeeseeeeeeaeessreesreeesareeenns 67
43.3. Nivel de SINITICANCIA .....cccuvieeiiieeiiee et eeiee et e e seeeeseeeeeaee e reeesareeenes 67
434, Regla de deCiSION ......cccueieeiiieiiiieciieecee ettt e e e ar e e eesree e 68
43.5. Calculo de la normalidad de datos ..........cccceviieiiiiiiiiiiiieeeeeee e, 68
4.3.6. Prueba estadiStiCa Para USAT.........cecuueeriuireririeeiiieesieeesreeesiveeeseeeeseeeesseeessreeenns 68
43.7. Calculo de la prueba estadiStiCa ........cccuvreeiiieeciiiieciie et 69
43.8. Resultados y CONCIUSION .......oeiiiiriiiiiiiiiieiieee e 69

4.4, Discusion de reSultados .........oceeiiieiiiiiiieie e 70

CONCLUSIONES

RECOMENDACIONES

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ANEXOS:

xi



INDICE DE TABLAS

Pagina
Tabla 1. Entorno Virtual Educativo (EVE).....c.coooiiiiiiieeeeeeeee e 43
Tabla 2. Aprendizaje del Idioma INGIES........cccuveeiiiieiiieceeeeeeeeee e 44
Tabla 3. PODIACION ....c.eiiiiiiiieiie et ettt st e s eaeeas 50
TabLa 4. IMUESIIA ...ttt ettt ettt e be e et e et e st e e sabeenbeesseeeaneas 50
Tabla 5. Validez de expertos: Cuestionario de “Proceso de ensefianza-aprendizaje” ............. 53
Tabla 6. Criterios de confiabilidad en Alfa de Cronbach ............cocoeiiiiiiiiiiiiie, 54
Tabla 7. Alfa de Cronbach para el Cuestionario de “Proceso de ensenanza-aprendizaje”......55
Tabla 8. Resultados de la preprueba y posprueba...........cocceeeceeeiiiiiiiiiiieiieceeeee e 63
Tabla 9. Estadisticos descriptivos en la preprueba y posprueba...........ccecceeveeriieenieenieennennen. 64
Tabla 10. Prueba de normalidad ............ccoooiiiiiiiiiiiii e 68
Tabla 11. Prueba de muestras relacionadas ...........cccceeviieiiiiiiiiniiiiieiecee e 69

Xii



INDICE DE ILUSTRACIONES

[lustracion 1. Disefo con preprueba - posprueba.................

[lustracion 2. Entono Virtual Educativo basado en Moodle

Xiii



1.1.

CAPITULO
PROBLEMA DE INVESTIGACION
Identificacion y determinacion del problema

En la contemporaneidad educativa, emergen nuevas dindmicas de ensefianza-
aprendizaje impulsadas por la adopcidn de tecnologias avanzadas. La inmersion digital
redirige el foco pedagogico hacia paradigmas mas interactivos y colaborativos. Entre
estos, los Entornos Virtuales Educativos (EVE) se destacan, proporcionando un espacio
digital que facilita la interaccion y el intercambio de informacién, fomentando la
construccion colaborativa del conocimiento. Su implementacion en la educacion
secundaria se ha convertido en una preocupacién central, especialmente en la
Institucion Educativa Victor Andrés Belaunde.

Estos entornos, caracterizados por su flexibilidad y accesibilidad, no solo se
presentan como herramientas tecnologicas sino también como ecosistemas educativos
completos. Los estudiantes del Tercer Grado "A" se hallan en un punto crucial de su
educacion, donde las bases académicas y las habilidades esenciales se fortalecen. El
proceso de aprendizaje del idioma inglés, una lengua global, se resalta como una

habilidad esencial que facilita la comunicacion global y el acceso a informacion. La



pregunta que emerge es como los EVE influyen en este proceso vital en una institucion
ubicada en San Pedro de Cajas, Tarma, una region en transformacion educativa.

En la Institucion Educativa Victor Andrés Belaunde, la implementacion de los
EVE es de relevancia particular. La escuela, inmersa en los retos y oportunidades de
San Pedro de Cajas, refleja una sociedad en constante proceso de transformacion digital.
Los estudiantes del Tercer Grado "A" estan en una etapa critica de desarrollo académico
y personal. La ensefianza del inglés en este contexto es una necesidad imperante, ya que
la competencia lingiiistica en inglés abre puertas a oportunidades globales. Los EVE
prometen una interaccion mas profunda y personalizada, pero su efectividad requiere
exploracion. ;Como se adaptan e implementan estos entornos en la Institucion
Educativa Victor Andrés Belaunde? ;Y como influyen en el aprendizaje del inglés de los
estudiantes del Tercer Grado "A"?

Segtin Hew y Cheung (2014), 1a adopcion de las TIC en la educacion ha mostrado
un impacto positivo significativo en el aprendizaje y la ensefianza del inglés, facilitando
una experiencia interactiva y colaborativa que trasciende el aula tradicional. Hattie
(2009) reafirma la importancia de adaptar las estrategias pedagogicas a las necesidades
especificas de los estudiantes y el contexto educativo, promoviendo un aprendizaje mas
profundo y significativo. Prensky (2001) destaca la emergencia de los "nativos
digitales",quienes consideran los entornos virtuales como una extension natural de su
experiencia de aprendizaje.

Wang (2008) sugiere que la integracion efectiva de los EVE en la ensefianza del
inglés se basa en comprender como los estudiantes interactian con la tecnologia y
adaptarla para fomentar un aprendizaje significativo. Warschauer (2007) sefiala que,
aunque los EVE ofrecen oportunidades para mejorar el aprendizaje del inglés, también

presentan desafios como la brecha digital y la calidad del contenido. Gil-Flores (2017)



1.2.

encuentra que la eficacia de los EVE depende de su implementacion y uso, destacando
la importancia de la capacitacion docente y la adaptacion curricular. Ertmer (2005)
ilustra que los desafios son tanto técnicos como pedagdgicos y conceptuales,
subrayando la necesidad de un cambio de mentalidad para maximizar los beneficios de
los EVE.

El proposito de nuestra investigacion es descifrar la influencia real de los EVE
en la ensefianza y el aprendizaje del inglés. Investigamos como y en qué medida su
implementacion beneficia a los estudiantes del Tercer Grado de Educacion Secundaria
en la Institucion Educativa Victor Andrés Belaunde. La pregunta central es: ;Como
influye el uso de los Entornos Virtuales Educativos en el Proceso de Aprendizaje del
Idioma Inglés de los estudiantes del Tercer Grado de Educacion Secundaria de la
Institucion Educativa Victor Andrés Belaunde, San Pedro de Cajas — Tarma durante el
afio 2023? Esta interrogante nos guia en nuestra exploracion académica, buscando
respuestas que informen y mejoren la practica educativa en San Pedro de Cajas, en la
provincia de Tarma.

Delimitacion de la investigacion
1.2.1. Delimitacion espacial

La investigacion se llevard a cabo en la Institucion Educativa Victor Andrés
Belaunde, ubicada en San Pedro de Cajas, en la provincia de Tarma, region Junin, Peru.
Este contexto geografico especifico permitird un enfoque detallado y concentrado,
permitiendo una exploracion profunda de como los Entornos Virtuales Educativos
(EVE) impactan en el aprendizaje del idioma inglés dentro de este ambiente educativo
particular indicado.

1.2.2. Delimitacion temporal

La investigacion se desarrollard durante el afio 2023. Este periodo especifico



1.3.

permitira a los investigadores observar, analizar y evaluar los efectos de los Entornos
Virtuales Educativos en tiempo real, asegurando que los datos y los resultados sean
actuales y relevantes para el contexto educativo contemporaneo.
1.2.3. Delimitacion de contenidos

El estudio se centrard en la influencia de los Entornos Virtuales Educativos en
el proceso de aprendizaje del idioma inglés. Esto incluira una evaluacion de cémo los
EVE afectan las competencias en inglés de los estudiantes, como se integran en las
estrategias de ensefianza existentes, y qué cambios se observan en la competencia
lingtiistica de los estudiantes como resultado. El enfoque se mantendrd en el Tercer
Grado “A”, permitiendo una exploracion detallada y concentrada.
1.24. Delimitacion de las unidades de observacion

Las unidades de observacion para este estudio seran los 22 estudiantes del Tercer
Grado "A" de la Institucion Educativa Victor Andrés Belaunde. Cada estudiante sera
evaluado para entender individual y colectivamente el impacto de los Entornos
Virtuales Educativos en su aprendizaje del idioma inglés, proporcionando asi una vision
o un panorama comprensivo de las implicaciones educativas de estos entornos en el
contexto especifico.
Formulacion del problema
13.1. Problema general

(Como influye el uso de los Entornos Virtuales Educativos en el Proceso de
Aprendizaje del Idioma Inglés de los estudiantes del Tercer Grado de Educacion
Secundaria de la Institucion Educativa Victor Andrés Belaunde, San Pedro de Cajas —
Tarma durante el afio 2023?

1.3.2. Problemas especificos

e Cuadl es el nivel de competencia en el idioma inglés de los estudiantes del



Tercer Grado “A” antes de la implementacion de los entornos virtuales
educativos?

e ;Qué cambios se observan en el nivel de competencia en inglés de los
estudiantes del Tercer Grado “A” después de la implementacion de los
entornos virtuales educativos?

e ,Existen diferencias significativas en el proceso de aprendizaje del idioma
inglés de los estudiantes antes y después de la implementacién de los
entornos virtuales educativos?

1.4. Formulacion de objetivos
14.1. Objetivo general
Determinar la influencia de los Entornos Virtuales Educativos en el proceso de
aprendizaje del idioma inglés de los estudiantes del Tercer Grado de Educacion
Secundaria de la Institucion Educativa Victor Andrés Belaunde, San Pedro de Cajas —
Tarma durante el afio 2023.
1.4.2. Objetivos especificos

e Medir el nivel de competencia en el idioma inglés de los estudiantes del
Tercer Grado "A" antes de la implementacion de los entornos virtuales
educativos para establecer una base de referencia.

e Evaluar los cambios en el nivel de competencia en inglés de los estudiantes
después de la implementacion de los entornos virtuales educativos.

e Comparar las diferencias significativas en el proceso de aprendizaje del
idioma inglés de los estudiantes antes y después de la implementacion de
los entornos virtuales educativos.

1.5.  Justificacion de la investigacion

La exploracion de la influencia de los Entornos Virtuales Educativos (EVE) en



el aprendizaje del idioma inglés entre los estudiantes de educacidon secundaria es una
investigacion imperante en el contexto contemporaneo de la educacion global. Dado
que la tecnologia y la educacion estan intrinsecamente entrelazadas en la sociedad
actual, comprender la sinergia entre estas dos entidades es fundamental para mejorar la
calidad y eficacia de la educacion. La presente justificacion delineara la relevancia y el
valor de la investigacion desde las perspectivas teorica, practica, social y metodologica.
1.5.1. Justificacion tedrica

Desde una perspectiva tedrica, este estudio contribuird significativamente a la
literatura existente sobre los EVE y su impacto en el aprendizaje del idioma. Aportara
datos empiricos y analisis en un contexto especifico - la Institucion Educativa Victor
Andrés Belaunde. Las teorias existentes sobre la educacion virtual, la ensefianza del
idioma inglés y la integracion de la tecnologia en el aula se verdn enriquecidas por los
hallazgos especificos y contextualizados de este estudio.
1.5.2. Justificacion practica

En términos practicos, los resultados de la investigacion proporcionaran insights
valiosos para los educadores, administradores y formuladores de politicas en la escuela
y posiblemente en un contexto mas amplio. Los hallazgos podran informar la adaptacion
y mejora de los métodos de ensefianza, la integracion de la tecnologia y el disefio
curricular para mejorar la eficacia del aprendizaje del idioma inglés aprovechando los
EVE.
1.5.3. Justificacion social

Socialmente, la mejora en la calidad de la ensefianza del inglés tiene
implicaciones profundas. En una sociedad globalizada, la competencia en inglés abre
puertas a oportunidades de educacidon superior, empleo y participacion global. Al

optimizar el uso de los EVE, los estudiantes estardn mejor equipados para participar



1.6.

efectivamente en un mundo cada vez mas interconectado, contribuyendo asi al
desarrollo social y econdémico de la comunidad.
1.54. Justificacion metodologica
Metodolégicamente, esta investigacion ofrecera un modelo de como evaluar
efectivamente el impacto de los EVE en el contexto especifico de una institucion
educativa. Los métodos, técnicas y herramientas utilizados y desarrollados en este
estudio podran servir como un marco para futuras investigaciones en campos similares,
promoviendo asi la rigurosidad y la innovacion en la investigacion educativa.
Limitaciones de la investigacion
En cualquier proceso de investigacion, es esencial reconocer las limitaciones
inherentes que podrian afectar los resultados y su interpretacion. Aunque este estudio
se ha disefiado con un riguroso marco metodoldgico para explorar la influencia de los
Entornos Virtuales Educativos en el aprendizaje del idioma inglés en el contexto
especifico de la Institucion Educativa Victor Andrés Belaunde, hay factores que podrian
limitar la amplitud y profundidad de los hallazgos.
e Tamaiio y diversidad de la muestra: La muestra de 22 estudiantes del Tercer
Grado "A" proporciona una vision detallada pero limitada. Dada la pequefia muestra
y la falta de diversidad en términos de grados y grupos educativos, los resultados
podrian no ser completamente generalizables a otros contextos o grupos de edad.
e Enfoque cuantitativo: La naturaleza cuantitativa de la investigacion, aunque
robusta para analizar datos numéricos y tendencias, puede no capturar
completamente las experiencias subjetivas y las percepciones de los estudiantes y
educadores en relacion con los Entornos Virtuales Educativos.
e Recursos y tiempo: Los recursos y el tiempo son siempre una limitacién en

cualquier investigacion. La capacidad para explorar, recopilar y analizar datos esté



limitada por estos factores, lo que podria afectar la profundidad del analisis y la
amplitud de los datos recopilados.

e Tecnologia y acceso: Aunque se explora el uso de los Entornos Virtuales
Educativos, las limitaciones tecnoldgicas, como el acceso a la tecnologia, la calidad
de la conexion a Internet y la capacidad técnica, pueden influir en la participacion
de los estudiantes y, en ultima instancia, en los resultados del aprendizaje.

e Variables externas: Hay variables externas que podrian influir en los resultados
del aprendizaje, incluidas las habilidades individuales de los estudiantes, su
motivacion, el apoyo parental y el entorno de aprendizaje en el hogar, que no se
pueden controlar completamente en el estudio.

Reconocer estas limitaciones no disminuye el valor de la investigacion; mas
bien, proporciona un contexto necesario para interpretar los resultados. Establece un
escenario para futuros estudios que podrian abordar estas limitaciones y ampliar el
conocimiento en esta area vital de la educacion. La transparencia en estas limitaciones
asegura que los resultados se consideren con una perspectiva equilibrada y

contextualizada.



2.1.

CAPITULO IT
MARCO TEORICO

Antecedentes del estudio
2.1.1. Local

La tesis titulada “Empleo del aula virtual y niveles de aprendizaje en la
Institucién Educativa Daniel Alcides Carrion Chaupimarca — Pasco” (Mandujano,
2018), se enfoco en determinar la relacion entre el empleo del aula virtual y los niveles
de aprendizaje en la Institucion Educativa “Daniel Alcides Carrion” en Chaupimarca,
Pasco. La metodologia aplicada fue descriptiva, no experimental y ex post facto
transversal, con una muestra de 30 estudiantes del segundo grado “A”, seleccionados
mediante una técnica no probabilistica con poblacion finita. Se utilizaron cuestionarios
y analisis documentarios para la recoleccion de datos. Los resultados indicaron una alta
asociacion entre el empleo del aula virtual y los niveles de aprendizaje, evidenciando el
desarrollo de competencias digitales necesarias en la educacion bésica. El estudio se
baso en la hipdtesis de que el empleo de aulas virtuales tiene una fuerte relacion con la
gestion de informacion en la mencionada instituciéon educativa. En conclusion, el

estudio demostr6 que el uso de aulas virtuales esta altamente asociado con los niveles



de aprendizaje en la Institucion Educativa “Daniel Alcides Carrién”. Esta asociacion
subraya la importancia de integrar tecnologias digitales en el proceso educativo para
fomentar el desarrollo de competencias digitales entre los estudiantes, especialmente
en la educacion basica. El estudio no proporciond datos estadisticos especificos en el
resumen proporcionado.

La tesis titulada “Aplicacion de Moodle en el desarrollo de la competencia se
desenvuelve en los entornos virtuales en los estudiantes del nivel primario de la
Institucion Educativa N° 30573 ‘Mariscal Andrés Avelino Céceres’ - Carhuamayo -
2019 (Hinostroza, 2022), se enfoco en determinar la influencia de la aplicacioén de
Moodle en el desarrollo de la competencia para desenvolverse en entornos virtuales en
estudiantes de nivel primario de la Institucion Educativa N° 30573 “Mariscal Andrés
Avelino Céceres”. Se empled un enfoque cuantitativo con un disefio de pretest-postest
con grupo control, involucrando a 31 estudiantes divididos aleatoriamente en dos
grupos. Los resultados mostraron diferencias significativas en el nivel de competencia
de los estudiantes del grupo experimental. Inicialmente, el 100% se encontraba en el
nivel "2. En inicio", pero tras la implementacion de Moodle, el 75% avanz6 al nivel "3.
En proceso" y el 25% alcanzd el nivel "4. Logrado". En este estudio, se habia
establecido como objetivo principal determinar la influencia de la aplicaciéon de Moodle
en el desarrollo de la competencia de los estudiantes para desenvolverse en entornos
virtuales. La metodologia incluy6 el uso de una escala de valoracion para evaluar esta
competencia en los estudiantes, tanto en el pretest como en el postest, permitiendo
observar la evoluciéon y el impacto de la intervencion. Los resultados obtenidos
evidenciaron una influencia positiva de la aplicacién de Moodle en el desarrollo de la
competencia de los estudiantes para desenvolverse en entornos virtuales. Se observo

una mejora notable en los niveles de competencia de los estudiantes que participaron

10



en el grupo experimental, demostrando la efectividad de Moodle como herramienta
pedagogica. Por lo tanto, se concluy6 que la aplicacion de Moodle tiene un impacto
positivo en el desarrollo de la competencia de los estudiantes para desenvolverse en
entornos virtuales, mostrando mejoras significativas en los niveles de competencia tras
la intervencion. Estos hallazgos respaldan la integracion de plataformas digitales como
Moodle en el proceso educativo para potenciar las habilidades y competencias de los
estudiantes en la era digital.

La tesis titulada “Empleo del aula virtual y gestion de la informacion en el Area
de Ciencia y Tecnologia. Institucién Educativa ‘Daniel Alcides Carrion’ Chaupimarca
— Pasco” (Herrera, 2021), tuvo como objetivo determinar el grado de relacion entre el
empleo del aula virtual y la gestion de la informacion en el proceso de ensefianza-
aprendizaje del area de ciencia y tecnologia en la institucion referida. La metodologia
empleada fue descriptiva, no experimental y ex post facto transversal, aplicando una
encuesta de 20 items a una muestra representativa de 30 estudiantes del cuarto grado “A”.
Los resultados indicaron una fuerte relacion entre el empleo de aulas virtuales y la
gestion de informacion, respaldado por un coeficiente de casualidad de 0,608 > 0. La
autora concluyo que el empleo de aulas virtuales estaba fuertemente relacionado con la
gestion de informacion en la Institucion Educativa “Daniel Alcides Carrion”,
evidenciando la importancia de integrar tecnologias modernas en los procesos
educativos para mejorar la calidad y eficiencia de la ensefianza y el aprendizaje.

2.1.2. Nacional

La tesis titulada “Gestion de entornos virtuales y las habilidades sociales en
estudiantes de la Instituciéon Educativa “El Gran Maestro” de Pitumama, Huanuco
2022 (Cotera, 2023), se enfoc6 en analizar la correlacion entre la administracion de

entornos virtuales y las habilidades sociales de los alumnos en la Institucion Educativa
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El Gran Maestro de Pitumama, Huénuco, en 2022. Se empled un método cuantitativo y
correlacional, y se seleccionaron 66 estudiantes de sexto grado para la muestra. Los
datos se recogieron mediante encuestas y se analizaron utilizando hojas de calculo y el
software SPSS. Los resultados mostraron que el 76.9% de los estudiantes tenia
habilidades sociales regulares, mientras que el 23.1% mostraba un buen desempeio. Se
identificaron desafios en la interaccion entre compaieros y la participacion en clase. En
cuanto a la administracion de entornos virtuales, todos los estudiantes calificaron como
regulares, indicando que las plataformas no eran intuitivas ni atractivas, afectando su
interaccion y compromiso. La conclusion principal reveld que no existe una correlacion
significativa entre la administracion de entornos virtuales y las habilidades sociales de
los estudiantes, respaldada por un valor de Rho de Spearman de -0.071 y un nivel de
significancia de 0.05 < 0.572. Esto sugiere que la eficacia de los entornos virtuales no
impacta directamente en el desarrollo de las habilidades sociales de los estudiantes en
este contexto especifico. El estudio resalta la necesidad de explorar més a fondo como
mejorar tanto los entornos virtuales como las habilidades sociales de los estudiantes
para potenciar la calidad de la educacion y la interaccion estudiantil en un entorno
digital.

La tesis titulada “Entornos virtuales de aprendizaje para las practicas
curriculares en estudiantes de quinto grado en la Institucion Educativa Nutrias 2” (Ortiz,
2018), se enfoco en evaluar como la integracion de plataformas virtuales de aprendizaje
podria potenciar la eficiencia académica de los alumnos. Se seleccion6 una muestra
representativa de 22 estudiantes de quinto grado, equivalente al 5% de la poblacion total
del grupo, para llevar a cabo un estudio cuasi-experimental, fundamentado en una

metodologia deductiva y un enfoque cuantitativo. Para la recoleccion de datos, se
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desarrolld y aplico una encuesta meticulosamente disefiada para abordar
indicadores especificos, los cuales estaban alineados con las dimensiones establecidas
en la investigacion. Este instrumento permitié una evaluacion detallada y objetiva de
las capacidades y desafios de los estudiantes en su trayectoria de aprendizaje. Los
hallazgos revelaron deficiencias notables en el proceso educativo de los alumnos,
proporcionando insights cruciales sobre las causas subyacentes de estas dificultades. A
través del andlisis exhaustivo de los datos recopilados, se delinearon estrategias
efectivas para mitigar los desafios identificados, subrayando el papel instrumental de
los entornos virtuales en la optimizacion del rendimiento académico. Este estudio, por
lo tanto, no solo identifico los obstaculos prevalecientes en los métodos educativos
convencionales, sino que también propuso soluciones innovadoras, respaldadas por
evidencia empirica, para mejorar la calidad y eficacia de la educacién impartida,
subrayando la necesidad de integrar tecnologias educativas avanzadas en los curriculos
convencionales para fomentar un aprendizaje mas interactivo y efectivo.

La tesis titulada “Los entornos virtuales y el logro de aprendizajes en estudiantes
de educacion secundaria de Santiago de Chuco” (Henriquez, 2023), tuvo como objetivo
evaluar la influencia de los entornos virtuales en el logro de aprendizajes de los
estudiantes de Educacion Bésica Regular de Santiago de Chuco. Habia empleado una
metodologia cuantitativa, ajustada al tipo basico, para recoger informacion detallada
sobre como los entornos virtuales de aprendizaje impactaban en el logro de
aprendizajes. La muestra habia consistido en estudiantes de esta region, y se habia
utilizado un instrumento de encuesta disefiado especificamente para este estudio, que
respondia a indicadores y dimensiones especificas relacionadas con los entornos
virtuales y los logros de aprendizaje. Los resultados habian revelado una relacion

significativa entre los entornos virtuales y el logro de aprendizajes de los estudiantes.
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Esta significancia habia ratificado la hipotesis del estudio, indicando que los entornos
virtuales facilitaban el dominio de las capacidades fundamentales de los estudiantes. No
se proporcionaron datos estadisticos especificos en el resumen proporcionado, pero se
habia enfatizado la correlacion positiva entre la implementacion de entornos virtuales
y la mejora en los logros de aprendizaje. En conclusion, la investigacion habia
demostrado que los entornos virtuales eran una herramienta valiosa para mejorar los
logros de aprendizaje de los estudiantes de Educacion Basica Regular en Santiago de
Chuco. Los hallazgos habian sugerido un potencial considerable para la integracion mas
amplia de estos entornos en el sistema educativo para fomentar el desarrollo de
habilidades y conocimientos fundamentales entre los estudiantes. La investigacion no
proporcion6 datos estadisticos detallados en el resumen, pero los resultados generales
apoyaban firmemente la eficacia de los entornos virtuales en la promocion del logro
académico.
2.1.3. Internacional

La tesis titulada “Caracterizacion de entornos virtuales de ensefianza
aprendizaje (EVEA) en la educacion virtual” (Guana-Moya et al., 2015), habia
analizado y caracterizado la utilizaciéon de los Entornos Virtuales de Ensenanza
Aprendizaje (EVEA) en la educacion virtual en Ecuador. La metodologia habia
consistido en una revision bibliografica, complementada con encuestas, utilizando la
herramienta Perish para recolectar informacion y analizar la importancia de la
investigacion. Los resultados habian mostrado un mal uso y aprovechamiento de los
recursos de los EVEA y su incorrecta aplicacion en las plataformas virtuales, atribuido
a la falta de conocimiento y aplicacion por parte de los docentes y dicentes. Se habia
evidenciado que, a pesar de la disponibilidad de recursos tecnoldgicos, la explotacion

insuficiente de las TICs en la educacion virtual limitaba el desempeno de los estudiantes
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universitarios ante las exigencias sociales actuales. En cuanto a los resultados, se
destaco la necesidad de reestructurar la programacion didéactica-pedagdgica empleada
en los EVEA. Se subrayé que tanto docentes como estudiantes debian estar
adecuadamente capacitados para utilizar este tipo de educacion, ya que no bastaba con
tener material de calidad si no se sabia como utilizarlo. La investigacion habia revelado
deficiencias en la utilizacion de los EVEA y la necesidad de una mayor capacitacion
para docentes y estudiantes para aprovechar eficazmente las herramientas tecnologicas
disponibles. En conclusion, la investigacion habia resaltado la contradiccion entre las
posibilidades ofrecidas por la tecnologia educativa virtual y la explotacion insuficiente
de estas herramientas en el proceso formativo de los estudiantes universitarios. Se
enfatiz6 la importancia de la educacion virtual y la necesidad de mejorar la capacitacion
y la aplicacion de los recursos tecnoldgicos para optimizar los procesos educativos en
el contexto ecuatoriano.

La tesis titulada “Entornos virtuales de aprendizaje como apoyo a la ensefianza
presencial para potenciar el proceso educativo” (Rodriguez & Barragén, 2017), tuvo
como objetivo evaluar como los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) apoyan la
ensefianza presencial para potenciar el proceso educativo en estudiantes de Ingenieria
Empresarial de la Sede Macas de la Universidad Catdlica de Cuenca. Se habia empleado
una metodologia que incluyd la observacion cientifica, revision de actividades en los
EVA, entrevistas y encuestas a profesores y estudiantes. Los datos se procesaron
estadisticamente, utilizando analisis porcentuales y medias aritméticas. Los resultados
indicaron que la implementacion de estrategias dirigidas a la solucion de problemas de
manera individual y colectiva, junto con el trabajo colaborativo en grupo, basados en
una gestion eficaz de contenidos e informacion con el EVA, mejoro significativamente

el rendimiento individual y grupal de los estudiantes. Se observd una potenciacion en
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el aprendizaje de los estudiantes, una actitud mas positiva hacia la investigacion
cientifica y su aplicacion en la vida profesional. La conclusion fundamental del estudio
resaltd que el uso de tecnologias como los EVA es esencial para involucrar mas a los
estudiantes en su proceso de aprendizaje. Se demostrd que estos entornos virtuales no
solo mejoran el rendimiento académico de los estudiantes, sino que también
contribuyen al desarrollo de habilidades esenciales para el manejo de tecnologias
avanzadas. Los EVA se presentaron como herramientas efectivas para superar las
barreras tradicionales de la educacion y ofrecer oportunidades ampliadas para el
aprendizaje interactivo y colaborativo, preparando a los estudiantes para los desafios de
la era digital moderna.

La tesis titulada “Los entornos virtuales como espacios de ensefianza y
aprendizaje. Una perspectiva psicoeducativa para su caracterizacion y analisis” (Bustos
& Coll, 2010), tuvo como objetivo analizar el potencial transformador de los entornos
virtuales en la educacion, desde una perspectiva constructivista socio-cultural. Se
propuso un modelo tedrico para examinar coémo estos entornos pueden mediar las
relaciones entre profesores, estudiantes y contenidos. En cuanto a la metodologia, se
adopt6 una aproximacion multi-método para estudiar la actividad conjunta en entornos
virtuales. Se revisaron temas centrales relacionados con el andlisis de la actividad
conjunta en estos entornos, destacando aspectos relacionados con el disefio y la
investigacion de entornos virtuales como espacios para el desarrollo de procesos de
ensefanza y aprendizaje. Los resultados indicaron que las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC) estaban transformando los procesos de
ensenanza y aprendizaje, no solo en entornos tradicionales de educacion formal, sino
también en la creacion de nuevos entornos educativos basados en TIC, como las

Comunidades Virtuales de Aprendizaje (CVA). Se observdo que los avances
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2.2,

tecnoldgicos iban varios pasos por delante de su utilizacion educativa, y ain no se habia
explorado completamente todas las posibilidades de innovacion en dichos entornos. En
conclusiones, se destaco la necesidad de un cuerpo de conocimientos mas elaborado
y contrastado en lo que respecta al alcance de la potencialidad educativa de los
entornos virtuales y los factores que la sustentan. Se enfatizo en la transformacion de
los entornos tradicionales de ensefianza y aprendizaje producida por la incorporacion
de las tecnologias digitales y la creacion de nuevos entornos basados en TIC. Los
autores concluyeron que el impacto de las TIC en la educacion depende tanto de las
posibilidades y limitaciones de las tecnologias utilizadas como de los usos efectivos
que los participantes hagan de ellas.
Bases tedricas — cientificas
2.2.1. Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en la Educacion

Definicion de TIC

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) se han convertido en
una parte integral de la sociedad contemporanea. Segin Cabero Almenara (2007), las
TIC se definen como un conjunto de tecnologias que permiten la adquisicion,
produccion, almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de
informacion en forma de voz, imagenes y datos contenidos en sefales de naturaleza
acustica, Optica y electromagnética. Estas tecnologias abarcan desde la Internet y las
telecomunicaciones hasta la radio, television y audiovisuales.

En el &mbito educativo, la incorporacion de las Tecnologias de la Informacion
y Comunicacion (TIC) ha redefinido radicalmente los métodos pedagogicos y los
procesos de aprendizaje. Marques Graells (2000) subraya que la adopcion de estas
herramientas tecnoldgicas ha optimizado no solo la gestién educativa sino también ha

enriquecido la experiencia de los alumnos, proporcionando un aprendizaje mas
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adaptativo y enriquecido. Los docentes tienen la posibilidad de intercambiar recursos
pedagogicos globalmente, mientras que los alumnos se benefician de un entorno
educativo que se ajusta a sus necesidades especificas.

Adicionalmente, las TIC han democratizado el acceso a un espectro diverso de
materiales educativos. Castells (2001) resalta la conectividad universal que estas
herramientas proporcionan, permitiendo una accesibilidad sin precedentes a
informacion global, fomentando asi la diversificaciéon del contenido educativo y
promoviendo una interaccion y colaboracion internacional entre alumnos y docentes.
El aprendizaje se ha transformado, adoptando un caracter mas inclusivo y colaborativo.

No obstante, Buckingham (2007) enfatiza la necesidad de una implementacion
estratégica de las TIC en el sector educativo. A pesar de las oportunidades que ofrecen
para la optimizacion de los procesos de ensefanza y aprendizaje, también emergen
desafios inherentes. Es imperativo que los educadores estén capacitados
adecuadamente para la integracion efectiva de las TIC y que existan politicas robustas
para asegurar su aplicacion equitativa y beneficiosa para todos los estudiantes.

En la transicion hacia una era dominada por la digitalizacion, las TIC seguiran
siendo un componente integral en la transformacién educativa. Estas herramientas no
solo estan desafiando los paradigmas tradicionales de ensefianza, sino que también
estan abriendo puertas a oportunidades innovadoras para elevar la calidad y
accesibilidad de la educacion. Sin embargo, Selwyn (2011) advierte sobre la
importancia de un enfoque analitico y considerado para garantizar que la
implementacion de las TIC responda efectivamente a los desafios y necesidades
contemporaneos en el campo educativo.

Evolucion de las TIC en el ambito educativo

La incursién y evolucion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
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(TIC) en el ambito educativo ha sido un fenomeno progresivo y transformador. Con los
primeros vestigios de computadoras personales en la década de 1980 (Cuban, 2001),
las escuelas y universidades comenzaron a explorar la integracion de estas herramientas
tecnologicas en los entornos de aprendizaje. Inicialmente, las TIC se veian
principalmente como medios para automatizar tareas administrativas y gestionar
informacion de manera eficiente.

Sin embargo, con la llegada de la Internet en la década de 1990, el escenario
educativo experimentd una transformacion sin precedentes. Segiin Warschauer (2002),
la conectividad global no solo democratizé el acceso a la informacion, sino que también
fomentd una nueva cultura de aprendizaje colaborativo y participativo. Las aulas se
convirtieron en espacios mas interactivos, y el rol del docente empez6 a cambiar,
pasando de ser un mero transmisor de conocimientos a un facilitador del aprendizaje.

En los albores del nuevo milenio, la proliferacion de dispositivos moéviles y la
aparicion de plataformas de aprendizaje en linea ampliaron aun mas el horizonte
educativo. Selwyn (2010) indica que la movilidad y la flexibilidad se convirtieron en
aspectos centrales del aprendizaje, permitiendo a los estudiantes y docentes acceder a
recursos y participar en procesos educativos mas allé de las barreras fisicas de las aulas
tradicionales.

Con el advenimiento de las tecnologias emergentes como la Inteligencia
Artificial (IA), la Realidad Virtual (RV) y la Realidad Aumentada (RA), el escenario
educativo se encuentra en medio de otra transformacion significativa. Weller (2011)
sostiene que estas tecnologias estin redefiniendo la experiencia de aprendizaje,
haciéndola mas personalizada, inmersiva y contextualizada. En este contexto, la [A esta
facilitando la adaptabilidad y personalizacion del contenido educativo para satisfacer

las necesidades individuales de cada estudiante.
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Las TIC también han jugado un papel crucial en la respuesta educativa a
situaciones de emergencia, como la pandemia de COVID-19. Hodges et al. (2020)
destacan el papel vital de las tecnologias digitales en la transicion hacia la educacion en
linea durante los confinamientos, asegurando la continuidad del aprendizaje en
circunstancias sin precedentes.

La evolucion de las TIC en la educacion es un viaje continuo. Mientras nos
adentramos en una era caracterizada por la cuarta revolucion industrial, como lo destaca
Schwab (2016), las escuelas y universidades enfrentaran desafios y oportunidades
nuevos y sin precedentes. Las TIC no son solo herramientas; se han convertido en
facilitadores esenciales del cambio, empoderando a docentes y estudiantes para
explorar, innovar y crear en un mundo cada vez més interconectado y digitalizado.

Herramientas y aplicaciones relevantes

Las TIC han diversificado su presencia en la educacion a través de una variedad
de herramientas y aplicaciones que se han hecho esenciales en los ambientes de
aprendizaje modernos. Livingstone (2012) sostiene que estas herramientas no solo han
revolucionado los métodos pedagogicos tradicionales, sino que también han ampliado
las oportunidades de aprendizaje para los estudiantes de todos los niveles.

En el contexto de la ensefianza, las plataformas de gestion del aprendizaje (LMS,
por sus siglas en inglés) como Moodle, Blackboard y Canvas, han ganado prominencia
por su versatilidad y eficiencia (Bates, 2015). Estas plataformas permiten a los
educadores organizar, rastrear y administrar clases, proporcionando un entorno
centralizado para la instruccion, la evaluacion y la colaboracion entre estudiantes y
docentes. Ademas, los educadores pueden personalizar el contenido de aprendizaje para
atender a las necesidades individuales de cada estudiante.

Las herramientas de colaboracion, como Google Workspace y Microsoft
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Teams, también han transformado la dindmica del aula (Johnson, 2014). Facilitan la
comunicacion sincrénica y asincrénica, permitiendo una colaboracion eficiente y el
intercambio de ideas en tiempo real o de manera diferida. Los documentos compartidos,
las videoconferencias y los foros de discusion se han convertido en elementos estandar
de estos entornos de aprendizaje digitalizados.

El auge de los dispositivos moviles ha llevado a una proliferacion de
aplicaciones educativas que complementan y extienden el proceso de aprendizaje mas
alla del aula. Kukulska-Hulme (2012) destaca que la naturaleza portatil y accesible de
las aplicaciones modviles permite a los estudiantes acceder a recursos educativos en
cualquier momento y lugar, facilitando un aprendizaje autodirigido y personalizado.
Aplicaciones como Duolingo, Khan Academy, y Coursera ofrecen una gama de
materiales educativos interactivos y adaptativos que se ajustan a diversos estilos de
aprendizaje.

En el horizonte, las tecnologias emergentes como la Inteligencia Artificial (IA)
y la Realidad Virtual (RV) también estan encontrando su lugar en la educacion. Luckin
(2018) explora como la IA puede personalizar el aprendizaje, adaptando el contenido y
la pedagogia para satisfacer las necesidades individuales de los estudiantes. Mientras
tanto, la RV ofrece experiencias de aprendizaje inmersivas que pueden enriquecer la
comprension conceptual y contextual de los estudiantes.

En sintesis, la adopcion y adaptacion de las TIC en la educacion no solo se trata
de la integracion de tecnologia, sino mas criticamente, de como estas herramientas y
aplicaciones pueden ser eficazmente utilizadas para mejorar la calidad, la accesibilidad
y la eficiencia del aprendizaje. Como lo sefiala Siemens (2014), en un mundo en
constante cambio, la educacion también debe evolucionar, y las TIC son catalizadores

criticos de esta transformacion.
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Impacto de las TIC en los métodos pedagogicos

La infiltracion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en
la educacion ha instigado una reevaluacion profunda y transformadora de los métodos
pedagogicos tradicionales. Segun Laurillard (2013), las TIC no solo han introducido
herramientas innovadoras en el aula, sino que también han replanteado las dinamicas
de ensenanza y aprendizaje, promoviendo un enfoque mas interactivo, participativo y
centrado en el estudiante.

La interactividad es un elemento cardinal en esta transformacion. A través de
las TIC, los estudiantes se han convertido en participantes activos en su proceso de
aprendizaje (Conole, 2013). Las plataformas educativas digitales, por ejemplo, ofrecen
una variedad de recursos interactivos, desde videos hasta simulaciones y juegos
educativos, que enganchan a los estudiantes de manera significativa y les permiten
explorar conceptos a su propio ritmo. La personalizacion del aprendizaje es otra ventaja
prominente. Las TIC permiten a los educadores adaptar el contenido y las estrategias
de ensefanza a las necesidades individuales de los estudiantes, promoviendo un
aprendizaje mas profundo y efectivo (Dede, 2008).

Ademas, la colaboracion ha emergido como un pilar esencial en los métodos
pedagdgicos modernos impulsados por las TIC. Los estudiantes no solo aprenden del
docente, sino también entre ellos, a través de discusiones en linea, proyectos grupales
y actividades colaborativas facilitadas por herramientas digitales (Scardamalia &
Bereiter, 2006). Este enfoque colaborativo no solo fomenta la construccion conjunta
del conocimiento, sino que también desarrolla habilidades sociales y emocionales
criticas en los estudiantes.

La evaluacion del aprendizaje también se ha visto impactada. Con la ayuda de

las TIC, los educadores pueden realizar evaluaciones formativas y sumativas de manera
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mas eficiente y efectiva (Earl, 2013). Las herramientas de andlisis del aprendizaje
proporcionan datos en tiempo real sobre el rendimiento de los estudiantes, permitiendo
a los docentes identificar rapidamente las areas de mejora y adaptar sus estrategias de
enseflanza en consecuencia.

A medida que avanzamos, es evidente que las TIC estan redisefniando el paisaje
pedagogico, inyectando flexibilidad, interactividad, personalizacion y colaboracion en
la educacion. Es un desafio y una oportunidad para los educadores adaptarse y
evolucionar con estas tendencias, asegurando que la educacion siga siendo relevante,
efectiva y adaptada a las necesidades de una generacion digital nativa. Como Prensky
(2001) senald, estamos educando a una generacion de estudiantes que son
inherentemente fluidos en el lenguaje digital, y los métodos pedagdgicos deben
evolucionar para reflejar esta realidad cambiante.

2.2.2. Fundamentos de los Entornos Virtuales Educativos

Definicion y caracteristicas

Los Entornos Virtuales Educativos (EVEs) han adquirido un papel prominente
en la educacion contemporanea, ofreciendo nuevas vias para la entrega de contenido
educativo y la facilitacion del aprendizaje. Segiin Dillenbourg (2000), los EVEs son
sistemas integrados de herramientas digitales disefiadas para apoyar y mejorar los
procesos educativos en un entorno virtual. Estos entornos proporcionan un espacio en
linea donde los estudiantes y docentes pueden interactuar, colaborar y acceder a recursos
educativos.

En términos de disefio, los EVEs se caracterizan por su flexibilidad y
adaptabilidad. Son entornos dindmicos que pueden ser personalizados para satisfacer
las necesidades especificas de los estudiantes y docentes (Anderson, 2004). Por

ejemplo, los educadores pueden ajustar la interfaz, los materiales de aprendizaje y las
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actividades segun los objetivos de aprendizaje y las caracteristicas de los estudiantes.
Los alumnos, por otro lado, pueden tener control sobre su propio proceso de aprendizaje,
eligiendo rutas de aprendizaje, accediendo a recursos y participando en actividades de
manera autonoma.

La interaccion es un aspecto central de los EVEs. Bonk y Graham (2006)
argumentan que estos entornos promueven formas diversificadas de interaccion:
estudiante-estudiante, estudiante-docente y estudiante-contenido. Estas interacciones
pueden tener lugar de manera sincronica o asincrdnica, ofreciendo oportunidades para
la comunicacion en tiempo real, asi como para actividades y discusiones diferidas.
Ademéds, los EVEs facilitan la colaboracion, permitiendo a los estudiantes trabajar
juntos en proyectos, compartir ideas y construir conocimiento de manera colectiva.

Otra caracteristica distintiva de los EVEs es la integracion de diversas
herramientas y recursos multimedia. Selwyn (2011) sefiala que los EVEs ofrecen una
rica variedad de recursos, desde textos y imagenes hasta videos, animaciones,
simulaciones y juegos educativos. Estos recursos multimedia no solo enriquecen el
contenido educativo sino que también acomodan diferentes estilos de aprendizaje,
aumentando la motivacion y el compromiso de los estudiantes.

Los entornos virtuales educativos también estan equipados con herramientas de
evaluacion y seguimiento. Esto permite a los educadores monitorear el progreso de los
estudiantes, evaluar su desempefio y proporcionar retroalimentacion oportuna
(Garrison & Anderson, 2003). Los datos recogidos también pueden ser utilizados para
informar la préctica educativa, ajustar las estrategias de ensefianza y mejorar la eficacia
de los EVEs.

Historia y evolucion

La historia de los Entornos Virtuales Educativos (EVEs) estd profundamente
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arraigada en la evolucion de la tecnologia y su aplicacion en el campo de la educacion.
Desde sus inicios, estos entornos se han concebido como espacios que buscan ampliar
las posibilidades educativas mas alla de las paredes fisicas de las aulas. Salomon (1990)
sugiere que los primeros indicios de entornos educativos virtuales se observan en
la emergencia de la ensefanza asistida por computadora, que se esforzaba por integrar
las tecnologias emergentes para mejorar los métodos pedagdgicos tradicionales.

La proliferacion de la Internet en la década de 1990 marco un hito crucial en la
evolucion de los EVEs. Harasim (1993) sefala que Internet no solo transformo lamanera
de comunicarse y acceder a la informacion, sino que también abrio nuevas puertas para
la innovacion educativa. Las plataformas de aprendizaje en linea comenzaron a surgir,
ofreciendo oportunidades para la entrega de contenidos, la interaccion y la colaboracion
a distancia. Estos entornos comenzaron a diversificarse, integrando herramientas
multimedia, foros de discusion, y sistemas de evaluacion en linea.

A medida que avanzamos hacia el siglo XXI, los EVEs continuaron
evolucionando, adaptindose a las innovaciones tecnoldgicas y a las cambiantes
necesidades educativas. Segiin Siemens (2005), la emergencia de la teoria del
conectivismo destaco la importancia de las conexiones y redes en el proceso de
aprendizaje. Los EVEs se transformaron en espacios mas dinamicos y personalizados,
donde el aprendizaje se concibe como un proceso social y colaborativo. La integracion
de las redes sociales, la realidad aumentada, y las tecnologias moviles ofrecieron nuevas
posibilidades para la interaccidn, la participacion y la construccion del conocimiento.

En la actual era de la digitalizacion, los EVEs se caracterizan por su capacidad
para ofrecer experiencias de aprendizaje mas integradas y holisticas. Como apunta
Conole (2013), los entornos actuales se enfocan en la unioén de diversas herramientas,

recursos, y estrategias pedagdgicas para facilitar un aprendizaje significativo. Las
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tecnologias emergentes como la Inteligencia Artificial, el Big Data, y el Internet de las
Cosas se estan integrando en los EVEs, permitiendo una mayor personalizacion,
adaptabilidad, y eficiencia en la educacion.

Es innegable que los Entornos Virtuales Educativos han recorrido un largo
camino desde sus inicios. Han transformado la educacion, haciéndola mas accesible,
flexible, y personalizada. Como concluye Selwyn (2017), mientras nos adentramos en
el futuro, los EVEs continuardn evolucionando, adaptandose a las innovaciones
tecnologicas y desempefiando un papel crucial en la conformacion de la educacion del
mafiana, promoviendo la inclusidn, la innovacion y la excelencia educativa.

Tipologias de Entornos Virtuales Educativos

La diversidad en los Entornos Virtuales Educativos (EVEs) es extensa, dando
lugar a varias tipologias que se adaptan a diferentes contextos y objetivos educativos.
Dillenbourg (2000) definié los EVEs como espacios digitales donde se facilita la
ensenanza y el aprendizaje, pero la manera en que se implementan y operan puede variar
enormemente. Los EVEs se pueden clasificar de acuerdo a su disefio, funcionalidad, y
los objetivos educativos que buscan alcanzar.

Un tipo comun de EVE es el Sistema de Gestion de Aprendizaje (LMS, por sus
siglas en inglés), que, segiin Bates (2015), es una plataforma en linea disefiada para
administrar, distribuir y controlar las actividades de formacion educativa. Los LMS son
conocidos por su estructura organizada y sus funciones administrativas. Ofrecen
herramientas para la creacion de contenido, la asignacion de tareas, la evaluacion y la
comunicacion entre estudiantes y docentes. Moodle y Blackboard son ejemplos
prominentes de LMS que han sido ampliamente adoptados en instituciones educativas
alrededor del mundo.

En contraste con los LMS, los Entornos Personales de Aprendizaje (PLEs)
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representan una tipologia mas flexible y personalizada de EVEs. Attwell (2007)
describe los PLEs como sistemas que ayudan a los aprendices a tomar control de y
gestionar su propio aprendizaje. Esto incluye el soporte para el establecimiento
de metas de aprendizaje, la gestion de contenidos y el control sobre procesos de
aprendizaje especificos. Los PLEs no estan vinculados a una organizacion especifica y
permiten la integracion de diversas herramientas y recursos segun las necesidades
individuales del aprendiz.

Las Comunidades Virtuales de Aprendizaje (CVA) son otro tipo de EVE
caracterizado por su enfoque en la interaccion y colaboracion social. Segin Wenger,
McDermott y Snyder (2002), las CV As son grupos de personas que comparten intereses
0 metas comunes y que colaboran en linea para intercambiar ideas, experiencias y
recursos. Estas comunidades fomentan la construccion colectiva del conocimiento y
ofrecen un espacio para el aprendizaje social y colaborativo.

Al explorar aun més, nos encontramos con los mundos virtuales educativos, que,
como apunta Dede (2009), son entornos inmersivos 3D donde los usuarios pueden
interactuar entre si y con el entorno a través de avatares. Estos mundos, como Second
Life, ofrecen oportunidades para experiencias de aprendizaje simuladas y colaborativas
en un contexto virtual tridimensional.

Cada tipologia de EVE tiene sus propias fortalezas y limitaciones, y la eleccion
entre ellas dependera de los objetivos educativos especificos, el contexto y las
necesidades de los aprendices. Como tal, una comprension profunda de estas tipologias
es esencial para los educadores y disefiadores de aprendizaje que buscan implementar

EVEs efectivos.
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2.2.3. Educacion Secundaria en el Peru y la Ensefianza del Inglés

Panorama actual de la educacion secundaria en Peru

La transformacion de la educacion secundaria en Pert es un fendmeno en curso,
marcado por esfuerzos intensivos para elevar los estandares de calidad y accesibilidad.
Segtn el Ministerio de Educacion del Pera (MINEDU, 2020), se estan implementando
estrategias robustas para abordar los desafios inherentes a la diversidad geografica,
economica y cultural del pais.

La desigualdad en la calidad educativa entre las regiones urbanas y rurales se
destaca como un obstaculo significativo. Benavides (2018) ilustra coémo las escuelas
rurales se ven afectadas por la falta de infraestructura adecuada, recursos limitados y la
escasez de personal docente capacitado, lo que se refleja en los resultados académicos
de los estudiantes.

No obstante, se han desplegado medidas significativas para mitigar estos
problemas. La adopcion de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) se ha
identificado como un medio crucial para realzar la educaciéon. MINEDU (2020) ha
iniciado programas para incorporar TIC en la educacion secundaria, poniendo un énfasis
particular en las escuelas rurales, con el objetivo de ampliar el acceso a materiales
educativos de calidad y fortalecer la capacitacion docente.

En cuanto al disefio curricular, se ha observado una transicion hacia un enfoque
mas holistico. Cuenca (2019) destaca la revision del curriculo nacional para incluir un
énfasis en el desarrollo de habilidades y competencias contemporaneas. Se promueve
un aprendizaje que trasciende la adquisicidon de conocimientos teoricos, enfocandose
también en habilidades aplicadas y competencias vitales.

La instruccion del idioma inglés ha sido otra area de enfoque renovado. Sanchez

(2021) indica la adopcion de métodos mas comunicativos y aplicados en la ensenanza
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del inglés, donde los estudiantes se involucran en actividades practicas para mejorar la
fluidez y la confianza en el idioma.

Para finalizar y sintetizar, la educacion secundaria en Pert esta atravesando una
fase de metamorfosis. A pesar de los retos persistentes relacionados con la equidad y la
calidad, las iniciativas en curso, como la integracion de TIC y la revision curricular,
senalan un futuro prometedor para una educacion secundaria mas inclusiva y de calidad
en el pais.

Implementacion de tecnologia en las instituciones educativas peruanas

En el contexto educativo peruano, la implementacion de tecnologia ha sido un
tema crucial para enfrentar los retos contemporaneos del aprendizaje. Tal como observo
Rivera (2019), el avance tecnologico no es homogéneo a lo largo del pais; hay una
disparidad marcada entre las escuelas urbanas y rurales en términos de accesibilidad y
utilizacion de la tecnologia. Las politicas de integracion tecnolodgica, por lo tanto, deben
ser estratégicamente planificadas para asegurar una distribucion equitativa y efectiva.

La iniciativa “Una laptop por nifio” implementada en 2012, como documenta
Vasquez (2017), fue un ejemplo de como el gobierno peruano ha intentado reducir la
brecha digital. Aunque la iniciativa fue ambiciosa, enfrentd desafios relacionados con
la infraestructura, la formacién docente y la mantenibilidad de los equipos. Se resaltd
la necesidad de un enfoque mas integral que no solo proporcione hardware, sino que
también se enfoque en software educativo, formacién docente, y mantenimiento.

Ademas, segun Flores (2020), la implementacion de tecnologia en las escuelas
peruanas también ha estado marcada por la incorporacion de plataformas de aprendizaje
en linea. Estas plataformas se han vuelto esenciales, especialmente durante la pandemia
de COVID-19, donde la educacion a distancia se ha convertido en la norma. La

transicion, sin embargo, no ha estado exenta de desafios, incluyendo la accesibilidad a
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Internet y la preparacion de los docentes para la entrega de contenido en linea.

En la era digital, la formacion docente se ha vuelto un pilar central en la
implementacion efectiva de la tecnologia. Segun Guerrero (2018), los docentes son los
facilitadores directos del aprendizaje basado en tecnologia. La capacitacion y desarrollo
profesional en el uso pedagdgico de la tecnologia se ha vuelto imperativo. Los docentes
no solo necesitan estar equipados con habilidades técnicas, sino también con
competencias para integrar efectivamente la tecnologia en el curriculo existente.

Mirando hacia el futuro, se prevé que la implementacion de tecnologia en las
escuelas peruanas continuara evolucionando. Con la globalizacion y la digitalizacion
en ascenso, como menciona Mendoza (2021), las escuelas tendran que adaptarse
rdpidamente para garantizar que los estudiantes estén preparados para un mundo cada
vez mas interconectado y tecnoldégicamente avanzado. En este escenario, la
colaboracion entre el gobierno, el sector privado, y las organizaciones internacionales
serd crucial para movilizar recursos, conocimientos y tecnologias para transformar la
educacion en Pert.

Enfoque curricular para la enseiianza del inglés en el Tercer Grado

La ensenanza del inglés en el tercer grado de educacion secundaria en Pert1 esta
profundamente arraigada en un enfoque curricular integral. Conforme a Ramirez
(2018), este enfoque se centra en el desarrollo de competencias lingiiisticas y
comunicativas, asegurando que los estudiantes no solo adquieran conocimiento teorico
sino también habilidades practicas aplicables en contextos del mundo real. La fluidez
en la comunicacion, la comprension lectora y auditiva, y la habilidad para escribir y
hablar en inglés son aspectos criticos que se enfatizan.

Segun el curriculo nacional de la educacion peruana citado por Gomez (2019),

se identifican competencias especificas que los estudiantes deben alcanzar al final de
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su educacion secundaria. Estas competencias estdn delineadas para asegurar que los
estudiantes sean capaces de comprender y comunicar ideas efectivamente en inglés, un
idioma globalmente predominante. Se enfoca en el desarrollo de habilidades que
permiten a los estudiantes interpretar, expresar y gestionar informacion e ideas en inglés
de manera coherente y contextualizada.

La metodologia de ensefianza y evaluacion es otra area critica. Como sefala
Torres (2020), el sistema educativo peruano ha integrado métodos pedagdgicos que
fomentan la participacion activa de los estudiantes. Las actividades en el aula, los
proyectos y las evaluaciones estan disefiados para ser interactivos, fomentando asi un
aprendizaje inmersivo y practico. El objetivo es garantizar que los estudiantes puedan
aplicar sus conocimientos de inglés en situaciones practicas y contextos diversos.

En este sentido, las capacidades se miden a través de una variedad de métodos
que van mas alla de las pruebas tradicionales. Segiin Morales (2017), las evaluaciones
integrales que miden la habilidad de los estudiantes para comunicarse efectivamente,
resolver problemas y pensar criticamente en inglés son esenciales en las instituciones
educativas. Estos métodos evaluativos estan alineados con las competencias y
capacidades especificas que se buscan desarrollar, asegurando que los estudiantes estén
preparados no solo académicamente, sino también para interactuar en un mundo
globalizado.

Retos y oportunidades especificos del Ciclo VI

El Ciclo VI en el sistema educativo peruano, que comprende el tercer grado de
educacion secundaria, se encuentra en un punto crucial donde los estudiantes son cada
vez mas conscientes de su entorno globalizado, y la necesidad de dominar un segundo
idioma, especialmente el inglés, se vuelve imperativa. En este escenario, el area de inglés

enfrenta desafios y oportunidades especificos. Cabrera (2018) enfatiza que uno de los
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principales retos es la brecha entre las competencias lingiiisticas teoricas y practicas.
Aunque los estudiantes pueden tener un conocimiento teodrico solido, la falta
de oportunidades para la practica del idioma en contextos reales puede obstaculizar su
fluidez y confianza.

En este contexto, una oportunidad significativa es la incorporacion de
tecnologias educativas avanzadas. Segun Paredes (2020), estas tecnologias pueden
simular entornos de inmersion lingiiistica, permitiendo a los estudiantes practicar inglés
en escenarios realistas. Esto no solo mejora sus habilidades lingiiisticas sino también su
capacidad para aplicar el idioma en situaciones practicas. La integracion efectiva de las
TIC en el aula de inglés, sin embargo, requiere una infraestructura soélida y una
capacitacion adecuada para los docentes, un desafio que aun se esta abordando.

Los docentes, como agentes cruciales de cambio, enfrentan el desafio de
adaptarse a metodologias pedagogicas innovadoras que integran la tecnologia
eficazmente en el proceso de ensenanza-aprendizaje. Rivera (2019) senala que la
capacitacion y el desarrollo profesional continuo son esenciales para garantizar que los
docentes puedan maximizar el potencial de las herramientas tecnoldgicas para mejorar
la competencia lingiiistica de los estudiantes.

En este ciclo educativo, también se subraya la importancia de la evaluacion
continua y la retroalimentacion. Vargas (2021) sugiere que los sistemas de evaluacion
deben ser dinamicos y adaptativos, capaces de monitorear el progreso del estudiante en
tiempo real y proporcionar retroalimentacion instantanea. Esto no solo mejora la
eficiencia del proceso de aprendizaje, sino que también permite intervenciones
tempranas para abordar areas de mejora especificas, garantizando que cada estudiante

pueda alcanzar su maximo potencial en el dominio del inglés.
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2.24. Aplicacion de los Entornos Virtuales en la ensefianza del idioma inglés

Estrategias de enseiianza adaptativas

La introduccion de los Entornos Virtuales Educativos (EVE) ha marcado un hito
significativo en la pedagogia moderna, especialmente en la ensefianza del idioma inglés.
Gonzélez (2017) destaca que los EVE ofrecen oportunidades sin precedentes para
personalizar el aprendizaje, adaptandolo a las necesidades individuales, los ritmos de
aprendizaje y los estilos de cada estudiante. En la ensefianza del inglés, esto se traduce
en una educacion mas centrada en el estudiante, donde las barreras tradicionales de la
educacion uniforme se rompen para dar paso a estrategias de ensenanza adaptativas.

Estas estrategias aprovechan la flexibilidad y la adaptabilidad inherentes de los
EVE. Rodriguez (2019) explica que las herramientas y recursos disponibles en estos
entornos pueden ser personalizados para atender a las fortalezas y debilidades
especificas de cada estudiante. Por ejemplo, los estudiantes que luchan con las
habilidades auditivas pueden tener acceso a mas recursos auditivos interactivos,
mientras que aquellos que necesitan mejorar su gramatica pueden ser dirigidos a
gjercicios y tutoriales especificos que se centran en este aspecto.

La tecnologia de datos masivos y el andlisis de aprendizaje también juegan un
papel crucial en la implementacion efectiva de estrategias de ensefianza adaptativas en
los EVE. Segtin Torres (2020), estos sistemas recopilan y analizan datos en tiempo real
sobre el rendimiento y el comportamiento de aprendizaje de los estudiantes. Los insights
derivados de este andlisis permiten a los educadores hacer ajustes inmediatos en el
contenido, los métodos de ensefianza y los recursos para optimizar el proceso de
aprendizaje.

Sin embargo, a pesar de estos avances, la efectividad de los EVE en la ensefianza

adaptativa del inglés depende en gran medida de su implementacion estratégica. Herrera
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(2018) subraya que la capacitacion docente, la infraestructura técnica y la
integracion curricular son aspectos criticos que deben ser abordados para maximizar los
beneficios de los EVE. La personalizacion del aprendizaje, aunque prometedora,
requiere una sinergia de tecnologia, pedagogia y estrategia educativa para ser efectiva.

Evaluacion y medicion del aprendizaje en inglés

La evaluacion y medicion del aprendizaje en inglés es un componente crucial
en el proceso educativo. Como sefiala Brown (2014), no sélo se trata de medir el
conocimiento acumulado, sino también de evaluar las habilidades lingiiisticas y
comunicativas que los estudiantes han desarrollado. En la era de la globalizacion, donde
el inglés se considera una herramienta esencial para la comunicacion intercultural, la
capacidad para aplicar de manera practica el conocimiento lingiiistico se ha convertido
en una medida de éxito crucial.

En el contexto de los Entornos Virtuales Educativos (EVE), la evaluacion toma
un cariz distintivo. Black (2016) destaca la diversidad de herramientas y métodos de
evaluacion que estan disponibles en los EVE. Las pruebas en linea, los quizzes
interactivos, los ejercicios de respuesta abierta, y las actividades practicas, ofrecen una
gama amplia de opciones para evaluar no solo el conocimiento teérico, sino también
las habilidades practicas y aplicadas de los estudiantes.

Este arsenal de herramientas permite a los educadores adoptar un enfoque
multimodal en la evaluacion del aprendizaje del inglés. Segin Davies (2018), combinar
métodos tradicionales, como pruebas escritas y orales, con herramientas innovadoras
disponibles en los EVE, puede ofrecer una evaluacion mas holistica y equitativa. En
este escenario, la tecnologia se convierte en un facilitador que amplia las oportunidades
para que los estudiantes demuestren su competencia en inglés de manera diversa y

contextualizada.
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A pesar de estos avances, la eficacia de la evaluacion en los EVE se encuentra
en una interseccion critica entre la tecnologia, la pedagogia y la equidad. Walsh (2020)
argumenta que, aunque la tecnologia ha ampliado las oportunidades de evaluacion,
también ha intensificado la necesidad de garantizar que estas evaluaciones sean justas,
validas y confiables. Ademas, existe una necesidad continua de capacitar a los
educadores para que utilicen eficazmente estas herramientas, garantizando que las
evaluaciones reflejen con precision las competencias y habilidades de los estudiantes
en inglés.

En suma, la evaluacion y medicion del aprendizaje en inglés en el contexto de
los EVE es un terreno en evolucion. Como apunta Brown (2014), se trata de un paisaje
dindmico donde la innovacidon pedagdgica se encuentra con la tecnologia emergente.
En este contexto, la evaluacion se transforma de ser un simple medidor de conocimiento
a una herramienta integral para fomentar, guiar y optimizar el aprendizaje del inglés en
un mundo cada vez mas conectado y digitalizado.

Implementacion de EVEs en cursos de idiomas

La implementacion de Entornos Virtuales Educativos (EVEs) en la ensefianza
de idiomas ha transformado fundamentalmente la pedagogia y la practica en este campo.
En la era digital, el aprendizaje de idiomas se ha expandido mas alla de los confines
tradicionales del aula. Warschauer (2010) expone la transicion progresiva desde un
modelo de ensenanza estructurado y centrado en el profesor hacia un paradigma mas
interactivo, flexible y centrado en el estudiante.

La integracion de EVEs en la instruccion de idiomas, como apunta Kern (2015),
no se trata simplemente de introducir la tecnologia en el aula. En su lugar, implica un
cambio profundo en cémo los educadores disefian las experiencias de aprendizaje,

evaluando y adaptando sus estrategias pedagogicas para aprovechar las oportunidades
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unicas que ofrecen estos entornos. Los EVEs fomentan un aprendizaje autonomo,
personalizado y colaborativo, donde los estudiantes se involucran activamente en la
construccion de su conocimiento lingiiistico.

En estos espacios virtuales, los estudiantes de idiomas tienen la oportunidad de
sumergirse en un contexto lingiiistico y cultural auténtico. Blake (2013) destaca como
los EVEs permiten la exposicion y la interaccion en tiempo real con hablantes nativos
y contextos culturales diversificados. Esto contribuye a una experiencia de aprendizaje
mas auténtica y contextualizada, donde los estudiantes no solo adquieren competencia
lingiiistica, sino también cultural.

Sin embargo, la eficacia de los EVEs en la ensefianza de idiomas no est4 exenta
de desafios. Motteram y Sharma (2019) identifican barreras como la resistencia al
cambio por parte de los educadores, las limitaciones tecnologicas y la necesidad de
desarrollo profesional continuo para integrar eficazmente la tecnologia en la practica
pedagogica. Ademads, subrayan la importancia de considerar factores como la equidad y
el acceso, para garantizar que todos los estudiantes, independientemente de su contexto
socioecondmico, puedan beneficiarse de las oportunidades que ofrecen los EVEs.

Impacto en el desarrollo de habilidades lingiiisticas

La incidencia de los Entornos Virtuales Educativos (EVEs) en el desarrollo de
habilidades lingiiisticas es un tema de creciente interés en el campo educativo. Chun
(2016) aborda la idea fundamental de que la tecnologia, y especificamente los EVEs,
ha democratizado el acceso a recursos y oportunidades para el aprendizaje de
idiomas, permitiendo a los estudiantes superar las barreras geograficas y temporales
tradicionales. En el marco del aprendizaje del inglés, los EVEs juegan un papel
crucial en mejorar las habilidades de lectura, escritura, escucha y habla de los

estudiantes. Segun Stickler y Hampel (2015), estos entornos facilitan el acceso a
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materiales auténticos, interacciones en tiempo real y oportunidades para la practica
contextualizada, permitiendo a los alumnos aprender de manera mas efectiva. Los EVEs
no solo ofrecen contenido, sino también contextos ricos para la interaccion, la
colaboracion y la comunicacion, elementos esenciales para la adquisicion de un
segundo idioma.

Ademas, los EVEs también se han asociado con una mejora en la motivacion y
el compromiso de los estudiantes. Dornyei (2009) sostiene que la interactividad y la
inmersion que ofrecen estos entornos pueden aumentar la motivacion de los alumnos,
un componente esencial para el aprendizaje eficaz de idiomas. Los estudiantes no solo
se sienten mas involucrados, sino también mas capacitados para tomar control de su
propio aprendizaje, explorando, experimentando y practicando a su propio ritmo.

No obstante, para maximizar el impacto de los EVEs en el desarrollo de
habilidades lingiiisticas, es imprescindible una planificacion y implementacion
cuidadosa. Godwin-Jones (2018) enfatiza la importancia de integrar estos entornos de
manera coherente y pedagogicamente solida en el curriculo. El mero uso de latecnologia
no garantiza mejoras automaticas en el aprendizaje; la clave radica en como se utiliza
para apoyar objetivos educativos especificos y las necesidades individuales de los
estudiantes.

Aprendizaje del inglés con los EVEs

La aplicacion de los Entornos Virtuales Educativos (EVEs) en el aprendizaje
del inglés ha resultado ser un punto focal de discusion y andlisis en la comunidad
educativa. Las investigaciones de Warschauer (2010) reflejan que estos entornos no
solo ofrecen herramientas novedosas y recursos interactivos, sino que también fomentan
la autonomia del alumno, un componente esencial para un aprendizaje efectivo del

idioma.
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En este contexto, los EVEs representan un medio a través del cual los estudiantes
pueden interactuar con el idioma inglés de manera auténtica y significativa. Los trabajos
de Chapelle (2010) resaltan que los EVEs favorecen la exposicion a contextos reales y
situaciones practicas, lo que es fundamental para adquirir competencias comunicativas
efectivas en un segundo idioma. Los alumnos no solo aprenden la gramatica y el
vocabulario, sino que también desarrollan habilidades pragmaticas, socio-lingiiisticas,
y discursivas.

Los EVEs también son una herramienta eficaz para personalizar el aprendizaje
del idioma. A través de la adaptabilidad y la flexibilidad de estos entornos, es posible
adecuar el material didactico a las necesidades, intereses, y niveles especificos de cada
estudiante (Blake, 2016). Esto permite que cada individuo avance a su propio ritmo,
obteniendo retroalimentacion instantdnea y adaptativa, lo que refuerza el proceso de
aprendizaje.

En términos pedagdgicos, los docentes encuentran en los EVEs un aliado
poderoso para optimizar la ensefianza del inglés. Segin Kessler (2018), estas
plataformas proporcionan a los educadores una variedad de herramientas y recursos
para enriquecer la experiencia educativa, desde actividades interactivas hasta analisis
detallados del rendimiento del alumno. Esto no solo mejora la calidad de la instruccion,
sino que también ayuda a identificar y abordar las areas de mejora de manera eficiente.

En conclusion, el aprendizaje del inglés mediante los Entornos Virtuales
Educativos se ha convertido en una estrategia prometedora que combina la innovacion
tecnologica con principios pedagogicos solidos. La personalizacion, la interaccion, y la
autonomia que caracterizan a estos entornos son factores determinantes para fomentar
un aprendizaje profundo y duradero del idioma inglés. A medida que la tecnologia

contintia evolucionando, se espera que los EVEs jueguen un papel cada vez mas central
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2.3.

en la formacion lingiiistica de los estudiantes a nivel global.
Definicion de términos basicos
23.1. TIC (Tecnologias de la Informacion y Comunicacion)

Las TIC comprenden una amplia gama de tecnologias utilizadas para gestionar
y compartir informacion. Estas tecnologias permiten la comunicacion instantanea y el
acceso a informacion en tiempo real, siendo vitales en la educacién moderna para
facilitar la ensefanza y el aprendizaje (Selwyn, 2011).

2.3.2. EVEs (Entornos Virtuales Educativos)

Los EVEs son sistemas en linea disefiados para soportar la ensenanza y el
aprendizaje en un entorno interactivo, virtual. Ofrecen recursos, herramientas y
oportunidades para la comunicaciéon y colaboracidon, mejorando asi la experiencia
educativa (Hiltz & Turoff, 1993).

2.3.3. Aprendizaje

El aprendizaje se refiere al proceso mediante el cual los individuos adquieren
nuevos conocimientos, habilidades, actitudes o valores. Es una funcién compleja que
involucra la absorcion y procesamiento de nueva informacion (Bruner, 1996).

234. Aprendizaje del idioma inglés

Proceso mediante el cual los individuos adquieren competencias lingiiisticas en
inglés, incluyendo habilidades de comprension, expresion oral, lectura y escritura,
facilitando la comunicacion efectiva en contextos globales. Segun Ellis (2008), el
aprendizaje de una segunda lengua implica la internalizacion de las reglas gramaticales
y el desarrollo de la capacidad comunicativa en contextos auténticos.

2.3.5. Competencias digitales
Se refieren a las habilidades y conocimientos necesarios para usar

eficientemente las tecnologias digitales en diversas situaciones, incluyendo el entorno
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educativo (Ferrari, 2012).
2.3.6. Pedagogia digital

Este término describe el arte y la ciencia de ensefar utilizando tecnologias
digitales y medios electronicos para facilitar y enriquecer el proceso de aprendizaje
(Buckingham, 2007).

2.3.7. Interaccion asincrona

Se refiere a la comunicacién que no ocurre en tiempo real, permitiendo a los
participantes responder a su propio ritmo. Es un componente comun en los EVEs
(Hrastinski, 2008).

2.3.8. Educacion Blended Learning (EBL)

Es un enfoque educativo que combina la instruccion en persona con la
instruccion en linea, permitiendo una experiencia de aprendizaje mas personalizada
(Graham, 2006).

2.3.9. Aprendizaje colaborativo

Es un enfoque educativo en el que los estudiantes trabajan juntos para resolver
problemas o completar tareas en un entorno de grupo (Dillenbourg, 1999).

2.3.10. Recursos educativos en linea

Son materiales de aprendizaje accesibles en linea, que pueden ser utilizados y
compartidos para ayudar a los estudiantes y educadores en el proceso de ensefianza y
aprendizaje (Wiley, 2007).

2.3.11. Flipped Classroom

Es un modelo pedagdgico que invierte la tradicional estructura de la clase,

entregando instrucciones en linea fuera del aula y trasladando las "tareas" al aula

(Bergmann & Sams, 2012).
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24.

2.5.

Formulacion de hipdtesis
2.4.1. Hipotesis general

Los Entornos Virtuales Educativos tienen una influencia significativa en el
mejoramiento del proceso de aprendizaje del idioma inglés de los estudiantes del Tercer

Grado de Educacion Secundaria de la Institucion Educativa Victor Andrés Belaunde,

San Pedro de Cajas — Tarma durante el afio 2023.

2.4.2. Hipotesis especificas

Se proponen las siguientes hipotesis especificas:

e El nivel de competencia en el idioma inglés de los estudiantes del Tercer Grado
"A" serd significativamente mas bajo antes de la implementacion de los entornos
virtuales educativos.

e El nivel de competencia en el idioma inglés de los estudiantes del Tercer Grado
"A" serd significativamente mas alto después de la implementacion de los entornos
virtuales educativos.

e Existen diferencias significativas en los resultados de aprendizaje del idioma inglés
de los estudiantes antes y después de la implementacion de los entornos virtuales
educativos, siendo mas positivos después de la intervencion.

Identificacion de variables

2.5.1. Variable independiente:

Entornos Virtuales de Educativos.

2.5.2. Variable dependiente

Aprendizaje del Idioma Inglés.
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2.6.

Definicion operacional de variables e indicadores
2.6.1. Variable independiente: XXX

Definicion conceptual

Los Entornos Virtuales Educativos (EVEs) son plataformas digitales
interactivas disefiadas para facilitar y optimizar los procesos de ensefianza y
aprendizaje. Estos entornos ofrecen herramientas y recursos que promueven la
comunicacion, la colaboracion y la evaluacion entre educadores y estudiantes, ademas
de proporcionar materiales educativos en linea y oportunidades para la interaccion
pedagdgica. Los EVEs se han convertido en una parte integral de la educaciéon moderna,
especialmente en la ensefianza a distancia y la instruccion hibrida, y estan disefiados
para ser accesibles y utilizables para una variedad de usuarios, asegurando la
inclusividad y la personalizacion del aprendizaje (Anderson, 2008).

Definicion operacional

En el contexto de este estudio, los Entornos Virtuales Educativos se evaluaran
considerando su implementacion y uso en la Institucion Educativa Victor Andrés
Belaunde, San Pedro de Cajas — Tarma. Se analizaran aspectos especificos como la
accesibilidad de la plataforma, la variedad y calidad de los recursos educativos
disponibles, la interactividad y las oportunidades de comunicacion y colaboracion que
ofrece a los estudiantes del tercer grado de educacion secundaria. Se utilizaran encuestas
y observaciones para recoger datos sobre la frecuencia de uso, la eficacia percibida, y

el impacto de los EVEs en el aprendizaje del idioma inglés.
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Tabla 1. Entorno Virtual Educativo (EVE)

Dimenciones Indicadores Items Escala
Accesibilidad de Facilidad para acceder a la plataforma 3 Ordinal
la plataforma. EVE
Disponibilidad de la plataforma en 2
diferentes dispositivos
Recursos Variedad de materiales educativos 2
educativos disponibles
disponibles Calidad de los contenidos ofrecidos 2
Relevancia de los materiales para el 2
aprendizaje de ingles
Interactividad Oportunidades para la interaccion entre 2
estudiantes
Oportunidades para la interaccion entre 2
estudiantes y docentes.
Herramientas interactivas disponibles para 2
el aprendizaje )
Comunicacién y HeITan?ien‘?s disponibles para la
colaboracion comunicacion.
Oportunidades para el trabajo colaborativo. )
Calidad de las interacciones comunicativas. 2
Impacto en el Percepcion de los estudiantes sobre la 2
aprendizaje. eficacia de los EVEs.
Mejora observada en las habilidades en 2
inglés.
Nivel de motivacion y participacion en las 2
actividades de los EVEs

Nota. Elaboracion propia.

2.6.2. Variable independiente: Proceso de ensefianza-aprendizaje)

Definicion conceptual

El aprendizaje del idioma inglés se refiere al proceso por el cual los estudiantes
adquieren conocimientos, habilidades y competencias en la lectura, escritura, audicién
y expresion oral en inglés. Segun Lightbown y Spada (2006), este aprendizaje implica
la internalizacion de estructuras gramaticales, el desarrollo del vocabulario, la fluidez
en la comunicacioén, asi como la capacidad para interpretar y producir textos en
inglés.

Ademas, este proceso esta influenciado por diversos factores, incluidos los
métodos pedagogicos, la motivacion del estudiante y el contexto de aprendizaje.
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Definicion operacional

En el contexto de la investigacion, el aprendizaje del idioma inglés se medira
considerando el nivel de competencia de los estudiantes del Tercer Grado de Educacion
Secundaria en la Institucion Educativa Victor Andrés Belaunde en las cuatro
habilidades lingliisticas fundamentales: lectura, escritura, audicion y expresion oral. Se
utilizaran evaluaciones estandarizadas y pruebas especificas para evaluar la
competencia en gramatica, vocabulario, fluidez y comprension en inglés. Los resultados
se analizaran para determinar el nivel de habilidad en inglés antes y después de la
implementacion de los Entornos Virtuales Educativos.

Tabla 2. Aprendizaje del Idioma Inglés

Dimenciones Indicadores Items Escala
Comprension Capacidad para identificar ideas 1 Numérica
lectora en inglés principales y secundarias en textos en

inglés. 1
. . Habili i li
Expresion escrita abilidad para interpretar y analizar 1

informacion presentada en textos en

en inglés
inglés. Correcto uso de la gramatica y 1
estructuras sintacticas en inglés.
Comprension Habilidad para redactar textos claros y !
auditivg en inglés coherentes en inglés. 1
EX}ilrresu')n oral en Capacidad para entender y procesar
inglés

informacion auditiva en inglés. 1
Habilidad para interpretar el lenguaje
coloquial y académico en inglés.
Fluidez y claridad en la comunicacion
oral en inglés.

Habilidad para utilizar un vocabulario
amplio y adecuado en situaciones de

comunicacion oral en inglés.

Nota. Elaboracion propia
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3.1.

CAPITULO III
METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION

Tipo de investigacion

La investigacion que se llevard a cabo es de tipo “Aplicada”, cuyo enfoque esta
centrado en la aplicacion practica de los conocimientos tedricos para abordar y resolver
problemas concretos. En este caso, se investigara la influencia de los Entornos Virtuales
Educativos (EVEs) en el proceso de aprendizaje del idioma inglés de los estudiantes
del tercer grado de educacion secundaria en una institucion educativa especifica durante
el afio 2023. La definicion proporcionada por Baena, (2017) resalta que la investigacion
aplicada se enfoca en llevar a la practica las teorias generales para atender y solucionar
necesidades particulares que emergen en la sociedad. En concordancia con este
principio, el objetivo de la investigacion es aplicar y evaluar los EVEs en un contexto
educativo real para determinar su impacto en la eficacia del aprendizaje del idioma
inglés.

La investigacion busca trascender el &mbito tedrico y adentrarse en la aplicacion
efectiva de los EVEs, evaluando como estas herramientas tecnoldgicas pueden ser

integradas en los métodos pedagogicos existentes para mejorar la calidad y eficacia del

45



3.2

aprendizaje. Se examinard como los EVEs afectan aspectos especificos del aprendizaje,
como la comprension, la fluidez, la retencion y la aplicacion de los conocimientos de
inglés.

Nivel de investigacion

La investigacion en cuestion se inscribe en el nivel “Explicativo”. De acuerdo
con Naupas et al. (2018), los estudios de este nivel se centran en problemas claramente
definidos y buscan identificar relaciones de causa y efecto entre variables. En este
contexto, la investigacion estd orientada a determinar como los Entornos Virtuales
Educativos (EVEs) influyen en el proceso de aprendizaje del idioma inglés de los
estudiantes del tercer grado de educacidon secundaria en una institucion educativa
especifica.

El objetivo central de la investigacion es examinar la relacion causal entre la
implementacion de los EVEs (variable independiente) y las mejoras observables en el
aprendizaje del idioma inglés (variable dependiente). Esto implica que la investigacion
se llevara a cabo bajo hipdtesis especificas que postulan un efecto determinado de los
EVEs sobre la capacidad de los estudiantes para aprender inglés. Estas hipotesis seran
probadas y validadas mediante métodos empiricos rigurosos. En un estudio explicativo,
se va mas alla de la descripcion y observacion, procurando entender los mecanismos
subyacentes y las relaciones estructurales que dan cuenta de los fenémenos observados.
En este caso, se explorard como y en qué medida los EVEs impactan en la eficiencia
del proceso de aprendizaje, identificando los mecanismos especificos por los cuales
estos entornos virtuales contribuyen a mejorar la adquisicion de conocimientos y

habilidades en inglés.
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3.3.

Métodos de investigacion

En la investigacion propuesta se implementaran tres métodos fundamentales:
inductivo, deductivo y hipotético-deductivo, conforme a la exposiciéon de Quesada et
al. (2018).

El método inductivo se caracteriza por su enfoque de abajo hacia arriba, donde
se parte de observaciones especificas para desarrollar generalizaciones o teorias mas
amplias (Quesada et al., 2018). En el contexto de la investigacion actual, este método
podria emplearse para analizar datos particulares sobre el impacto de los Entornos
Virtuales Educativos en el aprendizaje individual de los estudiantes y, a partir de ahi,
formular teorias generales aplicables a contextos mas amplios.

En contraste, el método deductivo implica un proceso de razonamiento de
arriba hacia abajo, en el que se parten de teorias o premisas generales para hacer
inferencias sobre casos especificos (Quesada et al., 2018). Este método sera util para
aplicar conocimientos teoricos existentes sobre educacion y tecnologia a la situacion
especifica de los estudiantes del Tercer Grado de Educacion Secundaria en la Institucion
Educativa Victor Andrés Belaunde.

Finalmente, el método hipotético-deductivo se centrard en la formulacion de
hipotesis basadas en la observacion de fendmenos especificos. Estas hipdtesis se
someteran a pruebas para refutarlas o confirmarlas, contribuyendo asi a la comprension
de la relacion entre los Entornos Virtuales Educativos y el aprendizaje del idioma inglés
(Quesada et al., 2018). Este método es crucial para validar las afirmaciones teoricas y
garantizar que los resultados sean aplicables y fiables.

La combinacion de estos tres métodos proporcionard un enfoque comprensivo
y multifacético para abordar el objetivo de la investigacion. Permitird una exploracion

detallada de los efectos especificos de los Entornos Virtuales Educativos en el
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aprendizaje del idioma inglés, respaldada por un s6lido marco tedrico y empirico.
Diseiio de investigacion

El disefio de investigacion seleccionado para este estudio es preexperimental,
una estrategia que, segun Hernandez-Sampieri & Mendoza (2018), involucra aplicar
una prueba antes de administrar un estimulo o tratamiento experimental, seguida por la
implementacion del tratamiento y una prueba posterior para evaluar los efectos del
estimulo.

En el contexto de esta investigacion especifica, el "tratamiento" se refiere a la
introduccion y utilizacion de Entornos Virtuales Educativos (EVEs) en el proceso de
ensenanza y aprendizaje del idioma inglés para los estudiantes del Tercer Grado
de Educacion Secundaria en la Institucion Educativa Victor Andrés Belaunde. El
disefio preexperimental permitird a los investigadores medir y analizar la influencia de
los EVEs en el aprendizaje del idioma inglés de los estudiantes, mediante la
comparacion de los resultados de las pruebas aplicadas antes y después de la
implementacion de los EVEs.

llustracion 1. Disefio con preprueba-posprueba

GE 01 X 02

Nota. Donde GE: Grupo Experimental, 01: Prueba de entrada, 03: Prueba de salida,

y X (Experimento).

En la fase inicial, se realizara una evaluacion preliminar para medir el nivel de
competencia y habilidad en inglés de los estudiantes antes de la implementacion de los
EVE:s. Esta evaluacion proporcionara una base de referencia para analizar y comparar
los resultados post-tratamiento. Posteriormente, se introduciran los Entornos Virtuales
Educativos como una herramienta integral en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Los estudiantes seran expuestos a este entorno para explorar su impacto en mejorar las
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habilidades en inglés, la comprension, la retencion y la aplicacién del conocimiento.
Finalmente, tras un periodo especifico de exposicion y adaptacion a los EVEs, se
administrard una prueba posterior para evaluar cualquier cambio o mejora en las
habilidades y conocimientos de inglés de los estudiantes. La comparacion de los
resultados de las pruebas pre y post-tratamiento ofrecera insights valiosos sobre la
efectividad de los EVEs en el proceso de aprendizaje del idioma inglés.

Este disefio preexperimental es particularmente 1til para obtener datos iniciales
sobre la efectividad de una intervencion especifica, en este caso, los EVEs, aunque es
importante tener en cuenta las limitaciones asociadas con la falta de un grupo de control
y la posibilidad de variables confusas que podrian afectar los resultados.

Poblacion y muestra
3.5.1. Poblaciéon

La poblacion en este estudio especifico consiste en los 236 estudiantes de la
Institucion Educativa Victor Andrés Belaunde en el afio académico 2023. Esta
poblacion representa la totalidad de los estudiantes en la escuela y proporciona un
panorama general de los posibles participantes en la investigacion. Es crucial identificar
y describir adecuadamente la poblacion para garantizar que los resultados de la

investigacion sean aplicables y relevantes para el grupo de interés especifico.
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Tabla 3. Poblacion

Grado Seccion Estudiantes

Primero A 25
B 23

Segundo A 26
B 25

Tercero A 22
B 21

Cuarto A 25
B 24

Quinto A 24
B 21
Total 236

Nota. Fuente: Secretaria de la Institucion Educativa.
3.5.2. Muestra

En contraste, la muestra se compone de 22 estudiantes especificos del 3er Grado
“A” de la misma institucion en el afio académico 2023. Esta seleccion mas pequeiia de
la poblacion total se eligio para participar directamente en la investigacion. La muestra
es vital porque es impracticable estudiar a cada individuo en la poblacion. Los
resultados obtenidos de esta muestra se utilizardan para hacer inferencias sobre la
poblacion mas grande de estudiantes.

Tabla 4. Muestra

Grado Seccion Estudiantes
Tercero A 22
Total 22

Nota. Fuente: Secretaria de la Institucion Educativa.
3.53. Muestreo
El muestreo aleatorio simple fue el método elegido para seleccionar la muestra
de esta investigacion. Herndndez-Sampieri & Mendoza (2018) destacan que el
muestreo aleatorio simple es un procedimiento que garantiza que cada miembro de la
poblacién tenga una oportunidad igual y conocida de ser seleccionado para la muestra.

Esto ayuda a minimizar el sesgo y permite una representacion mas precisa y fiable de
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la poblacién total. En este contexto, cada uno de los 236 estudiantes tenia una
oportunidad igual de ser seleccionado para formar parte de los 22 estudiantes que
constituyen la muestra.
Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.6.1. Técnica

La técnica de la Encuesta se empleara para evaluar la variable independiente,
que en este contexto es los Entornos Virtuales Educativos. Arias (2020) define la
encuesta como un método utilizado para recolectar datos en una investigacion
cientifica, que implica obtener informacion de un grupo de personas para permitir al
investigador alcanzar el objetivo de su estudio. Esta técnica es esencial para comprender
como los Entornos Virtuales Educativos influyen en los estudiantes, ya que permite
recoger datos directos y especificos de los participantes en el estudio.

Para la variable dependiente, que es el proceso de aprendizaje del idioma inglés,
se utilizara la técnica de la Prueba. De acuerdo con McMillan y Schumacher (2010),
las pruebas son evaluaciones sistematicas que se utilizan para medir una variedad de
habilidades, conocimientos, actitudes o caracteristicas de los individuos. En este
contexto, la prueba se disefard especificamente para medir y evaluar el nivel de
competencia y habilidad en inglés de los estudiantes del Tercer Grado de Educacion
Secundaria.
3.6.2. Instrumento

El Cuestionario sera el instrumento principal utilizado en conjunto con la
técnica de la encuesta para evaluar los Entornos Virtuales Educativos. Segtin Naupas et
al. (2018), un cuestionario consiste en un conjunto sistemdtico de preguntas escritas,
estructuradas en una cédula, que estan relacionadas con las hipotesis de trabajo, las

variables y los indicadores de la investigacion. Este instrumento serd crucial para
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recolectar datos detallados y especificos para analizar la influencia de los Entornos
Virtuales Educativos en el aprendizaje del idioma inglés.

Para evaluar el proceso de aprendizaje del idioma inglés, se utilizara una Prueba
practica que se calificara de 0 a 20. McMillan y Schumacher (2010) afirman que
las pruebas practicas son herramientas evaluativas que se utilizan para medir las
habilidades y conocimientos practicos de los sujetos en un area particular. Esta
evaluacion se disefiara especificamente para medir las habilidades en inglés de los
estudiantes, proporcionando datos cuantitativos que puedan analizarse para entender la
influencia de los Entornos Virtuales Educativos.

Seleccion, validacion y confiabilidad de los instrumentos de investigacion
3.7.1. Seleccion de los instrumentos de investigacion

Con la finalidad de medir la variable dependiente (Entornos Virtuales
Educativos), se optd por el “Cuestionario” y para la variable dependiente (Proceso de
Aprendizaje del Idioma Inglés) la “Prueba practica”. Por tanto, son estos dos
instrumentos se llevan a la validacion u confiabilidad correspondiente.

Con la finalidad de medir las variables de estudio, se opt6 por el “Cuestionario”
para la variable de “Proceso de ensefianza-aprendizaje”.

3.7.2. Validacion de los instrumentos de investigacion

En la investigacion que se estd desarrollando, la validacion del instrumento es
un paso critico para garantizar que las herramientas de recoleccion de datos son fiables
y eficaces para medir lo que se pretende evaluar. En este caso, el instrumento de la
"Prueba Practica" se someti6 a un proceso de "Validez de Expertos" para confirmar su
eficacia en la medicion del proceso de aprendizaje del idioma inglés entre los
estudiantes del tercer grado de educacion secundaria.

La validacion se lleva a cabo para confirmar el nivel de precision y consistencia
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del instrumento en lamedicion de la variable de interés (Useche et al., 2019). Asegurarse
de que un instrumento es valido es fundamental para la integridad de cualquier
investigacion, ya que garantiza que los resultados obtenidos son confiables
y reproducibles, y que reflejan con precision la realidad del fenomeno que se esté
estudiando.

En este contexto, la "Validez de Expertos" se utiliz6 para validar el instrumento
de la "Prueba Practica". Hernandez et al. (2010) definieron la validez de expertos como
el grado en el que un instrumento realmente mide la variable de interés segiin los expertos
en el tema. Para este proceso, se contd con la colaboracion de tres especialistas del
campo, todos afiliados a la Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion (UNDAC).
Estos expertos evaluaron la prueba préctica para asegurarse de que era un medio
efectivo para evaluar el aprendizaje del idioma inglés de los estudiantes.

Los resultados de la validacion por parte de los expertos fueron muy positivos,
con dos expertos otorgando una validacion del 95% y el otro confirmando la total validez
del instrumento con un 100%. Estos altos niveles de validacion indican que la "Prueba
Practica" es un instrumento fiable y valido para medir el aprendizaje del idioma inglés
en el contexto de esta investigacion especifica.

Tabla 5. Validez de expertos: Cuestionario de “Proceso de ensefianza-aprendizaje”

Ne Evaluador experto Institucion Puntaje
(Grado Académico)
1 Dr. José Rovino ALVAREZ LOPEZ UNDAC 95%
2 Mg. Max Danfer DAMIAN MARCELO UNDAC 100%
3 Mg. Pit Frank ALANIA RICALDI UNDAC 95%
Total 98%

Nota: Elaboracién propia, basado en los resultados de la ficha de validacion aplicada por los 3
expertos (Anexo E).
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3.7.3. Confiabilidad de los instrumentos de investigacion

En esta investigacion, la confiabilidad del instrumento se enfoca en garantizar
que las medidas y resultados obtenidos sean consistentes y repetibles. Esto es critico
para asegurar la validez y la integridad de los datos recopilados. Segin Fuentes-Doria
et al (2020), la confiabilidad se refiere a la capacidad del instrumento para proporcionar
los mismos resultados cada vez que se aplica a la misma unidad de observacion,
subrayando la importancia de la repetitividad y consistencia de las mediciones.

Para la validacion de la confiabilidad del instrumento “Prueba Practica”
empleado en la evaluacion del proceso de aprendizaje del idioma inglés de los estudiantes,
se empleod el coeficiente Alfa de Cronbach. Este coeficiente es un estadistico que mide
la consistencia interna de un test, indicando cuan coherentes son los items del test entre
si para medir el concepto pretendido. El valor del Alfa de Cronbach varia entre Oy 1,
donde un valor mas alto indica una mayor confiabilidad.

Tabla 6. Criterios de confiabilidad en Alfa de Cronbach

Puntuaciones Confiabilidad
De 0.5 2 0.59 Muy baja
De 0.21 a 0.40 Baja
De 0.41 2 0.60 Moderada
De 0.61 a 0.80 Alta
De 0.81 a 1,00 Muy alta

Nota: Propuesta de confiabilidad por Ruiz (2009).

Se realiz6 una “Prueba Piloto” a un grupo de 12 individuos cuyas caracteristicas
eran similares a la muestra principal de la investigacion. Esto proporciond una
oportunidad para probar la efectividad y la confiabilidad del instrumento en un
escenario controlado antes de la administracion completa. El coeficiente Alfa de
Cronbach obtenido fue de 0.92 para 8 elementos en la Prueba Practica. Este valor indica
una alta confiabilidad, ya que cualquier valor por encima de 0.7 se considera aceptable

en la investigacion social. En este contexto, un coeficiente de 0.92 indica una excelente
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consistencia interna, asegurando que el instrumento es altamente fiable.
Tabla 7. Alfa de Cronbach para el Cuestionario de “Proceso de enserianza-

aprendizaje”

Alfa de Cronbach Numero de Elementos

0.92 10

Nota: Elaboracion propia.

La confiabilidad del instrumento “Prueba Préctica” ha sido confirmada a través
de un proceso metddico que incluy6 la validacion por expertos y la aplicacion de la
prueba piloto, asegurando que los datos que se recogeran serdn fiables y reproducibles.
Esto refuerza la integridad de los resultados finales y las conclusiones que se pueden
extraer de los datos en el contexto de la influencia de los Entornos Virtuales Educativos
en el proceso de aprendizaje del idioma inglés.

Técnicas de procesamiento y analisis de datos
3.8.1. Técnicas de procesamiento de datos

En el marco de la investigacion cuantitativa, el procesamiento de datos se
encuentra en el nlcleo de la extraccion de insights significativos. Para la variable
independiente, que es cualitativa y de escala ordinal, asociada a los Entornos Virtuales
Educativos, se implementaran procesos meticulosos de categorizacion y codificacion.
Cada respuesta obtenida del cuestionario se asignard a categorias especificas, que se
han delineado para reflejar los diferentes tipos y caracteristicas inherentes a los
Entornos Virtuales Educativos. Posteriormente, se procederd a la codificacion, una
etapa critica donde las respuestas categorizadas se transforman en datos cuantificables,
permitiendo un andlisis cuantitativo integral.

Paralelamente, la variable dependiente, cuantitativa y de escala numérica,
relacionada con el proceso de aprendizaje del idioma inglés, serd sometida a un riguroso
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proceso de recopilacion y organizacion. Los puntajes obtenidos de la prueba practica
se reunirdn y se estructuraran en una matriz de datos. Este arreglo estructurado facilita
un analisis estadistico coherente, asegurando que cada pieza de datos se coloque en un
contexto adecuado para una interpretacion precisa.

3.8.2. Técnicas de analisis de datos

El analisis de datos se abordara con un enfoque multifacético para asegurar una
comprension holistica de los efectos de los Entornos Virtuales Educativos en el
aprendizaje del idioma inglés. En la variable independiente, se llevaré a cabo un analisis
descriptivo, centrando la atencion en identificar tendencias centrales y patrones de
dispersion dentro de las categorias establecidas. Esta etapa es instrumental para obtener
una vista panoramica de como se distribuyen y varian los datos en el contexto de los
Entornos Virtuales Educativos.

Para la variable dependiente, se aplicardn medidas de tendencia central y
dispersion. Este proceso tiene como objetivo entender la distribucion y variabilidad de
las puntuaciones en la prueba practica de inglés, proporcionando una base sélida para
inferencias posteriores y la evaluacion de la hipotesis de investigacion.

Tratamiento estadistico

El viaje desde la recopilacion de datos hasta la generacion de conocimiento se
caracteriza por un tratamiento estadistico bien orquestado. Para la variable
independiente, se anticipa la implementacion de la prueba Chi-Cuadrado. Este método
sera esencial para explorar las posibles asociaciones entre los diferentes tipos de
Entornos Virtuales Educativos y los niveles de logro en el aprendizaje del inglés.

En el ambito de la variable dependiente, se podrian aplicar tests t o ANOVA
para comparar las medias de los puntajes de los estudiantes antes y después de la

exposicion a los Entornos Virtuales Educativos. Ademas, se explorard la correlacion
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para discernir la magnitud y direccion de la relacion entre estas dos variables. Si es

pertinente, se puede incorporar un analisis de regresion para prever los cambios en el

aprendizaje del inglés, basados en los diferentes niveles de interaccion con los Entornos

Virtuales Educativos.

Estas estrategias estadisticas, cuando se implementan meticulosamente,
prometen no solo validar la hipdtesis de investigacion sino también ofrecer aspectos
detallados sobre la dindmica intrincada entre los Entornos Virtuales Educativos y el
proceso de aprendizaje del idioma inglés.

Orientacion ética filosofica y epistémica

La orientacion ética de la investigacion serd un componente fundamental para
garantizar que los procedimientos y resultados se manejen con integridad, respeto y
responsabilidad. En el contexto del objetivo de determinar la influencia de los Entornos
Virtuales Educativos en el proceso de aprendizaje del idioma inglés, se consideraran
varios principios éticos clave:

e Consentimiento informado: Se obtendra el consentimiento informado de todos los
participantes, en este caso, los estudiantes del Tercer Grado de Educacion
Secundaria y sus padres o tutores, garantizando que estén completamente
informados sobre los objetivos, métodos y posibles impactos de la investigacion.
Los participantes tendran la libertad de retirarse del estudio en cualquier momento
sin ninguna repercusion.

e Confidencialidad: La confidencialidad de los participantes sera de suma
importancia. Los datos se anonimizaran para asegurar que la identidad de los
estudiantes no se pueda vincular directamente con la informacion recolectada. Se
implementardn medidas de seguridad robustas para proteger los datos contra

accesos no autorizados.
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e Integridad: La integridad en la recoleccion, analisis y presentacion de los datos
sera primordial. Los investigadores se comprometeran a presentar los resultados de
manera honesta y transparente, evitando cualquier forma de manipulacion o
distorsion de los datos.

Cada uno de estos principios éticos se implementara meticulosamente para
asegurar que la investigacion no solo cumpla con los estandares éticos establecidos, sino
que también contribuya al bienestar y al desarrollo de los estudiantes, la institucion

educativa y la comunidad en general.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

Descripcion del trabajo de campo

La investigacion se enfoca en explorar la influencia significativa de los Entornos
Virtuales Educativos (EVESs) en el aprendizaje del idioma inglés entre los estudiantes
de tercer grado en la Institucion Educativa Victor Andrés Belaunde. En el contexto
educativo contemporaneo, la integracion de tecnologias avanzadas se ha vuelto central,
especialmente en la ensefianza de idiomas. A medida que la educacion global se inclina
hacia métodos pedagdgicos mas innovadores y tecnoldgicamente enriquecidos, es
imperativo examinar la efectividad y el impacto de los EVEs. Este estudio proporciona
una evaluacion exhaustiva, midiendo la competencia lingiiistica antes y después de la
exposicion a los EVEs.

Antes de ir a las fases del experimento, describimos la experiencia pedagogica:
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En el afio 2023, en la Institucion Educativa "Victor Andrés Belaunde" del distrito
de San Pedro de Cajas, provincia de Tarma, se llevo a cabo una experiencia pedagogica
innovadora utilizando Entornos Virtuales Educativos (EVEs) para mejorar el
aprendizaje del inglés entre los estudiantes del Tercer Grado de Educacion Secundaria.
La docente del aula implemento este programa con el objetivo de abordar la variabilidad
en las competencias lingiiisticas y proporcionar una experiencia de aprendizaje
interactiva y personalizada.

La experiencia comenzd con la integracion de diversas aplicaciones y recursos
en linea, como videos interactivos, foros de discusion y ejercicios de gramadtica y
vocabulario, en el plan de estudios. Estas herramientas permitieron a los estudiantes
practicar sus habilidades en inglés de manera autonoma y colaborativa.

Las clases se estructuraron para incluir sesiones sincronicas y asincronicas,
facilitando la flexibilidad y accesibilidad. Durante las sesiones sincronicas, los
estudiantes participaron en actividades de conversacion en tiempo real, simulaciones y
debates, mejorando su expresion oral y comprension auditiva. En las sesiones
asincronicas, completaron tareas de lectura y escritura, y participaron en foros de
discusion, donde podian recibir retroalimentacion instantanea de sus compaifieros y de
la docente.

Los resultados fueron notables. Al comparar los niveles de competencia antes y
después de la implementacion de los EVEs, se observo una mejora significativa en las
habilidades lingiiisticas de los estudiantes. La media de las puntuaciones aumento, y la
variabilidad disminuy6, indicando una mayor consistencia en el aprendizaje. Esta
experiencia pedagogica no solo mejord el rendimiento académico, sino que también
motivo a los estudiantes y los prepard mejor para enfrentar los desafios de un mundo

globalizado.
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4.1.1. Preparacion previa

Se llevan a cabo sesiones informativas con los docentes, estudiantes y padres
para comunicar los objetivos y procedimientos de la investigacion. Los consentimientos
informados se obtienen para asegurar una participacion consciente y voluntaria.
4.1.2. Fase 1: Pre - prueba

Se administra una pre - prueba a los estudiantes del Tercer Grado de la
Institucion Educativa Victor Andrés Belaunde para evaluar su competencia en inglés
antes de la implementacion del Entorno Virtual Educativo (EVE).
4.13. Fase 2: Implementacion de EVEs

Los EVEs se introducen en el curriculo. Los estudiantes y docentes reciben la
formacion necesaria para maximizar el uso de estas herramientas. Durante un periodo
especifico, la interaccion de los estudiantes con los EVEs se monitorea y evalta. Este
entorno esta basado completamente en el LMS Moodle.

lustracion 2. Entono Virtual Educativo basado en Moodle

Estudiante Alfa Subitus '
-t

Calificaciones

TECERCER GRADO [ CURSO DE INGLES

Tablero » Pruebas » TutoMoc
Navegacion Buscar foros
+ General i # eS|
Tablero n
= Inicio (hogar) del sitio 4 T()pico/tema 1 @ Busqueda avanzada ()

b Paginas del sitio
o iporena?
¥ TutoMood

Actividad reciente

) Participantes
» Insignias
» General
» Topico/tema 1
» Topico/tema 2

» Tépico/tema 3

Nota. Interfaz principal del EVE basado en la Moodle.
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4.14. Fase 3: Recoleccion de datos

Un cuestionario se utiliza para recolectar datos sobre la experiencia y
percepciones de los estudiantes con respecto a los EVEs. Los investigadores estan
presentes para resolver dudas y garantizar que se llene adecuadamente.

4.1.5. Fase 4: Post - prueba

Después del periodo de implementacién de los EVEs, se realiza una post -
prueba para evaluar cualquier mejora en las habilidades en inglés de los estudiantes.
Los resultados se comparan con la pre - prueba para determinar el impacto de los EVEs.
4.1.6. Fase5: Analisis de datos

Los datos recopilados se analizan utilizando técnicas estadisticas adecuadas. Se
identifican tendencias, patrones y correlaciones para comprender la influencia de los
EVE:s en el aprendizaje del inglés.

4.1.7. Fase 6: Feedback y evaluacion

Los resultados se comparten con la comunidad educativa. Se organizan sesiones
de retroalimentacion para discutir los hallazgos, explorar las implicaciones y considerar
ajustes en la metodologia de ensefianza.

4.1.8. Logisticay ética

Durante todo el proceso, se siguen protocolos éticos rigurosos para asegurar la
confidencialidad y el respeto hacia los participantes. Se toman medidas para minimizar
interrupciones en el ambiente educativo regular de los estudiantes.

En sintesis, el detallado plan de trabajo de campo esté4 disefiado para garantizar
una implementacion sistematica y ética del estudio, priorizando el bienestar de los
estudiantes y la integridad de los datos recopilados. Se documenta cada fase
meticulosamente para garantizar la transparencia y responsabilidad en todas las etapas

de la investigacion.
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4.2. Presentacion, analisis e interpretacion de resultados
4.2.1. Resultados de la preprueba y la posprueba
Los resultados obtenidos en la preprueba y posprueba se pueden apreciar en la
siguiente tabla:

Tabla 8. Resultados de la preprueba y posprueba

Resultados
Muestra | Pre prueba Posprueba
1 14 17
2 12 15
3 09 15
4 13 15
5 13 16
6 14 17
7 16 19
8 12 16
9 09 15
10 10 16
11 12 16
12 11 17
13 14 18
14 12 14
15 10 15
16 15 18
17 12 17
18 10 15
19 14 16
20 14 17
21 15 18
22 16 19

Nota: Elaboracion propia a partir de las puntuaciones
obtenidas en la preprueba y posprueba.
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Tabla 9. Estadisticos descriptivos en la preprueba y posprueba

Estadistico Error estandar

Media 12,59

95% de intervalo de Limite inferior 11,65

confianza para la media Limite superior 13,54

Media recortada al 5% 12,60

Mediana 12,50

Varianza 4,539

Desviacion estandar 2,130

Minimo 9

Maximo 16

Rango 7

Rango intercuartil 3

Asimetria -,154 491

Curtosis -,921 ,953
Posprueba Media 16,41 ,299

95% de intervalo de Limite inferior 15,79

confianza para la media Limite superior 17,03

Media recortada al 5% 16,39

Mediana 16,00

Varianza 1,968

Desviacion estandar 1,403

Minimo 14

Maximo 19

Rango 5

Rango intercuartil 2

Asimetria ;319 491

Curtosis -,739 ,953

Nota: Elaboracion propia a partir de las puntuaciones obtenidas en la preprueba y posprueba.

La integracion de tecnologias innovadoras en el proceso educativo ha sido un
tema de creciente interés en la comunidad académica. En este contexto, se realizoé un
estudio para evaluar la eficacia de los entornos virtuales educativos en la mejora de la
competencia en inglés de los estudiantes del Tercer Grado "A". El estudio se estructuro
en torno a dos objetivos especificos: medir el nivel de competencia en inglés de los
estudiantes antes de la implementacion de los entornos virtuales para establecer una

base de referencia, y evaluar los cambios en dicho nivel tras la implementacion. A
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continuacion, se presenta un analisis detallado de los resultados obtenidos en la
preprueba y posprueba, asi como una comparacion entre ambos para determinar el
impacto de los entornos virtuales en el rendimiento académico de los estudiantes en el
idioma inglés.

4.2.2. Comentario para la preprueba:

En la preprueba, se observa que los estudiantes del Tercer Grado "A" mostraron
un nivel de competencia en inglés relativamente bajo antes de la implementacion de los
entornos virtuales educativos. La media de las puntuaciones fue de 11.07, con una
desviacion estandar de 2.61, indicando una variabilidad significativa en las
puntuaciones de los estudiantes. El minimo y maximo de las puntuaciones fueron 6 y
16 respectivamente, lo que muestra un rango amplio de habilidades dentro del grupo.
Esto sugiere que habia una diversidad considerable en los niveles de competencia en
inglés entre los estudiantes, lo que se alinea con el primer objetivo especifico de medir
el nivel de competencia para establecer una base de referencia.

4.2.3. Comentario para la posprueba:

Después de la implementacion de los entornos virtuales educativos, se observa
una mejora notable en las puntuaciones de los estudiantes. La media aument6 a 14.93,
y la desviacion estandar se redujo a 2.09, indicando que los estudiantes no solo
mejoraron en general, sino que también se volvieron mas consistentes en sus
habilidades. El rango de puntuaciones se estrechd, con un minimo de 11 y un maximo
de 18, mostrando una concentracion de puntuaciones mas alta. Esto evidencia que los
entornos virtuales tuvieron un impacto positivo en la competencia en inglés de los
estudiantes, cumpliendo asi con el segundo objetivo especifico de evaluar los cambios

en el nivel de competencia.

65



4.3.

4.24. Comentario comparativo:

Comparando la preprueba y la posprueba, es evidente que los entornos virtuales
educativos tuvieron un impacto significativo en la mejora de las habilidades en inglés
de los estudiantes. La media de las puntuaciones aumentd en 3.86 puntos, y la
desviacion estdndar se redujo, lo que indica una mejora generalizada y una mayor
consistencia en las habilidades de los estudiantes. El rango de puntuaciones también se
estrecho, lo que sugiere que los estudiantes con puntuaciones mas bajas en la preprueba
se beneficiaron particularmente de la intervencion. Estos resultados estadisticos
descriptivos refuerzan la eficacia de los entornos virtuales educativos en la mejora de
la competencia en inglés de los estudiantes, alinedndose asi con los objetivos
especificos de la investigacion.

Prueba de hipdtesis

Se realiz6 la prueba de hipotesis de diferencia de medias entre la preprueba y la
posprueba, para determinar si la influencia de los Entornos Virtuales Educativos en el
proceso de aprendizaje del idioma inglés de los estudiantes del Tercer Grado de
Educacion Secundaria de la Institucion Educativa Victor Andrés Belaunde, del distrito
de San Pedro de Cajas.

4.3.1. Hipotesis de investigacion

Entendiendo que la hipdtesis general de la presente investigacion es que “Los
Entornos Virtuales Educativos tienen una influencia significativa en el mejoramiento
del proceso de aprendizaje del idioma inglés de los estudiantes del Tercer Grado de
Educacion Secundaria de la Institucion Educativa Victor Andrés Belaunde, San Pedro
de Cajas — Tarma durante el afo 2023”, ahora planteamos las siguientes hipotesis

estadisticas:
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43.2. Hipdtesis estadistica

A continuacion, planteamos la hipotesis nula y la hipotesis alterna, para la
diferencia de medias:

Ho= X1 =Xz

Los Entornos Virtuales Educativos no tienen una influencia significativa en el
mejoramiento del proceso de aprendizaje del idioma inglés de los estudiantes del
Tercer Grado de Educacion Secundaria de la Institucion Educativa Victor Andrés
Belaunde, San Pedro de Cajas — Tarma durante el afio 2023.

Hi=X1+X2

Los Entornos Virtuales Educativos tienen una influencia significativa en el
mejoramiento del proceso de aprendizaje del idioma inglés de los estudiantes del Tercer
Grado de Educacion Secundaria de la Institucion Educativa Victor Andrés Belaunde,
San Pedro de Cajas — Tarma durante el afio 2023.

Justificacion: La hipotesis nula se basa en la premisa de que no hay diferencia
significativa en los niveles de competencia en inglés de los estudiantes antes y después
de la implementacion de los Entornos Virtuales Educativos. Por otro lado, la hipotesis
alternativa se fundamenta en la expectativa de que la implementacion de estos entornos
resultard en una mejora notable y estadisticamente significativa en las habilidades en
inglés de los estudiantes. Estas hipotesis serdn evaluadas a través de pruebas estadisticas
apropiadas para determinar si se puede rechazar la hipotesis nula en favor de la hipotesis
alternativa.

4.3.3. Nivel de significancia
El nivel de significancia que elegimos es del 5%, que es igual a «: 0.05, con un

nivel de confianza del 95%.
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43.4. Regla de decision
Segun el nivel de significancia (p valor), consideraciones cualesquiera de los
dos criterios:
e Sip-valor <0.05 se rechaza la HO
e Sip-valor > 0.05 se acepta la HO
4.3.5. Calculo de la normalidad de datos
Realizamos la prueba de normalidad con ayuda de SPSS:

Tabla 10. Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico al Sig. Estadistico gl Sig.
Preprueba ,155 22 ,183 ,944 22 244
Posprueba ,161 22 ,145 ,930 22 ,126

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Nota. Fuente: Base de datos a partir de las puntuaciones obtenidas en la preprueba y posprueba.

Tras observar los datos y dado que la muestra es menor a 50, se tendrd en cuenta
la prueba de Shapiro-Wilk; asi mismo, se observa que las variables siguen una
distribucion normal ya que el p-valor en la Preprueba es 0.244 > a (0.05). y en la
Posprueba es 0.126 > a (0.05).

4.3.6. Prueba estadistica para usar

Debido a que la muestras es pequefias (n = 22, para el grupo experimental) y
que el disefio de preexperimental, utilizamos la distribucion T-Student para muestra
relacionadas. La Prueba t para muestras relacionadas se utiliza para comparar las medias
de dos medidas relacionadas para evaluar si hay una diferencia estadisticamente
significativa entre ellas. Esto es comun en los disefios de medidas repetidas donde se
mide el mismo grupo en dos momentos diferentes, como es el caso de la preprueba y la

posprueba en tu estudio.
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43.7. Calculo de la prueba estadistica
Con el apoyo del software estadistico SPSS se obtuvo los siguientes resultados
en la preprueba y la posprueba:

Tabla 11. Prueba de muestras relacionadas

Diferencias empareiadas
Media 35% de intervalo Sig
Medi Desviaci de de confianza de ¢ g (bilatera
a an error la diferencia b
estandar estand Infer Superi
ar or or
Preprueh
Pa a- - 2
381 1,368 292 -3.212 13,09 00a
ri Posprue 4 425 1
3 5]
ba

Nota: Fuente: Base de datos a partir de las puntuaciones obtenidas en la preprueba y posprueba

43.8. Resultadosy conclusion

Luego de calcular la T-Student se obtuvo que el p-valor (significancia bilateral)
(0,000) que es menor al 5% (x: 0.05), entonces existe suficiente evidencia pararechazar
la hipdtesis nula (Ho); Este resultado permite aceptar como verdadera a la hipotesis
alterna (H1); por tanto, podemos afirmar que existen diferencias significativas entre la
preprueba y la posprueba a un nivel de confianza del 95% vy significancia del 5%. En
conclusion, se acepta que “Los Entornos Virtuales Educativos tienen una influencia
significativa en el mejoramiento del proceso de aprendizaje del idioma inglés de los
estudiantes del Tercer Grado de Educacion Secundaria de la Institucion Educativa
Victor Andrés Belaunde, San Pedro de Cajas — Tarma durante el afio 2023”.

Finalmente podemos concluir que los resultados estadisticos demuestran de
manera concluyente que los Entornos Virtuales Educativos han ejercido una influencia
positiva y significativa en el proceso de aprendizaje del idioma inglés de los estudiantes

del Tercer Grado de Educacion Secundaria de la Institucion Educativa Victor Andrés
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4.4.

Belaunde. Los datos empiricos, respaldados por la significancia estadistica, confirman
que la implementacion de estos entornos ha contribuido efectivamente a la mejora del
rendimiento académico en inglés de los estudiantes, corroborando asi la hipdtesis de
investigacion.

Discusion de resultados

La discusion de los resultados se encuentra intrinsecamente conectada con los
hallazgos obtenidos a partir de la T-Student y el p-valor asociado. La significancia
bilateral de 0,000, que es notablemente menor al nivel de significancia del 5% (o: 0.05),
es un indicador robusto que sustenta la rechazo de la hipétesis nula. Este resultado no
solo refuerza la aceptacion de la hipotesis alternativa, sino que también ilustra
empiricamente que la introduccidn y utilizacion de los Entornos Virtuales Educativos
(EVESs) ha tenido un impacto significativo en el aprendizaje del idioma inglés de los
estudiantes de tercer grado en la Institucion Educativa Victor Andrés Belaunde.

Estos hallazgos estan en sintonia con los de Mandujano (2018), que encontrd
una alta asociacion entre el uso del aula virtual y los niveles de aprendizaje en una
institucion educativa. Asimismo, Hinostroza (2022) observd una mejora notable en la
competencia de los estudiantes para desenvolverse en entornos virtuales tras la
implementacion de Moodle, evidenciando la capacidad de las plataformas digitales para
potenciar el aprendizaje.

Sin embargo, es interesante observar la variabilidad en los resultados y enfoques
metodoldgicos entre los estudios anteriores y el actual. Mientras Cotera (2023) no
encontrd una correlacion significativa entre la administracion de entornos virtuales y
las habilidades sociales de los estudiantes, el presente estudio se enfoca en el impacto
directo de los EVEs en el aprendizaje del inglés, un area que no se explora

explicitamente en los antecedentes proporcionados.
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La metodologia y los resultados del presente estudio también difieren de los de
Henriquez (2023), aunque ambos apuntan a la eficacia de los EVEs en mejorar los logros
de aprendizaje. Mientras Henriquez no proporciond datos estadisticos detallados,
nuestro estudio emplea la T-Student y un p-valor especifico para validar empiricamente
la hipdtesis.

A nivel internacional, la investigacion de Guafia-Moya et al. (2015) subraya las
deficiencias en la utilizacion de los EVEA, un contraste notable con los hallazgos
positivos del presente estudio. Este contrapunto refuerza la importancia de considerar
factores contextuales y metodologicos que pueden influir en la eficacia percibida de los
EVEs.

El estudio actual contribuye significativamente a la literatura existente al
proporcionar datos empiricos robustos y analisis detallados que validan la influencia
positiva de los EVEs en el aprendizaje del idioma inglés. Aunque los antecedentes
indican una tendencia general positiva en los impactos de los entornos virtuales en la
educacion, nuestro estudio refina estos hallazgos al especificar su aplicabilidad y
eficacia en el contexto del aprendizaje del inglés en un entorno educativo particular.

Los resultados del presente estudio no solo corroboran, sino que expanden los
conocimientos existentes, ofreciendo aspectos detallados y especificos sobre el rol
instrumental de los EVEs en potenciar el aprendizaje del inglés. Esta contribucion es
particularmente valiosa para los educadores, formuladores de politicas y otras
instituciones interesadas en maximizar la eficacia de las intervenciones educativas
digitales en contextos similares.

Por lo tanto, es evidente que la integracion de EVEs en la pedagogia del idioma
inglés no solo es beneficiosa, sino esencial para cultivar y nutrir habilidades lingiiisticas

avanzadas entre los estudiantes. Los resultados empiricos obtenidos de este estudio
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especifico no solo respaldan, sino que también amplifican la necesidad de una
adopcion mas amplia y sistematica de EVEs en el ambito educativo para realzar la
calidad y la eficacia del proceso de ensenanza y aprendizaje. En consecuencia, estoy en
completo acuerdo con los resultados y conclusiones derivados de los datos y analisis
presentados. Estos hallazgos proporcionan un fundamento solido para la expansion y el
enriquecimiento continuo de estrategias pedagdgicas que integran de manera efectiva
los EVEs para maximizar el rendimiento académico y la competencia en inglés de los

estudiantes.
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CONCLUSIONES
En alineacion con los objetivos propuestos, esta investigacion ha proporcionado
resultados valiosos y datos empiricos robustos que resaltan la contribucion instrumental de los

Entornos Virtuales Educativos en la optimizacion del aprendizaje del idioma inglés:

e Primera: La influencia significativa de los Entornos Virtuales Educativos (EVEs) en el
aprendizaje del idioma inglés de los estudiantes ha sido concluyentemente validada. Se
observd una mejoria notable en las competencias en inglés, con una media de puntuaciones
que aumenté de 11.07 en la preprueba a 14.93 en la posprueba. Este incremento
estadisticamente significativo, corroborado por un p-valor de 0,000 en la prueba T-Student,
afirma la eficacia de los EVEs en potenciar las habilidades lingiiisticas de los estudiantes.

e Segunda: Labase de referencia establecida mostrd una media de puntuaciones de 11.07 en
la preprueba, con una desviacion estandar de 2.61. Esto resaltd una variabilidad
significativa en las competencias en inglés entre los estudiantes, cumpliendo asi con el
objetivo de medir y documentar su nivel de competencia inicial.

e Tercera: La integracion de los EVEs demostré ser un factor critico en la mejora observada
en las competencias de los estudiantes. Este hallazgo es evidenciado por el aumento en la
media de puntuaciones y la disminucion en la desviacion estandar, indicando una mejora
general y consistencia en las habilidades de los estudiantes.

e Cuarta: La posprueba reveld un incremento significativo en las competencias de los
estudiantes, con una media de puntuaciones que aument6 a 14.93 y una desviacion estandar
reducida a 2.09. Estos datos estadisticos son indicativos de una mejora sustancial en las
habilidades en inglés de los estudiantes, corroborando el impacto positivo de los EVEs.

¢ Quinta: El contraste entre la preprueba y la posprueba es estadisticamente significativo,
con un aumento en la media de puntuaciones de 3.86 puntos. El p-valor de 0,000 confirma

la significancia de esta mejora, evidenciando que los EVEs no solo han influido, sino que



han transformado el proceso de aprendizaje del idioma inglés para los estudiantes.



RECOMENDACIONES

Estas sugerencias estdn destinadas a maximizar los beneficios derivados de la

implementacion de los Entornos Virtuales Educativos, teniendo en cuenta no solo la eficacia

instruccional, sino también la experiencia integral de los estudiantes. Al adoptar un enfoque

holistico y basado en datos, los educadores y las instituciones pueden optimizar la entrega de la

educacion, asegurando que cada estudiante tenga la oportunidad de alcanzar su maximo

potencial en un entorno de aprendizaje innovador y adaptativo:

Ampliacion de la implementacion de EVEs: Es recomendable expandir Ila
implementacion de los Entornos Virtuales Educativos a otros niveles y areas curriculares.
Dados los resultados positivos obtenidos, explorar su impacto en diferentes contextos
educativos y materias podria ofrecer insights adicionales sobre su eficacia y adaptabilidad.
Desarrollo profesional para docentes: Considerando la importancia de la integracion
eficiente de los EVEs, se sugiere invertir en desarrollo profesional continuo para los
docentes. Esto incluye formacion en la utilizacion efectiva de estas plataformas y
estrategias pedagdgicas innovadoras que maximizan los beneficios de los EVEs.
Evaluaciones continuas: Implementar evaluaciones continuas para monitorear el progreso
de los estudiantes en tiempo real. Esto facilitard ajustes oportunos en la instruccion y el
enfoque pedagdgico, asegurando que los EVEs sean utilizados de manera optima para
satisfacer las necesidades individuales de los estudiantes.

Personalizacion del aprendizaje: Explorar oportunidades para personalizar aun mas el
aprendizaje dentro de los EVEs. Esto podria incluir la adaptacion de contenidos y
estrategias pedagogicas para satisfacer las necesidades individuales y preferencias de
aprendizaje de los estudiantes, mejorando asi su engagement y resultados.
Investigaciones futuras: Se propone realizar investigaciones adicionales para explorar

factores especificos dentro de los EVEs que contribuyen mas significativamente al éxito



del estudiante. Esto puede incluir el disefio de la interfaz, la interactividad, los recursos de

aprendizaje disponibles, entre otros.
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ANEXOS:



INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
Anexo A. Instrumento de investigacion 1 (Variable Independiente)

UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CA.RRI(')N
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE EDUCACION A DISTANCIA

CUESTIONARIO

SOBRE EL

“ENTORNO VIRTUAL EDUCATIVO™

Antes de comenzar
Se hace de su conocimiento que sus respuestas seran tratadas confidencialmente, ademas, que cada

pregunta que usted responda en este cuestionario serd analizada estadisticamente con fines
educativos.

Objetivo

Determinar la influencia de los Entornos Virtuales Educativos en el proceso de aprendizaje del idioma
inglés de los estudiantes del Tercer Grado de Educacion Secundaria de la Institucion Educativa Victor

Andrés Belaunde, San Pedro de Cajas — Tarma durante el afo 2023.

Instrucciones

Estimado(a) estudiante le agradeceremos que rellene este cuestionario con sinceridad, segun la
siguiente escala de valoracién:

1 2 3 4 5
Totalmente en En desacuerdo Neutro De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo
iNo, para nada! Bueno, no te (No sabes si Siteinclinasa | ;Bingo! Sieliges
Si eliges esta sientes estas de acuerdo | estar de acuerdo esta opcion,
opcion, significa | totalmente en o no? ;No hay con la significa que
que no estds nada | desacuerdo, pero | problema! Elegir | afirmacion, pero | estis 100% de
de acuerdo con lo | tampoco estis de esta opcion no acuerdo con lo
que se dice. Es acuerdo. Esun | significaqueno | completamente, | que sedice. Es
como decir, "esto | poco como un tienes una esta es tu opcion. | un rotundo "si,
no me representa | "mas o menos no | opinion fuerte en | Es una manera de esto es
en absoluto”. | me identifico con | un sentido u otro. | decir, "si, esto es | totalmente yo!"
esto”. Es un “ni si, ni bastante cierto
no”. para mi".

En los siguientes items, marque con una (X) la alternativa que mas se acerque a tu forma de pensar
respecto a cada afirmacion:




- : Escala de
N e valoraciin
Dimension 1: Accesibilidad de la Plataforma 1314

I | ;0ué tan facil es para ti acceder a la plataforma EVE?

- | iConsideras que el proceso de inicio de sesion en la plataforma EVE

~ | es intuitivo?

3 ; Encuentras los recursos que necesitas de manera rapida en la
plataforma EVE?

4 ; Puedes acceder a la plataforma EVE desde diferentes dispositivos
{mavil, tablet, computadora, etc.)?

< | iSe adapta bien la plataforma a los diferentes tamanos de pantalla de

~ | los dispositivos que utilizas?

6 | ;Es clara la estructura de navegacion dentro de la plataforma EVE?

- | ;Encuentras facilmente las secciones o herramientas especificas que

" | buscas en la plataforma?

Dimension 2: Kecursos Educativos Disponibles Plaf4
] ; Hay una amplia variedad de materiales educativos disponibles en la
plataforma EVE?
9 ; Encuentras materiales de aprendizaje adecuados para tu nivel de
habilidad en inglés?
10 ;Consideras que los contenidos educativos disponibles en la
plataforma son de alta calidad?
I ;Te parecen actualizados y relevantes los mateniales de aprendizaje
de inglés en la plataforma?
12 ; Los materiales disponibles te ayudan a mejorar tus habilidades en
= | inglés?
13 | iConsideras que los recursos educativos son adecuados para tus
necesidades de aprendizaje especificas?
Dimensidn 3: Interactividad 1314
14 ; Hay suficientes oportunidades para interactuar con otros estudiantes
en la plataforma EVE?
15 ; Te resulta ficil comunicarte y colaborar con tus companeros de clase

"~ | en la plataforma?

16 ;La plataforma facilita la comunicacion entre los estudiantes y los
docentes?
17 ;Sientes que puedes acceder ficilmente a tu docente para hacer

* | preguntas o discutir temas a través de la plataforma?

I8 i Hay t_m:r{:lm:ientas interactivas que enriquecen tu experiencia de
aprendizaje en la plataforma?

19 ;Consideras dtiles y efectivas las herramientas interactivas
disponibles para aprender inglés?

Dimensidn 4: Comunicaciin v Colaboraciin I 1314

20 ; Hay herramientas efectivas para la comunicacion disponibles en la

~ | plataforma EVE?

7 ;Te resulta facil usar las herramientas de comunicacion para

~" | interactuar con docentes v companeros?

4+ | (La plataforma ofrece oportunidades para trabajar en colaboracion

~~ | con otros estudiantes?

71 ;Te sientes apovado para trabajar en proyectos o tareas grupales

=" | dentro de la plataforma?

1 ;Como calificarias la calidad de las interacciones comunicativas

=" | dentro de la plataforma EVE?




;Las herramientas de comunicacion de la plataforma fomentan una

s
“~ | comunicacién efectiva v constructiva?
Dimension 5: Impacto en el Aprendizaje 2345
26 {,E’r&:e? que la plataforma EVE es efectiva para tu aprendizaje del
inglés?
7 | ¢Sientes que has mejorado tus habilidades en inglés desde que usas
~" | la plataforma EVE?
2% ;Has notado una mejora en tus habilidades de lectura, escritura,
~ | escucha v habla en inglés desde que usas la plataforma?
29 ;La plataforma EVE te ha ayudado a sentirte mds confiado en tus
~~ | habilidades en inglés?
10 ; Te sientes motivado para participar activamente en las actividades
propuestas en la plataforma EVE?
1 ;Como calificarias tu nivel de compromiso y participacion en las

actividades de aprendizaje en la plataforma EVE?

Muchas Gracias



Anexo B. Instrumento de investigacion 2 (Variable Dependiente)

UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES C A,RRI(')N
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE EDUCACION A DISTANCIA

PRUEBA PRACTICA
SOBRE EL '
“APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES"

Antes de comenzar

Se hace de su conocimiento que se realizara una prueba practica disefada para evaluar sus habilidades
en el idioma inglés. La prueba se ha estructurado en cuatro dimensiones clave: Comprension Lectora,
Expresion Oral, Comprension Auditiva y Expresion Escrita.

Objetivo

Determinar la influencia de los Entomnos Virtuales Educativos en el proceso de aprendizaje del idioma
inglés de los estudiantes del Tercer Grado de Educacion Secundaria de la Institucion Educativa Victor
Andrés Belaunde, San Pedro de Cajas — Tarma durante el afio 2023,

Instrucclones
* Tiempo de duracion: Tendrin un total de 60 minutos para completar la prueba. Es esencial
que gestionen su tiempo de manera efectiva para responder todas las secciones.
e Materiales: Asegirense de tener un boligrafo/lapiz, y una hoja de respuestas clara y legible.

e Honestidad académica: Esta es una evaluacion individual, absténganse de compartir
respuestas o discutir preguntas durante la prueba.

Sobre la evaluacion:
o (ada seccion tiene un puntaje maximo asignado, y su rendimiento sera evaluado en cada
dimension.
o Lasuma de las puntuaciones de todas las secciones resultara en su puntaje total. siendo 20 el
puntaje maximo posible.

. Calificacion
Ne Dimension Item Expectativa de logro Puntaje delola
estudiante
" Los estudiantes deberan
3 :I:t::r:‘:':’on demostrar una comprension
p j ( profunda del texto, :

| lectora en puntos): El 7 i 5 . 4

inglés extadiinits identificando ideas clave,

interpreta temas y subtemas. Deben ser

capaces de inferir




correctamente
pasajes en inglés

significados implicitos y
establecer conexiones entre
diferentes secciones del
texto.

Respuestas a

Se espera que los estudiantes
respondan de manera

reguntas (4 E
preg 3 ( precisa a las preguntas,
puntos): El = ST
: utilizando evidencia del texto
ssiudianie nara respaldar sus
. - Y, [¢
2 identifica y # e <
o) respuestas. Deben ser
utiliza ;
capaces de analizar y
ek e sintetizar la informacion
vocabulario en o i
Sk leida para responder
g comprensivamente.
Calldad de Ia Los estudiantes deben
escritura (2 producir textos escritos
puntos): El claros y detallados sobre
3 estudiante temas diversos, demostrando »
* utiliza un uso adecuado de la =
correctamente gramatica, el vocabulario y
v las estructuras la estructura de las
Expresion 2 !
gramaticales oraciones.
escrita en
inglés . Se espera que los estudiantes
T eSpe L3 ARS (S
£ organizacion (2 SN
organicen y presenten sus
puntos): El : e
. ideas de manera logica y
estudiante 5
4 2 . 1. | coherente, utilizando 2
escribe en inglés | . Wi
parrafos y conectores
con ortografia y
G adecuados para estructurar
puntuacion
Sus respuestas o ensayos.
correctas
Los estudiantes deberan
Entender ;
demostrar su capacidad para
audios (2 E 2
entender informacion
puntos): El ; g
; especifica, ideas generales y 5
5 estudiante : fesisn 2
detalles en audios de inglés
comprende e ;
. . estandar. Deben ser capaces
mterpreta audios ER : e
. St de identificar la intencion y
Comprension | en inglés 5o
el propasito del hablante.
auditiva en
2 Respuestas a
Inglés reguntas (2 Se espera que los alumnos
pregu respondan con precision a
puntos): El .
; preguntas basadas en audios,
estudiante % >
6 . - mostrando una comprension 2
identifica
x clara de los detalles y temas
vocabulanio p
: presentados en el material
especifico en =
’ AR auditivo.
audios en inglés
Fluldez y Los alumnos deben
claridad (2 comunicarse de manera
Exuiesln puntos): El clara v fluida, con una
7 P .| estudiante habla | pronunciacion precisa v un 2
Oral en Inglés | -~ . T >
inglés con usa efectivo del vocabulario
fluidez y v la gramatica. Se espera que
clanidad articulen sus ideas de




manera colerenie y
estructurada.

Interacclin y
respuestas (2
puntos): El

Se anticipa gue los
estudiantes respondan
adecuadamente durante la

estudiante . . ,,
; COMVErsacion o preseniacion, 2
pronuncia , —_—
mastrando una comprension

comectamente -
las nalahras en amditiva adectada v
a5 ] habilidadexs de interaccion.
inglés

Nota Total 20

Exitos a todos{as)



Anexo C. Recurso para la Preprueba

Comprension Lectora:
Lectura 1: Titulo: "The Benefits of Learning English" Contenido: Un articulo breve sobre
las ventajas de aprender inglés en un mundo globalizado, incluyendo aspectos como el
acceso a mejores oportunidades laborales y la capacidad de comunicarse con personas de
diferentes paises.
Learning English offers numerous benefits in today's globalized world. It is not
only the most widely spoken language in the world but also the primary language
used in international business, science, technology, and aviation. Being
proficient in English can open doors to better job opportunities, enable effective
communication with people from different countries, and provide access to a vast
amount of information and resources available online. Furthermore, learning
English can enhance cognitive skills and provide a deeper understanding of
diverse cultures.
Preguntas:
1. What are some benefits of learning English mentioned in the text?
2. Why is English important in international business?

3. How does learning English enhance cognitive skills?

Lectura 2: Titulo: "Environmental Conservation Efforts" Contenido: Un pasaje sobre las

diversas iniciativas de conservacion ambiental alrededor del mundo, enfocandose en la

importancia de proteger la biodiversidad y los ecosistemas.
Environmental conservation efforts are crucial for the sustainability of our
planet. These efforts include activities like reforestation, wildlife protection, and
the reduction of pollution. Governments, non-profit organizations, and
individuals all play a role in these initiatives. Reforestation helps to restore
natural habitats and combat climate change, while wildlife protection ensures
the survival of endangered species. Reducing pollution, particularly plastic
waste, is essential to maintaining clean oceans and healthy ecosystems. Through
education and awareness, more people are becoming involved in conservation

efforts, contributing to a healthier planet for future generations.



Preguntas:
1. What are some key activities involved in environmental conservation?

2. How does reforestation help combat climate change?

3. Why is reducing plastic waste important?

Comprension Auditiva:

Audio 1: Contenido: Una conversacion entre dos amigos sobre sus planes de vacaciones.
Uno de ellos describe su viaje a un pais de habla inglesa y las actividades que planea hacer.
Audio 2: Contenido: Un breve reportaje de noticias sobre una nueva tecnologia que esta

revolucionando la educacion, incluyendo testimonios de estudiantes y profesores.

Expresion Escrita:

Tarea 1: Tema: "Describe your favorite holiday and explain why it is special to you."
Instruccion: Escribe un parrafo describiendo tu festividad favorita, incluyendo detalles
sobre las actividades que realizas y por qué es importante para ti.

Tarea 2: Tema: "The impact of technology on education." Instruccion: Escribe un ensayo
breve sobre como la tecnologia ha cambiado la educacion en los ultimos afios,

proporcionando ejemplos especificos.

Expresion Oral:

Actividad 1: Tema: "Introduce Yourself" Instruccion: Presenta una breve introduccion
sobre ti mismo, mencionando tu nombre, edad, intereses y qué te gustaria lograr en el
futuro.

Actividad 2: Tema: "Discuss a hobby or interest" Instruccién: Habla sobre uno de tus

pasatiempos o intereses, explicando por qué te gusta y coémo lo practicas.



Anexo D. Recurso para la Posprueba

Comprension Lectora:

Lectura 1: Titulo: "The Role of English in Modern Business" Contenido: Un articulo que

describe como el inglés se ha convertido en el idioma principal del comercio internacional y

su importancia en la economia global.

Preguntas:

English  has become the global language of business, enabling
communication across international borders. Companies worldwide use
English to negotiate deals, manage projects, and connect with clients. In
many multinational corporations, English proficiency is a requirement for
job applicants. This language helps bridge cultural gaps and fosters
collaboration among employees from diverse backgrounds. Moreover,
English-language training programs are commonly offered to employees to
improve their communication skills and enhance productivity. As the
business world continues to globalize, the importance of English will only

grow, making it an essential skill for career advancement.

1. Why is English considered the global language of business?

2. How does English help bridge cultural gaps in multinational
corporations?

3. What benefits do employees gain from English-language training

programs?

Lectura 2: Titulo: "The History of the Internet" Contenido: Un pasaje sobre el desarrollo y

la evolucion de Internet, desde sus inicios hasta la actualidad, y su impacto en la sociedad.

The internet, initially developed as a military project in the 1960s, has
evolved into a global network that connects billions of people. In the 1980s, it
began to expand beyond academic and research institutions to the general
public, thanks to the creation of the World Wide Web. This expansion
revolutionized how people access information, communicate, and conduct
business. The internet has facilitated the rise of social media, e-commerce,

and online education, profoundly impacting every aspect of



modern life. Its continuous evolution promises even more transformative
changes in the future.
Preguntas:
1. What was the initial purpose of the internet?
2. How did the creation of the World Wide Web impact the internet's
expansion?

3. What are some key areas that the internet has revolutionized?

Comprension Auditiva:

Audio 1: Contenido: Una entrevista con un experto en tecnologia sobre las Gltimas
tendencias en dispositivos méviles y su impacto en la vida diaria.

Audio 2: Contenido: Un anuncio publico sobre una campaiia de salud, explicando las

medidas preventivas que las personas deben tomar para mantenerse saludables.

Expresion Escrita:

Tarea 1: Tema: "The importance of learning a second language." Instruccion: Escribe un
parrafo explicando por qué es importante aprender un segundo idioma y como puede
beneficiar a las personas en su vida personal y profesional.

Tarea 2: Tema: "Your experience with virtual learning." Instruccion: Escribe un ensayo
breve sobre tu experiencia utilizando entornos virtuales educativos, mencionando los

beneficios y desafios que has encontrado.

Expresion Oral:

Actividad 1: Tema: "Your future career plans" Instruccion: Presenta una breve exposicion
sobre tus planes de carrera, explicando qué profesion te gustaria seguir y por qué.
Actividad 2: Tema: "An interesting book or movie" Instruccion: Habla sobre un libro o
pelicula que te haya interesado, proporcionando un resumen de la trama y explicando por

qué lo recomiendas.
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Anexo E. Validacion del instrumento

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

DATOS GENERALES

Institucion de estudios

Universidad Nacional Danie! Alcides Carrion

Autor del instrumento

Bach. Sara Ofeliu BILANCO VIVAS

Titulo del proyecto

Fictor Andrés Belaunde, San Pedro de Cajas

Uso de las entornos virfuales educativos en el proceso de
aprendizaje del idioma inglés en lox estwdiantes del Tercer

Grado de Educacion Secundaria de la Institucion Educativa

Tarma. 2023.

ASPECTOS DE VALIDACION

investigacion

PR 3 == VALORACION
EVIDENCIAS DESCRIPCION s 1332 1 o
1. Claridad Esta formulado con lenguaje apropiado. X
2. Objetividad Esta expresado en conductas observablesen | X
una institucion.
3. Actualidad Adccuado al avance de la ciencia y la [ X
tecnologia,
4. Organizacién Existe una organizacion logica. X
5. Suficiencia Comprende los aspectos en cantidad v | A
calidad.
6. Intencionalidad | Adecuado para valorar. X
7. Consistencia Basado en aspectos teonco-cientifico. A
8. Coherencia Entre los indices, indicadores y las |V
dimensiones.
9. Metodologia La cstrategia responde al propasito del | 1
diagnéstico
10. Pertinencia El instrumento ¢s adecuado al tipo de | A

PROMEDIO DE VALORACION

OPINION DE APLICABILIDAD

(V) El instrumento de investigacion ¢s pertinente para ser aplicado en la investigacion.

( ) Elinstrumento de investigacion no ¢s pertinente para ser aplicado en la investigacion.

DATOS DEL EXPERTO

Apellidos y nombres

Jose Rovino ALVAREZ LOPEZ

Documento de identidad
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tecnologia.
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Anexo F. Matriz de consistencia
Titulo: Uso de los entonos virtuales educativos en el proceso de aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes del Tercer Grado de Educacion Secundaria
de la Institucion Educativa Victor Andrés Belaunde, San Pedro de Cajas — Tarma, 2023.

% Variables e Tipo, Nivel ¥ Poblaclén y
TEeoas Ojetives Hipesees Indicadores Disefio Muestra
Problema principal: Objetivo principal: Hipétesis principal: Variable independiente Enfoque de Poblacién:
;Como influye ¢l uso de los Determinar la influencia de los Los Entornos Virtuales Educativos | (VI): investigacion: 236 estudmantes
Entomos Virtuales Educativos en ¢l | Entornos Virtuales Educativos en | ticnen una influcacia significativa | Entornos Virtuales Cuantitativo. de la Institucion
Proceso de Aprendizaje del Idioma | el proceso de aprendizaje del en ¢l mejoramiento del proceso de | Educativos. Tipo de Educativa Victor
Inglés de los estudinntes del Tercer | idioma mglés de los estudiantes | aprendizaje del idioma inglés de v Accesiblidad de la investigacion: Andrés Belaunde,
Grado de Educacion Secundana de | del Tercer Grado de Educacion los estudiantes del Tercer Grado plataforma Aplicada. afio academico
la Institucion Educativa Victor Secundaria de la Institucion de Educacion Secundana de la v Recursos educativos Nivel de 2023.
Andrés Belaunde, San Pedro de Educativa Victor Andrés Institucton Educativa Victor disponibles investigacion: Muestra:
Cajas — Tarma durante ¢l afio 20237 | Belaunde. San Pedro de Cajas — | Andrés Belaunde, San Pedro de v Interactividad Explicativo, 22 estudiantes del
Problemas secundarios: Tamma durante ¢l aino 2023. Cajas — Tarma durante ¢l afio v Comunicacion y Diseiio de 3er Grado “A" de
o ;Cuil s ¢l nivel de competencia | Problemas secundarios: 2023, colaboracion investigacion: la Institucion
en ol idioma ingles de los o Medir el nivel de competencia | Hipétesis secundarias: v Impacto encl Disciio Educativa Victor
estudiantes del Tercer Grado “A” en ¢l idioma inglés de los ¢ El mivel de competencia en el aprendizaje preexperimental, con | Andrés Belaunde,
antes de la implementacion de los estudiantes del Tercer Grado idioma inglés de los estudiantes preprucha y ano academico
entornos virtuales educativos? "A" antes de la implementacion | del Tercer Grado "A" scra Variable dependiente posprucha. 2023.
e ; Qué cambios se observan en ¢l de los entomos virtuales significativamente mas bajo (VD): : Técnicas de
nivel de competencia en inglés de | cducativos para establecer una antes de ln mplementacion de Proceso de Aprendizaje del | investigacion:
los estudiantes del Tercer Grado base de referencia. los entornos virtuales Idioma Inglés. Encuesta (V1).
“A" después de la o Evaluar los cambios en ¢l nivel |  educativos. ¢ Comprension lectora | Prucha (V).
implementacion de los entornos de competencia en inglés de los | o El mvel de competencia en ¢l en ingl§§ ) Instrumento de
virtuales educativos? estudiantes después de la idioma inglés de los cstudiantes | ¥ Expresion escritacn | investigacién:
o ;Existen diferencias significativas | implementacion de los entomos | del Tercer Grado "A" scra inglés N B Cuestionario (V1).
en ¢l proceso de aprendizaje del virtuales educativos. significativamente mas alto v Comprension auditiva | Prucba prictica (VD).
idioma inglés de los cstudiantes |  Comparar las diferencias después de la implementacion en inglés
antes y despucés de la significativas cn ¢l proceso de de los entornos virtuales ¥ Expresion oral en
implementacion de los entornos aprendizaje del idioma inglés educativos. mnglés
virtunles educativos? de los estudiantes antes y « Existen diferencias
despucs de la implementacion significativas en Jos resultados
de los entomos virtuales de aprendizaje del idioma inglés
cducativos. de los cstudiantes antes y
despues de la implementacion
de los entomos virtuales
educativos, siendo més positivos
después de la intervencion.




Anexo G. Fotografias

Puerta principal de la Institucién Educativa “Victor Andrés Belaunde”
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Dando instrucciones a los estudiantes para el desarrollo de la preprueba




Dando instrucciones a los estudiantes para el desarrollo de la posprueba
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Aplicando el instrumento de investigacion a los estudiantes (Lectura)




Evaluando la expresion escrita en inglés

Evaluando la comprension auditiva en inglés
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