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RESUMEN

La tesis intitulada Los juegos didacticos y la competencia se comunica oralmente
en inglés como lengua extranjera en estudiantes de la Institucion Educativa JEC Ricardo
Palma — Morococha de La Oroya, 2023, tuvo como objetivo Determinar como influyen
los juegos didacticos en la competencia se comunica oralmente en inglés como lengua
extranjera en estudiantes de una Institucion Educativa JEC de La Oroya, 2023, el método
que se uso fue el aplicado - experimental, de disefio experimental, siendo la poblacién los
estudiantes de la Institucion Educativa JEC Ricardo Palma — Morococha de La Oroya,
2023, 186 estudiantes y la muestra fue el segundo grado “B”, 16 estudiantes. El resultado
muestra que la implementacion de los juegos didacticos influye significativamente en la
competencia se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera en estudiantes de
la Institucion Educativa JEC Ricardo Palma — Morococha de La Oroya, 2023, el mismo
que se determin0 luego del andlisis del p-valor que es de 0.000 < 0,05. Asi mismo, se
evidencia que la implementacion de los juegos didacticos influye significativamente a la
capacidad de produccion oral con un p-valor de 0.000 < 0,05, y en la capacidad de
expresion oral con un p-valor de 0.000 < 0,05.

Por lo que se recomienda a los docentes la aplicacion de los juegos didacticos, ya
que ayuda a mejorar la competencia oral en inglés como lengua extranjera, debido a que
estan estrechamente relacionados; asimismo, se sugiere su implementacion en el
desarrollo de las sesiones y seleccionar los juegos adecuadamente antes de la ejecucion
de las sesiones.

Palabras clave: Juegos didacticos — comunicacion oral — habilidad para hablar.



ABSTRACT

The relationship between the didactic games and the competence is
communicated orally in English as a foreign language in students of a JEC Educational
Institution of La Oroya, 2023, the method used was the applied - experimental, of
experimental design, the population being the students of the Educational Institution
JEC Ricardo Palma - Morococha of La Oroya, 2023, 186 students and the sample was
the second grade "B", 16 students. The result shows that the implementation of the
didactic games has had a significant effect on the competence is communicated orally
in English as a foreign language in students of the Educational Institution JEC Ricardo
Palma - Morococha of La Oroya, 2023, the same that will be considered after the
analysis of the p-value that is 0.000 < 0.05. Likewise, it is evident that the
implementation of educational games significantly affects the ability of oral production
with a p-value of 0.000 < 0.05, and the ability of oral expression with a p-value of
0.000 < 0.05.

This is why it is recommended that teachers apply educational games because
they help to improve oral competence in English as a foreign language, as they are
closely related. It is also suggested that they be implemented in the development of the
sessions and that the games be selected appropriately before the execution of the
sessions.

Keywords: educational games; oral communication — speaking skill.



INTRODUCCION

El fondo de las Naciones Unidas para la Infancia — UNICEF (2018), hace
referencia que el aprendizaje tiene como principio esencial es el juego, ya que busca
anudar distintas esferas de la vida, tal es el caso del hogar, la escuela, teniendo en
cuenta la comunidad y el entorno en total, con lo cual se busca continuidad asi como la
continuidad de los aprendizajes en el tiempo y entre las diferentes situaciones, por ello
los juegos didacticos tienen un caracter fundamental en el aprendizaje de los
estudiantes en los diferentes niveles de educacion, como individuos iniciamos a formar
vinculos con nuestros pares, dentro de estos vinculos se consideran hechos tales como:
compartir, negociar y lo mas importante es la resolucion de conflictos. Por otro lado, se
tiene que considerar que el juego promueve el desarrollo del liderazgo como uno de los
rasgos importantes en el desarrollo humano, no siendo ajeno a ello el hecho de usar el
juego como herramienta para el aprendizaje de una lengua extranjera.

Desde la perspectiva de la competencia se comunica oralmente en inglés como
lengua extranjera, es necesario aclarar que es la habilidad de hablar o el speaking como
se le conoce en el mundo del inglés, esta habilidad es la que presenta un papel
significativo para el aprendizaje del idioma meta, es la parte Gltima y la evidencia de
que se ha llegado a adquirir o no el idioma, y para este caso en especifico el inglés
como una lengua extranjera.

Consecuentemente se ha distribuido la investigacion de la siguiente manera:

En el capitulo | se ha planteado la identificacion y determinacion de la
investigacion, también se ha formulado los problemas y objetivos de la investigacion,
considerando la justificacion y limitaciones de esta.

En el capitulo 1l se presenta el marco tedrico, teniendo en cuenta antecedentes

similares y las bases teodricas que fueron sustentadas en la literatura; también se



considerd la definicion de términos y la formulacion de las hipdtesis de la
investigacion.

Del mismo modo, en el capitulo Ill se halla la metodologia que se utilizo,
sustentada por el enfoque metodoldgico, el tipo, asi como el disefio, por otro lado,
también se presenta la poblacion y muestra de la investigacion, considerandose también
las técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos y las estrategias con las que se
procedio durante el tratamiento estadistico.

Por ultimo, el capitulo IV se encuentran los resultados y discusién con la
respectiva descripcion del de proceso de investigacion, prueba de hipotesis, los que

conllevaron al desarrollo de las conclusiones y recomendaciones.

Vi
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1.1.

CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION
Identificacion y determinacién del problema

Actualmente el inglés se considera como el idioma de las oportunidades, esto
debido a que en este idioma se encuentra la mayor cantidad de informacion y
literatura relevante y referente a los Ultimos avances de la ciencia y tecnologia; por
otro lado, se tiene que considerar que es el idioma que habla més de la tercera parte
de la poblacién mundial, cabe mencionar que este requiere de un esfuerzo por el
grado de complejidad que requiere su aprendizaje.

Siendo el idioma méas hablado del mundo, es evidente que personas de
diferentes nacionalidades e idiomas lo usan como medio de comunicacion, he
de ahi la necesidad de aprender este idioma, considerandose el idioma de las
comunicaciones.

Este idioma adquiere su importancia en las comunicaciones personales e
interpersonales, resaltando el hecho de que las recientes investigaciones
cientificas y desarrollo tecnoldgico lo usan para difundir sus hallazgos, no cabe

duda de que su conocimiento abre puertas y un abanico de posibilidades para la



1.2.

1.3.

vida laboral, transmision de la cultura; asi mismo, ayuda en la promocién del
bien comun, siendo transformador de la globalizacion, desarrollando vy
fortaleciendo aspectos cientificos, culturales, economicos y humanisticos (Nifio,
2013)

Por otro lado, Lorente (2012) menciona que el juego en la ensefianza se
ha considerado como técnicas y estrategias de ensefianza, en la actualidad se
encuentran una diversidad de estudios que los refieren como estrategias
desatacadas para la ensefianza de un idioma extranjero.

Consecuentemente, es indispensable resaltar los planos diferentes que
forman dimensiones para el uso de este instrumento en el desempefio
pedagdgico, clasificandolos primeramente como juegos, en segundo lugar, los
recursos didacticos, y finalmente las técnicas grupales.

Delimitacion de la investigacion

La investigacion se desarrollara en la Institucion Educativa JEC Ricardo
Palma de la localidad de Morococha, La Oroya — del departamento de Junin —
Per(, durante el Gltimo semestre del afio 2023 y primer semestre del afio 2024
Formulacion del problema
1.3.1. Problema general

¢Como influyen los juegos didacticos en el desarrollo de la competencia
se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera en estudiantes del
sexto ciclo de la Institucion Educativa JEC Ricardo Palma — Morococha — La
Oroya, 2023?

1.3.2. Problemas especificos
a. ¢Como influyen los juegos didacticos en el desarrollo de las

capacidades de produccion oral en inglés como lengua extranjera en



1.4.

1.5.

estudiantes del sexto ciclo de la Institucion Educativa JEC Ricardo
Palma — Morococha — La Oroya, 2023?

b. ¢Como influyen los juegos didacticos en el desarrollo de las
capacidades de expresion oral en inglés como lengua extranjera en
estudiantes del sexto ciclo de la Institucion Educativa JEC Ricardo
Palma — Morococha — La Oroya, 2023?

Formulacion de objetivos
1.4.1. Objetivo general

Determinar como influyen los juegos didacticos en el desarrollo de la
competencia se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera en
estudiantes de una Institucion Educativa JEC de La Oroya, 2023.
1.4.2. Obijetivos especificos

a. Determinar cémo influyen los juegos didacticos en el desarrollo de
la capacidad de produccién oral en inglés en estudiantes de una
Institucién Educativa JEC de La Oroya, 2023.

b. Determinar como influyen los juegos didacticos en el desarrollo de
la capacidad de comprension oral en inglés en estudiantes de una
Institucién Educativa JEC de La Oroya, 2023.

Justificacion de la investigacion

El Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas, establecen
las bases para la elaboracién de los programas para la ensefianza de las lenguas
extranjeras (inglés), incluyendo los programas curriculares, contenidos
curriculares, manuales, llegando a los examenes; asi mismo, los estandares
mundiales para la ensefianza del inglés, incluyen estandares y lineamientos

integradores con la intencion de ayudar a los estudiante con su proceso de



aprendizaje, teniendo como meta la utilizacion de la lengua (inglés) para la
comunicacion en el contexto global.

Con ello se garantiza el desarrollo de los conocimientos y habilidades,
para llegar a que los estudiantes desarrollen las habilidades del inglés (speaking,
listening, reading & writing) deben recibir guia, no siendo suficiente el dominio
del idioma del quien ensefia, también se hace necesario el uso de estrategias
pertinentes para fomentar el uso del idioma dentro y fuera del claustro
educativo.

Una de las posibilidades que se presenta es el uso de los juegos
didacticos, como alternativa para la adquisicion del inglés como idioma
extranjero de una manera dindmica, donde pueden interactuar los estudiantes y
profesores, llegando al desarrollo de competencias correspondiente a se
comunica de forma oral en ingles como segunda lengua o lengua extranjera.

Por lo tanto, la utilizacién de diversos juegos didacticos coadyuva para
que los estudiantes adquieran nuevos conocimientos del inglés de una manera
mas dinamica, los juegos hacen posible que los estudiantes interactien
directamente con los docentes, esta es una forma con la que los estudiantes
pueden desarrollar la competencia que corresponde a comunicarse de forma oral
en inglés como lengua extranjera.

Por otro lado, segun el Curriculo Nacional de la Educacion Basica —
CNEB (MINEDU, 2022), busca la interaccion dinamica entre los interlocutores
para lograr comunicar sus ideas y emociones, asi mismo, busca la comprension
y produccion de textos en el inglés, la competencia incluye el uso de diversas
estrategias conversacionales, consecuentemente es necesario la construccion el

sentido de textos orales, por ello la necesidad de implementar estrategias como



1.6.

el de los juegos didacticos los mismo que ayudan en la construccién del sentido
de los textos, ya que es indispensable asumir la oralidad como una actividad
social en el cual los estudiantes interactien con grupos y comunidades
socioculturales.

Si bien es cierto que hay estudios relacionados al tema, sin embargo se
tiene que poner en practica, por otro lado, las investigaciones se han
desarrollado en otras areas 0 en otros contextos, pero es necesario estudiarlo en
un contexto como el del ambito de la investigacion, también se tiene que hacer
un estudio si los juegos funcionan en la educacion secundaria ya que los
estudiantes se encuentran en un nivel de educacion diferente asi como se
encuentran en un estadio del desarrollo humano diferente que al de la nifiez.

Asi mismo se tiene la necesidad de generar conocimiento y contribuir
con la literatura en relacion de los juegos didacticos y el desarrollo de
competencia se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera se
propone la investigacion intitulada “Los juegos didacticos y la competencia se
comunica oralmente en inglés como lengua extranjera en estudiantes de una
Institucion Educativa JEC de La Oroya, 2023”

Limitaciones de la investigacion

Una de la limitaciones que se tiene en la investigacién es encontrar
antecedentes locales o investigaciones que se hayan desarrollado en contextos
similares a la propuesta investigativa, por otro lado la investigacion se plantea
desarrollarlo en un colegio bastante singular, ya que se encuentra en un asiento
minero con estudiantes hijos de mineros, quienes por lo general tienen una

sobreproteccion particular, asi mismo acceder a las sesiones son bastante



tediosas ya que los padres intervienen demasiado y no permiten el libre

desarrollo de las sesiones o la aplicacion de los instrumentos de investigacion.



2.1.

CAPITULO I
MARCO TEORICO

Antecedentes de estudio

A Nivel Internacional

Calva (2024), en su tesis titulada “El juego como herramienta didactica
para la expresién oral en la ensefianza del inglés como lengua extranjera para
adultos”, planted una propuesta pedagogica orientada a incorporar el uso del
juego en las clases de inglés, con el fin de facilitar el aprendizaje y evidenciar
sus beneficios como estrategia didactica para docentes que trabajan con adultos.
La investigacion se desarrollo bajo un enfoque cualitativo, empleando la
metodologia de investigacidén-accion y utilizando una estrategia de campo. Los
resultados muestran que la inclusion del juego favorece el proceso de
ensefianza-aprendizaje, ya que permite que las clases sean mas dinamicas,
enriquecedoras y generadoras de aprendizajes significativos. Ademas, se resalta
que en la ensefianza del inglés como lengua extranjera se promueve actualmente
el uso de métodos directos, los cuales no exigen un dominio exhaustivo de la

gramatica. No obstante, este enfoque puede representar un reto para estudiantes



jévenes habituados a metodologias memoristicas y centradas en la explicacion
gramatical. Pese a ello, la investigacion concluye que el método directo resulta
ventajoso en contextos donde los aprendices adultos no estan condicionados por
las practicas tradicionales de la escuela, lo que lo convierte en una alternativa
pertinente y eficaz.

Paredes et al. (2024), en el articulo “Actividades ludicas para desarrollar
la habilidad de comunicacion oral en estudiantes de educacion basica
elemental”, plantean como objetivo evaluar la efectividad de las actividades
ludicas en el fortalecimiento de la competencia oral de estudiantes de primaria
en el contexto educativo ecuatoriano. Mediante encuestas dirigidas a docentes
de inglés, se identificaron las principales dificultades en el proceso de
ensefianza del idioma, particularmente en aspectos vinculados a la expresién
oral como el vocabulario, la pronunciacion y la interaccion. Para medir el
impacto de la intervencion, se aplicd la rabrica Cambridge Al Pre-Starters en
evaluaciones diagndsticas y finales, evidenciandose mejoras significativas en la
competencia oral tras la implementacion de actividades ludicas. El analisis
estadistico, realizado con la prueba t para muestras relacionadas, confirmé la
relevancia de estos avances.

Los resultados subrayan la necesidad de incorporar estrategias
pedagdgicas dinamicas y adaptadas a las caracteristicas de los estudiantes,
promoviendo enfoques innovadores en la ensefianza del inglés en Ecuador.
Asimismo, se resalta el papel transformador de las actividades ludicas en la
construccién de ambientes de aprendizaje inclusivos y motivadores, en sintonia
con la diversidad cultural y linglistica de los alumnos. Estos hallazgos ofrecen

aportes valiosos tanto para docentes como para responsables de politicas



educativas, al evidenciar que la integracion de la ludica en la ensefianza del
inglés no solo optimiza los aprendizajes, sino que también favorece una
valoracion mas profunda del patrimonio linglistico de los estudiantes.

A nivel nacional

Meléndez (2023), en su tesis titulada “Juegos didacticos en linea para
mejorar la expresion oral en inglés en estudiantes del nivel secundario de
Juanjui 20237, tuvo como propdsito analizar la influencia del uso de juegos
didacticos en el fortalecimiento de la expresion oral en inglés en estudiantes de
cuarto grado de secundaria de una institucion educativa. La investigacion se
enmarcO en un enfoque cuantitativo de caracter basico, con un disefio
preexperimental de nivel explicativo, y contd con una muestra de 33 estudiantes
conformando un solo grupo.

Los resultados mostraron que, en el pretest, el 90,91% de los estudiantes
se ubico en la categoria de “inicio”, el 8,06% en “proceso” y solo el 1,03% en
“logro esperado”. En contraste, en el postest se evidencid una mejora
considerable: el 3,33% permaneciéo en “inicio”, el 60% alcanzo el nivel de
“proceso”, el 30,33% logrd ubicarse en “logro esperado” y un 3,33% alcanz6 el
nivel de “logro destacado” en expresion oral.

En sintesis, la investigacion concluye que la aplicacién de juegos
didacticos en linea ejerce un efecto positivo y significativo en el desarrollo de la
expresion oral en inglés en estudiantes de educacion secundaria de la ciudad de
Juanjui.

Torres y Tapullima (2021), en su tesis titulada “Efecto de las sesiones de
aprendizaje ‘Play, Learn and Grow Together’ en la produccion oral del idioma

inglés, Componentes: Pronunciacion y Gramatica en los estudiantes del 3° grado



‘A’ de la Institucion Educativa N° 0004 Tupac Amaru - Tarapoto, 20167,
tuvieron como objetivo analizar la influencia de dichas sesiones de aprendizaje
en el desarrollo de la produccion oral del inglés, especificamente en los
componentes de pronunciacion y gramatica, en los estudiantes del tercer grado
“A” de la institucion mencionada. La investigacion se enmarco en un enfoque
experimental con un disefio preexperimental.

Los resultados evidenciaron que las sesiones de aprendizaje tuvieron un
efecto significativo en la produccién oral de los estudiantes, hallazgo que se
comprobd al comparar los puntajes obtenidos en el pretest con los alcanzados en
el postest, los cuales mostraron una mejora considerable, tal como se refleja en
la Tabla 2 de la investigacion.

A nivel local

Miranda (2022) en su trabajo académico para optar el titulo de
especialista en educacion inicial, intitulado “El juego en el aprendizaje de los
nifios de 5 afios de edad de la L.LE.I. Casita de Belén”, manifiesta que el avance y
el aprendizaje son imprevisibles y de naturaleza general; no obstante, todos los
ambitos del desarrollo infantil como las habilidades motrices, cognitivas,
sociales y emocionales se fortalecen mediante el juego. Durante las actividades
ludicas, los nifios ponen en practica diversas destrezas de manera simultanea. La
investigadora se propuso analizar la relacion entre el juego y el aprendizaje en
los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial Casita de Belén,
concluyendo que el juego constituye una de las formas mas significativas a
través de las cuales los pequefios adquieren capacidades y competencias
fundamentales. A esta edad, cada nifio posee un gran potencial, curiosidad e

interés por construir su propia comprension del mundo y relacionarse con los
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2.2.

demas. Por ello, se trabaja mediante proyectos o unidades de aprendizaje
adaptados a sus intereses, lo que permite vincular sus experiencias con el
proceso educativo. De este modo, se motiva tanto a los docentes como a la
comunidad a involucrarse activamente, asumiendo el compromiso y la
responsabilidad que les corresponde en la formacion de los nifios.

Fernandez (2020) en su tesis para optar el titulo profesional de:
Licenciado en Educacion Con mencién: Idiomas Extranjeros: Inglés — Francés,
intitulado “El Role Play para optimizar la expresion oral del inglés en los
estudiantes de educacién secundaria de la LE. “Tapac Amaru”; Tapuc, Daniel
Carrion - Pasco 2018 busco precisar el uso del Role Play para optimizar la
expresion oral del inglés en los estudiantes de Educacion Secundaria de la | E
“Tapac Amaru”; Tapuc, Daniel Carrion - Pasco, 2018, llegando a la conclusion
de De acuerdo a 4.3. Prueba de hipdtesis, primero, se concluye que la media
generalizada en el grupo experimental; es menor al grupo control (50,715 >
52,25), entonces el uso del Role Play por medio de sus: fases y enfoque
constructivista es pertinente para optimizar la expresion oral del inglés en los
estudiantes de Educacion Secundaria de la I E “Tapac Amaru”; Tépuc, Daniel
Carrion - Pasco, 2018
Bases tedricas - cientificas
2.2.1. Competencia oral

Cuando se aborda el tema de la competencia oral, nos encontramos
probablemente con una de las mayores dificultades al momento de investigar o
evaluar su definicién, esta competencia en particular ha tenido poca atencion
con relacion a las otras competencias del lenguaje, probablemente se deba a la

identificacion de los aspectos de lo que es en esencia una operacion cognitiva
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invisible (Brindley, 1998) en la expresion oral se identifican las capacidades de
comprension auditiva, planificacion, complejidad, asi mismo se debe tener en
cuenta la precision y fluidez (Jimenez, 2022)

En la década de los 80 cuando las pruebas de habilidad se hicieron
comunes debido al interés en la ensefianza por el lenguaje comunicativo, se
define a la competencia oral como el foco central de la competencia en
comunicacion, asi mismo involucra diversas variables. Segun el Marco Comun
Europeo de Referencia.

Por lo tanto, junto con las cuatro habilidades tradicionales: comprension
auditiva (CA), expresion oral (EO), comprension lectora (CL) y expresion
escrita (EE), también se incorporan la interaccion y la mediacion, tal como lo
establece el MCER, en respuesta al reconocimiento de la importancia del
contexto en las situaciones comunicativas tanto cotidianas como educativas.

Especificamente a nivel del habla, las estrategias para comunicarse y las
estrategias que se debe considerar son las expresivas y de las interactivas
(Pinilla, 2007).

La competencia comunicativa cuenta con diversos componentes:
pragmatico, sociolinguistica y linglistica, cada uno de los cuales incluye
habilidades, conocimientos, y destrezas.

e Competencias linglisticas. Estos incluyen conocimientos y habilidades de
vocabulario, sonido y sintaxis.

e Competencias sociolinguisticas. Se refieren a las condiciones
socioculturales del uso de la lengua.

e Competencias pragmaticas. Se relacionan con el uso funcional de los

recursos del lenguaje (formacion de funciones del lenguaje, actos de habla)
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a partir de escritos o situaciones de comunicacion comunicativa. Se trata
también de dominio del discurso, coherencia y coherencia, identificacion de

tipos y formas de texto, ironia y parodia.

2.2.2. Produccion oral de textos

Las expresiones verbales u orales tienen un caracter complejo en el que

se pueden identificar diferentes componentes (sintetizando la propuesta de

Bordon, 2007a, p. 99):

Como expresion linguistica cuyos elementos pueden verse influidos por la

diversidad dialectal y social:

v Vocabulario: Adaptar el vocabulario correctamente al contexto como al
tema.

v Morfosintaxis: El uso de estructuras y formas idéneas durante el
discurso.

v" Fonética: adaptacion de la forma de entonar y pronunciar las palabras.

El uso social estéd influenciado por el contexto y sus normas de idoneidad,

que afectan: la eleccion de los enunciados (configuraciones, extensiones,

etc.), el vocabulario y la morfosintaxis, asi como la vacilacién, la

indecision, etc. presencia.

Sobre la estructura de los enunciados. En términos generales podemos

identificar tres factores:

v' Discurso interactivo: El texto que consta de interacciones entre los
participantes.

v’ Elementos extralinguisticos: el uso de estrategias que les permita

comunicarse de forma oral, gestual y con proximidad.
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v' Limitaciones psicolingisticas: deterioro de la memoria y ansiedad por
falta de tiempo para planificar los discursos.
2.2.3. Expresion oral

Se considera una destreza, ya que la capacidad comunicativa carece de
sentido sin la comprension, el analisis y la interpretacion de lo que se escucha.
Esta habilidad conlleva interaccion y reciprocidad, dado que la expresion oral
tiene lugar en un contexto comdn, dentro de una situacion donde es necesario
negociar significados a partir de habilidades tanto expresivas como
interpretativas.

En el desarrollo de la teoria linglistica, estudios sobre la capacidad
generativa y creativa del lenguaje, tener en cuenta los aspectos de contexto y de
situacion del interlocutor, con respecto a las caracteristicas relevantes del codigo
escrito, proporciona un marco conceptual rico y matizado para analizar los
componentes de esta habilidad comunicativa.

Entendiendo lo complejo que puede ser esta destreza, se entiende mucho
mejor los obstaculos de los estudiantes, y se podra sistematizar actividades
didacticas que brinden resultados mas efectivas y fundamentadas.

Hablando propiamente del proceso de la expresion oral, esta se analiza
desde la etapa de aprendizaje del lenguaje. Si se analiza a un nifio que comienza
a hablar, pareciera que esta limitado al aprendizaje del vocabulario, pese a que
pareciera que se da solo este aprendizaje, esta involucra muchas cosas mas de
gran complejidad, aprendiendo palabras a una velocidad vertiginosa, haciendo
un promedio de 10 palabras por dia.

El aprendizaje de nuevas palabras implica asociacion de sonidos con sus

respectivos significados, los cuales son dos procesos diferentes, el aprendizaje
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de la estructura sonora, reconocimiento de la palabra y la pronunciacion en si.
Por otra parte, entender claramente la definicion que expresa y la asignacion de
una jerarquia semantica la cual es realmente es amplia: de cantidades, de color,
de forma, de accion, etc.

Es evidente que estos procesos implican una gigante complejidad, y no
parece imposible que los estudiantes puedan desarrollar muchas habilidades de
lenguaje que se encuentren basadas en principios psicolégicos simples como
imitar, condicionar y generalizar. A diferencia de aprender a leer y escribir, y a
diferencia de materias como las matematicas y el arte o musica, los nifios
aprenden significativamente a comprender y expresarse de forma oral sin
ninguna instruccion explicita.

Aguellas investigaciones que se realizaron en las UGltimas décadas
muestran que el uso del lenguaje se basa en determinados conocimientos y
tendencias innatas. Los bebés tienen un conjunto especial de mecanismos de
percepcidn innatos que se adaptan a las diversas caracteristicas del lenguaje que
los preparan para enfrentarse al mundo linglistico en el que estan a punto de
ingresar. Existe una estrecha relacion entre las sefiales del habla y los fonemas,
que son las unidades mas pequefas de segmentos del habla con un valor Gnico y
funcional correspondiente a las consonantes y vocales de una lengua. Asi es
como hace referencia a distinguir palabras, damos como ejemplo en espafiol las
siguientes: lata, rata, pata, bata, mata, nata, ya que como es sabido son
segmentos de habla diferentes los que corresponden también a significados
diferentes.

Se aprecia que la expresion oral es una especie de instinto que desarrolla

el individuo, la que crece inconscientemente, sin esfuerzo y sin que nadie lo
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imponga esta adquisicion es de forma irreversible, la eficacia de este
aprendizaje no depende la buena o mala ensefianza, o de las correcciones que
pueden surgir de manera sistematica, o que tengan mejores modelos de donde
aprender. Siendo la escritura diferente, ya que este es el producto cultural,
impuesto en la mayoria de las veces por la sociedad, el cual requiere de
esfuerzo, que necesita un proceso de ensefianza aprendizaje a partir de
determinada edad. (Baralo, 2013)

2.2.4. Didéctica

Esta hace referencia al adjetivo didactico que proviene de la palabra
griega owaktwkog [didaktikos]), la cual esta considerada como una disciplina
cientifico-pedagdgica la cual estudia los procesos y elementos existentes en la
ensefianza y el aprendizaje. La didactica también es la encargada de articular un
proyecto pedagogico las cuales se enfocan en el logro de los objetivos sociales
de la educacidn, para ello hace uso de técnicas y métodos de ensefianza las que
estan fundamentadas en la teoria general del aprendizaje)

Segun Diaz (2016), se trata de una disciplina con dimensiones teoricas,
histdricas y politicas. Posee un enfoque tedrico propio, ya que esta vinculada a
conceptos como la educacion, la sociedad, el sujeto, el conocimiento y la
ciencia. Ademas, se considera histdrica porque sus planteamientos se enmarcan
en contextos temporales concretos, y politica, dado que forma parte de un
proyecto social mas amplio.

Cabe resaltar que esta disciplina tiene como funcion principal vincular la
teoria con la practica. El término "didactica" fue introducido por Juan Amos

Comenio en su obra Didactica Magna, publicada en 1657.
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La didactica se relaciona con otras disciplinas como la organizacion
escolar y la orientacion educativa; por lo tanto, su objetivo es sustentar y guiar
los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Los nuevos enfoques en la forma de construir el conocimiento y en los
procesos de aprendizaje estan dando lugar a una didactica renovada. Esta se
entiende como un movimiento en evolucién, con diversas corrientes, que busca
no perder de vista el valor del conocimiento ni el papel del docente. Asimismo,
valora el trabajo educativo como parte del deseo y la construccion de un
proyecto personal por parte del estudiante. Aunque guarda vinculos con el
constructivismo, se apoya en una solida tradicién didactica.

Por otro lado, la didactica o género didactico esta considerado como el
género literario que busca la ensefianza o la divulgacion de ideas expresadas de
forma artistica, con un lenguaje elaborado y recursos de la filosofia.

Antonio Medina en su libro Didactica general, define este término como
una disciplina de naturaleza pedagbgica orientada principalmente por
finalidades educativas y comprometida con el logro de la mejora de todos los
seres humanos, mediante la comprension y transformacion de los procesos socio
comunicativos, y la adaptacion y el desarrollo apropiado del proceso de
ensefianza-aprendizaje".

Mientras que para Domingo Contreras en su libro Ensefianza, curriculo y
profesorado, manifiesta que la didactica es la disciplina que interviene y explica
los procesos de ensefianza-aprendizaje para proponer su realizacion consecuente

con las finalidades educativas.
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2.2.5. Juegos didacticos

Vargas (2015) refiere que es una técnica participativa de la ensefianza la
cual estad encaminada en los estudiantes el desarrollo de métodos de direccion y
conducta correcta, en la cual también se estimula la disciplina con un adecuado
nivel de decision y autodeterminacion, como se entendera no solo se propicia la
adquisicion de conocimientos y el desarrollo de habilidades, también contribuye
al logro de la motivacion por las asignaturas, por ello se constituye la forma de
trabajo docente que dota una gran variedad de procedimientos para el
entrenamiento de los estudiantes en la toma de decisiones en la solucion de los
problemas que se presenta en el quehacer diario.

El juego es una actividad que contribuye al desarrollo integral de la
personalidad del estudiante, asi como a su capacidad creativa. Utilizado como
herramienta pedagogica, el juego posee un claro enfoque didactico, ya que
permite abordar aspectos intelectuales, practicos, comunicativos y valorativos
de forma lddica.

Cuando se juega con el propdsito de aprender, se genera una auténtica
experiencia de aprendizaje, ya que la combinacién de diversion y comprension
permite que los elementos percibidos durante la actividad cobren un significado
concreto y til. Este significado y su aplicacion son fundamentales para
justificar la incorporacion de un nuevo conocimiento, asi como su aceptacion
colectiva en beneficio del desarrollo social.

2.2.6. El juego dentro del aprendizaje

Dado que el juego, la imaginacion y el razonamiento son elementos

inherentes al ambito educativo y fundamentales para la formacién integral del

ser humano, resultan esenciales para fomentar el desarrollo del pensamiento,
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estimular la creatividad y activar las capacidades de razonamiento, cuando los
juegos se integran adecuadamente en cualquier tipo de proceso formativo, son
posibles mejoras de actitud y de autoestima, la cual incrementa la confianza
personal, proporcionando un sinfin de aplicaciones.

El juego es necesario para generar ideas, nuevas propuestas y quebrar
estructuras que mentalmente se encuentran rigidas y son arraigadas. Por ello, el
jugar permite cruzar los limites imaginativos, asi como la realidad permitiendo
crear opciones y alternativas nuevas frente a diversas situaciones de la vida
diaria y que se encuentran dentro del aprendizaje.

El juego desempefia un papel fundamental en la formacién y el
aprendizaje del ser humano, hasta el punto de que su valor resulta incalculable.
La adquisicion del conocimiento no puede desligarse del contexto especifico del
proceso educativo, el cual debe incluir actividades y recursos innovadores que
generen un alto impacto motivacional.

Todo estudiante necesita desarrollar habilidades para resolver
problemas, analizar criticamente su entorno, transformarlo, identificar
conceptos, aprender a aprender y descubrir el conocimiento de forma atractiva y
estimulante. Estos objetivos pueden alcanzarse al integrar elementos ludicos
dentro del proceso de aprendizaje.

El juego, como actividad recreativa, facilita el desarrollo de capacidades
a través de una participacion activa y emocional por parte del estudiante,
convirtiendo el aprendizaje creativo en una experiencia placentera. Al ser una
forma natural de actividad humana, el juego posee un alto potencial emocional y
motivador, lo que lo convierte en una herramienta valiosa que debe ser

aprovechada con fines educativos (Vargas, 2015).
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2.2.7. Competencias comunicativas

El hecho de incorporar las competencias del ambito comunicativo a los
curriculos escolares tiene como una de sus finalidades el logro, principalmente
para los especializados en educacion, y la comunidad educativa de metas o el
alcance de los objetivos, los mismos que se desean que adquieran las futuras
descendientes correspondiente al logro de un aprendizaje que les sirva en el dia
a dia en un mundo globalizado y cambiante.

Las competencias de ningin modo se pueden decir que; aparecen de
modo espontaneo ni instantdneo. Por el contrario, estas necesitan la intencion y
la sistematizacion educativa. Por mas que influyan algunas experiencias como
parte competencial importante, y no sea adquirido en el sistema educativo, esta
se da solo porque hay una contextualizacion y transferencias oportuna, del
contario no podria ser viable y aplicable en situaciones futuras y nuevas. Las
competencias son producto de procesos planificados, continuos y rigurosamente
evaluados. Casanova citado por (Reyzabal , 2012).

Pese a que cada individuo requiere mdaltiples competencias para
interactuara en la sociedad, con relacion a los conocimientos, actitudes,
habilidades, la realizacion de minuciosa y cabal no seria funcional del todo, por
lo que es necesario tomar las competencias propuestas por DeSeCo (Definicion
y Seleccion de Competencias clave), las cuales las agrupa en tres grandes
campos.

e Competencia de categoria 1: la cual esta referida al uso de las estrategias en
forma completamente interactiva.
e Competencia de categoria 2: es la capacidad de actuar agrupandolos de

manera mixta.
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Competencia categoria 3: es el actuar de forma independiente.

En la competencia 1: la subclasificamos en tres.
Competencia 1-A: es la habilidad de utilizar de forma completamente
interactiva el texto, el lenguaje y los simbolos.
Competencia 1-B: es la capacidad de utilizar de manera interactiva las
informaciones y los nuevos conocimientos.
Competencia 1-C: es la habilidad de utilizar de manera interactiva las
diversas tecnologias.

En la segunda categoria también existe una subdivision, puesto que, si

hablamos de interaccion en grupos heterogéneos se habla de:

Competencia 2-A: es la habilidad para lograr entablar una relacion
correctamente con los otros.

Competencia 2-B: siendo esta la habilidad de cooperar de manera correcta.
Competencia 2-C: esta conceptuado como la habilidad para el manejo y
resolucion de problemas.

Finalmente se categoriza la Gltima competencia de la siguiente manera:
Competencia 3-A: es la habilidad para actuar correctamente como parte del
esquema o contexto.

Categoria 3-B: es la habilidad para establecer y realizar nuestra
planificacion de vida, asi como también los proyectos individuales.
Categoria 3-C: es la habilidad de reafirmar sus propios derechos, deberes,
necesidades e intereses.

Se puede observar que la adquisicion de una amplia gama de

competencias relacionadas con materias transversales y multifuncionales es la
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base de todas las personas y de todos los tipos de cultura, ya que aseguran un
desempefio personal y laboral eficaz en la sociedad.

Concluyendo que los tres primeros estan relacionados al uso y manejo
del saber y las herramientas que existen a la actualidad para su mayor
comprension y sea posible aplicar; las siguientes tres son referentes a las
diferentes habilidades para convivir en diversas sociedades, global y
pluricultural, se hace imprescindible la cooperacion y el trabajo colaborativo;
finalmente, los tres ultimos se refieren a la realizacién de la autonomia personal,
sin embargo, todos estan estrechamente relacionados con las habilidades basicas
de comunicacion y lenguaje, especialmente la convivencia agrupados en forma
mixta, el hecho de construir nuevos conocimientos y organizarse de manera
independiente de la existencia, asi como el uso de herramientas Utiles en
cualquier situacion. Como todos sabemos, la comunicacién necesita
conocimientos, normas y habilidades propios, es decir, necesita un marco que
vaya mas alla del uso del lenguaje hablado.

Estas consideraciones pueden ampliarse para incluir competencias
derivadas de los curriculos europeos y de otros paises de la OCDE basados en lo
anterior.

e Comunicarse en su idioma nativo

e Comunicarse en un idioma extranjero.

e Aprender tecnologias de la informacién y la comunicacion.
e Habilidades en matematicas, ciencias y tecnologia.

¢ Negocio

e Habilidades de comunicacion interpersonal y ciudadania.

e Aprendiendo a aprender.
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2.3.

e Cultura general.
En todas ellas, se puede evidenciar la base comunicativa (Reyzaal, 2012)
Los enfoques comunicativos en la ensefianza de lenguas han destacado
que el proposito principal de la educacion linglistica es desarrollar
competencias comunicativas, méas alla de limitarse a la adquisicion temporal de
conocimientos gramaticales. Estos enfoques pedagogicos del lenguaje buscan,
en la medida de lo posible, favorecer un aprendizaje progresivo de las
habilidades comunicativas esenciales en la vida cotidiana, como hablar,
escuchar, leer, comprender lo leido y escribir (Lomas et al., 2006).
Definicion de términos bésicos
e Competencia.
Pericia, aptitud o idoneidad para para realizar una tarea o intervenir en una
situacién especifica.
e Comunicativo.
Persona que muestra una tendencia natural a interactuar y compartir
informacion con los demaés.
e Didactica.
Caracteristica de aquello que es apropiado o eficaz para ensefiar o transmitir
conocimientos.
e Expresion oral.
Habilidad lingtistica enfocada en la produccién del lenguaje hablado, que
implica no solo el control de la pronunciacion, el vocabulario y la gramatica

de la lengua meta, sino también su uso comunicativo.
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2.4.

e Juegos.

Actividades recreativas 0 competitivas que se desarrollan bajo ciertas

reglas, donde puede haber ganadores o perdedores.

e Juegos competitivos.

Dinamicas en las que una 0 mAas personas participan, ya sea

individualmente o en grupo, con la intencion de alcanzar un objetivo

determinado.

e Oral.

Relativo a la comunicacion mediante el habla

Formulacion de hipdtesis

24.1.

24.2.

Hipdtesis general

Hi: Los juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo de
la competencia se comunica oralmente en inglés como lengua
extranjera en estudiantes de una Institucion Educativa JEC de La

Oroya, 2023.

HO: Los juegos didacticos no influyen significativamente en el desarrollo
de la competencia se comunica oralmente en inglés como lengua
extranjera en estudiantes de una Institucion Educativa JEC de La

Oroya, 2023.

Hipotesis especificas
H2: Los juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo de
la capacidad de produccion oral en inglés en estudiantes de una

Institucién Educativa JEC de La Oroya, 2023.
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HO: Los juegos didacticos no influyen significativamente en el desarrollo
de la capacidad de produccion oral en inglés en estudiantes de una
Institucion Educativa JEC de La Oroya, 2023.

H3: Los juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo de
la capacidad de expresion oral en inglés en estudiantes de una
Institucion Educativa JEC de La Oroya, 2023.

HO: Los juegos didacticos no influyen significativamente en el desarrollo
de la capacidad de expresion oral en inglés en estudiantes de una
Instituciéon Educativa JEC de La Oroya, 2023.

2.5. ldentificacion de variables

Variable independiente:

Juegos didacticos

Variable dependiente:

Competencia se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera

Variable interviniente:

Edad — sexo — estrategias de presentacion de los juegos, motivacion de

los estudiantes.
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2.6.  Definicion operacional de variables e indicadores
Variables Definicion operacional Dimensiones | Indicadores | Items
Los juegos | Vargas (2015) refiere que es una técnica Juegos de Memory * Participo en juegos que impliquen memorizar
didacticos. participativa de la ensefianza la cual esta observacion | games palabras.
encaminada en los estudiantes el desarrollo de | y memoria | Charades » Puedo recordar o describir objetos y/o
meétodos de direccion y conducta correcta, en Domino imagenes en inglés mediante un juego.
la cual también se estimula la disciplina con un » Me es facil recordar palabras a través de
adecuado nivel de decision y mimicas.
autodeterminacién, como se entendera no solo » Reconozco el significado de las palabras
se propicia la adquisicion de conocimientos y jugando domino.
el desarrollo de habilidades, también e Utilizo crucigramas para mejorar mi
contribuye al logro de la motivacion por las vocabulario en inglés.
asignaturas, por ello se constituye la formade | jye05con | Crosswords |s  El profesor(a) realiza actividades como
trabajo docente que dota una gran variedad de | ,15bras Unscramble “unscramble words”
procedimientos para el entrenamiento de los worda e Mejoro mi pronunciacion usando
estudiantes en la toma de decisiones en la Tongue trabalenguas en inglés.
solucion de los problemas que se presenta en twister s Los trabalenguas me ayudan a mejorar mi
el quehacer diario. Wordsoup fluidez.
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En las clases de inglés el profesor(a) realiza
actividades y/o actividades como resolver
sopa de letras.

Relaciono facilmente las imagenes con sus
significados mediante el juego de sopa de

letras.

Competencia
se comunica
oralmente en
ingles

La competencia oral, es probablemente una de
las mayores dificultades al momento de
investigar o evaluar su definicion, esta
competencia en particular ha tenido poca
atencion con relacion a las otras competencias
del lenguaje, probablemente se deba a la
identificacion de los aspectos de lo que es en
esencia una operacion cognitiva invisible
(Brindley, 1998), en la expresion oral se
identifican las capacidades de comprension
auditiva, planificacion, complejidad, asi
mismo se debe tener en cuenta la precision y

fluidez (Jiménez, 2022)

Expresion

oral

Expresa
preferencias,
gustos y
dispustos.

Describe

SUCEE05

Obtiene informacion del texto oral.

Infiere e interpreta informacion del texto
oral.

Adecua, organiza y desarrolla las ideas de
forma coherente y cohesionada.

Utiliza recursos no verbales y paraverbales
de forma estratégica.

Interactia estratégicamente con distintos
mterlocutores.

Reflexiona y evalia la forma, de contenido

y contexto del texto oral.
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3.1.

3.2.

3.3.

CAPITULO HI

METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION
Tipo de investigacion

Se propuso una investigacion aplicada. Valderrama (2018) refiere que;
considerando el criterio de profundidad de una investigacion, esta puede ser
aplicado, teniendo por objeto principal la medicidén precisa de sus variables
dependientes de una determinada poblacion o muestra, ademas se mide las
variables estudiadas, la conexion de influencia que existe entre ambas, para
tener conocimiento del factor y la estructura que se manifiesta en cada
fenémeno.
Nivel de investigacion

Aplicada
Meétodos de investigacion

Valderrama (2018), menciona que es la accién de elegir o realizar una
accion, posterior a ello se observan los resultados, también llamados
consecuencias, la esencia del experimento es la manipulacion intencional de la

muestra para ver como afecta o cambia los resultados finales. La propuesta
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3.4.

3.5.

presentada fue la experimental ya que se busca incluir los juegos didacticos y
observar como influye en la competencia se comunica oralmente en inglés como
lengua extranjera.
Disefio de investigacion

El disefio de la investigacion corresponde a un disefio experimental, que
segun Valderrama, (2018, p.176) “en el disefio experimental se manipulan de
forma deliberada una o mas variables independientes para observar sus

efectos...te faculta a trabajar con uno 0 varios grupos”, cuyo esquema es:

GE: 01 X 02

Donde:

GE es Grupo Experimental, O1 es Pre Test, O2 es Post Test y X es el
experimento

En tal sentido, se aplicé un disefio experimental con un pretest y un
postest, siendo el experimento la aplicacion de los juegos didacticos.
Poblacion y muestra
3.5.1. Poblacion

Para la definicion de la poblacion, se debe considerar cuales son los
elementos que lo conforman, el lugar al que pertenecen, periodo y el tiempo en
el que se ejecuta la investigacion (Valderrama, 2018) por otro lado incluimos a
los individuos de quienes se ha considerado ciertos criterios, se consideré como
poblacion a los alumnos de la Institucion Educativa JEC Ricardo Palma —

Morococha — La Oroya — Junin — Pert, 2023
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3.6.

Grado Seccion Total de estudiantes
Primero A 11
B 12
C 13
Segundo A 16
B 16
C 16
Tercero A 14
B 17
C 10
Cuarto A 16
B 15
Quinto A 15
B 15
Total 186

3.5.2. Muestra

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), una muestra no
probabilistica o dirigida “es un subgrupo de la poblacion en la que la eleccion
de los elementos no depende de la probabilidad, sino de las caracteristicas de la
investigacion”, por consiguiente, se propuso desarrollar la investigacién con los
estudiantes del sexto ciclo de la Institucion Educativa JEC Ricardo Palma —

Morococha — La Oroya — Junin — Pert, 2023

Grado Seccién Total de estudiantes
Segundo B 16
Total 16

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.6.1. Técnicas

Para recopilar la maxima cantidad de datos en este estudio, se utilizé
varios instrumentos y los datos se analizaran en consecuencia.

Segln Loépez-Roldan y Fachelli (2015), “La encuesta se considera en
primera instancia como una técnica de recogida de datos a través de la
interrogacién de los sujetos cuya finalidad es la de obtener de manera
sistematica medidas sobre los conceptos que se derivan de una problematica de
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3.7.

investigacion previamente construida.”, por ello, se utilizO para hacer la

medicion de las variables de juegos didacticos y competencia se comunica

oralmente en inglés como lengua extranjera.
3.6.2. Instrumentos

e Cuestionario

Se utiliz6 como instrumento de investigacion. Siendo esta un

conjunto de preguntas las cuales deben ser preparadas

cuidadosamente sobre hechos o aspectos
investigacion (Sierra, 2007)

e Rubricas

relacionados a

Las cuales se utilizaron para la evaluacion de la produccion oral.

Seleccion, validacién y confiabilidad de los instrumentos de investigacion.

la

El proceso de validacion y confiabilidad de los instrumentos aplicados

para la investigacion se ha realizado con el proceso denominado juicio de

expertos, los documentos usados para el proceso de juicio de expertos se

adjuntan en el anexo de la presente investigacion, por otro lado, se hizo un

analisis de confiabilidad usando el Alfa de Cronbach, presentado

continuacion.

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 16 100,0
Excluido? 0 ,0
Total 16 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en
todas las variables del procedimiento.
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3.8.

3.9.

3.10.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de N de
Cronbach elementos
, 715 4

Entendiéndose que el valor de 0,715, de acuerdo con el rango de valores
del Alfa de Cronbach, la consistencia interna de los instrumentos de
investigacion es aceptable por estar en el rango de 0,7 <a < 0,8.

Técnicas de procesamiento y andlisis de datos

Procesamiento manual

El procesamiento manual se desarrollé en papel suelto con la finalidad
ayudar y facilitar el analisis.

Procesamiento electronico

El procesamiento electronico se desarrolld teniendo en cuenta los datos
que fueron alimentados en la base de datos.

Tratamiento estadistico

De acuerdo con las diversas técnicas de estadistica en esta ocasion
recurriremos a la forma de distribuir normalmente y estadigrafos que se
encuentran en tendencia central
Orientacion ética filosofica y epsitémica

La investigacion se desarrollo de acuerdo con las disposiciones de la
universidad, teniendo en cuenta la ética en investigacion, respetando las
disposiciones de las autoridades de la institucion educativa donde se ejecuto la
investigacion, también se respetd la decision de los estudiantes, dejando claro
que ellos tienen derecho a retirarse de la investigacion en el momento que ellos

decidan.
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4.1.

CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION
Descripcion del trabajo de campo

La investigacion se desarrollé siguiendo los criterios de delimitacion
planteadas en el proyecto, Institucién Educativa JEC Ricardo Palma de la
localidad de Morococha, La Oroya — del departamento de Junin — Peru, durante
el ultimo semestre del afio 2023 y primer semestre del afio 2024.

Para lo cual se coordind con las autoridades de la institucién en
mencion, para luego coordinar con los docentes del aula, planteado la
intervencion se procedio a explicar a los estudiantes y solicitar su participacion
voluntaria, una vez concretado esto se procedio a implementar las sesiones con
actividades que ludicas, siendo ocho en total, una vez aplicadas procedio a
evaluar las notas de los estudiantes para tener referencia el nivel en el que se
encontraban en el primer bimestre, luego de las evaluaciones correspondientes
se procedié a la aplicacion de la rdbrica con la que obtuvo los resultados

presentados en la investigacion.
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Para el procesamiento estadistico se procedio a pasar los resultados
obtenidos a una hoja Excel y a SPSS con los cuales se hizo el analisis
estadistico.

La investigacion se desarrollo por espacio de un semestre el mismo que
es equivalente a ocho semanas, durante el desarrollo de las sesiones las
siguientes actividades:

Durante la primera sesion se desarroll la actividad denomina el mejor
actor, el cual consiste en actuar las actividades que el profesor o los estudiantes
lo mencionan en inglés, solo se actuara las actividades mencionadas
correctamente.

En la segunda sesion se uso el juego de denominado ¢Quién me sigue?,
para lo cual se usan imagenes y se sigue las instrucciones del profesor, por otro
lado, se pone un conjunto de objetos donde los estudiantes buscaran lo que la
profesora pide.

Mientras que en la tercera sesion se jugé el juego denominado, ¢Quién
se viste mas rapido?, los estudiantes tenian que identificar las prendas de vestir
mencionandolas y vistiendo a un estudiante que hacia las veces de maniqui.

Durante la cuarta sesion se ha ejecutado el juego denominado,
mostrando restos graciosos, los estudiantes hacen muecas para poder identificar
las emociones, al mismo tiempo usan las partes de su cuerpo para poder
expresar las emociones, recordando expresarlas correctamente.

En la quinta sesion se jugo el juego de comelones, con la variacion de
que solo se podia comer si se mencionaba el alimento en inglés, para ello
pueden ayudarse de sus compafieros, asi mismo, completaban didlogos

relacionados al tema base.
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4.2.

La sexta sesion fue desarrollada con el juego bailando y bailando, con la
que se ensefio el presente simple, luego de la clase se practicé la lectura y la
conversacion pero como parte de la estrategia el estudiante Denia que bailar
durante la préactica de la conversacion.

En la séptima sesion se hizo el juego tangram con la cual se desarrollo el
tema de los imperativos, al término de la sesidn los estudiantes tuvieron que dar
indicaciones para que sus colegas formen otra figura.

La ultima sesion se desarrolld con el juego me gusta y no me gusta, para
lo cual los estudiantes representaban a diferentes animales con maéscaras, con
los mismos que expresaron likes y dislikes.

Presentacion, analisis e interpretacion de resultados
4.2.1. Resultados descriptivos

Luego de la aplicacion de los instrumentos de investigacion, se procedid
a la elaboracion de las figuras con las que se interpretdé que el nivel de los
estudiantes en la competencia se comunica oralmente no es muy alta ya que se
encuentran con notas “A”, que seglin las directivas del Ministerio de Educacion
es que alcanzaron el logro esperado, sin embargo una interpretacion cuantitativa
evidencia gue los estudiantes tienen notas menores que 15, lo que no es una nota

destacada.
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Figura 1 Notas de la competencia se comunica oralmente en inglés como

lengua extranjera — Primer semestre.
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Fuente: Elaboracion propia

En la figura se evidencia que las notas de los estudiantes no supera la
nota de 16, siendo un Unico estudiante con esta nota, asi mismo, se puede
observar que solo un estudiante tiene la nota de 15, nueve estudiantes estan con
la nota de 14, lo que representa el nivel de logro alcanzado “A”, cinco
estudiantes tienen la nota de 13 y 12, lo que representa que estan en el nivel de

logro en proceso “B”

47



Figura 2 Media de la competencia se comunica oralmente en inglés como

lengua extranjera - Primer bimestre.

Promedio competencia se comunica oralmente
en inglés como lengua extranjera - Primer
bimestre
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Fuente: Elaboracion propia

La media de las notas de los estudiantes de la muestra del primer
bimestre es de 13,4, estando en el limite para estar en la nota de nivel de logro
en proceso “B”, entendiéndose que hay dos décimas en la puntuacion que lo
pone en el nivel de logro alcanzado “A”

Figura 3 Notas de la competencia se comunica oralmente en inglés como

lengua extranjera — Segundo semestre
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Fuente: Elaboracion propia
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Como se observa las notas de los estudiantes han mejorado luego de la
aplicacion de los juegos didacticos en las sesiones, esto durante las ocho semas
que duré el bimestre, evidenciandose que hay estudiantes con notas en el nivel
de logro destacado “AD”, con notas vigesimales de 17 y 18, por otro lado, se
observa que catorce estudiantes se encuentran en el nivel de logro alcanzado
“A”, cuatro con la nota de 16, cinco con la nota de 15 y cinco con la nota de 14,
no se tienen estudiantes con notas menores a 14, determinandose que no se
encuentran estudiantes en el nivel de logro en proceso “B”, tampoco en el nivel
de logro en inicio “C”

Figura 4 Media de la competencia se comunica oralmente en inglés como

lengua extranjera - Segundo bimestre

Promedio competencia se comunica
oralmente en inglés como lengua
extranjera - Segundo bimestre
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Fuente: Elaboracion propia

En la figura se evidencia que el promedio de la nota luego de la
implementacién de los juegos didacticos se ha incrementado a 15,3 haciéndose

evidente que los estudiantes han logrado el nivel de logro esperado “A”.
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Tabla 1 Promedio de la competencia se comunica oralmente en inglés como

lengua extranjera — comparacion de medias

Primer Segundo
Muestra bimestre bimestre
Segundo grado “B” 13,4 15,3

Fuente: Elaboracion propia

La tabla muestra el promedio de las notas de los estudiantes
seleccionados para la muestra, quienes obtuvieron la nota de 13,4, el mismo que
representa el nivel de logro en proceso “B”, durante el primer bimestre, el
mismo que se dio antes de la intervencion. Por otro lado, se muestra la nota del
segundo bimestre, el mismo que fuera durante el segundo bimestre, mismo que
fuera luego de aplisar los juegos didacticos como estrategia de ensefianza
aprendizaje, alcanzando la nota de 15,3, el mismo que representa el nivel de
logro alcanzado “A”, entendiéndose que la diferencia es de casi dos puntos.

Figura 5 Promedio de notas durante el primer y segundo bimestre
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Se observa en la figura que las notas de todos los estudiantes del
segundo bimestre han subido, llegando a alcanzar la nota 18, mientras que la
nota mas baja es de 14, asi mismo se evidencia que la nota las notas del primer
bimestre llega a 16 y la nota mas baja es de 11.

Figura 6 Promedio de notas de Expresion oral
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Fuente: Elaboracién propia

Se evidencia que la mayor nota en la expresion oral es de 18,0 y la
menor nota es de 13,0, el mismo que corresponde a uno y dos estudiantes
respectivamente, sin embargo, la mayoria de los estudiantes se encuentran en el
rango de notas de 14 a 17, lo que representa que se encuentran en el nivel de

logro alcanzado “A”.
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Figura 7 Promedio de notas de Produccion Oral

Promedio de notas de Produccion oral
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Fuente: Elaboracién propia

La tabla evidencia que la nota maxima de la produccion oral es de 17
con dos estudiantes, mientra que la nota mas baja es de 14 con tres estudiantes,
consecuentemente, todos los estuditantes se encuentran en el nivel de logro
alcanzado “A”, lo que se refleja como buen indicador en el aprendizaje del
inglés.

Figura 8 Puntajes alcanzados en el uso de los juegos didacticos
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4.3.

El puntaje mas alto alcanzado por los estudiantes es de 47, considerando
que el puntaje posible a alcanzar es de 50, por otro lado se evidencia que el
puntaje mas bajo es de 32, lo que hace evidencia que los estudaintes han usado
los juegos como parte de su proceso de ensefianza aprendizaje, estos puntajes
son bastente altos ya que durante las 8 sesiones trabajadas durante el segundo
bimestre se aplizaron los juegos didacticos en todas las sesiones.

Prueba de hipotesis

Ho: Los juegos didacticos no influyen significativamente en el desarrollo
de la competencia se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera en
estudiantes de una Institucion Educativa JEC de La Oroya, 2023.

Ha: Los juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo de
la competencia se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera en
estudiantes de una Institucion Educativa JEC de La Oroya, 2023.

Para el analisis de la hipotesis estadisticas es necesario la determinar lo
siguiente:

a = 0.05,

Error aceptable y el nivel de confiabilidad = 95%.

Decision lo siguiente:

Rechazar Ho cuando la significancia observada “p” es menor que o

No rechazar Ho cuando la significancia observada “p” es mayor que o,

por lo tanto, se tiene que aceptar la hipdtesis alterna.
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Tabla 2 Prueba de hipotesis entre los juegos didacticos y la competencia se
comunica oralmente en inglés como lengua extranjera
Estadisticos de prueba?

Juegos Didécticos - Notas, se comunica
oralmente en inglés - luego de la intervencién

Z -3,530P
Sig. asin. ,000
(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Fuente: Elaboracién propia

El resultado de la tabla evidencia que el p-valor es de 0.000 < 0,05, pot
el valor que se presenta y segun los parametros planteados se toma la decisién
de rechazar la hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis alterna, entonces se
concluye que los juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo
de la competencia se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera en
estudiantes de una Institucion Educativa JEC de La Oroya, 2023.

Prueba de hipotesis especifica 1

Ho: Los juegos didacticos no influyen significativamente en el desarrollo
de la capacidad de produccion oral en inglés en estudiantes de una Institucion
Educativa JEC de La Oroya, 2023.

Ha: Los juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo de
la capacidad de produccién oral en inglés en estudiantes de una Institucion

Educativa JEC de La Oroya, 2023.
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Tabla 3 Prueba de hipotesis entre los juegos didacticos y el desarrollo de la
capacidad produccién oral en inglés
Estadisticos de prueba?

Juegos Didacticos
Notas de la competencia de produccion oral

Z -3,526"
Sig. asin. ,000
(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Fuente: Elaboracién propia

Se evidencia que el p valor es 0.000 < 0,05, segun estos valores se debe
rechazar la hipotesis nula, por ello se debe aceptar la hipotesis alterna,
determinandose que los juegos didacticos influyen significativamente en el
desarrollo de la capacidad de produccion oral en inglés en estudiantes de una
Instituciéon Educativa JEC de La Oroya, 2023.

Prueba hipdtesis especifica 2

Ho: Los juegos didacticos no influyen significativamente en el desarrollo
de la capacidad de expresion oral en inglés en estudiantes de una Institucién
Educativa JEC de La Oroya, 2023.

Ha: Los juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo de
la capacidad de expresion oral en inglés en estudiantes de una Institucion

Educativa JEC de La Oroya, 2023.
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4.4,

Tabla 4. Prueba de hipdtesis entre los juegos didacticos y la competencia de
expresion oral
Estadisticos de prueba?

Juegos Didécticos
Notas de la competencia de expresion oral

Z -3,517°
Sig. asin. ,000
(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos positivos.

Fuente: Elaboracion propia

Se evidencia que el p-valor es 0.000 < 0,05, segun estos valores se debe
rechazar la hipétesis nula, por ello se debe aceptar la hipétesis alterna,
determindndose que los juegos didacticos influyen significativamente en el
desarrollo de la capacidad de expresion oral en inglés en estudiantes de una
Institucion Educativa JEC de La Oroya, 2023.

Discusion de resultados:

El anélisis realizado sobre los juegos didacticos y la competencia “Se
comunica oralmente en inglés como lengua extranjera” en estudiantes de
segundo grado de secundaria de una I.E. JEC en La Oroya (2023) confirma la
relevancia de las estrategias ludicas en el aprendizaje de idiomas. Los resultados
obtenidos muestran un incremento sustancial en el promedio de las
calificaciones: de 13,4 en el primer bimestre (nivel en proceso — B) a 15,3 en el
segundo bimestre (nivel alcanzado — A). Ademas, las notas minimas subieron de
11 a 14 y aparecieron estudiantes en el nivel de logro destacado — AD, con notas
de 17y 18.

Este avance permite afirmar que los juegos didacticos generaron un
impacto positivo en las capacidades de produccion oral y expresion oral,
componentes claves de la competencia oral. Como sefialan Brindley (1998) y
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Jiménez (2022), la expresion oral involucra procesos cognitivos complejos, tales
como la planificacion, la precision y la fluidez, los cuales se vieron estimulados
a través de las actividades ludicas. En este estudio, tanto la expresion oral (con
notas entre 13 y 18) como la produccion oral (con un rango entre 14 y 17)
alcanzaron el nivel de logro “A”, lo que confirma un fortalecimiento
significativo de estas capacidades.

Estos hallazgos se articulan con la teoria de las competencias
comunicativas (Casanova citado en Reyzabal, 2012), las cuales no emergen de
manera espontanea, sino como producto de procesos planificados y
sistematicos. La evidencia empirica muestra que el disefio de actividades ludicas
bien estructuradas permite a los estudiantes adquirir competencias de forma
intencional, conectando con la propuesta de DeSeCo sobre la necesidad de
integrar habilidades cognitivas, sociales y de autonomia para desenvolverse en
una sociedad globalizada.

La mejora observada también valida lo sefialado por Lomas et al. (2006),
quienes destacan que los enfoques comunicativos en la ensefianza de lenguas
deben priorizar el desarrollo de competencias comunicativas reales (hablar,
escuchar, leer, escribir) antes que el aprendizaje memoristico de reglas. En este
caso, la practica de juegos de rol, dinamicas grupales y actividades
participativas promovid interacciones mas naturales y seguras en inglés,
favoreciendo la confianza y la espontaneidad al expresarse.

Por otro lado, los resultados coinciden con la perspectiva de la didactica
(Diaz, 2016; Medina; Contreras), entendida como disciplina que articula teoria
y practica en el proceso de ensefianza-aprendizaje. La implementacién de juegos

didacticos representa una estrategia pedagdgica coherente con los paradigmas
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actuales, pues no solo refuerza contenidos linguisticos, sino que también
incrementa la motivacion, fomenta la cooperacion y estimula la autonomia del
estudiante, tal como sugieren Vargas (2015) y Miranda (2022).

Asimismo, la evidencia de que los estudiantes alcanzaron puntajes altos
en la escala de uso de juegos (32-47 sobre 50) demuestra la aceptacion y
participacion activa de los mismos en este tipo de estrategias, lo cual coincide
con lo que plantea la revista El juego: una estrategia importante y con Arellano,
Chipana & Pumarrumi (2015), quienes destacan que la vinculacion de lo ludico
con el aprendizaje potencia la adquisicion del idioma y genera experiencias
significativas.

Finalmente, se puede concluir que los juegos didacticos no solo
produjeron una mejora en las calificaciones, sino que también contribuyeron al
desarrollo integral de la competencia comunicativa en inglés como lengua
extranjera, fortaleciendo tanto la dimension linguistica como la sociolinglistica
y pragmatica (MCER). Esto confirma que el juego, lejos de ser un recurso
accesorio, constituye una estrategia pedagdgica fundamental para desarrollar

habilidades de comunicacion oral de manera efectiva, significativa y duradera.
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1.

CONCLUSIONES

La implementacion de los juegos didacticos influyen significativamente en el
desarrollo de la competencia se comunica oralmente en inglés como lengua
extranjera en estudiantes de la Institucion Educativa JEC Ricardo Palma —
Morococha de La Oroya, 2023, el mismo que se determind luego del analisis del p-
valor que es de 0.000 < 0,05.

La implementacion de los juegos didacticos influyen significativamente en el
desarrollo de la capacidad produccién oral en estudiantes de la Institucién
Educativa JEC Ricardo Palma — Morococha de La Oroya, 2023, el mismo que se
determind luego del analisis del p-valor que es de 0.000 < 0,05.

La implementacion de los juegos didacticos influyen significativamente en el
desarrollo de la capacidad expresion oral en estudiantes de la Institucion Educativa
JEC Ricardo Palma — Morococha de La Oroya, 2023, el mismo que se determind

luego del analisis del p-valor que es de 0.000 < 0,05.



RECOMENDACIONES

1. Se recomienda a los docentes la aplicacion de los juegos didacticos ya que ayuda a
mejorar la competencia oral en inglés como lengua extranjera, debido a que estan
estrechamente relacionados, Asi mismo se sugiere su implementacién en el
desarrollo de las sesiones y seleccionar los juegos adecuadamente antes de la
ejecucion de las sesiones.

2. Uno de los factores mas importantes para el buen desarrollo de las sesiones es la
actitud de los estudiantes, por ello es importante propiciar un ambiente propicio y
estimular a los estudiantes a que participen activamente.

3. Proponer las actividades de acuerdo a la edad e intereses de los estudiantes, para
ello es necesario una previa evaluacion buscando una buena interaccion con ellos,
para ello, también se hace necesario la integracion de todas las areas, docentes y

todos los agentes de la educacion.
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ANEXOS

Anexo 1 - Instrumentos de investigacion

Criterioo 5 4 3 2 1 Puntaje
categoria de Excellent Very good Good Fair Poor otorgad
evaluacion 0

Expresa Se expresa Se expresa Se expresa Se expresa No se

ideas con correctament | con claridad | pausadament | con expresa

fluidez e con y e. Las pausas | dificultad. correctament
facilidad y espontaneida | que realiza al | EI mensaje e, no hay
espontaneida | d conversar no | no se espontaneida
d, sin dudar distorsionan | entiende d. Las pausas
de lo que la claridad que realiza al
dice del mensaje conversar

distorsionan
la claridad
del mensaje.

Describe Habla claro Habla claro Habla caro, La mayoria | No habla

sucesos con sin cometer casi no comete de veces claroy

buena errores de comete errores de habla claro, | comete
pronunciacié | pronunciacié | errores de pronunciacié | lo errores de | errores de

n. n. Aplica las | pronunciacié | nque no pronunciaci | pronunciacié
reglas de n. Aplica las | afectan la on que n que afectan
pronunciaci6é | reglas de claridad del cometen la claridad
n estudiadas | pronunciacié | mensaje. afectan la del mensaje.
en clase. n estudiadas claridad del

en clase. mensaje.

Gramatica Utiliza la Utiliza la Utiliza la Utiliza la El uso que le
estructura estructura estructura estructura daala
gramatical gramatical gramatical gramatical estructura
del tema del tema del tema del tema gramatical
estudiado en | estudiado en | estudiado en | estudiadoe | estudiadaen
clase sin clase con clase con clase con clase, indica
cometer errores que errores que errores que que no
errores. no afectan el | afectan muy | afectan el conoce su

mensaje. poco el mensaje. aplicacion
mensaje

Habilidades Elabora Elabora Elaborade 3 | Elaborade 1l | No hace

de preguntas pausadamen | a4 a2 preguntas a

comunicacié | sobre el te5 preguntas preguntas su pareja. Se

n tema preguntas sobre el sobre el limita a
indicado a su | sobre el tema tema contestar.
pareja. tema indicado a su | indicado a Duda al
La indicado a su | pareja. su pareja. contestar, el
conversacion | pareja. Duda para Dudad de su | tiempo de
se desarrolla | Duda al dar su participacid | espera por
con contestar, sin respuesta, n su
naturalidad. | afectarla afecta demuestran | participacidon

naturalidad escasamente | que su refleja que

dela la conversacido | su

conversacion | naturalidad nnoes participacion
dela natural. no es

conversacion

natural.




Cuestionario

Indicaciones

Luego de leer detenidamente cada una de las frases, marca con un (X) s6lo una de las

cinco alternativas, la que considere méas apropiada segln su opinion, no existen

respuestas buenas ni malas, asegurese de responder a todas las expresiones.

Por cada item se considera la siguiente escala de 1 a 5 siendo:

1=Nunca | 2=Casinunca |3=Aveces |4=Casisiempre |5=Siempre
N° Item Puntajes
01 | Participo en juegos que impliquen memorizar palabras.
02 | Puedo recordar o describir objetos y/o imagenes en ingles
mediante un juego.
03 | Me es facil recordar palabras a través de mimicas.
04 | Reconozco el significado de las palabras jugando domino.
05 | Utilizo crucigramas para mejorar mi vocabulario en
inglés
06 | El profesor(a) realiza actividades como “unscramble
words”
07 | Mejoro mi pronunciacion usando trabalenguas en inglés.
08 | Los trabalenguas me ayudan a mejorar mi fluidez.
09 | En las clases de inglés el profesor(a) realiza actividades
y/o actividades como resolver sopa de letras.
10 | Relaciono facilmente las imagenes con sus significados

mediante el juego de sopa de letras.




Anexo 2 - Validacion de expertos
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UNIVERSTIDAD MACTCHNAT. DANTET, ATCIDES CAERRTICH

FICHA DE FALIDACION
L DATOS INFORMATIVOS
Apellide v Nombre dal Carzo o Instrtucion donde Meombre dal Instnumanto de Antor dal Instnnmento
experto Labeora Evaliacion
Dr. Follmz Alex Serenc Diocante da la Universidad Fubrica de evaluacion la Adaptado por Estralla Condor,
Ricze Tecnoldgica del Peni - TP compatenclia se CODMIICA hznibel Sandra

oralmente en melés comeo
lenFua exiranjerz

Titulo: “Leos juegos didacheos v la competencia se commmica oralments en melés como langna exbramjara aztudiantes de una
In=titwcion Educativa JEC da La Oroya, 20237

II. ASPECTOS DE VALIDACTION

Deficiente | Fegular Euena My buena | Excelente
INDICADORES CRITERIOS 0- 20%0 11- 4004 41- 60 %40 61-50%0 51- 1240

1. CLARIDAD Estd formulade con  lenzuaje g1
apropiado.

1. QBIETIVIDAD Esta expresade en  conductas &3
obzsriablas.

3. ACTUALIDAD Aderuado 2l avance de la clencia 23

i v la tecnologia.

4. ORGAWIZACION Existe unz organizacién logiea. ag

3. SUFICIENCILA Comprende loz  aspactoz  en 23
cantidad v calidad.

6. INTENCIONALIDAD Adecuado para valorar aspectos an
de laz estratagiaz.

7. COMNSISTENCLA Bazade en aspectos fednco- ap
clantificos.

§. COHEERENCIA Eatre lo= indices, mndicadores v 83
la= dimensiones.

9. METODOLOGLA La estrategia  responde  al B3
proposito del diagnastico.

TUNID El metmiments ha side aplicado -

10. OPOR AD en al moments oporhmo o mas £3
adecuado.

III. OPINTON DE APLICACION:

IV. FROMEDIO DE VALIDACTON:

Cerro de Pazco, diciembre del 2070517 930347777

2023

=1
Lugar v facha DML Firma del Experto Talefono
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UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CABRION

ESCUELA DE POSGRADO
Seccion Docrovade
FICHA DE VALIDACTON
I. DATOS INFORMATIVOS
Apellido v Mombre del Carzo o Institucidn donde Mombre del Instnzmento de Autor dal Instnomento
experto Lakora Evaluacion

Dr. Follmg Alex Serenc Docants da la Universidad Cuestionario de participacion | Adaptade por Estralla Condor,
Flicze Tecncologica del Permi - UTP en juegos didicticos Maribel Sandra.

Titulo: “Los muegos diddcticos v la competencia se comnmica oralments en mglés como lengua extramjera en estudiantes de una
[metitueién Educativa JEC da La Oreya, 20237

II. ASPECTOS DE VALIDACION

Deficiente | Regular Euena Muy buena | Excelente
INDICADORES CRITERIOS 0- 20%0 11- 4% 41- 60 %o 61-50%0 51- 1024

11. CLARIDAD Exta formmlade con lensuaje ap
apropiade.

12. OBIETIVIDAD Estd expresade en  conductas an
obzarvablaz.

13. ACTUALIDAD Adecuado al avancea de la clencia 20

i v la fecnologia.

14, ORGANIZACION Existe una organizacién logica. o

15. SUFICIENCIA Comprande loz  aspectoz  en ap
cantidad v calidad.

16. INTEMCIONALIDAD Adecuado para valorar aspectos a0
de las estrategias.

17. COMSISTEMNCLA Bazado en aspectos  tedrico- an
clantificos.

13. COHEEENCIA Entre loz indices, indicadorss v ap
laz dimensiones.

18, METODOLOGIA La  ectrategia responde  al an
propasite del diagndstico.

- TUNID Fl metruments ha zside zpliczde

20. OFOR AD en el momento oporhmo o mds 90
adecuado.

IIT. OPINION DE APLICACTON:

IV. PROMEDIO DE VALIDACTON:

Cermro de Paseo, diciembre del 2070517 930347777

2023

Lugar v facha DML Firma del Experto Teléfono




ESCUELA DE POSGRADO

!ﬁ"}"’i‘ﬂ! UNIVERSIDAD NACTIONAL DANTEL ALCIDES CAREICN
Seccion Dectorado

FICHA DE VALIDACION
L DATOS INFORMATIVOS
Apellido v Mombre del Cargo o Institucion donde MNombre del Instrumento de Anxtor del Instrumento
experto Labora Evaluacion
Dra. Ofelia Giovana Villegas | Docente BASELANG - USA | Rubrica de evaluacion la Adaptado por Estrella Condor,
Almerco competencia se comMIMICE Mhianbel Sandra
cralmente en inglés como
lenpua extraniera
Titulo: “Los juesos didacticos v la competenciz se comumica orzlmente en inglés como lensua extranjera en estudiantes de wma
[mstitucion Educatrva JEC de La Oroya, 20237

IL ASPECTOS DE VALIDACION

Deficiente | Regular B Muy b Excelente
INDICADORES CRITERIOS 0-2000 | 24006 | 416005 | 618005 | s1- 10086
1. CLAFIDAD Estd formulado con  lenguaje 20
apropiado.
2. OBIETIVIDAD Esti expresado en conductas a0
chzervables.
3. ACTUALIDAD Adecuade al avance de la ciencia 20
v la tecnologia.
4. ORGANIZACION Existe una organizacion logica. 30
3. SUFICIEMCIA Comprende loz aspectoz en 20
cantidad v calidad.
6. INTENCIOMALIDAD | Adecuasdo pera valorar aspectos 20
de las estrategias.
7. CONSISTENCIA Basade en aspectos  tedrico- 20
cientificos.
8. COHERENCIA Entre loz indices, mdicadores v 20
lazs dimensicnes.
9. METODOLOGIA La estrategia responde al 80
proposito del diasnastico.
El mstrumento ha zido aplicado
10. OPCETUNIDAD en 6l momento opart o mis 20
adecuado.
III. OPINION DE APLICACION:
IV. PROMEDIO DE VALIDACION:
= il 4 i
Cemro de Pazco, diciembre del 41562656 ﬁ/yf:}:ﬁ'{ R48412133
2023 T =

Lugar y fecha DNI “~Firma del Experto Teléfono




!‘*?:;q“[ UNIVERSIDAD NACTIONAL DANITIEL ALCIDES CARRION

ESCUELA DE POSGRADO
Seccion Doctorado
FICHA DE VALIDACION
I. DATOS INFORMATIVOS
Apellido v Nombre del Cargo o Institucién dende Nombre del Instrumento de Autor del Instrumento
experto Labora Evaluacidn

Dra. Ofelia Giovana Villezaz | Docente BASELANG - USA | Cuestionario de participacion | Adaptado por Estrella Condor,
Almerco en jusgos diddcticos Maribel Sandra.

[Titulo: “Los jueges diddchicos v la competenciz se comumica orzlmente en inglés como lengua exfranjera en estudiantes de wma
[mstitucion Educativa JEC de La Oroya, 20237

IL. ASPECTOS DE VALIDACION

Deficiente Regular Buena MMuy buena Excelente
INDICADORES CRITERIOS - 20% 11- 4004 41- &0 4 61-30%% 51- 10004

11. CLARIDAD Estd formulado con  lenguaje a0
apropiado.

12. OBIETIVIDAD Estda expresado en  conductas a0
observables.

13, ACTUALIDAD Adecuzdo al avance de la clencia 20
v la tecnologia.

14. ORGANIZACION Existe una crganizacion logica 80

15. SUFICIENCIA Comprende los aspectos  en a0
cantidad v calidad.

16, INTENCIONALIDAD | Adecusdo para valorar aspectos 30
de las estrategias.

17. CONSISTENCIA Basado en aspectos  tedrico- 80
cientificos.

18, COHERENCIA Entre loz indices, indicadores v 20
las dimenziones.

19. METODOLOGLA La estrategia responde &l a0
proposito del diagnostico.
El inztrumento ha sido aplicado

20. OPORTUNIDAD en &l mo opo o mas 20
adecuado.

III. OPINION DE APLICACTION:

IV. PROMEDIO DE VALIDACION: - T

Cemo de Pasco, diciembre del 41562656 C//f = 948412133

2023 —

Lugar y fecha DNI Firma del Experto Teléfono




B,
al"

UNIVERSIDAD NACTONAT DANIET ATCIDES CARERION

FICHA DE VALIDACTON
1. DATOS INFORMATIVOS
Apellide v Wombre dal Cargo o Institucidn donde MNombre dal Instrumento de Auwtor del Instrumento
axperto Labora Evaluacion
Dra Miriam Luz Huatuco Docente de la Universidad Cuestionario de participacidn | Adaptado por Eztrella Condor,
Famirez Tecnoldgica dal Peni - UTP en uegos didicticos Martbal Sandra.

[Titalo: “Los juegos diddeticos v la competancia se cormmnica oralmente an inglés come lengua extranjara en estudiantes de una
[mstitucion Edueativa JEC de La Oroya, 20237

II. ASFECTOS DE VALIDACION

Deficiente | Fegular Buens My buena Excelente
INDICADORES CRITERIOS - 20%40 21- 4004 41- 60 0 61-50%0 31- 100940
1. CLARTDAD E=ta formulado con X
lenpuaje apropiade.
2. OBIETIVIDAD Estd expresado en X
conductas observables.
3 ACTUALIDAD Adecuado al avance de la clancia v X
la tecnolegia.
4. OFGANIZACION Existe una crganizacion logica. X
5. SUFICIENCIA Comprande los  aspectos  enl X
cantidad v calidad.
6. INTENCIONALIDATD Adecuado para valorar aspectos da| X
laz estratezias.
7. CONSISTENCIA Basado en azpectos X
tedrice clentificos.
B. COHERENCTA Entre loz indices, indicadores v las| X
dimenzionas.
2. METODOLOGIA La estratesia X
responde al proposito
del dizgnostico.
10. OPORTUNIDAD El metrumento ha sido aplicade an X
2] momento oportuno o mas
adecuado.
1. OPINION DE APLICACTON:
IV. PROMEDIO DE VALIDACION:
(Cerro de Pasco, noviembre del 20034532 983965851
2023 .
Lugar v facha DNI Firma del Experto Teléfone
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UNIVERSIDAD NACTIONAL DANTET ALCIDES CARETION

FICHA DE VALIDACTON
L DATOS INFORMATIVOS
Apellido v Kombra dal Cargo o Institweidn donda Hombre dal Instruments de Antor del Instrumento
axperto Labora Evaluacicn
Dira. Miriam Luz Huztuco Docente de la Unrrarsidad Fubrica de evaluzeidn la Adaptado por Estrella Conder,
Famirez Tecnoldgica del Pem - UTP competencia se comumica Maribel Sandra
oralmentes en inglds como
lenzua extranjera

[Titulo: “Los juezos didicticos v la competencia se comumica oralmente an inglés come lengua extranjera en estudiantes de uma
[nstitucidn Educativa JEC de Lz Orova, 20237

II. ASPECTOS DE VALIDACION

Deficiente (-| Regular Buena Ny buena Excelents
INDICADORES CRITERIOS 0% 21- 40% 41- 60 *o 61-50%0 81- 10024
1. CLARTDAD Esta formulade con X
lengnaje apropiada.
2. OBIETIVIDAD Ezta expresado en X
conductas ohservables.
3 ACTUALIDAD Adecuado al avance de la cisncia v X
1z tecnologia.
4. ORGANIZACION Existe una orzamzacion logica. X
3. SUFICIENCLA Comprande los  aspectos  en X
cantidad v calidad.
6. INTENCIONALIDAD Adecuado para valorar aspectos da X
laz esfrategias.
7. COMSISTENCIA Bazado en aspactos X
tedrico-cientificos.
E. COHERENCTA Entre loz indices, indicadores v las X
dmmenzionas.
2. METODOLOGLA Lz estrategia X
responde al proposito
del diazndstico.
10. OPORTUNIDAD El mztnumenta ha side aplicado an X
2l momento cpertuno o mas
adecuado.
III. OPINION DE APLICACION:
IV, PROMEDIO DE VALIDACION:
Cerro de Paseo, noviembre del 20034532 SR3965E891
2023 -
Lugar v facha DNI Firma del Experto Talafome




Anexo 3 - Matriz de consistencia

“Los juegos didacticos y la competencia se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera en estudiantes de la Institucion
Educativa JEC Ricardo Palma — Morococha de La Oroya, 2023”

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES | METODOLOGIA | POBLACION Y
MUESTRA
Problema General: Objetivo General: Hipotesis General: Variable I: & Enfoque: Poblacion:
¢Coémo influyen los juegos Determinar como influyen los | H1: Los juegos didacticos Cuantitativo alumnos de la
didacticos en el desarrollo de la juegos didacticos en el influyen significativamente en | Juegos Institucién
competencia se comunica oralmente | desarrollo de la competencia | el desarrollo de la competencia | didacticos & Tipo: Educativa JEC
en inglés como lengua extranjera en | se comunica oralmente en se comunica oralmente en Aplicado Ricardo Palma —
estudiantes del sexto ciclo de la inglés como lengua extranjera | inglés como lengua extranjera & Método Morococha — La
Institucion Educativa JEC Ricardo en estudiantes de una en  estudiantes de  una Correlacional Oroya — Junin —
Palma — Morococha — La Oroya, Institucion Educativa JEC de | Institucion Educativa JEC de | Variable Il: | & Disefio Perd, 2023
20237 La Oroya, 2023. La Oroya, 2023. Experimental N=186
Problemas especificos Obijetivos especificos Hipdtesis especificas Competencia
¢ Como influyen los juegos » Determinar como influyen |e Los  juegos  didacticos | se comunica Muestra:
didacticos en el desarrollo de las los juegos didacticos en el influyen significativamente | oralmente en GE:01 X 02 No
capacidades de produccion oral en desarrollo de la capacidad de en el desarrollo de la|inglés como probabilistica.
inglés como lengua extranjera en produccion oral en inglés en capacidad de produccion | lengua Donde: estudiantes del
estudiantes del sexto ciclo de la estudiantes de una Institucion oral en inglés en estudiantes | extranjera sexto ciclo de la
Institucion Educativa JEC Ricardo Educativa JEC de La Oroya, de una Institucién Educativa Institucion
Palma — Morococha — La Oroya, 2023. JEC de La Oroya, 2023. GE es Grupo Educativa JEC

2023?

¢, Cémo influyen los juegos
didacticos en el desarrollo de las
capacidades de expresion oral en
inglés como lengua extranjera en
estudiantes del sexto ciclo de la
Institucion Educativa JEC Ricardo
Palma — Morococha — La Oroya,
2023?

«Determinar cémo influyen
los juegos didacticos en el
desarrollo de la capacidad de
comprension oral en inglés en
estudiantes de una Institucion
Educativa JEC de La Oroya,
2023.

e Los juegos  didacticos
influyen significativamente
en el desarrollo de Ia
capacidad de expresion oral
en inglés en estudiantes de
una Institucion Educativa
JEC de La Oroya, 2023.

Experimental
O1 es Pre Test
02 es Post Test

X es el experimento

Ricardo Palma —
Morococha — La
Oroya — Junin —
Perq, 2023.
n=16




Anexo 4 — Planes de sesiones

“Afio de la unidad, [ pas y ol desarrolls”
INSTITUCION EDUCATIVA JEC RICARDO PALMA
MOROCOCHA

iJornoda Escolar

RECUHBARES

L DATOS INFORMATIVOS:

1.4, TARER CURRICUTAR INGLES )
1.2. : DOCENTE Sandra ESTRELLA CONDOR
1.3. : GRADO DE ESTUDIOS SEGUNDO SECCION: A-B
1.4. { DURACION 2 horas pedagogicas FECHA: 02-10-2023
1.5. : MES: OCTUBRE SEMAMNA 31 - lll BIMESTRE
I. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
+ Obtene informacion del texto oral en ingles * Recupera  informacion explota v relevante

Se comunica oralments en
inglés  come  lengua
extranjera.

+ |nfizre & intzipeeta informacion del tewto oral en
inglés.

seleccionando datos especificos en los texios orales
que escucha en inglés, con vocabulamo cotidiano y
perinents.

+ Adecuz, organiza y desarrolla el texdo en inglés de
forma coherente y cohesionada.

+ |Miliza recursos no verbales v paraverbales de
forma esfrateqica.

* Interactua  estratégicamente  en
distintos interlocutores.

+ Reflexiona y evalla la forma, &l contenido v
contexio de textn oral en nglés.

Enfogue crientacion al bien comun

Disposicion & walorar v
proteger los hienes comunes v
compartidos de un colectivo

inglés  con

32 promueve oporfunidades para que las v los estudiantes asuman
responsabibdades diversas v los estudiantes las aprovechan, tomandao en
cuenta su propio bienestar v 2l de |a colectwdad mostrande discipling

Indaga informacion en intemet v organiza dicha informacion segin se
rEqUISrE

Se desenvuelve en los entormos viruales generados por los
Tica.

Situacion significativa

En |z Institucién Educativa® RICARDO PALMA® d=l DISTRITO DE MOROCOCHA, un parcantaje signficativo de estudiantes musstran actos de
indizcipling al comportarae de una manera gue perturba el proceso educativo de sus demas compariercs v que |a peor consecusncia s afectar
la salud fisica y mental no sclo de sus compafieros, sino también de los circulos socigles cercancs. Un grupo de estudiantes del tercer grado
comentan con su docents tutor que 22 considera actos de indiscipling fodas las acciones, palabras, aofitudes, gestos ¥ reacoiones que contrarian
|as normas disciplinanas vigentes en un centro de ensefianza, o que representan atentados contra |2 moral, | autondad, el orden, el espirtu v
las tradicionss de |a institucion v gue cuyas acciones perjudican |a tranguilidad, educacion, paz v zalud que debe brindar una Institucién. Para
ello ez necesano prevenir observando el comporiameento social del estudiante e inferviniendo cuando es opartuno.

Frente & esta problematica plant=amos &l siguients reto:
al ;Cué valores o actitudes debemes poner en practica en esta semana santa para afrontar esta dificil situscidn?
bl  ;Cué consscuencias pusden traer la indizcipling en el aula?




e} ¢Oué estrategias podemos lomar para disminuir los casos de indisciplina? Para ello nos ayudaremos de conocimientos
socicemocionales.
d) ;Cédmo evidenciamos la indiscipling en nuestras aulas? Para ello elaboraremos las normas de convivencia en inglés.

lll. SECUENCIA DIDACTICA

+ Sesaluda a todos los estudiantes recordanda las acciones gue permitan la mejora de 1a disciplina.
+ Los estudiantes responden a la interrogante: How are you today? Y se brinda soporte socioemocional.
+ Motivacion y exploraciin:
jHola estudiantes! Comenzaremos con la dindmica *STAND UP AND SIT DOWN" y empleamos vocabulario
relacionado al tema. Hoy vamos a explorar |as rutinas gue realizas a diario, las cuales nos van a ayudar a elaborar
un digloge en pareja. usando la forma correcla del verbo en el iempo presente simple.
+ La docente recuerda los acuerdos de convivencia
Respetar y escuchar las ideas de los demds.
Participar activamente en las actividades propuestas.
Mantener un ambiente de respeto y colaboracian.

Recuperacion |+ A conlinuacidn, plantea las siguientes preguntas:
de saberes What is Simple Present Tensa? My father doesn’t work on Sunday.
previos « Eldocante plantea paulas de trabajo que seran consensuadas con los estudiantes: Se respetan # Fichas de
las opiniones e intervenciones de los estudiantes. 2:5“-'"'"‘"
Conflicto " Piensa en actividades que realizasle en la semana gue haya pasado, las que estds realizando
cagnitive an el presente y las que realizards en un fuluro.
¥ Ahora respande, Do you know the four present simple tenses? * Cuad. de
M | practica.
Do you study on Saturday? o
* Give some examples.
- En esla sesion, los alumnos aprenden mas verbos, los cuales los utilizan para escribir oraciones acerca de sus 'II'
rutinas diarias con la correcta gramética del Presente Simple. * Ficha de
v trabajo
- Descubrimos las actividades que realizan nuestros comparieros al escribir nuestras oraciones en la pizarra. A
¢ ® Plzarra
- Se juega con los estudiantes el juego denominado “el mejor actor” actdan sobre las actividades que deben | !
realizar. 6
N = Mota
- Informaciin
La maeslra indica a sus estudiantes que para que nuestro trabajo salga perfecto (elaboracion del didlogo) antes s Plumén
debemas praclicar lo siguiente, trabaja con sus estudiantes de manera indistinta las siguientes interrogantes, ¥
luega los copian en sus cuadernos:
A DAY IN MY LIFE » Limina

MNos guiamos de estos ejemplos:

Video
F: What time do
you wake up?

Texto

Document

L

1. TEACHER: What time do you wake up?

os de
dilbujo y
pintura

20 =Nk Cr B m




STUDENT: | wake up at 6:30 a.m.

2. TEACHER: Da you wash your face after wake up?

wash your face

STUDENT: Yes, | do.
3. TEACHER: Do you gel dressed after wash your face?

get dressed
STUDENT: Yes, | do.

4. TEACHER: Whal time do you have breakfast?

hawe breqkfost

STUDENT: | have breakfast at 8:00 a.m.

5. TEACHER: Da you brush your teeth after have breakfast?

brush your heath

STUDENT: Yes. | do.

6. TEACHER: What time do you have lunch?

have lunch
STUDENT: | have lunch at 2:30 p.m.




« Ladocente precisa que para reforzar lo aprendide, en sus cuadernos desarrollen lo misma con las
siguientes imagenes:

go to the ;
ployground do homework go shopping meet friends

8 Adsh A
-.— . e f g
hove dinner go to bed

- Luego de lodas estas especificaciones, la docente organiza a sus estudiantes en grupos de dos o mas (la
cantidad que considers) para que empiecen a elaborar sus dislages, guiindose de o siguients:

MY DAILY ROUTIMES

STUDENT 1: Hi!

STUDENT 2: Good maoming!

STUDENT 3: Hellol

STUDENT 1: What is your narme?

STUDENT 2: My name is ..o

STUDENT 3: I'm ..o

STUDENT 1: How are you?

STUDENT 2: Good, thanks.

STUDENT 3: I'm very well, and you?

STUDENT 1: What do you do afler school?

STUDENT 2: | play with my friends.

STUDENT 3: | help my mather with the housewerk.
STUDENT 1: What chores do you like to do?

L N T e e
L T e
STUDENT 1: What chores do you not like to da?

L ) N T e
STUDENT 3: .
STUDENT 1: What time do yvou do your homewerk?
L T e
L T N T e
STUDENT 1: What do you do at 5:00 o'clack?
STUDENT 2: .
L T T e
STUDENT 1: Whal time do you have dinner?

L e e
STUDENT 3 e
STUDENT 1: Do you walch TA?

L N T e
STUDENT 3
STUDENT 1: What time do you go to bed?

L N T e e
L T e




- Ladocente explica la eslrategia para resolver la ficha de aplicacion escribiendo oraciones interrogativas
de acuerdo a las imagenes y considerando lo trabajade en clase.

- Durante esta class, hemos trabajado en equipo para elaborar un didlogo referente a nuestra rutina diaria.

Preguntas para los alumnos sobre lo aprendido en clase:

< 3 Qué debemos de considerar en un didlogo?

« 3 Cuantas personas coma minime deben participar en un disloge?

« 3 Qué actividades pudieron identificar en su vida diaria?

« 4 Que atras preguntas o dudas te surgieron durante esta clasa?

Metacognicion:

- Reflexiin sobre el aprendizaje: ; Qué lograron los estudiantes en esta sasidn? v ; Qué dificultades se observaron
durante &l aprendizaje y la ensafianza?

- Los estudiantes responden |as siguientes preguntas:

- ¢ Que aprendimos hoy?

- ¢ Para qué aprendimas?

Extension Resuslve la ficha de trabajo propuesta por el docente. Asi mismo, s& deja la tarea para la

casa.

Evaluacian formativa: Se uliliza la RUBRICA para registrar la ausencia o presencia de los indicadores previstos en el aprendizaje esperado.

DIRECTOR DOCENTE

IV. EVALUACION FORMATIVA (RUBRICA)

| - [ & T 5 [ ¢ 1
Responder preguntas | Elestudiante demuestraun | Bl estudiante  de | Elestudiante responde | El estudiante no logra
en inglés al realizar un | conocimiento excepcional | manera  salisfactoria | preguntas en inglés al | responder preguntas
diglogo  en  pargja | al responder preguntas en | responde preguntas en | realizar un didlogo en | eninglés al realizar un
referente a las rutinas | inglés al realizar un didlogo | inglés al realizar un | pareja referente 2 las | didglogo  en  pareja
diarias usando el | en pareja referente a las | didloge  en  pargja | rutinas diarias usando | referenle a las rutinas

presente simple. rulinas diarias usando el | referente a las rulinas | el presente  simple, | diaras  usando el
presente simpla. diarias  usando el | aungue su nivel de | presente simple.
presente simple. desempefio es regular,

Observaciones:




Anexo 5 — Evidencia fotografica

Estudiante en la participacion de la investigacion




e e
.
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Docente y estudiantes en la implementacion de los juegos como parte de la
investigacion.

Estudiantes participando en las actividades programadas




