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RESUMEN

La tesis intitulada El uso didactico del WhatsApp y el Aprendizaje en Base a
Proyectos (ABP) en los estudiantes de la I.E. No. 34501 de Lorencillo, distrito de
Constitucién, region Pasco trabaja dos variables imprescindibles en el aprendizaje
virtual y la experiencia practica en el aula a través del trabajo por proyectos. Entre sus
conclusiones se demuestra que existe una influencia significativa entre el uso did4ctico
del WhatsApp con los logros significativos en el Aprendizaje en Base a Proyectos (ABP)
de los estudiantes del sexto grado de la I.E. No. 34501 de Lorencillo, distrito de
Constitucién, region Pasco, 2024. Se demostré que el uso didactico del WhatsApp
refuerza el aprendizaje de los estudiantes del sexto grado de la I.E. No. 34501 de
Lorencillo, distrito de Constitucién, region Pasco. Se demostrd que son significativos los
logros del Aprendizaje en Base a Proyectos (ABP) de los estudiantes del sexto grado
de la I.LE. No. 34501 de Lorencillo, distrito de Constitucién, regién Pasco. El Test de
salida, evidencia que el grupo de estudio obtuvo una ventaja considerable sobre el Test
de entrada, es decir en X _EL- X _CP=16.8 en cuanto al rendimiento medio, esta
diferencia nos estaria mostrando las ventajas que tiene el uso didactico del WhatsApp
entonces se tiene logros significativos en el Aprendizaje en Base a Proyectos (ABP) de
los estudiantes.

Palabras clave: Aprendizaje en Base a Proyectos. Sesion de aprendizaje. Uso

didactico del WhatsApp.



ABSTRACT

The thesis entitled The didactic use of WhatsApp and Project-Based Learning
(PBL) in the students of the I.E. No. 34501 of Lorencillo, Constitucion district, Pasco
region, works on two essential variables in virtual learning and practical experience in
the classroom through project work. Among his conclusions, it is shown that there is a
significant influence between the didactic use of WhatsApp with the significant
achievements in Project-Based Learning (PBL) of the sixth grade students of the I.E.
No. 34501 of Lorencillo, Constitucién district, Pasco region, 2024. It was shown that the
didactic use of WhatsApp reinforces the learning of sixth grade students of the I.E. No.
34501 of Lorencillo, Constitucién district, Pasco region. It was shown that the
achievements of Project-Based Learning (PBL) of the sixth grade students of the I.E.
No. 34501 of Lorencillo, Constitucién district, Pasco region. The Exit Test shows that
the study group obtained a considerable advantage over the Entrance Test, that is, in
- X_EL- X_CP=16.8 in terms of average performance, this difference would be showing
us the advantages of the didactic use of the WhatsApp then has significant
achievements in the Project-Based Learning (PBL) of the students.

Keywords: Project-Based Learning. Learning session. Educational use of

WhatsApp.



INTRODUCCION

HONORABLES MIEMBROS DEL JURADO:

Exponemos ante su dignha autoridad la presente tesis El uso didactico del
WhatsApp y el Aprendizaje en Base a Proyectos (ABP) en los estudiantes de la I.E. No.
34501 de Lorencillo, distrito de Constitucion, region Pasco, que en la educacion virtual
gue se impuso en el pais desde el 2020 puso de relieve dos variables que estuvieron
en las antipodas pero que en realidad se complementan para ofrecer una educacion
integral.

La presente investigacion presenta en su estructura los siguientes capitulos:

Capitulo | Visualiza el planteamiento de la investigacion y que aborda el
planteamiento del problema, los objetivos y la justificacién de la investigacion.

Capitulo Il Presenta el Marco teérico y conceptual, con los antecedentes de
estudio, las bases tedricas de la investigaciéon, el Marco conceptual y las Hipotesis de
estudio.

Capitulo 1l Comunica de la Metodologia de la investigacion: tipo de
investigacion, disefio de investigacion, poblacién y muestra, y técnicas de recojo y
procesamiento de la informacion.

Capitulo IV Exhibe los Resultados con el tratamiento de datos, y su analisis e
interpretacion con el estadigrafo planteado.

Para terminar, expresamos nuestra admiracion permanente a los docentes de
la Escuela Primaria-Sede Oxapampa de la Facultad de Ciencias de la Educacién de la
Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion, por sus ensefianzas; a la vez, dejamos
constancia que las debilidades que puedan localizarse en algun acépite de la tesis son
de nuestra completa responsabilidad.

Los autores.
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1.1.

CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION
Identificacion y determinacién del problema

La educacion a distancia modifico drasticamente entre estudiantes y
profesores en el aula, con interacciones mediadas con las TIC. Debemos
distinguir dos formas de interaccion: aquellas interacciones de caracter
sincrénico que se realizan en tiempo real a través de plataformas on line,
discusion en linea (foro), escritura colaborativa (wiki), mensajeria electrénica
(correo electrénico); y otras de caracter asincrénico que tienen lugar en otros
momentos complementarios a la elacién directa docente-estudiantes con el
apoyo del MSN, las tareas on line y otros recursos web.

Al entrevistar a un grupo de docentes del area rural de la provincia de
Oxapampa informan que las redes sociales tienen un impacto negativo en el
rendimiento académico de sus estudiantes, muy pocos insisten que estan
muestran una influencia positiva, mientras que otros no ven ninguna conexion.

La penetracion de Internet en la mayoria de las zonas boscosas de la
region de Pasco aun es insuficiente, porque que limita significativamente el uso
de ciertas soluciones tecnoldgicas educativas que requieren infraestructura
tecnoldgica en las escuelas. Por ejemplo, es dificil encontrar una institucion de

educacién primaria y media que cuente con un salon de computo con suficientes



computadoras conectadas a Internet; o WIFI gratuito y de calidad para
estudiantes. Estas barreras limitan el acceso regular al aprendizaje virtual o la
educacion en linea.

En este contexto, la pandemia de COVID 19 ha hecho que el uso y el
seguimiento de WhatsApp sean en gran medida accesibles y ayudd a eliminar
los obstaculos para el acceso y la asequibilidad a los servicios educativos. Los
mensajes de texto ilimitados son gratuitos cuando tiene una conexion a Internet
movil. Sin embargo, los SMS a veces son limitados y no facilitan el compromiso
y la interaccion instantaneos.

Hay maestros en Constitucion que usan WhatsApp para enviar
facilmente recursos de aprendizaje de texto a los estudiantes sin ninguna
dificultad. Por WhatsApp también se puede enviar videos educativos, mensajes
de audio y fotos. WhatsApp es una solucion multiplataforma accesible en
cualquier tipo de teléfono inteligente.

Gracias al WhatsApp decenas de docentes pudieron apoyar a sus
alumnos y ayudarlos a asimilar o comprender sus lecciones. De hecho, en la
realidad educativa actual tan lejana como la de los nifios y jovenes de las
comunidades nativas, es muy dificil que el docente escuche y resuelva los
problemas de los estudiantes durante el tiempo de estudio. Asi, a través de
WhatsApp, puedes brindarles recursos adicionales y responder preguntas mas
detalladas a través de chats grupales en momentos especificos. Incluso una
plataforma predeterminada como WhatsApp ayuda a personalizar el aprendizaje
porgue muchos estudiantes son callados o timidos por naturaleza y luchan o
rara vez hacen preguntas en clase y esta plataforma los hace més activos.

Por tanto, es més facil para los profesores dedicados establecer
relaciones personales con los rezagados a través de la mediacion, ya que estos
ultimos se sienten mas comodos y seguros en el mundo virtual que en el mundo

real.



En Constitucién, donde la mayoria de los padres trabajan en agricultura
y la pesca, se ha utilizado WhatsApp para llegar a estudiantes y padres que no
utilizan otros medios de comunicacién, como teléfonos fijos o correo electrénico.

También es cierto que WhatsApp se puede usar a través de Wi-Fi sin un
plan de datos. Algunos operadores méviles también tienen varios paguetes,
incluido WhatsApp, que son muy baratos y lo usan los estudiantes. Como
resultado, el costo de ver videos en YouTube es mas alto, y los que se insertan
en WhatsApp se comprimen y consumen menos datos, lo que incentiva a los
estudiantes a verlos. Los tiempos posteriores a la pandemia nos obligaran a
desarrollar un sistema que combine aulas virtuales con un horario bien definido
para iniciar discusiones e ideas en las que los docentes jueguen un papel
mediador o tutor.

Otra ventaja de trabajar en colaboracién con WhatsApp en estos dias es
la capacidad de realizar presentaciones grupales, especialmente gracias a la
funcién de videollamada similar a Skype. Los estudiantes pueden usarlo para
hacer presentaciones frente al maestro sin que el maestro esté presente. Estas
son las razones por las que proponemos formalizar el uso de WhatsApp como
herramienta técnica para mejorar la planificacién de lecciones.

También es importante sefialar que el uso de WhatsApp se realiza de
manera consciente, transparente y deliberada. Ademas, si los estudiantes tienen
la intencion de usar WhatsApp en la escuela, deben hacerlo con el
consentimiento de los padres. Pero por el momento es dificil ignorar esta
herramienta, que ya es omnipresente en la practica diaria de los jovenes.

El enfoque dirigido a prohibir el uso de teléfonos moviles, es decir, redes
sociales como WhatsApp en las escuelas, no parece sostenible. Estas politicas
no protegen a los adolescentes, ya que podran seguir usando WhatsApp,
Facebook e Instagram diariamente en su dominio privado sin ningun control. En

este nivel, los padres deben estar interesados en lo que hacen sus hijos enlinea,



ser conscientes de las redes sociales y desear comprender sus usos. Es mejor
apoyarlos educativamente y educarlos en los medios que prevenirlos.
Sugerimos estudiar la importancia del uso de WhatsApp en la construccion de
relaciones entre estudiantes y profesores.

Asimismo, la resolucion de problemas es una de las habilidades
mentales del siglo XXI y es esencial para funcionar con éxito en la era de la
informacion y la comunicacion en la que vivimos. El término problema prevalece
en el lenguaje cotidiano y su uso se hace en diferentes contextos: un problema
matematico, un problema econdémico, un problema ambiental, un problema
tecnolégico, un problema cientifico y otros. La palabra problema significa
necesidad o deseo que no ha sido satisfecho, en tal situacion se crea una
discrepancia que se define como una brecha entre la necesidad de cambiar la
realidad (situacién existente) y la realidad que luchamos alcanzar (situacién
deseada).

¢, Como es posible resolver el problema del hambre en el mundo? ¢ Cémo
podemos cambiar la cultura del consumo y adaptarla a las necesidades
culturales contemporaneas? En el método de aprendizaje basado en la
resolucion de problemas, los estudiantes (en grupo o individualmente) se le
presenta un problema complejo, auténtico y relevante a su mundo, sin pistas y
sin intencion de solucion, a diferencia del aprendizaje basado en proyectos,
donde el tipo de producto se pretende desde el inicio del proceso, en el método
de aprendizaje basado en problemas, el problema presentado no esta
estructurado y su solucién es desconocida para los aprendices. Los estudiantes
deben analizar el problema y sus circunstancias, plantear ideas para su
solucion, examinar cada idea en profundidad, elegir la solucion (o soluciones)
mas adecuada y trazar un plan para el proceso de solucién y su evaluacion. Este
es un aprendizaje activo e independiente en el que los alumnos se involucran

emocional y cognitivamente y se sienten propiedad sobre su proceso de



1.2.

1.3.

aprendizaje. El aprendizaje basado en problemas se basa en teorias de
aprendizaje constructivistas contextuales segun las cuales el aprendizaje es un
proceso activo, en el que el alumno construye nuevos conocimientos activando
conocimientos previos y reorganizandolos mediante manipulaciones cognitivas
durante las interacciones sociales.
Delimitaciéon de la investigacion.

Por estos hechos decidimos investigar el uso didactico del WhatsApp y
el Aprendizaje en Base a Proyectos (ABP) en el distrito de Constitucién, regiéon
Pasco.

Por esta ponderacién nuestra tesis queda delimitado.

a. Linea de investigacion: Educacion e innovacion.

b. Tema de investigacion: Uso de herramientas tecnolédgicas en la educacion.

c. Objeto de la investigacion: Aplicacion del WhatsApp en el Aprendizaje en
Base a Proyectos (ABP).

d. Delimitacién espacial: La investigacion se desarrolla en el &mbito del
centro poblado de Lorencillo, distrito de Constitucién, regién Pasco.

e. Delimitacién temporal: La investigacion se realiza entre los meses de julio
a octubre del 2022.

Formulacion del problema

1.3.1. Problema general

¢,Como influye el uso didactico del WhatsApp en el Aprendizaje en Base
a Proyectos (ABP) en los estudiantes del sexto grado de la I.LE. No. 34501 de
Lorencillo, distrito de Constitucion, region Pasco?

1.3.2. Problemas especificos

a. ¢Qué grado de efectividad tiene el uso did4ctico del WhatsApp en

los estudiantes del sexto grado de la I.E. No. 34501 de Lorencillo,

distrito de Constitucion, regién Pasco?



1.4.

1.5.

b. ¢Cudl es el nivel de logro del Aprendizaje en Base a Proyectos
(ABP) en los estudiantes del sexto grado de la I.E. No. 34501 de
Lorencillo, distrito de Constitucion, region Pasco?
Formulacién de objetivos
1.4.1. Objetivo general

Determinar como influye el uso didactico del WhatsApp en el Aprendizaje
en Base a Proyectos (ABP) en los estudiantes del sexto grado de la I.E. No.
34501 de Lorencillo, distrito de Constitucién, regién Pasco.

1.4.2. Objetivos especificos
a. Establecer el grado de efectividad tiene el uso didactico del
WhatsApp en los estudiantes del sexto grado de la I.E. No. 34501
de Lorencillo, distrito de Constitucion, regién Pasco.

b. Identificar el nivel de logro del Aprendizaje en Base a Proyectos

(ABP) en los estudiantes del sexto grado de la I.E. No. 34501 de
Lorencillo, distrito de Constitucion, regiéon Pasco.
Justificacion de la investigacion

El WhatsApp demostré una alta eficacia didactica durante la pandemia 'y
la actual concentracion de actividades de aprendizaje en el aula, exigen el uso
del Aprendizaje en Base a Proyectos (ABP) en los estudiantes de un poblado
gue en la actualidad experimenta las bondades de la conectividad.

Impacto Su impacto contribuye a flexibilizar el manejo de recursos
digitales en una zona donde mayoritariamente sélo se tiene celulares para
comunicarse con el mundo.

Inédito Es un tema que aun no se ha trabajado de modo sistematico en
el distrito de Constitucion, provincia de Oxapampa.

¢ Tiempo? las variables de estudio son de fécil manipulacion en el

tiempo previsto.



1.6.

Limitaciones de la investigacion
1.6.1. Limitacion de tiempo

Se puede ampliar esta investigacion, pero nos ajustamos a los dos
meses establecidos por el Reglamento de investigacion de la Facultad.
1.6.2. Limitacion de espacio

La investigacion se centra en el poblado de Lorencillo, por constituir la
realidad inmediata y directa a investigar.
1.6.3. Limitacion de recursos

Los recursos econdmicos son limitados porque son auto financiados por

los tesistas.



2.1.

CAPITULO II
MARCO TEORICO

Antecedentes de estudio
2.1.1. A nivel Internacional

Rondon (2015) desarrollé la investigacién intitulada La influencia del uso
excesivo de la red social Whatsapp en la comunicacion no verbal de los
adolescentes de 5to. grado de secundaria de la U.E. “Andina” de la ciudad de
La Paz, gestidn 2015 en la Universidad Mayor de San Andrés-La Paz, Bolivia 'y
nos indica que desde su aparicion hace muchos afios, las redes sociales han
cambiado la forma de comunicarse de muchas personas. Ahora, con la aparicion
de los teléfonos maviles con las capacidades del sistema Android, adaptandose
a las redes sociales, la comunicacién se ha vuelto mucho mas facil desde
cualquier lugar y en cualquier momento. WhatsApp es una red social que esta
revolucionando, una aplicacion que se origina de la combinaciéon de dos
palabras "Whats" que significa "qué pasa", y la otra palabra es la palabra "App"
gue pertenece al término "aplicacion”. En esta investigacion utilizé métodos
cuantitativos y cualitativos, que le permitieron obtener datos sobre el impacto de
WhatsApp en la comunicacién no verbal de los estudiantes, ademas realizaras
entrevistas, entrevistas y preguntas sobre orientacion social. Mediante el

andlisis de la revision bibliografica, encuestas y entrevistas, se concluyo6 que el



uso excesivo de WhatsApp provoca tal aislamiento social y adiccion a las redes
entre los jovenes estudiantes que, con la irrupcion de la realidad virtual en sus
vidas, se alejaran y se distanciaran de su entorno. Se distraen de las actividades
escolares, se separan de sus familias e incluso de los amigos gue los rodean,
porque les gusta conocer gente nueva, personas de diferentes nacionalidades
0 regiones a través de una pantalla que les transmite textos e imagenes. Los
alumnos de quinto grado de la Secundaria Andina admiten que usar WhatsApp
los vuelve adictivos y adictivos, ya que siempre estan en linea, también
mencionaron que ya no ven valida la comunicacion cara a cara o cara a cara.
Es mejor evitar sentirse ansioso y temeroso al confrontar a la otra persona. El
66% de los encuestados cree que la comunicacion cara a cara ya ho es
necesaria, y perderan la dindmica comunicativa de las expresiones faciales y
corporales, porgue también hablan su propio idioma, y este es mas claro y
realista a la hora de comunicar pensamientos, sentimientos o emociones a los
demas. Estos factores permitieron determinar que el uso excesivo de WhatsApp
afectdé negativamente la comunicacion no verbal de los estudiantes de quinto
grado de la Escuela Secundaria Andina, La Paz en el afio 2015, caso de estudio.
La aplicacion cuenta con varias caracteristicas atractivas para los estudiantes.
Desde el sistema del sitio, WhatsApp esta acaparando totalmente la atencion
de los jévenes.

Pérez (2017) desarroll6 la investigacion intitulada WhatsApp, una opcién
para desarrollar alfabetizacion digital con estudiantes de grado cuarto en basica
primaria y sus padres en el célebre Instituto Tecnoldgico de Monterrey (TEC) de
México y sefiala que el horizonte que caracteriza a la investigacion realizada es
describir la idoneidad de la tecnologia como herramienta de comunicacién
educativa de los padres en beneficio de la educacion de los nifios del cuarto afio
de primaria. Realizé un estudio exploratorio, descriptivo, con estudio de caso en

el que se utilizd un enfoque cualitativo, complementado con un enfoque



cuantitativo, es decir, un modelo mixto. Bajo la pregunta ¢ Es posible desarrollar
procesos de alfabetizacion digital para los nifios de cuarto grado y sus padres a
través de WhatsApp? La propuesta se desarrolld6 en una institucion de
educacion formal en Funza - Colombia, con 30 estudiantes y sus padres. Entre
las conclusiones, se destaca que, si bien la aplicacion utilizada no es la Unica
herramienta de comunicacién virtual, si apoya la ampliacién de la prevision
pedagdgica y la reduccion de la brecha digital en algunos &mbitos de la
comunidad educativa, debido a su bajo costo y la facilidad de uso de la
aplicacion.
2.1.2. A nivel Nacional

Sanchez (2019) desarroll6 la investigacién intitulada Uso de Whatsapp
en la comunicacion entre docentes y estudiantes de la Escuela Profesional de
Ciencias de la Comunicacion de la Universidad Nacional de San Agustin de
Arequipa, en el primer semestre 2019 en la Universidad Nacional de San
Agustin de Arequipa y nos indica que el WhatsApp es una nueva aplicacion de
comunicacion creada entre los jévenes ya que es un nuevo medio de
comunicacion que también pueden utilizar para interactuar con sus profesores
sobre las diferentes tareas y actividades que se realizan en clase. Su marco es
la descripcion objetiva, y su disefio es no empirico con un enfoque cuantitativo.
La técnica utilizada es la encuesta como herramienta para ver el impacto en el
uso de WhatsApp en la comunicacion que tendria nuestra muestra; Con una
poblacién de 32 docentes y 273 estudiantes usuarios de la Facultad de Ciencias
de la Comunicacion Profesional, se conformé una muestra de 261 estudiantes.
Para implementar este proyecto de investigacion se utilizaron técnicas de
encuesta, y como herramienta de recoleccion de datos se aplicaron
cuestionarios a estudiantes y docentes de la Facultad de Ciencias de la
Comunicacién. Como resultado, se enviaron 18 tablas a los docentes y 18 tablas

a los estudiantes para un total de 36 tablas con los gréficos estadisticos
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correspondientes. Entre los principales resultados se encontré que de la
investigacion realizada se concluyd que el WhatsApp es utilizado
frecuentemente por los estudiantes de la Facultad de Ciencias de la
Comunicacién de la Universidad Nacional San Agustin para comunicarse con
sus docentes, pues los resultados obtenidos demostraron que 87 % vy
estudiantes de 1° a 5° estuvieron de acuerdo 82%.

Quispe (2019) desarrollé la investigacion intitulada Uso de WhatsApp y
su valoracion en el trabajo colaborativo de estudiantes de la Maestria en
Gerencia de Servicios de Salud de la Facultad de Medicina de la Universidad
Nacional Mayor de San Marcos, 2019 en la Universidad Nacional Mayor de San
Marcos-Lima y refiere que las universidades han implementado diversas
herramientas de comunicaciéon, como el uso de WhatsApp, para mejorar la
comunicacion en el sector educativo. Su obijetivo fue describir y evaluar el uso
de WhatsApp en el trabajo colaborativo de estudiantes de maestria. Los
materiales y métodos fueron el estudio de transformacién cuantitativo y
descriptivo. La poblacion estuvo compuesta por estudiantes de maestria. Se
utilizdé una muestra probabilistica estratificada de 79 estudiantes. Un
cuestionario elaborado por Vilches et al. (2019) con 59 preguntas, divididas en
cuatro dimensiones y con un nivel de confianza de 0,92. El WhatsApp es una
herramienta de comunicacion ampliamente aceptada. El grupo inferior obtuvo la
puntuacion mas alta en los siguientes aspectos: organizacion del trabajo en
equipo 35,4% (28), sistema de comunicacion para tareas grupales 39,2% (31),
mientras que el grupo medio obtuvo la puntuacion més alta en el aspecto de
relaciones personales 40,5% (32) y en presencia de limites dimensionales
35,4% (28). Los estudiantes de segundo semestre obtuvieron mejores
calificaciones y el puntaje general identificé un grupo mas bajo en el 34.2% (27)
de los estudiantes. Conclusién: WhatsApp es una herramienta de comunicacién

ampliamente aceptada, y los estudiantes de segundo afio obtienen buenos
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puntajes en trabajo en equipo organizacional, comunicacion de tareas,
relaciones interpersonales y dimensiones limite. La puntuacion global
corresponde al grupo bajo con respecto al trabajo colaborativo.

Quispe (2020) desarroll6 la investigacion intitulada Uso del whatsapp y
su influencia en el aprendizaje colaborativo en los estudiantes de la especialidad
de Gastronomia del CETPRO Tarma 2019 en la Universidad San Martin de
Porras-Lima e indica que la forma en que los estudiantes se comunican ha
cambiado, usan WhatsApp todo el tiempo. Dada la cantidad de tiempo que los
estudiantes dedican al uso de aplicaciones, es muy importante considerar si el
uso de una aplicacion se puede utilizar para crear un aprendizaje colaborativo.
El objetivo de este estudio fue determinar el efecto del uso de WhatsApp en el
aprendizaje colaborativo entre los estudiantes de cocina del CETPRO Tarma.
donde se lleva a cabo una encuesta con un enfoque cuantitativo de acuerdo con
un plan de prueba a nivel cuasi-experimental; La poblacién es de 182
estudiantes. Utilizé dos grupos, el grupo de control y el grupo experimental,
formado por 22 alumnos y 20 alumnos, respectivamente. Las herramientas
utilizadas para determinar la relacién entre variables fueron dos cuestionarios
gue se aplicaron al inicio y al final de la encuesta. Los resultados de la
investigacion indican una relacién significativa entre el uso de WhatsApp v el
aprendizaje colaborativo.

Briones (2021) desarroll6 la investigacion intitulada Whatsapp como
herramienta tecnoldgica en el proceso formativo en educacién primaria, 2020 en
la Universidad Catodlica Santo Toribio de Mogrovejo-Chiclayo e indica que su
objetivo fue disefiar una propuesta de integracion de la red social WhatsApp en
el proceso formativo en educacion primaria. Esta propuesta se desarrolla desde
un enfoque cuantitativo y un disefio no experimental del modelo propuesto -
descripcion. Se cuenta con una muestra de 33 docentes que laboran en la

institucion educativa N° 10132 “Jesus Divino Maestro” del distrito de Mochumi
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de la region Lambayeque. La escala utilizada para la medicién es la Herramienta
Tecnoldgica del Cuestionario de Educacion Primaria, creada por el mismo autor
de este estudio para determinar las percepciones de los docentes sobre el uso
de la red social WhatsApp como parte de la facilitacion del aprendizaje. Los
resultados obtenidos confirmaron que el 78,1% de los encuestados subestiman
a los docentes frente a sus percepciones en el proceso de formacién. De igual
forma, el 43,8% de ellos tiene una percepcion media de los docentes sobre su
participacién en el logro de las metas del proceso de ensefianza y aprendizaje;
Por otro lado, el 53,1% indicé que los docentes tienen poca conciencia de los
contenidos que desarrollan como parte del proceso de ensefianzay aprendizaje.
El 59,4% tiene debilidades. La percepcién del docente sobre las formas de
organizacion que implementa para el proceso de ensefianza aprendizaje y
finalmente el 53,1% muestra que la percepcion del docente promedio sobre
evaluar el proceso de ensefianza aprendizaje, lo que indica la necesidad de
desarrollar un programa de mejora de procesos para los docentes.

Yalico (2021) desarroll6 la investigacion intitulada EI WhatsApp como
herramienta did4ctica en la educacion remota del nivel secundaria en el area de
comunicacion: caso instituciéon educativa “Carabayllo” 2020 en la Universidad
Cesar Vallejo e indica que se trata de WhatsApp como medio educativo y su
objetivo fue analizar la importancia del uso de WhatsApp como herramienta
educativa en la educacién a distancia en el nivel secundario en el &mbito de la
comunicacion: el caso de la institucibn educativa “Carabayllo”.
Metodoldgicamente la investigacion se desarroll6 con un enfoque cualitativo,
disefio fenomenoldgico; para recolectar informacion se realizé una encuesta
entre los sujetos directamente involucrados en el estudio, un docente, un PPFF,
un experto en un organismo descentralizado y un asistente de cétedra. Estos
resultados permitieron realizar la triangulacion para obtener resultados y

conclusiones. Como resultado, se tuvo que el WhatsApp es la herramienta mas
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2.2.

utilizada en el area de comunicacion que permite una comunicacion completa y
facil para los estudiantes, dado el conocimiento de algunas aplicaciones de
WhatsApp Sync.
2.1.3. Anivel Local

Flores y Huaméan (2014) (2021) desarrollo la investigacion intitulada Uso
del Whatsapp y desempefio docente de una institucion educativa de Huancayo
en la Universidad Nacional de Huancavelica e indica que su objetivo general fue
analizar la relacion entre el uso de WhatsApp y el desempefio educativo del
CEBA “Maria Inmaculada” de Huancayo. El método aplicado para este estudio
es el método cuantitativo. El tipo de estudio es primario, y el grado de asociacion
descripcién y disefio por asociacién. Los sujetos y la muestra fueron 20 docentes
del CEBA “Maria Inmaculada” de Huancayo. En el estudio se aplic6é como
método la encuesta y como herramientas se utilizaron dos cuestionarios, uno
sobre el uso de WhatsApp y otro para medir el nivel de eficacia docente. Los
investigadores concluyeron que se podia demostrar que el uso de WhatsApp
estaba relacionado con el desempefio de la educacién del CEBA “Maria
Inmaculada” de Huancayo. La evidencia es la Tabla 13, que muestra que hubo
una correlacion alta y significativa entre el uso de WhatsApp y el desempefio
docente, cuando la r de Pearson fue de 0,845 y el valor de p fue de 0,000.
Bases tedricas — cientificas
2.2.1. WhatsApp, como herramienta tecnoldgica

El WhatsApp

WhatsApp es una aplicacion de mensajeria para intercambiar texto y
videos entre individuos o en un grupo de individuos. En cuanto a los grupos de
WhatsApp, una 0 mas personas que son miembros del grupo son
administradores. El acceso al grupo se realiza mediante la admisién de uno de
los administradores o haciendo clic en un enlace de acceso proporcionado por

uno de los administradores.
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La red social WhatsApp disponible desde 2010 es un sistema gratuito de
mensajeria casi sincronica que se utiliza principalmente en teléfonos
inteligentes; tiene la marca de movilidad e inmediatez si se activa la opcién de
"notificacion”, incitando al usuario a consultar estos mensajes; da la posibilidad
al profesor de abrir grupos cerrados de alumnos e incluso controlar cada una de
las inscripciones. Los mensajes y llamadas cifrados solo son accesibles para los
miembros del grupo. Te permite compartir texto, imagenes y fotos, audio, video,
enlaces y documentos. La red WhatsApp es una aplicaciéon que puede ser una
herramienta Util dentro del &mbito del aprendizaje en cualquier momento y en
cualquier lugar, y el aprendizaje colaborativo.

El WhatsApp y las expectativas educativas de la sociedad actual

El uso de la mensajeria instantdnea de WhatsApp ha crecido
enormemente. Cada dia se intercambian miles de millones de mensajes en todo
el mundo, desde los mas triviales hasta los més serios. Ante la fuerte presencia
de jovenes en esta red, algunos docentes han emprendido actividades
educativas teniendo al WhatsApp como soporte.

Es una herramienta con valor agregado cuando se integra y supervisa
inteligentemente en una institucién educativa. Los alumnos, especialmente los
adolescentes y jovenes, estan cada vez mas pegados a su moévil y muy a
menudo lo utilizan para hacer sus deberes, esto puede extenderse para
mantenerse en contacto con sus comparieros de clase o con el profesor. El uso
del WhatsApp contribuiria a que se sienten valorados cuando el profesor accede
a dedicarles tiempo de apoyo fuera del horario de clase.

Limitaciones del uso del WhatsApp

Asumiendo que los estudiantes sepan tomar en la mano las
herramientas digitales necesarias para llevar a cabo las lecciones por los grupos
de WhatsApp y que las plataformas aumentan su motivacion para aprender a

pesar de la distancia; las principales fuentes de freno a este aprendizaje virtual
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se ubican principalmente en los costos de los teléfonos inteligentes, las
computadora, la conexion a internet, la calidad de la red de Internet, el suministro
insuficiente y los cortes inoportunos de energia eléctrica, ademas que es dificil
un control de la calidad del material didactico digital utilizado. Asimismo, es
necesario reconocer el desconocimiento del talento didactico del docente y su
entusiasmo. Dificultades a vencer en realidades con tecnologias digitales como
el Peru.

El WhatsApp y su utilizacion educativa

El WhatsApp la utiliza el docente a través de un grupo definido para
comunicarse con sus alumnos y para gestionar el aula. Asimismo, a nivel de los
profesores se utiliza para intercambiar informacion sobre los estudiantes
(ausencias, problemas de comportamiento, etc.).

En ese sentido, como indica Aliste Fuentesesta en su tesis Modelo de la
comunicacion para la ensefianza a distancia en internet (2007) presentado en
la Universidad de Barcelona, esta herramienta de mensajeria instantanea es
parte del e-learning y se emplea en las actividades educativas en las siguientes
acciones:

e Uso de la funcién 'Nuevo grupo' para crear aulas virtuales.

e FAcil comunicacion en tiempo real y a distancia entre alumnos y profesores
o profesor y padres de familia.

e Creacioén de lecciones de audio que se pueden enviar de forma directa y
sencilla a todos los alumnos presentes en el grupo.

e Enviar ejercicios o tareas a los estudiantes incluso cuando no estén en
clase.

e Enviar informes escolares directamente a los teléfonos de los padres.

e Compartir recursos audiovisuales educativos directamente con los

estudiantes.
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¢ Basicamente, muestra que WhatsApp tiene una utilidad educativa porque
facilita la comunicacion, la esencia misma de la ensefianza, y aumenta la
motivacion de los alumnos.
Orientaciones didacticas para el uso del WhatsApp
No hay nada mas féacil y conveniente que crear un grupo de WhatsApp
para estar en contacto con los estudiantes. Sin embargo, debe tener cuidado de
adoptar buenas practicas en las redes sociales.
a. Tengaen cuenta el propésito del grupo de WhatsApp
Generalmente, los grupos de WhatsApp se crean después de la
primera reunion de la clase para poder intercambiar, de forma inmediata y
gratuita, informacion (til sobre la escuela y mas concretamente la clase.
Si se usa correctamente, es una herramienta insustituible.
b. Agregaunafoto de perfil
Puede parecer una obviedad, pero una de las primeras cosas que
debes hacer en WhatsApp es crear un perfil con tu nombre y una foto tuya,
para que te reconozcan incluso cuando estés desconectado.
c. Horarios y notificaciones
Se tiene un horario sincrénico para la comunicacién directa con los
estuantes y un horario no asincronico para la realizacion de tareas.
d. Evita el efecto boomerang
No se debe utilizar WhatsApp distorsionando la finalidad informativa y /
0 comunicativa, de lo contrario, especialmente en el caso de grupos, la
herramienta puede convertirse en un boomerang y dejar de servir para
nada. Si el grupo se llena de spam, los mensajes importantes se perderan,
se ahogaran en una masa de contenido innecesario y muchos terminaran

sin leer con atencién lo que se publica.
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No comparta canales ni contenido irrelevantes

Por tanto, debemos evitar los contenidos irrelevantes, como los canales
en los que suele estar escrito "comparte con tus amigos”, porgue
compartimos mensajes en todas las redes sociales sin comprobar la fuente,
lo que a menudo conduce a un alarmismo innecesario. También debe evitar
el contenido que sea "verdadero", pero que no tenga nada que ver con el
proposito del grupo. Por Gltimo y sin querer romper puertas, es con un poco
de sentido comun que identificaras cuales publicar: el cartel de un
espectaculo de teatro para nifios o jévenes, al lado de la escuela, puede ser
atil., Pero el enlace publicitario producido por esta empresa es mucho
menor. Ademas, es mejor enviar mensajes escritos y no audio.

Tenga cuidado con los videos e imagenes irrelevantes

Recuerde que un grupo se cred con un proposito especifico:
informacion sobre la escuela o la clase. Por lo tanto, es mejor no enviar
imagenes o videos, incluso si son agradables o conmovedores, que no
serian relevantes.

No necesita 100 mensajes de agradecimiento: jlimitelos!

Los mensajes de agradecimiento también, aunque siempre agradables,
deben limitarse o enviarse directamente a la persona interesada.
Imaginemos que se ha comunicado informacion util: si 20 (o mas) fueran
todos a agradecer y el interesado tuviera que responder cada vez,
obtendriamos el efecto de los correos electronicos no deseados.
Recuerde que el grupo no es un chat privado.

Los mensajes que solo conciernen a una pequefia parte de los
escolares no deben publicarse en el grupo, sino comunicarse oralmente o

como un mensaje privado.
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i. Evitadiscutir
Respetar estos consejos también ayuda a evitar (o al menos reducir)
malentendidos. Evitar la discusion sobre temas irrelevantes.
Acciones para superar las dificultades del uso educativo del

WhatsApp

El uso de WhatsApp estd demostrando haber sido una buena solucion

de resiliencia para gestionar la continuidad de los cursos de educacion escolar
a bajo costo durante y después del periodo de confinamiento obligatorio por el
COVID 19. Es importante atender situaciones de gestion politica y educativo a
través de varias acciones. Primero la subvencion o la compra de un Smartphone
por parte del Estado para los alumnos y mejora de la red de Internet. Luego la
formacion de profesores y alumnos en educacion a distancia. También podemos
citar la flexibilizacién de las condiciones de uso del Smartphone en la escuela
(en la actualidad oficialmente prohibido en el aula) para que los profesores
puedan formar a los alumnos en sus usos. Mas aun, seria Util la participacion de
los esfuerzos de los padres en el seguimiento del uso de esta herramienta de
aprendizaje por parte de sus hijos. Al final, mejorar el suministro eléctrico con
formas de energia renovable como lo paneles solares, lo cual constituiria un
activo importante.

2.2.2. El Aprendizaje en Base a Proyectos

Que es el método ABP.

e Es un método de ensefianza-aprendizaje que permite responder a estas
necesidades:

e Construccion de significado: de acuerdo con el concepto de aprendizaje
constructivista que surgio del concepto de Piaget y se profundiz6 gracias a
Vygotsky (2000) y otros, los seres humanos construyen significado de una
manera activa, con base en el conocimiento previo y dentro de las

interacciones sociales;
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Desarrollo de habilidades del siglo XXI: Estas habilidades incluyen la
habilidad para tratar con el conocimiento: incluyendo la recopilacién de
informacioén, filtrarla, reorganizarla, crear y presentar conocimiento,
fundamental en la mayoria de los campos del saber, en lo huevo y en todas
las areas de la vida;

El pensamiento critico y la construccién de sentido en el encuentro entre
diferentes formas de comprender y concebir la vida, en el contexto de la
expansién de la existencia humana global, y la difusién del espiritu
posmoderno a todas las dimensiones de la vida;

Participacién activa en la vida de la sociedad y la comunidad, por lo tanto,
la posibilidad de exposicion y compromiso frente a las crisis que se
profundizan en el campos econdmicos y sociales;

Comprensién profunda: deslinda con la ensefianza de la escuela del saber.
La ensefianza y el aprendizaje basados en proyectos o problemas, crea una
combinacién entre los diferentes campos del conocimiento, entre sus
formas de investigacion y asi contribuye a profundizar en la comprensién
del aporte de cada disciplina y su punto de vista.

Respuesta a la diversidad: los estudiantes en las aulas son mas
heterogéneos que antes a nivel social, y esto a la luz de la multiculturalidad
gue caracteriza al Per(, asi como ocurre en muchaos otros paises del mundo.
La respuesta a la poblacién heterogénea de las clases también se integra
en los hallazgos de la investigacion psicologica actual (estilo de aprendizaje,
ritmos de aprendizaje, clases sociales, etc.). La teoria de las inteligencias
multiples de Gardner (1996) y la teoria de la inteligencia emocional de
Goleman (1997) ampliaron la comprensién de la necesidad de hacer
accesibles diversas formas de aprendizaje y expandir el caracter holistico y

Unico que se requiere que la educacion desarrolle junto con el intelecto.
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e La pedagogia socio critica, las corrientes cognitivas y el constructivismo se
convirtieron desde hace mucho tiempo en el concepto de aprendizaje
aceptado y, como resultado, se han desarrollado nuevos conceptos para la
ensefianza y el aprendizaje.

Orientaciones didéacticas del ABP

El aprendizaje basado en proyectos (ABP) parte del supuesto de que
hay un tema o pregunta que necesita ser investigado y estudiado, un proceso
gue se realiza y presenta en un producto, que debe ser significativo para una
persona y para el mundo.

El proyecto es todo el proceso que esta motivado por una fecha limite
para entregar el producto y presentarlo, y pone de manifiesto los aprendizajes
ocurridos durante el mismo, asi como las habilidades y habitos de aprendizaje
adquiridos durante el trabajo del proyecto. Como se menciond, durante el
proyecto, los estudiantes participan en un proceso de investigacion sistematico
y planificado que se enfoca en una pregunta o problema complejo y auténtico.
Impulsan el proyecto bajo la guia del docente y aportan voces y opiniones al
proceso creativo.

Durante el proyecto, los estudiantes adquieren una comprension
profunda del conocimiento académico y el dominio de las habilidades de
aprendizaje, adquieren habilidades como el trabajo en equipo, la lluvia de ideas,
la busqueda de informacion y la presentacion a una audiencia.

En conclusion, elaboran productos de alto nivel que se presentan a una
audiencia que incluye en la medida de lo posible a expertos, personas que se
ocupan de los problemas investigados.

Beneficios que provee el ABP.

Un buen proyecto, por lo tanto, es un proyecto que recibe elogios.

Importante para la personay para el mundo, no se abandona una vez finalizado,
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pero es valioso para los alumnos y la sociedad incluso después de su

finalizacion.

Investigacion activa y participacion. El proyecto combina investigacion
activa y participacion del alumno en el proceso que tiene lugar mas alla de los
limites del aula: entrevistas, recopilacion de informacién, observaciones, etc.

Un adulto lider. El maestro del aula es un recurso de conocimiento en si
mismo, pero lo que es mas importante: gestiona el proceso de aprendizaje.

Otros adultos participan en el proyecto como expertos en contenido del
mundo real. Académico: un proyecto no es solo una experiencia de aprendizaje
activo, sino que combina pensamiento elevado y localizacion y manejo de
fuentes diversas a nivel académico.

Evaluacién complementaria. La evaluacion del proyecto. se lleva a cabo
en todas las etapas y junto a los conocimientos (disciplinarios e
interdisciplinarios) también combina habilidades (disciplinarias y las que
intervienen en la produccion del producto) y habitos (comportamiento y
conciencia).

Desarrollo del ABP

El proyecto debe ser auténtico y partir de un problema especifico que
tiene significado a los ojos de los estudiantes y valor personal o social.

El proyecto tiene un aprendizaje aplicado que desafia a los estudiantes
con las habilidades requeridas de ellos en los lugares de trabajo, y durante el
proceso el producto experimenta mejoras y correcciones a través de mdltiples
borradores.

a. Todo proyecto comienza con una pregunta fructifera. Una pregunta
fructifera es una pregunta abierta para la que no hay una respuesta
inequivoca, una pregunta lo suficientemente amplia como para permitir que
los estudiantes hagan muchas mas preguntas, una pregunta rica (que

requiere tratar con un contenido rico, esencial para comprender hombre y
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el mundo), una pregunta que socava los supuestos, la base y ciertas
creencias de los alumnos) una pregunta cargada (que tiene una dimensién
ética) una pregunta practica, una pregunta sobre qué informacién es
accesible a los estudiantes, una pregunta de conexién, que despierte la
curiosidad y sea relevante tanto para el alumno como para el docente. Por
ejemplo, ¢Hay bienestar en el estado de bienestar? (Ciudadania); ¢ Habla
la naturaleza? (Ciencias); ¢ Quién decide por nosotros? (Ciudadania).

Abrir el proyecto con una pregunta marca el lugar del alumno como
involucrado y activo en el primer paso. Esta es una etapa de conexion
personal de los alumnos con el tema general, a través de asociaciones y
preguntas interesantes. conexién personal con la pregunta fructifera, en la
que los estudiantes también definen sus necesidades para llevar a cabo la
tarea, se selecciona el producto del proyecto.

El producto. el producto es en realidad el motor de todo el proceso de
aprendizaje, el producto dirige el aprendizaje y da su significado: por qué
aprendemos lo que aprendemos. Por lo tanto, el producto debe tener
significado en el mundo real y una audiencia objetivo significativa. Ejemplos
de productos: campafia en Internet para fomentar el voto en las elecciones
de las autoridades locales; un conjunto de lecciones de literatura para la
poblacion de la tercera edad; crear juegos de aprendizaje para nifilos
hospitalizados por largos periodos; articulos de investigacion filmados que
examinan si la ley supera la prueba de la realidad.

Durante la fase de planificacion del proyecto, el profesor se referira a los
criterios que le gustaria evaluar a lo largo del proceso de aprendizaje. Estos
criterios se clasifican en conocimiento del curriculo y mas alla; para
habilidades del mundo de las disciplinas involucradas en el proyecto, como
comparacion o analisis de textos, habilidades de TIC o habilidades del

mundo del producto como edicion de peliculas, edicién de entrevistas, etc.
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A habitos que son aspectos personales e interpersonales que nos gustaria
gue los alumnos desarrollen en este tipo de aprendizaje, como el trabajo en
equipo, la responsabilidad personal y grupal, el desarrollo de la perspectiva,
la empatia, etc. El profesor planificar4 la combinacién de evaluaciones y
elegira quiénes seran los evaluadores, en qué etapas se llevara a cabo una
evaluacién formal y qué herramientas de evaluacion se utilizaran.

Después de presentar la pregunta fructifera y el producto, comienza una
fase introductoria en la que el profesor ensefia los conceptos basicos
necesarios de diferentes maneras. Después de eso, los estudiantes se
dividen en grupos y pasan a una fase de investigacion activa. La
investigacion es un paso basico en cualquier proyecto. Nos esforzamos
para que las fuentes de investigacion sean lo mas diversas posible. Ademas
de los libros de texto, los alumnos realizaran investigaciones en linea y
aprenderan a identificar fuentes de informacioén y manejar la informacion de
manera critica. Otras fuentes son expertos y lugares de aprendizaje en la
comunidad. El aprendizaje es un aprendizaje difuso: se invitara a visitar la
clase a expertos del mundo del contenido del proyecto. Por ejemplo, se
invitar4 a un abogado cuando la clase esté trabajando en derecho publico
para una de las figuras de la historia; a un periodista que explique cémo
realizar una entrevista. Los expertos pueden ser padres de familia de la
comunidad escolar o aquellos a quienes el docente contactdé en beneficio
del proyecto. Junto con los expertos que visitaron la escuela, los estudiantes
se propusieron investigar y llevar a cabo partes del proyecto en la
comunidad circundante, de acuerdo con las preguntas de investigacion. Por
ejemplo, si el producto del proyecto es un cémic, los alumnos estudiaran en
la red paginas sobre del comic.

La fase de investigacion finaliza con la presentacion de un producto

intermedio: una entrevista, un boceto de una maqueta, un trabajo escrito.
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Todos estos son un paso de varios en el camino hacia la creacion del
producto. El grupo presentaré el producto intermedio a sus comparieros de
clase y recibird comentarios de los compafieros. Este reforzamiento es la
retroalimentacion que promueve el aprendizaje. Se da sobre la base de un
indicador construido junto con los estudiantes, y su propdésito es dar al grupo
presentador aspectos destacados que lo avanzaran al siguiente borrador
mejorado. Este proceso de trabajar en productos intermedios mientras se
envian varios borradores y se reciben comentarios de los comparieros se
lleva a cabo varias veces durante el proyecto hasta que cada grupo alcanza
el nivel de acabado mas alto del que es capaz y que cumple con los criterios
del indicador construido. En la planificacién del proyecto, el docente
preparara varios nodos de evaluacién (sesiones de retroalimentacion),
reflexivos y didlogos que involucren también a toda la comunidad de
aprendizaje.

Hacia el final del proceso, cada grupo presenta su producto en una
presentacion a la clase y a una audiencia adicional, como expertos que
acompafaron el proceso de aprendizaje, padres y otros invitados. Los
estudiantes practican la habilidad de pararse frente a una audiencia, la
capacidad de presentar su trabajo en publico, responder preguntas y
presentar el conjunto de conocimientos y habilidades que haber adquirido.
Es muy importante que la audiencia esté activa y no impaciente durante la
presentacion del producto.

En conclusion, el proceso de aprendizaje es incompleto sin observarlo
reflexivamente. Por lo tanto, al final de un bimestre o el afio académico, el
aprendiz reflexionard sobre un proceso de aprendizaje en el que el
estudiante se verd a si mismo como aprendiz y como persona y dara
testimonio de las &reas de crecimiento y fortalezas que pudo realizar y los

desafios que enfrentd en el camino.
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La institucién educativa como entidad promotora del ABP

Este método del hacer en el aprendizaje basado en proyectos es una

forma de lograr objetivos amplios Mas alla de la implementacion de un

aprendizaje significativo en la disciplina individual permite la creacion de un

cambio real en la cultura escolar. El éxito, por lo tanto, también radica en la

decisién del director que permite que sus maestros traigan pasiones personales,

flexibilidad pedagdgica y observacion creativa al salén de clases, de manera que

posibilite un aprendizaje interdisciplinario que genere equipos de trabajo entre

docentes de diferentes disciplinas.

a.

Promueve la seleccién del grupo pionero de profesores que experimentan
con la asimilacién de una nueva pedagogia con aprendizajes significativos.
Son profesores que no temen experimentar y son capaces de contener
bastantes situaciones de ambigledad e incertidumbre. Los profesores
deben ser socios en la seleccion. La experiencia demuestra que no existe
necesariamente una conexién entre la antigliedad y el éxito. El grupo de
docentes debe sentir que tiene una misién. Ella es la vanguardia que camina
al frente del campamento, y el director debe dar reconocimiento y aprecio a
la actuacién ya estos maestros.

Una condicion necesaria para el éxito es la creacion de regularidades para

implementar la pedagogia del aprendizaje basado en proyectos.

e Sistema de tiempo: una unidad de leccién en el aprendizaje basado en
proyectos no puede ser mayor a 45 minutos. En una clase que requiere
un aprendizaje activo de cualquier tipo, se requieren unidades de
estudio dobles. Ademas, durante una semana debe haber de 4 a 6
horas de trabajo en el proyecto para que el trabajo sea significativo para
el alumno. La forma de hacerlo es en una conexién interdisciplinaria
entre dos profesores, o concentrando horas de una materia en un

semestre o afio determinado.
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e Tamafio de la clase: el tamafio 6ptimo del grupo para el aprendizaje
basado en proyectos es de 25 a 28 estudiantes.
Entorno de aprendizaje: el aprendizaje basado en la exploracién activa y la
integracion de la cabeza y las manos requiere un entorno de aprendizaje
adaptado: computadoras disponibles, un aula adecuada a la experiencia de
aprendizaje y otros equipos necesarios para llevar a cabo el proyecto. Es
mejor que las computadoras estén en las aulas.
Implementar de estantes de trabajo por area de estudios (dos 0 mas) que
puedan integrarse en proyectos para promover el aprendizaje en torno a
temas interdisciplinarios y multidisciplinarios, de esta forma se pueden
agrupar horas y recursos entre las areas.
Construir un sistema de apoyo tecnolégico a través de sitios web de
procesos, docs-google, para posibilitar procesos de ensefianza-aprendizaje
integrados con tecnologia que amplien las posibilidades informativas de
fuentes diversas y ademas faciliten mucho el trabajo del docente, por
ejemplo, en el tema de borradores multiples.
Desarrollo profesional de los docentes. Porque se requiere que los docentes
realicen un cambio significativo de la percepcion de su rol profesional en el
aula para la asimilacién y aplicacion de nuevas habilidades, el desarrollo
profesional y la formacion de los docentes y el acompafiamiento cercano al
inicio es critico. Es muy importante incorporar en la formacion la
observacién de las lecciones, la retroalimentacion y el trabajo conjunto de
los docentes para afinar un buen proyecto. Un docente podra liderar dicho
proceso y avanzar de manera Optima si experimenta el proceso por si
mismo, en todas sus etapas, con una estrecha orientacion.
Creacion de interfaces con la comunidad. Para llegar a expertos de
diferentes especialidades, es Util compartir los trabajos del ABP con los

padres, esto invita la participacion de los padres en el trabajo de la escuela
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y contribuye a ampliar el ambito de aprendizaje a museos, instituciones
culturales, centros comunitarios y negocios locales.

h. Crear una comunidad de docentes que aprenden. ElI aprendizaje
significativo de los docentes se dara cuando haya un discurso de docentes
hablando reflexivamente sobre su trabajo. EI motor para la creaciéon de
estas comunidades de docentes partira de ese grupo protagonico de
docentes que llevaran sus acciones al aprendizaje en el salon de profesores
y se ira ampliando poco a poco con la incorporacién de méas docentes al
proceso de cambio.

i. El crecimiento del liderazgo pedagdgico. Para producir un sistema
independiente en la formacién de docentes, vale la pena desarrollar un
liderazgo pedagdgico que sirva como modelo para el aprendizaje basado
en proyectos en la escuela, pero que también pueda guiar y acompafiar a
otros docentes. Estos lideres son la mano derecha del director para liderar
el proceso de cambio pedagdgico.

Desafios y obstaculos

Al igual que cualquier implementacion de una nueva pedagogia, la
implementacién del aprendizaje basado en proyectos en el sistema de
educacién publica encuentra varias tensiones inherentes entre la libertad
académica y un curriculo dictado.

El concepto del docente como disefiador pide fundamentalmente la
libertad académica para ensefiar desde sus pasiones, sus intereses y su
vinculacion personal con la disciplina que ensefia. Este elemento a veces esta
en conflicto con el plan de estudios dictado por el MINEDU. Los profesores a
veces se sienten frustrados por tener que apegarse a un plan de estudios
prescrito cuando hay un tema fascinante en su mundo de contenido que quieren

llevar a su salon de clases.
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Entre la duda y la profundizacién. El aprendizaje basado en proyectos
profundiza en una o varias areas del saber a expensas de los objetivos
curriculares, mientras que el curriculo pide un alcance amplio y cierta
profundidad. La tension se presenta cuando al aplicar este aprendizaje cuando
se debe evaluar y calificar el logro de los aprendizajes porque quiza no coincida
con los parametros establecidos por el curriculo.

Entre el aprendizaje multidisciplinar y la especializacion disciplinar. Un
proyecto por su propia naturaleza sirve como una plataforma para el aprendizaje
multidisciplinario, aunque también es posible un buen proyecto disciplinario.
Cualquier pregunta fructifera o tema elegido para el proyecto puede ser
examinado a través de varias disciplinas.

Entre la homogeneidad y la heterogeneidad en el aula. El aprendizaje
basado en proyectos basado en el trabajo en grupo se implementa mejor cuando
la clase es heterogénea. Por lo tanto, cada grupo tendra estudiantes que lo
desafian con preguntas avanzadas y aquellos que aportan valor agregado al
grupo desde otras fortalezas. Otro factor es la ratio del aula que no debe ser
excesivo para realizar los trabajos en el aula.

Entre evaluacién externa y evaluacién adaptada. El aprendizaje basado
en proyectos requiere métodos de evaluacion adaptados, una combinacion de
evaluacion que pruebe el conocimiento junto con las habilidades y los habitos.

Adaptacion a la edad del alumno. La experiencia demuestra que es
posible implementar el aprendizaje basado en proyectos desde las edades de
jardin de infantes y primaria hasta | educacién universitaria. En las edades de la
escuela primaria, el principal desafio es el Aprendizaje -a través de un proyecto-
de conceptos bésicos (lectura, escritura, aritmética) que daran lugar a formas
originales de enfrentamiento como lecturas Unicas adaptadas a la fase de
ensefianza, pero preparado con textos sobre el tema del proyecto. La ventaja

en primaria es que el profesor imparte varias areas de aprendizaje en su clase
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2.3.

y pasa la mayor parte de la semana con ella, lo que facilita que el aprendizaje
se realice de forma flexible. El desafio en esa edad es precisamente la
especializacion disciplinar.

No hay materia en la que no se pueda disefiar y planificar un proyecto.
El desafio es la profundizacion que requiere el proyecto a expensas del alcance
del estudio requerido.

Un buen proyecto se disefia de tal manera que tenga diversos puntos de
entrada y conexién para que cada alumno pueda conectarse al aprendizaje
desde sus fortalezas. El reto al que se enfrenta el profesor es como todos los
estudiantes trabajan la misma tarea y la adaptacion que requieren los alumnos
con necesidades especiales se hace dentro de la clase sin tener que sacarlos
para ayuda externa.

Definicidn de términos basicos

e Aprendizaje en Base a Proyectos:

El aprendizaje basado en proyectos implica un modelo de ensefianza y
aprendizaje orientado a tareas, un proceso colaborativo de consulta entre

los participantes con el objetivo final de lograr un producto final.

e Conectividad:

La conectividad es la capacidad de un dispositivo para conectarse y
comunicarse con otro dispositivo para intercambiar informacién o establecer

una conexion directa basada en informacion digital.

e Digitalizacion:

Es el proceso que sirve para registrar datos en forma digital, o de otra
manera transformar o codificar datos o informacién continuos en figuras,

como imagenes fotogréficas, documentos o libros.
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2.4,

2.5.

e Sesion de aprendizaje:
Es una secuencia de situaciones de aprendizaje en las que estudiantes,
docentes y objetos de aprendizaje interactian en su desarrollo con el
objetivo de generar procesos cognitivos en los estudiantes que les permitan
aprender a aprender y aprender a pensar.

Formulacién de hipotesis

2.4.1. Hipoétesis general

Si usamos didacticamente el WhatsApp entonces se tiene logros
significativos en el Aprendizaje en Base a Proyectos (ABP) de los estudiantes
del sexto grado de la |.E. No. 34501 de Lorencillo, distrito de Constitucion, regién
Pasco, 2024.

2.4.2. Hipobtesis especificas

El uso didactico del WhatsApp refuerza el aprendizaje de los estudiantes
del sexto grado de la |.E. No. 34501 de Lorencillo, distrito de Constitucién, regién
Pasco.

Son significativos los logros del Aprendizaje en Base a Proyectos (ABP)
de los estudiantes del sexto grado de la |.E. No. 34501 de Lorencillo, distrito de
Constitucién, regién Pasco.

Identificacion de variables
2.5.1. Variables independientes

El uso didactico del WhatsApp.

2.5.2. Variables dependientes

Logros del Aprendizaje en Base a Proyectos (ABP)
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2.6.

Definicion

operacional de variables e indicadores

Tabla 1. Definicion Operacional de Variables

Variable

Delimitacién conceptual

items

Escala de medicion

El uso didactico del

WhatsApp.

WhatsApp tiene un papel importante
en la promocién de la colaboracion
como recurso educativo dentro y
fuera del aula, brindando informacion,
guiando el aprendizaje, motivando a
los estudiantes, desarrollando sus
habilidades y como herramienta de
evaluacion.

logros del
Aprendizaje en
Base a Proyectos
(ABP)

El aprendizaje basado en proyectos
(PBL) es una metodologia didactica
gue mejora su proceso de
ensefianza. Esto convierte a los
estudiantes en los protagonistas de
su aprendizaje, permitiéndoles
aprender haciendo: por lo tanto, al
programar cada actividad, los
docentes necesitan definir bien lo que
quieren obtener y el material a
preparar.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

¢ Usted usa la aplicacion WhatsApp para contactarse con sus
compafieros?

Utilidad eficaz de la mensajeria con diferentes opciones de
comunicacién para enviar videos, documentos, imagenes, audios,
ubicacion, historiales, contactos y grabaciones para comunicarse
con sus comparieros.

Utiliza la plataforma tipo espejo, es decir, “aviso de presencia”, lo
que se conoce como estar “en linea”, que permite a los demas
poder comunicarse y poder revisar los mensajes desde tu
ordenador Whats-app Web.

Utiliza por la seguridad y privacidad que ofrece el chat para
comunicarse con sus compafieros.

Permite el envio e intercambio de archivos multimedia y texto
dentro de las conversaciones.

En el ABP se promueve un proceso de aprendizaje activo, mas
atractivo y agradable en el que se desarrollan diversas habilidades
y destrezas para el desarrollo de su creatividad.

En el proyecto aprenden a tomar iniciativas, tomar decisiones,
asumir responsabilidades, desarrollar confianza en si mismos,
resolver problemas, trabajar en equipo, comunicar ideas y
administrar el tiempo de manera mas efectiva.

El ABP demuestra que en el aprendizaje es relevante el mundo
real y que se aplique en la vida real.

Con la ayuda de la tecnologia, no solo se pueden encontrar
recursos, informacidén y crear productos, sino también colaborar de
manera mas efectiva y comunicarse con expertos de todo el
mundo.

Las observaciones demuestran que el proyecto es ideal para
activar y desarrollar habilidades sociales y civicas, y ayuda a reunir
a estudiantes de diferentes niveles educativos, culturas y
creencias.

Nivel:

Siempre (04)
Casi siempre
(03)

En ocasiones
(02)

Casi nunca (01)
Nunca (00)

Siempre (04)
Casi siempre
(03)

En ocasiones
(02)

Casi nunca (01)
Nunca (00)
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3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

CAPITULO Il
METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION

Tipo de investigacién

El tipo de investigacion es experimental.
Nivel de investigacion

El nivel de investigacion descriptiva.
Métodos de investigacion

Investigacion aplicada de enfoque cuantitativo.
Disefio de investigacion

Corresponde al disefio pre experimental con evaluacion pre test y post

test.
Esquema:
M:0: X 0
Donde:
M. = Unidad de Estudio: Estudiantes del sexto grado de la I.E.

No. 34501 de Lorencillo, distrito de Constitucién, regién Pasco.

X = Tratamiento experimental
01 = Pre test (prueba de entrada).
02 = Post test (prueba de salida)..
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3.5. Poblacién y muestra
3.5.1. Poblacién
La poblacién esta constituida por los estudiantes de la |.E. No. 34501 de
Lorencillo, distrito de Constitucion, region Pasco:

Tabla 2. Poblacion por grado de estudios

Aula Estudiantes
1) Primer grado 20
2) Segundo grado 20
3) Tercer grado 20
4) Cuarto grado 20
5) Quinto grado 20
6) Sexto grado 20
N = 120

3.5.2. Muestra

La muestra fue intencional y no paramétrica comprende a veinte
estudiantes del sexto grado de la I.E. No. 34501 de Lorencillo, distrito de

Constitucién, regién Pasco:

Tabla 3. Muestra

Grado de estudios Canthlad de
estudiantes.
1) Sexto grado 20
N = 20

3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos.

Variable X: El uso didactico del WhatsApp

Técnica: encuesta

Instrumento: cuestionario
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Fundamentacion:

a. Criterios: suficiencia, pertinencia y congruencia interna

b. Modo de administracion del instrumento: Directo

c. Nivel de complejidad segun el sujeto observado: Intermedio
d. Lavalidez del instrumento: Falta realizar la prueba de validez.

e. Afo de publicacion: 2022.

Variable Y: El Aprendizaje en Base a Proyectos (ABP)

Técnica: Entrevista

Instrumento: Cuestionario con interrogantes de respuesta abierta.

a. Caracteristicas del instrumento: Evalla la percepcién de los
padres de familia en relacion al aprendizaje de la lectura de los nifios
de la primera infancia.

b. Nivel de complejidad segun el sujeto observado: intermedio

c. Lavalidez del instrumento: Falta realizar la prueba de validez.

d. Afio de publicacion: 2022.

items

1. ¢Usted usa la aplicacién WhatsApp para contactarse con sus comparieros?

2. Utilidad eficaz de la mensajeria con diferentes opciones de comunicaciéon para
enviar videos, documentos, imagenes, audios, ubicacion, historiales, contactos
y grabaciones para comunicarse con sus companeros.

3. Utiliza la plataforma tipo espejo, es decir, “aviso de presencia”, lo que se
conoce como estar “en linea”, que permite a los demas poder comunicarse y
poder revisar los mensajes desde tu ordenador Whats-app Web.

4. Utiliza por la seguridad y privacidad que ofrece el chat para comunicarse con
sus compaferos.

5. Permite el envio e intercambio de archivos multimedia y texto dentro de las
conversaciones.

6. En el ABP se promueve un proceso de aprendizaje activo, mas atractivo y

agradable en el que se desarrollan diversas habilidades y destrezas para el
desarrollo de su creatividad.
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3.7.

3.8.

3.9.

En el proyecto aprenden a tomar iniciativas, tomar decisiones, asumir
responsabilidades, desarrollar confianza en si mismos, resolver problemas,
trabajar en equipo, comunicar ideas y administrar el tiempo de manera mas
efectiva.

El ABP demuestra que en el aprendizaje es relevante el mundo real y que se
apligue en la vida real.

Con la ayuda de la tecnologia, no solo se pueden encontrar recursos,
informacion y crear productos, sino también colaborar de manera mas efectiva
y comunicarse con expertos de todo el mundo.

10.

Las observaciones demuestran que el proyecto es ideal para activar y
desarrollar habilidades sociales y civicas, y ayuda a reunir a estudiantes de
diferentes niveles educativos, culturas y creencias.

Selecciodn, validacion y confiabilidad de los instrumentos de

investigacion.

3.7.1. Validacion.

Para su validez, se recurri6 a la Validez de Respuesta con evaluacion de

tres expertos. La validaciéon del instrumento lo ejecutaron investigadores de la

region.

3.7.2. Confiabilidad del instrumento

Se sometid dicho instrumento al Analisis de Fiabilidad Alfa de Cronbach,

cuyos resultados son como siguen:

Alfa de Cronbach de la escala de MOPS:

Analisis de Fiabilidad

Alfa de Cronbach N° de items
0,881 10

Los valores obtenidos indican que el instrumento es altamente confiable

Técnicas de procesamiento y andlisis de datos.

3.8.1. Parael andlisis y el procesamiento de datos

Se aplico la T de student para establecer la dependencia de la variable

dependiente a la variable independiente.

Tratamiento estadistico

Para la prueba de la hipétesis. Se utilizé la T de student.

Nivel de significancia:
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El nivel de significancia indica que los datos no son debidos al azar o
casualidad, sino que lo resultados son debidos al experimento propiamente
dicho. También existen términos como de valor alfa (nivel de significancia
estadistica) y valor beta (probabilidad de no detectar un valor real).

Nivel de p =£0.05

Los resultados son significativos por lo tanto pueden publicarse. Se
rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis de investigacion.

Nivel de p 2 0.05

Se dice que se acepta la hipétesis nula y se rechaza la hipétesis de
investigacion. Usualmente no tiene valor de importancia en la investigacion,
generalmente no son publicables los resultados.

Nivel de p =0.01

Se pueden publicar los resultados, es decir son extremadamente
significativos.

Nivel de p=0.10

Indica que los resultados no son confiables, se recomienda repetir la

investigacion.

37



\ 0,40 030 020 010 0050 0025 0010 0,005 0001 00005
ol
1|03z 0727 1376 3,078 6314 1271 3182 6365 3183 6366
2 | 0,289 0617 L1061 1886 2920 4303 6963 9925 2233 3160
30277 6584 0978 1,638 2353 3082 4541 5841 1022 1294
4] 0,271 8,53 084 1533 2327 2776 3,747 4604 7173 BSIC
s [ 0267 0,359 0320 1,476 2015 2571 3,365 4032 3393 6359
6 | 0,265 0533 0506 1440 1,943 2417 3,143 3707 5208 5959
710,263 0549 0396 L4153 1,895 365 2998 1499 4785 5405
8 | 0262 0546 0889 1397 1860 2306 289 3355 4501 5,041
9 10261 0541 0,883 1,381 1,833 2262 2811 3,250 4,297 4781
10 | 0260 0542 0879 1377 1.8I2 2,228 1764 3169 4144 4,587
1} [ 0,260 &340 0876 1,363 1,796 2201 2718 3,106 4025 4,437
1z | o2sy 0539 0873 1,356 1,782 2,17% 2,681 3055 3930 4318
13| e25e 0338 0870 1350 1771 2180 2650 3012 3852 4221
14 | 0,258 0537 0868 1,345 1,761 2,135 2,624 2977 3,787 4140
15 | 0,258 0536 0866 1341 1,753 213 4.073
16 [ 0,258 0335  0.865 1337 L746  2.120 4,015
17 [ 0,257 03534 0,563 1,333 L740 2110 31,963
18 | 0,257 0,53+ 0,862 1,330 1734 210 3,922
19 | 0257 0333 0861 1,328 1729 2,093 3,883
20 {0,257 0,533 0860 1335 L.725  2.086 3.850
21 | 0257 053 0859 1,323 1,721 1.080 3,819
22| 0,256 0,332 0858 1321 17T 2074 3.792
23| 0256 0532 0838 1319 1,714 2060 3,767
24 | 0256  0.331 0857 1,318 1,711 2044 3,745
35 1025 0531 0356 1316 1,708 2,060 3.725
26 | 0,256 0,51l 0836 1313 1706 2036 3,707
27 | 0,256 0,331 08535 1314 1,703 2052 3,690
23 | 0,256 0,530 0853 1,313 1,701 2048 1.674
29 | 0,25 0330 0854 L3I L68% 2043 3639
10 | 0256 0530 0,854 L3I0 1697 2,042 3,646
40 | 0,255 0250 0851 1,303 L6438 2021 3,551
S0 | 0,255 0528 0849 1,298 1,676 2009 3,495
&0 | 254 0527 0848 1,296 1,671 2000 3,460
80 | 0,259 0527 03486 1292 1,664 1,990 3,415
100 | 0.25% 0.256 0845 1290 1660 193+ 3,389
700 | 0,254 0525 0.843 1,286 1633 1972 3,339
so0 | 0253 0525 @84 1,283 1,648 1965 3310
co | 0,233 0524 0842 1,287 1645 LS80 3,291

3.10. Orientacién ética filoséficay epistémica.
Respeto a la confidencialidad. Se reserva la identidad de las personas

encuestadas.
Respeto a la propiedad intelectual. Las citas y referencias se realizaran

de acuerdo a las normas de la ultima edicién de la APA.

38



CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION
4.1. Descripcion del trabajo de campo
En un inici6 se aplico el Test si ningln informe previo a los estudiantes.
Se realiz6 tres actividades puntuales.
Primero. Se consulté sobre como aplicaron el WhatsApp en el desarrollo
de sus sesiones de aprendizaje.
Segundo: Se socializ6 la propuesta del Aprendizaje en Base a
Proyectos.
Tercero: Se evalud el uso didactico del WhatsApp con contenidos del
Aprendizaje en Base a Proyectos.
4.2. Presentacién, andlisis e interpretacion de resultados
A. Resultados de la aplicacion del pre test y el post test.
Luego de la aplicacion de las encuestas los resultados fueron los

siguientes:
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Tabla 4. Pre Test ¢ Usted usa la aplicacion WhatsApp para contactarse en

clase con sus comparieros?

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia valido acumulado
Véalidos Siempre 0
Casi siempre 0
En ocasiones 8 40 40
Casi nunca 12 60 100
Nunca 0
Total 20 100

Fuente: Resultados de Test

Figura 1. Puntaje de pre test

puntaje

14
12

10

[&)]

S

N

Siempre Casi siempre En ocasiones Casi nunca Nunca

Si realizamos un analisis del item si ¢ Usted usa la aplicacion WhatsApp
para contactarse en clase con sus compafieros?, observamos que el 40%
informa en ocasiones y un 60% de casi nunca, lo que demuestra que los

estudiantes si utilizan el WhatsApp, pero no con el ABP.
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Tabla 5. Post Test ¢ Usted usa la aplicacion WhatsApp para contactarse en

clase con sus comparieros?

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia valido acumulado

Validos Siempre 4 20 20

Casi siempre 16 80 100

En ocasiones 0

Casi nunca 0

Nunca 0

Total 20 100
Fuente: Resultados de Test
Figura 2. Puntaje post test
puntaje
18
16
14
12
10
8
6
4
2 l
0
Siempre Casi siempre En ocasiones Casi nunca Nunca

Si realizamos un andlisis del item si el estudiante formula ¢Usted usa
la aplicacion WhatsApp para contactarse en clase con sus comparfieros?,
observamos que el 20% informa de siempre y el 80% sefiala de casi
siempre, lo que demuestra los estudiantes comprendieron la experiencia

con el ABP en la educacion virtual.
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Tabla 6. Pre Test Utilidad eficaz de la mensajeria con diferentes opciones de
comunicacion para enviar videos, documentos, imagenes, audios, ubicacion,

historiales, contactos y grabaciones para comunicarse con sus compareros

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia valido acumulado
Véalidos Siempre 0

Casi siempre 0

En ocasiones 4 20 20

Casi nunca 16 80 100

Nunca 0 0

Total 20 100
Fuente: Resultados de Test
Figura 3. Puntaje de Pre test 2
puntaje
18
16
14
12
10
8
6
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2
0
Siempre Casi siempre En ocasiones Casi nunca Nunca

Si realizamos un andlisis del item si los estudiantes utilizan de forma
eficaz la mensajeria con diferentes opciones de comunicacion para enviar
videos, documentos, imagenes, audios, ubicacién, historiales, contactos y
grabaciones para comunicarse con sus comparfieros, observamos que 20%
indica en ocasiones y el 80% de casi hunca, lo que demuestra que no

utilizan el ABP para esta labor educativa.
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Tabla 7. Utilidad eficaz de la mensajeria con diferentes opciones de

comunicacion para enviar videos, documentos, imagenes, audios, ubicacion,

historiales, contactos y grabaciones para comunicarse con sus compareros

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia valido acumulado
Validos Siempre 4 20 20
Casi siempre 16 80 100
En ocasiones 0
Casi nunca 0
Nunca 0
Total 20 100
Fuente: Resultados de Test
Figura 4. Puntaje de post test 2
puntaje
18
16
14
12
10
8
6
4
2
0
Siempre Casi siempre En ocasiones Casi nunca Nunca

Si realizamos un andlisis del item si los estudiantes utilizan con eficacia

la mensajeria con diferentes opciones de comunicacion para enviar videos,

documentos,

imagenes, audios,

ubicacion,

historiales,

contactos y

grabaciones para comunicarse con sus comparieros; observamos que el

20% lo califica de siempre y el 80% sefiala de casi siempre, lo que

demuestra que aprecian las ventajas del WhatsApp.
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Tabla 8. Pre Test Utiliza la plataforma tipo espejo, es decir, “aviso de
presencia’, lo que se conoce como estar “en linea”, que permite a los demas

poder comunicarse y poder revisar los mensajes desde tu ordenador Whats-

app Web

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia valido acumulado

Validos Siempre 0

Casi siempre 0
En ocasiones 7 35 35
Casi nunca 13 65 100

Nunca 0

Total 20 100

Fuente: Resultados de Test

Figura 5. Puntaje de Pre test 3

puntaje

14
12

10

Siempre Casi siempre En ocasiones Casi nunca Nunca

Si realizamos un anélisis del item si los estudiantes Utiliza la plataforma
tipo espejo, es decir, “aviso de presencia”, Io que se conoce como estar “en
linea”, que permite a los demas poder comunicarse y poder revisar los
mensajes desde tu ordenador Whats-app Web, observamos que el 35%
informa de en ocasiones y 65% de casi nunca, pero se evidencia que si

utilizaban la mensajeria.
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Tabla 9. Post Test Utiliza la plataforma tipo espejo, es decir, “aviso de

presencia’, lo que se conoce como estar “en linea”, que permite a los demas

poder comunicarse y poder revisar los mensajes desde tu ordenador Whats-

app Web
Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia valido acumulado

Validos Siempre 4 20 20

Casi siempre 16 80 100

En ocasiones 0

Casi nunca 0

Nunca 0

Total 20 100

Fuente: Resultados de Test

Figura 6. Puntaje de post test 3
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Siempre

Casi siempre

puntaje

En ocasiones

Casi nunca

Nunca

Si realizamos un andlisis del item si los estudiantes utilizan la

plataforma tipo espejo, es decir, “aviso de presencia”, lo que se conoce

como estar “en linea”, que permite a los demas poder comunicarse y poder

revisar los mensajes desde tu ordenador Whats-app Web, observamos que

el 20% lo califica de siempre y el 80% de casi siempre, lo que demuestra

gue después de conocer de este punto, ellos lo aplican en el ABP.

45



Tabla 10. Pre Test Utiliza por la seguridad y privacidad que ofrece el chat para

comunicarse con sus comparfieros

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia valido acumulado
Véalidos Siempre 0
Casi siempre 0
En ocasiones 20 100 100
Casi nunca 0
Nunca 0
Total 20 100
Fuente: Resultados de Test
Figura 7. Puntaje de pretest 4
puntaje
25
20
15
10
5
0
Siempre Casi siempre En ocasiones Casi nunca Nunca

Si realizamos un andlisis del item si los estudiantes utilizan por la
seguridad y privacidad que ofrece el chat para comunicarse con sus
compafieros, observamos que el 100% indica en ocasiones, lo que

demuestra que no desconocen sobre ese punto.
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Tabla 11. Post Test Utiliza por la seguridad y privacidad que ofrece el chat

para comunicarse con sus compafieros

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia valido acumulado
Validos Siempre 4 20 20
Casi siempre 16 80 100
En ocasiones 0
Casi nunca 0
Nunca 0
Total 20 100
Fuente: Resultados de Test
Figura 8. Puntaje de post test 4
puntaje
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Si realizamos un andlisis del item si los estudiantes utilizan por su
seguridad y privacidad el chat para comunicarse con sus compaferos,
observamos que al 20% indica que siempre y el 80% de casi siempre, lo

gue demuestra que las estudiantes hacen uso de este servicio.
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Tabla 12. Pre Test Permite el envio e intercambio de archivos multimedia y

texto dentro de las conversaciones

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia valido acumulado
Véalidos Siempre 0
Casi siempre 0
En ocasiones 20 100 100
Casi nunca 0
Nunca 0
Total 20 100
Fuente: Resultados de Test
Figura 9. Puntaje de pretest 5
puntaje
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Si realizamos un andlisis del item si el WhatsApp permite el envio e
intercambio de archivos multimedia y texto dentro de las conversaciones a
los estudiantes, observamos que el 100% indica que en ocasiones, lo que
demuestra que si conocen este punto.

Tabla 13. Post Test Permite el envio e intercambio de archivos multimedia y

texto dentro de las conversaciones

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia valido acumulado
Vaélidos Siempre 4 20 20
Casi siempre 16 80 100

En ocasiones 0

Casi nunca 0

Nunca 0

Total 20 100

Fuente: Resultados de Test
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Figura 10. Puntaje de post test 5
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Si realizamos un anélisis del item si el WhatsApp permite el envio e

intercambio de archivos multimedia y texto dentro de las conversaciones a

los estudiantes, observamos que el 20% lo califica de siempre y el 80% de

casi siempre, lo que demuestra que dominaron este criterio.

Tabla 14. Pre Test En el ABP se promueve un proceso de aprendizaje activo,

mas atractivo y agradable en el que se desarrollan diversas habilidades y

destrezas para el desarrollo de su creatividad

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia valido acumulado
Vélidos Siempre 0
Casi siempre 0
En ocasiones 0
Casi nunca 12 60 60
Nunca 8 40 100
Total 20 100

Fuente: Resultados de Test
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Figura 11. Puntaje de pretest 6
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Si realizamos un andlisis del item si los estudiantes sienten que el ABP
promueve un proceso de aprendizaje activo, mas atractivo y agradable en
el que se desarrollan diversas habilidades y destrezas para el desarrollo de
su creatividad, observamos el 60% lo califica de casi nunca y el 40% de

nunca, lo que demuestra que desconocian de esta metodologia didactica.

Tabla 15. En el ABP se promueve un proceso de aprendizaje activo, mas
atractivo y agradable en el que se desarrollan diversas habilidades y destrezas

para el desarrollo de su creatividad

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia valido acumulado
Validos Siempre 4 20 20
Casi siempre 16 80 100

En ocasiones 0

Casi nunca 0

Nunca 0

Total 20 100

Fuente: Resultados de Test
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Figura 12. Puntaje de post test 6
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Si realizamos un anlisis del item si los estudiantes sienten que el ABP

promueve un proceso de aprendizaje activo, mas atractivo y agradable en

el que se desarrollan diversas habilidades y destrezas para el desarrollo de

su creatividad, observamos el 20% lo califica de siempre y el 80% de casi

siempre, lo que demuestra que después de la experiencia valoran |

metodologia didactica.

Tabla 16. Pre Test En el proyecto aprenden a tomar iniciativas, tomar

decisiones, asumir responsabilidades, desarrollar confianza en si mismos,

resolver problemas, trabajar en equipo, comunicar ideas y administrar el

tiempo de manera mas efectiva

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia valido acumulado
Validos Siempre 0
Casi siempre 0
En ocasiones 0
Casi nunca 2 10 10
Nunca 18 80 100
Total 20 100

Fuente: Resultados de Test
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Figura 13. Puntaje de pre test 7
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Si realizamos un analisis del item si los estudiantes perciben que con
el proyecto aprenden a tomar iniciativas, tomar decisiones, asumir
responsabilidades, desarrollar confianza en si mismos, resolver problemas,
trabajar en equipo, comunicar ideas y administrar el tiempo de manera mas
efectiva, observamos que el 10% informa que casi nuncay el 90% comunica

gue nunca, lo que hace percibir que no desarrollaron estas habilidades en

su aprendizaje.

puntaje

En ocasiones

Casi nunca

Nunca

Tabla 17. En el proyecto aprenden a tomar iniciativas, tomar decisiones,

asumir responsabilidades, desarrollar confianza en si mismos, resolver

problemas, trabajar en equipo, comunicar ideas y administrar el tiempo de

manera mas efectiva

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia valido acumulado
Validos Siempre 4 20 20
Casi siempre 16 80 100

En ocasiones 0

Casi nunca 0

Nunca 0

Total 20 100

Fuente: Resultados de Test
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Si realizamos un anélisis del item si los estudiantes perciben que con

el proyecto aprenden a tomar iniciativas, tomar decisiones, asumir

responsabilidades, desarrollar confianza en si mismos, resolver problemas,

trabajar en equipo, comunicar ideas y administrar el tiempo de manera mas

efectiva, observamos el 20% lo califica de siempre y el 80% de casi siempre,

lo que evidencia que después de la experiencia comprenden este resultado.

Tabla 18. Pre Test EI ABP demuestra que en el aprendizaje es relevante el

mundo real y que se aplica en la vida real

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia valido acumulado
Validos Siempre 0
Casi siempre 0
En ocasiones 0
Casi nunca 2 10 10
Nunca 18 90 100
Total 20 100

Fuente: Resultados de Test
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Figura 15. Puntaje de pre test 8
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Si realizamos un anélisis del item si los estudiantes perciben que el
ABP demuestra que en el aprendizaje es relevante el mundo real y que se
aplica en la vida real, observamos que el 10% lo califica de casi hunca y el

90% de nunca, lo que demuestra la falta de contacto del aprendizaje con la

realidad.

Tabla 19. EI ABP demuestra que en el aprendizaje es relevante el mundo real

Casi siempre

puntaje

En ocasiones

Casi nunca

y que se aplica en la vida real

Nunca

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia valido acumulado
Validos Siempre 4 20 20
Casi siempre |6 80 100

En ocasiones 0

Casi nunca 0

Nunca 0

Total 20 100

Fuente: Resultados de Test

54




18
16
14
12
10

Si realizamos un analisis del item si los estudiantes perciben que el
ABP demuestra que en el aprendizaje es relevante el mundo real y que se
aplica en la vida real, observamos que el 20% lo califica de siempre y el

80% de casi siempre, lo que demuestra que después de la experiencia si

Siempre

Figura 16. Puntaje de post test 8

Casi siempre

puntaje

En ocasiones

conocen sus bondades académicas.

Casi nunca

Nunca

Tabla 20. Con la ayuda de la tecnologia, no solo se pueden encontrar

recursos, informacion y crear productos, sino también colaborar de manera

mas efectiva y comunicarse con expertos de todo el mundo

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia valido acumulado
Vélidos Siempre 0
Casi siempre 0
En ocasiones 0
Casi nunca 2 10 10
Nunca 18 90 100
Total 20 100

Fuente: Resultados de Test
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Siempre

Figura 17. Puntaje de pre test 9

Casi siempre

Y

untaje

En ocasiones

Casi nunca

Nunca

Si realizamos un andlisis del item si los estudiantes sienten que con la

ayuda de la tecnologia, no solo se pueden encontrar recursos, informacion

y crear productos, sino también colaborar de manera mas efectiva y

comunicarse con expertos de todo el mundo, observamas que el 10% indica

gue casi hunca y el otro 90% que nunca, lo que demuestra que desconocen

sobre esta situacion.

Tabla 21. Con la ayuda de la tecnologia, no solo se pueden encontrar

recursos, informacion y crear productos, sino también colaborar de manera

mas efectiva y comunicarse con expertos de todo el mundo

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia valido acumulado
Validos Siempre 4 20 20
Casi siempre 16 80 100

En ocasiones 0

Casi nunca 0

Nunca 0

Total 20 100

Fuente: Resultados de Test
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Si realizamos un andlisis del item si los estudiantes sienten que con la
ayuda de la tecnologia, no solo se pueden encontrar recursos, informacién
y crear productos, sino también colaborar de manera mas efectiva y
comunicarse con expertos de todo el mundo, observamos el 20% lo califica

de siempre y el 80% de casi siempre, lo que demuestra que después de la

Siempre

Figura 18. Puntaje de post test 9

Casi siempre

puntaje

En ocasiones

Casi nunca

aplicacion de la metodologia se mejora en este punto.

Nunca

Tabla 22. Pre Test Las observaciones demuestran que el proyecto es ideal

para activar y desarrollar habilidades sociales y civicas, y ayuda a reunir a

estudiantes de diferentes niveles educativos, culturas y creencias

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia valido acumulado
Validos Siempre 0
Casi siempre 0
En ocasiones 0
Casi nunca 2 10 10
Nunca 18 90 100
Total 20 100

Fuente: Resultados de Test
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Figura 19. Puntaje de pre test 9

20
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16
14
12
10

o N B O

Siempre

Si realizamos un andlisis del item si los estudiantes sienten que las
observaciones demuestran que el proyecto es ideal para activar y
desarrollar habilidades sociales y civicas, y ayuda a reunir a estudiantes de
diferentes niveles educativos, culturas y creencias, observamos el 10% lo

califica de casi nuncay el 90% de nunca, lo que demuestra que las sesiones

Casi siempre

puntaje

En ocasiones

no trabajaban estas habilidades.

Tabla 23. Las observaciones demuestran que el proyecto es ideal para activar
y desarrollar habilidades sociales y civicas, y ayuda a reunir a estudiantes de

Casi nunca

Nunca

diferentes niveles educativos, culturas y creencias.

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia valido acumulado
Validos Siempre 4 20 20
Casi siempre 16 80 100

En ocasiones 0

Casi nunca 0

Nunca 0

Total 20 100

Fuente: Resultados de Test
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Figura 20. Puntaje de post test 9

puntaje
18
16
14
12
10

o N B~ OO

Siempre Casi siempre En ocasiones  Casi nunca Nunca

Si realizamos un andlisis del item si los estudiantes sienten que las
observaciones demuestran que el proyecto es ideal para activar y
desarrollar habilidades sociales y civicas, y ayuda a reunir a estudiantes de
diferentes niveles educativos, culturas y creencias, observamos el 20% lo
califica de siempre y el 80% de casi siempre, lo que demuestra que después

de la aplicacion de la metodologia se desarrollé esas habilidades.
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B. Resultados consolidados del pre test y pos test.

Test de entrada

Distribucion de frecuencias del test de entrada

item | item | item | item | item | item | item | item | item | item | Total | Xi
1 3 5 7 9 11 13 15 17 19
110 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
310 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
4 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
5 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 8 6
6 |1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 8
7 |1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 8
8 |1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 8
9 |2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 16 8
10 | 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 16
Escala Xi PALOTEO | Ni | NI [Hi Hi | hi% | Hi% | Xi.ni| Xi2.ni
En ocasiones |8 Il 212102002 20 | 20 | 16 | 128
Casi nunca 6 1 4141040(0,6| 40 | 60 | 24 | 144
Nunca 1 4110{0,40| 1 |40 |100| O 0
TOTAL 10 1 100 40 | 272

Analisis del Test de entrada: El Test de entrada en su conjunto

evidencia que un 40% de los estudiantes casi nunca y un 20% en ocasiones

lo que evidencia que el uso didactico del WhatsApp tenia distinta orientacion

a las propuestas del ABP.

60




Test de

salida

Distribucion de frecuencias del test de salida

item | item | item | item | item | item | item | item | item | item | Total | Xi
2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 24
2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30
4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30
5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30
6 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30
8 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30
9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30
10| 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30
3| 4 | 4 | 4| 4 | 4| 4 4| 4| 4 4|4 s
7 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40
Escala [Xi PALOTEO |Ni |NI |Hi Hi hi% |Hi% |Xi.ni | Xi2.ni
C_asi 24 I 8|181080(0,80| 80 80 192 | 4608
siempre
Siempre |8 I 2110|0,20| 1 20 | 100 16 128
TOTAL 10 1 100 208 | 4736

Andlisis del Test de salida: El Test de salida en la totalidad del

cuestionario indica que un 80% de los estudiantes aprecia casi siempre

aprecia el uso didactico del WhatsApp para trabajar el ABP y un 20% lo

hace siempre.

Determinacion de estadigrafos

Se determind los estadigrafos que permitan hacer la interpretacion y el

andlisis de nuestra investigacion.

61




De posiciéon: La media aritmética (Y):

Test de entrada

Unidad de analisis

< > Xini

cp =

N

_ 40
Xcp :E
YCP =4

Test de salida

Unidad de anélisis
) Xini
Xep=%4—=—
N
= 208
EL — 10
YEL = 208

De variabilidad: La varianza (S?)

Test de entrada

Unidad de andlisis

= R R

S2cp = = — (4)?
cr ==

S2p=272—-16=11.2
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Test de salida

Unidad de andlisis

G _ Z)I(\jz.ni ‘(Z)NGNT i Z>I<\jz.ni (Xa)

, 4736 )

S2,, =473.6 — 432.64 = 40.96

Desviacion Tipica (S)

Test de entrada

Unidad de analisis

SCP = \/SZCP = V11.2

SCP = 3.346

Prueba de salida

Unidad de andlisis

SEL = VSZEL = V4096

SEL = 6.4

Coeficiente de variaciéon (C.V.)

Prueba de entrada

Unidad de analisis

(Sep) 3.346
CV.ep= (100) = x100
CP XCP 4
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Prueba de salida

Unidad de andlisis

Sen) 6.4
C.Vp = 100) = —— x100
£ =~ (100) =558%
C'V'EL:3O'7

D. Cuadro de distribucion de los estadigrafos por Test.

Pruebas
Estadigrafos De entrada De salida
Media Aritmética
— 4 20.8
x)
Varianza
(S?) 11.2 40.96
Desviacion tipica
3.346 6.4
S)
Coeficiente de Variacion
(C. V) 83.65 30.7

4.2.1. Analisis e interpretacion de resultados
a) Andlisis

De los valores se establece que la media aritmética de 4,0 para
el Test de entrada y 20.8 en el test de salida, se presenta una
diferencia sumamente significativa de 16.8 puntos, lo que implica
gque hay una mejora significativa por parte de los estudiantes en el
Test de salida.

La desviacion tipica expone resultados respecto a la media
aritmética donde la distribucién es mayor en Test de salida es
S2=6.4y en el Test de entrada es S2 = 3.346 lo que demuestra que
sus niveles de desviacién mantienen una estrecha relacion, aunque
en el test de salida se observe una ligerisima mayor desviacion.

Del mismo modo, en cuanto a la variabilidad de los datos

respecto de la media aritmética, hay mayor variacién entre el Test
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de entrada es de 83.65 y menor en el Test de salida es 30.7 lo que
demuestra que los resultados son mas confiables en el segundo.
b) Interpretacion

Del promedio del Test de entrada y el Test de salida se afirma
gue las diferencias son significativas. Entre el Test de entrada y el
Test de salida se observa que en la segunda se presenta valores
mas altos en relacion a la escala de calificacion y se demuestra que
es importante el uso didactico del WhatsApp se tiene logros
significativos en el Aprendizaje en Base a Proyectos (ABP) de los
estudiantes del sexto grado de la |.E. No. 34501 de Lorencillo, distrito
de Constitucién, regién Pasco, 2022.

Después del experimento, en el Test de salida, el grupo obtiene
una ventaja considerable sobre el Test de entrada, es decir en X;; —

Xcp = 16.8 puntos en cuanto al rendimiento medio y de alli sus
ventajas comparativas.
4.3. Prueba de hip6tesis

(Contrastacion de hipétesis con el nivel de significacién
p=a/2=0,025,

Antes del andlisis, debemos aclarar que los datos que obtuvimos
corresponden al mismo instrumento en dos momentos diferentes. Hemos
notado que, al comparar dos conjuntos de observaciones de la misma muestra,
es importante distinguir el estado en el que son independientes del estado en el
gue los datos estan emparejados o combinados. Las cadenas de dependencia
suelen surgir cuando los mismos datos se evallan mas de una vez en cada
sujeto del grupo experimental.

En nuestro caso, utilizaremos los resultados numéricos de las pruebas

de entrada y salida, antes y después de la prueba, para recopilar esta
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informacion. En este tipo de analisis, la atencidén no se centra en las diferencias
gue puedan existir entre individuos, sino en las diferencias observadas en un
mismo sujeto de un punto a otro. Por ello, la visualizacién se relaciona con
trabajar con dos observaciones diferentes (en nuestro caso, seran los puntos de
entrada y salida), de manera que se contrasta la hipotesis:

HO: Si usamos didacticamente el WhatsApp entonces no se tiene logros
significativos en el Aprendizaje en Base a Proyectos (ABP) de los estudiantes
del sexto grado de la |.E. No. 34501 de Lorencillo, distrito de Constitucion, regién
Pasco, 2023.

La veracidad de dicha hipétesis puede ser contrastada mediante el test
t de Student. Como se ha dicho, este tipo de métodos tienen como hipétesis
fundamental la normalidad de los datos. En este caso, sin embargo, no sera
necesario que las observaciones en ambos grupos provengan de poblaciones
normales, sino que Unicamente se requiere verificar la normalidad de su

diferencia por tratarse de un solo grupo o unidad de analisis. Denotando por H

el incremento de la nota de entrada respecto a la de salida la hip6tesis de la que
se parte es que:

Hy:u=0

frente a la alternativa

Hy: =0

A partir de las observaciones maestrales nota de entrada {X1,X2,...,Xn}
y la nota de salida {Y1,Y2,...,Yn} en cada uno de los grupos se calcula la
diferencia de peso para cada sujeto {d1,d2,...dn} con dj=Xj-
Y] j=1,2,...n. Notese que en este caso un requisito fundamental es que se
tenga un namero igual de observaciones en ambas pruebas. A partir de estos

datos, el contraste se basa en el estadistico:
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Sd
N° Prueba de Prueba Diferencias
Alumnos Entrada de Salida de Notas d-d (d.-d)2
X, Y, d.=X,-Y,

1 2 4 2 4.4 19.36

2 0 3 -3 5.4 29.16

3 1 3 -2 4.4 19.36

4 2 4 -2 4.4 19.36

> 0 3 -3 5.4 29.16

6 0 3 -3 5.4 29.16

/ 1 3 2 4.4 19.36

8 0 3 -3 5.4 29.16

9 1 3 -2 4.4 19.36

10 1 3 -2 4.4 19.36
TOTAL 24 232.8

PROMEDIO 2.4

O en el célculo del 95% intervalo de confianza:

— ng S
[d + to.9$5 \/dﬁj

Donde d denota el aumento de notas promedio estimada a partir de la

muestra:

1
=— Xi1—Y)=-24
== (-1

2

S Lo . .
y ~¢ denota la cuasi varianza muestral de la diferencia dada por:

s2= Zd 32 = 2328 _ s ee6
a7 -1 (d; )_10—1_ '

En nuestro caso el valor del estadistico vendria dado por:

S =2 g 2% 3162 —0.471x3.162 = —1.489

V25.866 5.085
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4.4.

Si en la Tabla de Distribucion de Student con la distribucion t de

Student tenemos:

9l =n-1=9 grados de libertad

t-_1489

Interpolando con gl y t, de los datos de arriba se observa claramente
un p<0.01, parat =—1.489 en la tabla de t student para los grados de libertad de
gl=9. Lo cual nos manifiesta que los resultados son extremadamente
significativos.

Por otro lado, en la misma tabla un nivel de confianza del 95% podemos
interpolar la tabla para los siguientes valores:

p=a/2=0.025

gl=9

Obtenemos interpolando:

tia0 = 0.40=0.261

Reemplazando tenemos:

(dita;%s de
v :(_2'4 +0.261 23?-26) = (-24+0.261x8.274)= (-24+

2.159) = (-0.241 -4.553)

Es decir, el incremento de notas dentro de un nivel de confianza del 95%
se encontrara entre -0.241 y -4,553 en el Test de salida respecto al Test de
entrada. Lo que indica un incremento notable y se acepta la hipétesis alterna.
Discusion de resultados
A. Después del experimento, en el Test de salida, el grupo obtiene una ventaja

considerable sobre el Test de entrada, es decir en X_EL- X CP=16.8 en
cuanto al rendimiento medio, esta diferencia nos estaria mostrando las
ventajas que si usamos didacticamente el WhatsApp entonces se tiene

logros significativos en el Aprendizaje en Base a Proyectos (ABP) de los
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estudiantes del sexto grado de la I.E. No. 34501 de Lorencillo, distrito de
Constitucion, region Pasco, 2022.

La desviacion tipica presenta resultados respecto a la media aritmética
donde la distribucién es mayor en Test de salida es S2=40.96 y en el Test
de entrada es S2 = 11.2 lo que demuestra que son niveles de desviacién
altos, aunque en el test de entrada se observa que hay una mayor
desviacion.

Desde el punto de vista tedrico es necesario teorizar el uso didactico del
WhatsApp con la practica del Aprendizaje en Base a Proyectos.

Para una prueba de hip6tesis al nivel de significacion de 95% demuestra

una significatividad negativa moderada.
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CONCLUSIONES

La presente investigacion admite plantear las siguientes conclusiones:
Se demuestra que existe una influencia significativa entre el uso didactico del
WhatsApp con los logros significativos en el Aprendizaje en Base a Proyectos
(ABP) de los estudiantes del sexto grado de la I.E. No. 34501 de Lorencillo, distrito
de Constitucién, regién Pasco, 2023.
Se demostrd que el uso didactico del WhatsApp refuerza el aprendizaje de los
estudiantes del sexto grado de la I.LE. No. 34501 de Lorencillo, distrito de
Constitucion, region Pasco.
Se demostr6 que son significativos los logros del Aprendizaje en Base a Proyectos
(ABP) de los estudiantes del sexto grado de la I.E. No. 34501 de Lorencillo, distrito
de Constitucién, regién Pasco.

El Test de salida, evidencia que el grupo de estudio obtuvo una ventaja

considerable sobre el Test de entrada, es decir en Xz, — X-p = 16.8 en cuanto al
rendimiento medio, esta diferencia nos estaria mostrando las ventajas que tiene el
uso didactico del WhatsApp entonces se tiene logros significativos en el

Aprendizaje en Base a Proyectos (ABP) de los estudiantes.



RECOMENDACIONES
Después del estudio planteamos las siguientes recomendaciones:
Continuar la difusion didactica del WhatsApp en el Aprendizaje en Base a Proyectos
(ABP) de los estudiantes.
Orientar a los padres de familia y la comunidad el uso alternativo de las redes
sociales en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Promover a nivel de las instituciones educativas de la provincia de Oxapampa el

uso didactico del WhatsApp.
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ANEXOS



Instrumentos de Recoleccion de datos

Test

Estimado estudiante sigue las siguientes instrucciones y complete la informacion
solicitada:

Gradode estudios: ......covvvvviiiinnennn. Fecha: ..o,

El presente es un instrumento de uso didactico del WhatsApp y el Aprendizaje en Base
a Proyectos (ABP).

Leer con atencién y marquen con un aspa en:

Escala de valoracion:

Valoracién Puntaje
Siempre 4
Casi siempre 3
En ocasiones 2
Casi nunca 1
Nunca 0
item Escala Observaciones

0O |1 |2 |3 |4

1. ¢Usted usa la aplicacibn WhatsApp
para contactarse en clase con sus
comparieros?

2. Utilidad eficaz de la mensajeria con
diferentes opciones de comunicacion
para enviar videos, documentos,
imagenes, audios, ubicacion,
historiales, contactos y grabaciones
para comunicarse con sus
compaferos.

3. Utiliza la plataforma tipo espejo, es
decir, “aviso de presencia”, o que se
conoce como estar “en linea”, que
permite  a los demas poder
comunicarse y poder revisar los
mensajes desde tu ordenador Whats-
app Web.

4. Utiliza por la seguridad y privacidad
que ofrece el chat para comunicarse
con sus compafieros.




Permite el envio e intercambio de
archivos multimedia y texto dentro de
las conversaciones.

En el ABP se promueve un proceso de
aprendizaje activo, mas atractivo y
agradable en el que se desarrollan
diversas habilidades y destrezas para
el desarrollo de su creatividad.

En el proyecto aprenden a tomar
iniciativas, tomar decisiones, asumir
responsabilidades, desarrollar
confianza en si mismos, resolver
problemas, trabajar en equipo,
comunicar ideas y administrar el
tiempo de manera mas efectiva.

El ABP demuestra que en el
aprendizaje es relevante el mundo real
y gque se aplica en la vida real.

Con la ayuda de la tecnologia, no solo
se pueden encontrar  recursos,
informacién y crear productos, sino
también colaborar de manera mas
efectiva y comunicarse con expertos
de todo el mundo.

10.

Las observaciones demuestran que el
proyecto es ideal para activar y
desarrollar habilidades sociales y
civicas, y ayuda a reunir a estudiantes
de diferentes niveles educativos,
culturas y creencias.

Gracias por su colaboracion.




Matriz de Consistencia

Tema: “El uso didactico del WhatsApp y el Aprendizaje en Base a Proyectos (ABP) en los estudiantes de la I.LE. No. 34501 de
Lorencillo, distrito de Constitucién, region Pasco”

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES
Problema General Determinar como influye el uso Hipotesis general Variables
didactico del WhatsApp en el correlacionales

Si usamos didacticamente el
WhatsApp entonces se tiene logros |a) Variable

¢Como influye el uso didactico del

it Aprendizaje en Base a Proyectos
WhatsApp en el Aprendizaje en

(ABP) en los estudiantes del sexto

Base a Proyectos (ABP) en los grado de la I.E. No. 34501 de significativos en el Aprendizaje en Ir_ld,ep_endiente: El uso

estudiantes del sexto grado de la || rencillo. distrito de Constitucion. | Base & Proyectos (ABP) de los didactico del WhatsApp.

.E. No. 34501 de Lorencillo, N, " | estudiantes del sexto grado de la I.E. _

= N » region Pasco. : et b) Variable

distrito de Constitucion, region No. 34501 de Lorencillo, distrito de _ _

Pasco? Constitucién, regién Pasco, 2024, | Dependiente: Logros
del Aprendizaje en Base

Problemas Especificos: Objetivos Especificos. Hipotesis especificas a Proyectos (ABP)

a) ¢Qué grado de efectividad tiene |a) Establecer el grado de a) El uso didactico del WhatsApp

el uso didactico del WhatsApp en | efectividad tiene el uso didactico refuerza el aprendizaje de los

los estudiantes del sexto grado de | del WhatsApp en los estudiantes estudiantes del sexto grado de la I.E.
la I.E. No. 34501 de Lorencillo, del sexto grado de la I.LE. No. 34501 | No. 34501 de Lorencillo, distrito de
distrito de Constitucion, regién de Lorencillo, distrito de Constitucién, region Pasco.

Pasco? Constitucidn, region Pasco. S
b) Son significativos los logros del

b) ¢Cudl es el nivel de logro del b) Identificar el nivel de logro del | Aprendizaje en Base a Proyectos
Aprendizaje en Base a Proyectos | Aprendizaje en Base a Proyectos (ABP) de los estudiantes del sexto
(ABP) en los estudiantes del sexto | (ABP) en los estudiantes del sexto | grado de la I.E. No. 34501 de
grado de la I.E. No. 34501 de grado de la I.E. No. 34501 de Lorencillo, distrito de Constitucion,
region Pasco.




Lorencillo, distrito de
Constitucion, region Pasco?

region Pasco.

Lorencillo, distrito de Constitucion,

Matriz de operacionalizacién de las variables.

Variable

Delimitacién conceptual

items

Escala de
medicion

El uso didactico
del WhatsApp.

WhatsApp tiene un papel
importante en la promocién de
la colaboracién como recurso
educativo dentro y fuera del
aula, brindando informacion,
guiando el aprendizaje,
motivando a los estudiantes,
desarrollando sus habilidades
y como herramienta de
evaluacion.

logros del

Aprendizaje en

Base a
Proyectos
(ABP)

El aprendizaje basado en
proyectos (PBL) es una
metodologia didactica que
mejora su proceso de
ensefianza. Esto convierte a
los estudiantes en los
protagonistas de su
aprendizaje, permitiéndoles
aprender haciendo: por lo
tanto, al programar cada

11)

12)

13)

14)
15)

16)

17)

¢ Usted usa la aplicacién WhatsApp para contactarse
con sus comparieros?

Utilidad eficaz de la mensajeria con diferentes
opciones de comunicacién para enviar videos,
documentos, imagenes, audios, ubicacion, historiales,
contactos y grabaciones para comunicarse con sus
compafieros.

Utiliza la plataforma tipo espejo, es decir, “aviso de
presencia”, lo que se conoce como estar “en linea”,
gue permite a los demas poder comunicarse y poder
revisar los mensajes desde tu ordenador Whats-app
Web.

Utiliza por la seguridad y privacidad que ofrece el chat
para comunicarse con sus compafieros.

Permite el envio e intercambio de archivos multimedia
y texto dentro de las conversaciones.

En el ABP se promueve un proceso de aprendizaje
activo, mas atractivo y agradable en el que se
desarrollan diversas habilidades y destrezas para el
desarrollo de su creatividad.

En el proyecto aprenden a tomar iniciativas, tomar
decisiones, asumir responsabilidades, desarrollar
confianza en si mismos, resolver problemas, trabajar

Nivel:

Siempre (04)
Casi siempre
(03)

En
ocasiones
(02)

Casi nunca
(01)

Nunca (00)

Siempre (04)
Casi siempre
(03)

En
ocasiones
(02)

Casi nunca
(01)

Nunca (00)




actividad, los docentes
necesitan definir bien lo que
quieren obtener y el material a
preparar.

18)

19)

20)

en equipo, comunicar ideas y administrar el tiempo de
manera mas efectiva.

El ABP demuestra que en el aprendizaje es relevante
el mundo real y que se aplique en la vida real.

Con la ayuda de la tecnologia, no solo se pueden
encontrar recursos, informacion y crear productos, sino
también colaborar de manera mas efectiva y
comunicarse con expertos de todo el mundo.

Las observaciones demuestran que el proyecto es
ideal para activar y desarrollar habilidades sociales y
civicas, y ayuda a reunir a estudiantes de diferentes
niveles educativos, culturas y creencias.




