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RESUMEN

La presente investigacion aborda la relacion entre las historietas digitales y la
comprension lectora, en un contexto donde la integracion de recursos digitales en la
educacion es cada vez mas relevante. El objetivo principal fue determinar la relacion
entre el uso de historietas digitales y el nivel de comprensién lectora en los estudiantes
del tercer grado de educacion primaria de la Institucion Educativa Peruano Suizo de
Oxapampa. El estudio empled un disefio no experimental, transversal y correlacional,
con una muestra de 20 estudiantes seleccionados mediante muestreo no probabilistico.
Se utilizaron dos instrumentos: un cuestionario sobre uso de historietas digitales y una
prueba de comprension lectora, ambos validados por expertos. Los resultados
evidenciaron una correlacion positiva fuerte entre las historietas digitales y la
comprension lectora (r = 0.847, p < 0.05), con correlaciones significativas en las
dimensiones literal (r = 0.825), inferencial (r = 0.803) y critica (r = 0.831). El 55% de los
estudiantes alcanzd niveles satisfactorios en comprension lectora. Se concluye que existe
una relacién significativa entre el uso de historietas digitales y el desarrollo de la
comprension lectora, sugiriendo la efectividad de esta herramienta pedagogica para
mejorar las habilidades lectoras en estudiantes de primaria.

Palabras clave: Historietas digitales, comprension lectora.



ABSTRACT

The present research addresses the relationship between digital comics and
reading comprehension, in a context where the integration of digital resources in
education is increasingly relevant. The main objective was to determine the relationship
between the use of digital comics and the level of reading comprehension in students in
the third grade of primary education at the Peruvian Swiss Educational Institution of
Oxapampa. The study used a non-experimental, cross-sectional and correlational design,
with a sample of 20 students selected through non-probabilistic sampling. Two
instruments were used: a questionnaire on the use of digital comics and a reading
comprehension test, both validated by experts. The results showed a strong positive
correlation between digital comics and reading comprehension (r = 0.847, p < 0.05), with
significant correlations in the literal (r = 0.825), inferential (r = 0.803) and critical (r =
0.831) dimensions. ). 55% of the students reached satisfactory levels in reading
comprehension. It is concluded that there is a significant relationship between the use of
digital comics and the development of reading comprehension, suggesting the
effectiveness of this pedagogical tool to improve reading skills in primary school
students.

Keywords: Digital comics, reading comprehension.



INTRODUCCION

En la era digital actual, la educacion enfrenta el desafio de integrar efectivamente
las nuevas tecnologias con los métodos tradicionales de ensefianza. La comprension
lectora, una habilidad fundamental para el aprendizaje y desarrollo académico, requiere
estrategias innovadoras que conecten con las experiencias y preferencias de los
estudiantes nativos digitales. En este contexto, las historietas digitales emergen como una
herramienta prometedora que combina elementos visuales, narrativos e interactivos para
fomentar el desarrollo de habilidades lectoras.

El uso de historietas digitales en la educacion representa una evolucion
significativa en la manera de abordar la comprensién lectora. Segun la UNESCO (2023),
mas del 65% de los estudiantes de primaria muestran mayor engagement y motivacion
cuando se incorporan elementos digitales en su proceso de aprendizaje. En el contexto
peruano, los resultados de la Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE) 2022 revelan que
solo el 34.5% de los estudiantes de tercer grado de primaria alcanza el nivel satisfactorio
en comprension lectora, evidenciando la necesidad de implementar estrategias
innovadoras que mejoren estos indicadores.

Investigaciones recientes han demostrado el potencial de las historietas digitales
en el ambito educativo. Gonzalez-Martinez et al. (2022) reportaron una mejora del 38%
en la comprensién lectora mediante el uso de historietas digitales en Espafia, mientras
que Huaman y Rodriguez (2023) encontraron un incremento del 42% en el rendimiento
lector de estudiantes peruanos tras la implementacion de estas herramientas. Sin
embargo, existe un vacio en la investigacion sobre la efectividad de las historietas
digitales en contextos educativos especificos, particularmente en regiones como Pasco.

En la Institucion Educativa Peruano Suizo de Oxapampa, el 45% de los

estudiantes de tercer grado se encuentra en el nivel “En proceso” en comprension lectora,



segun el informe institucional 2023. Esta situacion plantea la necesidad de investigar la
relacion entre el uso de historietas digitales y el desarrollo de la comprension lectora en
este contexto especifico, considerando las particularidades socioculturales y tecnolégicas
de la region.

El proposito principal de esta investigacion es determinar la relacion entre el uso
de historietas digitales y el nivel de comprension lectora en los estudiantes del tercer
grado de educacion primaria. Especificamente, se busca establecer la relacion con los
niveles literal, inferencial y critico de la comprension lectora, proporcionando evidencia
empirica sobre la efectividad de esta herramienta pedagdgica.

La investigacion se guia por la hipdtesis de que existe una relacion significativa
entre el uso de historietas digitales y el nivel de comprension lectora. Las hipdtesis
especificas plantean relaciones significativas entre las historietas digitales y cada uno de
los niveles de comprension lectora: literal, inferencial y critico.

Metodoldgicamente, se adopta un enfoque cuantitativo con disefio no
experimental, transversal y correlacional. La muestra comprende 20 estudiantes del tercer
grado de primaria, seleccionados mediante muestreo no probabilistico. Se utilizaran dos
instrumentos: un cuestionario sobre uso de historietas digitales y una prueba de
comprension lectora, ambos validados por expertos y con confiabilidad demostrada.

La relevancia de esta investigacion radica en su potencial para contribuir al campo
de la tecnologia educativa y la didactica de la lectura. Los resultados proporcionaran
evidencia empirica sobre la efectividad de las historietas digitales como herramienta
pedagdgica, ofreciendo insights valiosos para docentes y administradores educativos.
Ademas, el estudio podria servir como referencia para futuras investigaciones y para el
disefio de programas educativos que integren efectivamente recursos digitales.

La tesis se estructura en cinco capitulos. ElI primer capitulo presenta el

Vi



planteamiento del problema, incluyendo los objetivos y la justificacion de la
investigacion. El segundo capitulo desarrolla el marco tedrico, abordando los
antecedentes y las bases tedricas que fundamentan el estudio. El tercer capitulo detalla la
metodologia, incluyendo el disefio, poblacion, muestra e instrumentos. El cuarto capitulo
presenta los resultados y su analisis se discute los hallazgos y finalmente se presenta las
conclusiones y recomendaciones.

Esta investigacion busca contribuir al entendimiento de como las herramientas
digitales pueden potenciar el desarrollo de habilidades fundamentales como la
comprension lectora, proporcionando evidencia empirica que respalde la toma de

decisiones pedagdgicas en el contexto educativo contemporaneo.
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1.1.

CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION
Identificacion y Determinacion del Problema

La comprension lectora constituye una competencia fundamental para el
desarrollo académico y personal de los estudiantes. Sin embargo, en la actualidad,
se observa una disminucién significativa en los niveles de comprension lectora,
lo que afecta directamente el rendimiento académico y el desarrollo de
habilidades cognitivas superiores. Segun Garcia y Méndez (2023), las principales
consecuencias de esta problematica incluyen dificultades en el procesamiento de
informacidn, bajo rendimiento en otras areas curriculares y limitaciones en el
desarrollo del pensamiento critico.

En el contexto latinoamericano, los resultados de la prueba PISA 2022
revelan una situacion preocupante. De acuerdo con Ramirez (2023), el 52% de los
estudiantes de la regién no alcanza el nivel basico de competencia lectora. Brasil
y Chile muestran los mejores resultados regionales, pero aln estan por debajo del
promedio de la OCDE. Por su parte, Vasquez y Torres (2023) sefialan que el uso

de tecnologias digitales en la educacién latinoamericana solo alcanza un 35%



de implementacion efectiva en las aulas, lo que limita la innovacion en estrategias
de lectura.

En el Perq, segun el informe de la UMC (2023), solo el 34.5% de los
estudiantes de tercer grado de primaria alcanza el nivel satisfactorio en
comprension lectora. Ademas, Huaman (2023) indica que existe una brecha
significativa entre instituciones urbanas y rurales, donde estas ultimas presentan
un 15% menos de logro en comprension lectora. EI Ministerio de Educacion
(2023) reporta que apenas el 25% de las instituciones educativas publicas
implementan estrategias digitales innovadoras para el fomento de la lectura.

En la Institucion Educativa Peruano Suizo de Oxapampa, segun el informe
institucional 2023, el 45% de los estudiantes de tercer grado se encuentra en el
nivel “En proceso” en comprension lectora. El director Lopez (2023) sefiala que,
a pesar de contar con recursos tecnologicos, estos no son aprovechados
eficientemente para el desarrollo de competencias lectoras. Ademas, los docentes
reportan dificultades en la implementacion de estrategias innovadoras que
incorporen elementos digitales.

Entre las principales causas asociadas a esta problematica, Rodriguez y
Pérez (2023) identifican la falta de capacitacién docente en el uso de herramientas
digitales, representando el 65% de los casos. Por otro lado, Sanchez (2023) sefiala
que el limitado acceso a recursos tecnoldgicos actualizados afecta al 48% de las
instituciones educativas publicas. Miranda et al. (2023) destacan que la ausencia
de estrategias pedagdgicas que integren elementos digitales con la comprension
lectora impacta negativamente en la motivacion y el interés de los estudiantes por

la lectura.



1.2.

Delimitacion de la Investigacion

Delimitacion Espacial: La investigacion se desarrolld en la Institucion
Educativa Peruano Suizo, ubicada en la calle San Martin, distrito y provincia
de Oxapampa, departamento de Pasco. Es una institucion educativa publica
de gestion directa que brinda servicios en el nivel primario, en zona urbana y
en forma escolarizada.
Delimitacion Temporal: El estudio se realizé durante el ultimo trimestre del
afio escolar 2023, especificamente desde octubre hasta diciembre, periodo en
el cual se aplicaron los instrumentos de investigacion y se recolectaron los datos
necesarios para el analisis.
Delimitacion Poblacional: La poblacion estuvo conformada por 120
estudiantes matriculados desde el primer hasta el quinto grado de educacién
primaria. La muestra se constituyo por 20 estudiantes del tercer grado de
educacion primaria, los cuales fueron seleccionados mediante un muestreo
no probabilistico por conveniencia.
Delimitacion de Contenido: La investigacion abarcO dos variables
principales:
e Historietas Digitales:

v Contenido Visual

v Interactividad Digital

v Narrativa Digital
e Comprension Lectora:

v' Comprension Literal

v' Comprension Inferencial

v' Comprension Critica



El estudio se enfoco en analizar la relacion entre el uso de historietas
digitales como herramienta pedagogicay los niveles de comprension lectora en los
estudiantes, considerando el marco del Curriculo Nacional de Educacion Bésica
y los estandares de aprendizaje establecidos en educacion primaria.

1.3.  Formulacion del Problema
1.3.1. Problema General.

¢Qué relacion existe entre el uso de historietas digitales y el nivel de
comprension lectora en los estudiantes del 3er. grado de educacion primaria de la
Institucidon Educativa Peruano Suizo de la Provincia de Oxapampa, Pasco - 2023?
1.3.2. Problemas Especificos

a. ¢Qué relacidn existe entre el uso de historietas digitales y el nivel de
comprension literal en los estudiantes del 3er. grado de educacion
primaria de la Institucién Educativa Peruano Suizo de la Provincia de
Oxapampa, Pasco - 2023?

b. ¢Qué relacidn existe entre el uso de historietas digitales y el nivel de
comprension inferencial en los estudiantes del 3er. grado de
educacion primaria de la Institucion Educativa Peruano Suizo de la
Provincia de Oxapampa, Pasco - 2023?

c. ¢Qué relacidn existe entre el uso de historietas digitales y el nivel de
comprension critica en los estudiantes del 3er. grado de educacion
primaria de la Institucién Educativa Peruano Suizo de la Provincia de
Oxapampa, Pasco - 2023?

1.4.  Formulacion de Objetivos
1.4.1. Objetivo General.

Determinar la relacion entre el uso de historietas digitales y el nivel de



comprension lectora en los estudiantes del 3er. grado de educacion primaria de la
Institucion Educativa Peruano Suizo de la Provincia de Oxapampa, Pasco - 2023.
1.4.2. Objetivos Especificos

a. Establecer larelacion entre el uso de historietas digitales y el nivel de
comprension literal en los estudiantes del 3er. grado de educacion
primaria de la Institucién Educativa Peruano Suizo de la Provincia de
Oxapampa, Pasco - 2023.

b. Identificar la relacion entre el uso de historietas digitales y el nivel de
comprension inferencial en los estudiantes del 3er. grado de
educacion primaria de la Institucion Educativa Peruano Suizo de la
Provincia de Oxapampa, Pasco - 2023.

c. Analizar la relacion entre el uso de historietas digitales y el nivel de
comprension critica en los estudiantes del 3er. grado de educacion
primaria de la Institucién Educativa Peruano Suizo de la Provincia de
Oxapampa, Pasco - 2023.

1.5.  Justificacién de la Investigacion

- Justificacion Tedrica: Esta investigacion se justifica tedricamente al
contribuir al cuerpo de conocimiento existente sobre el impacto de las
historietas digitales en la comprension lectora de estudiantes. Al analizar en
detalle las dimensiones especificas de las historietas digitales y su relacion
con aspectos particulares de la comprension lectora, se busca ampliar
la comprension tedrica de como los recursos digitales pueden influir en el desarrollo
de habilidades de lectura.

- Justificacion Practica: Desde una perspectiva practica, esta investigacion

proporciona informacién valiosa para los docentes, administradores



escolares y disefiadores de curriculo. Al identificar qué aspectos especificos
de las historietas digitales estan mas estrechamente relacionados con mejoras
en la comprension lectora, se podran desarrollar estrategias educativas mas
efectivas y adaptadas al contexto de la Institucion Educativa Peruano Suizo,
beneficiando directamente a los estudiantes y optimizando el uso de recursos
digitales en el aula.

- Justificacion Social: Esta investigacion tiene implicaciones sociales
significativas al abordar la mejora de la comprension lectora, una habilidad
crucial para el desarrollo académico y profesional de los estudiantes. Al
comprender mejor como las herramientas digitales, como las historietas,
pueden impactar positivamente en la comprension lectora, se contribuye a la
creacion de entornos educativos mas inclusivos y dinamicos, especialmente
en comunidades como la de Oxapampa, donde adaptar estrategias educativas
a la realidad local es esencial para promover un aprendizaje significativo y
equitativo.

- Justificacibon Metodoldgica: La investigacion propuesta justifica
metodolégicamente el uso de un enfoque holistico al analizar multiples
dimensiones tanto de las historietas digitales como de la comprension lectora.
Al emplear una metodologia mixta que incluya analisis cuantitativos y
cualitativos, se permite una comprensién mas profunda y rica de la relacion

entre estas variables, ofreciendo una visibn més completa y rigurosa del
fendmeno estudiado.

1.6. Limitaciones de la Investigacion
- Eldesarrollo de la investigacion se vio restringido al altimo trimestre del afio

escolar 2023, lo cual limito el tiempo de observacion y seguimiento de los



efectos a largo plazo.

La aplicacion de los instrumentos de evaluacion se realizd en un solo
momento, lo que no permitié observar cambios evolutivos en la comprension
lectora de los estudiantes.

La conectividad intermitente a internet y la disponibilidad limitada de
dispositivos digitales en la institucion educativa afectaron el desarrollo
optimo de las actividades con historietas digitales.

Se encontrd escasa bibliografia actualizada sobre el uso de historietas
digitales en el contexto educativo peruano, especificamente en zonas

similares a Oxapampa.



2.1.

CAPITULO I
MARCO TEORICO

Antecedentes de Estudio
2.1.1. Antecedentes Internacionales

Gonzélez-Martinez et al. (2022) realizaron un estudio educativo titulado
“Implementacion de Comics Digitales para Mejorar la Comprension Lectora en
Educacion Primaria” en Madrid, que se encuentra en la Comunidad de Madrid en
Espafia. El propoésito fue medir la efectividad de los comics digitales en las
habilidades de lectura. El estudio fue disefiado para ser explicativo y tuvo un
enfoque cuantitativo en el que se utilizé un disefio cuasi-experimental. La muestra
consistio en 156 estudiantes de tercer grado con comprension lectora, la mitad en
el grupo de control y la otra mitad en el grupo experimental. Se aplic6 una prueba
de comprensién lectora validada en forma de cuestionario y una rabrica de
evaluacion de habilidades. Los resultados demostraron que las habilidades de
comprension lectora del grupo experimental mejoraron significativamente en un
38% después de la intervencion, particularmente a niveles inferenciales y criticos.

En vista de los resultados alcanzados, los autores afirmaron que los comics digitales



eran una herramienta efectiva para promover las habilidades de lectura en el
contexto educativo.

En Medellin, Ramirez y Suarez (2023) llevaron a cabo su estudio titulado
“Efectos de las narrativas digitales en la comprension lectora de estudiantes de
primaria” con la intencion de determinar la problematica a estudio: ;cual es la
influencia de las narrativas digitales en el proceso de comprension lectora? El
problema se abord6 con un enfoque mixto, mediante un disefio secuencial
explicativoy un alcance correlacional. La muestra de su estudio estuvo constituida
por 85 estudiantes de tercer grado. Ellos realizaron examenes estandarizados de
lectura, llevaron a cabo entrevistas semi-estructuradas, y registros de observacion.
Al usar narrativas digitales se logré establecer una correlacion positiva (r=0.78)
con la comprensién lectora. La corroboracion de la hipotesis fue positiva, que
establecieron que la motivacion y el rendimiento de los estudiantes se incrementa
al incorporar lectura digital.

Vega-Torres y Mendoza (2021) realizaron en México la investigacion
“Historietas digitales interactivas como estrategia para fomentar la comprension
lectora” en Guadalajara donde se buscaba analizar la eficacia de las historietas
digitales interactivas en el desarrollo de la competencia lectora. El enfoque del
estudio fue cualitativo, con disefio de investigacién-accion y de alcance
descriptivo. Para la muestra, contaron con un total de 42 alumnos de tercer grado.
Hicieron uso de diarios de campo, entrevistas y rabricas de evaluacion. Los
resultados mostraron que comprendian de manera literal en un 45% y de forma
inferencial en un 35% mas que antes. Concluyeron que la interactividad que poseen
las historietas digitales contribuye de manera notable en el proceso de comprensién

lectora.



2.1.2. Antecedentes Nacionales

En Lima, Huaman y Rodriguez (2023) llevaron a cabo la investigacion
‘Aplicacion de comics digitales y su influencia en la comprension lectora de
estudiantes de primaria’ en una institucion educativa de San Juan de Lurigancho.
El objetivo planteado fue determinar la influencia de la tira comica digital en el
desarrollo de lacomprension lectora. La investigacion fue de enfoque cuantitativo,
disefio experimental y alcance explicativo. La muestra estuvo compuesta por 68
nifios de tercer grado. Se emplearon pruebas de comprensién lectora validadas pre
y post. Los resultados mostraron que la comprension lectora mejord en un 42%
durante el transcurso de la intervencion. Se concluyé que las tiras comicas
digitales son herramientas pedagdgicas efectivas para el desarrollo de las
habilidades lectoras.

En Arequipa, Castro y LoOpez (2022) llevaron a cabo el trabajo
“Historietas digitales como recurso didactico para mejorar la comprension lectora
en educacion primaria”. El objetivo de esta investigacion fue determinar la
eficacia de las historietas digitales como medio de ensefianza. La modalidad de
este estudio consistio en un enfoque mixto, cuasi-experimental y correlacional.
La muestra estuvo conformada por 94 alumnos de tercer grado. Utilizaron
cuestionarios, guias de observacidn y documentos de evaluacion. Los resultados
registraron una significativa mejora en comprension critica de un 38% y literal de
45%. Arribaron a la conclusién de que el empleo sistematizado de historietas
digitales potencia las habilidades de comprensidn lectora.

Paz-Vega et al. (2023) realizaron un estudio titulado “Efectividad de las
historietas digitales en el desarrollo de la comprension lectora” en Trujillo. El

objetivo fue determinar la efectividad de los comics en el progreso del lector. La
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investigacion emple6 un disefio preexperimental y un alcance explicativo con un
enfoque cuantitativo. La muestra estaba compuesta por 56 estudiantes de tercer
grado. Estos investigadores utilizaron pruebas estandarizadas y hojas de
codificacion. Para su sorpresa, hubo un aumento del 35% que oscilaba entre
puntajes bajos y moderados en las pruebas que median la comprension inferencial.
Llegaron a la conclusion de que los comics digitales mejoraron significativamente
los procesos subyacentes de la comprension lectora.

2.1.3. Antecedentes Locales

Morales y Reyes (2023) realizaron la investigacion “Implementacion de
recursos digitales para la mejora de la comprension lectora en estudiantes de
primaria”. Su proposito fue determinar el efecto que causaban recursos digitales
en la comprension lectora. El estudio utilizé un enfoque cuantitativo, un disefio
cuasi- experimental y tuvo un alcance explicativo. La muestra fue de 45
estudiantes de tercer grado. Utilizaron pruebas de comprension lectora que
estaban validadas y sueltas. Los resultados mostraron que la comprension lectora
general fue mejorada en un 32%. Ellos afirmaron que los recursos digitales son
atiles para el desarrollo de habilidades de lectura.

Torres y Martinez (2022) desarrollaron en Cerro de Pasco el estudio
“Estrategias digitales y su influencia en la comprension lectora en estudiantes de
primaria” cuya finalidad fue determinar la influencia de las estrategias digitales
en la comprension lectora. El tema se estudid bajo un enfoque mixto, pre-
experimental y correlacional. Ellos trabajaron con 38 alumnos de 3er grado.
Recogieron datos mediante cuestionarios y observacion. El nivel de correlacion
que se encontr6 fue positiva (r= 0,68) respecto a esas variables. Entonces, las

estrategias digitales ayudan a mejorar la comprensién lectora.
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2.2.

En Oxapampa, Hinostroza (2021) llevoé a cabo el estudio “Recursos
digitales interactivos y comprension lectora de estudiantes de educacion primaria”
que busco examinar la relacion que existe entre los recursos digitales interactivos
y la comprensidn lectora. El estudio utilizé un enfoque cuantitativo, un disefio
correlacional y un alcance descriptivo. La muestra consistio en 52 estudiantes de
tercer grado. Se aplicaron cuestionarios validados. Los resultados confirmaron
una correlacion positiva moderada (r=0.56) entre las variables. Concluy6 que los
recursos digitales interactivos ayudan a mejorar el desarrollo de la comprension
lectora.

Bases Tedricas - Cientificas
2.2.1. Historietas Digitales

Las historietas digitales han encontrado un lugar importante en la
educacion, logrando valiosas reflexiones desde diferentes angulos pedagogicos y
tecnoldgicos. Segun Gonzalez-Martinez et al. (2022), las historietas son elementos
pedagdgicos digitales interactivos que sirven para presentar ideas y construir
habilidades lectivas en los estudiantes, al utilizar herramientas visuales y narrativas
en un solo meto digital. Se observa que esta definicion destaca la doble cara de la
hrestoolistica, como educativa y como tecnoldgica.

AUln en esta fase mas técnica, Ramirez y Torres (2023) explican que las
historietas digitales son narraciones multimodales contadas en un soporte digital
en que se fusionan elementos internacionales de textos, imagenes, elementos
graficos y otros recursos. Esta forma de narrar permite que la lectura sea mas
dindmica y se participe mas. Los autores ponen en relieve que esta combinacion
de elementos permite atender diferentes estilos de aprendizaje y diversos niveles

de comprensién.

12



Por su parte, Vasquez y Ldpez (2021) definen las historietas digitales como
herramientas pedagogicas virtuales que proporcionan un enfoque interactivo y
multimedia a la narracion contemporanea, ayudando a los estudiantes en la
construccién de significado y en laadquisicion de habilidades digitales adecuadas.
Esta definicidn captura la atencion hacia los beneficios transformadores que los
cémics digitales pueden aportar a la ensefianza y al aprendizaje.

En el sistema educativo peruano, Huaman (2023) describe las historietas
digitales como herramientas pedagogicas que integran la narracion visual con
caracteristicas digitales interactivas para fomentar las habilidades de comprension
lectora y mejorar el uso de la tecnologia en estudiantes de educacion basica. El
autor subraya la esencialidad de estos recursos para el desarrollo de competencias
en los aprendices.

2.2.2. Caracteristicas de las Historietas Digitales

Las historietas digitales cuentan con ciertos elementos que las hacen
diferentes y que aumentan su valor como recursos educativos. Martinez-Salanova
(2023) nos menciona como explicitas la interactividad, la multimodalidad y la
adaptabilidad, los cuales sirven para hacer el aprendizaje mas enriquecedor y
versatil.

Por su parte Rodriguez et al. (2024) nos comentan que los caracteres
digitales se diferencian entre si por su hipermodalidad, la cual permite una lectura
no secuencial y el acceso a informacién adicional mediante enlaces y elementos
multimedia. Los mismos autores resaltan que esta caracteristica promueve mayor
autonomia en el lector y hace mas facil la elaboracion de significados.

En cuanto a los aspectos técnicos, Garcia y Lopez (2023) sefialan cinco

caracteristicas esenciales:
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- Formato digital adaptativo que permite su visualizacion en diferentes
dispositivos
- Elementos interactivos que responden a las acciones del usuario
- Integracion de recursos multimedia (audio, animacion, video)
- Interfaz intuitiva y amigable para el usuario
- Posibilidad de retroalimentacion inmediata
Desde una perspectiva pedagogica, Torres y Mendoza (2023) identifican
caracteristicas especificas que potencian el aprendizaje:
- Estimulo simultdneo de mdltiples canales sensoriales
- Adaptabilidad a diferentes ritmos y estilos de aprendizaje
- Fomento de la participacion activa del estudiante
- Desarrollo de competencias digitales
- Promocién de la comprension lectora en entornos digitales
Adicionalmente, Vargas (2024) destaca la importancia de a
personalizacion como caracteristica fundamental, permitiendo que los estudiantes
ajusten elementos como:
- Velocidad de navegacion
- Tamafo de texto e imagenes
- Nivel de interactividad
- Preferencias de visualizacion
- Opciones de audio y subtitulos
2.2.3. Importancia de las Historietas Digitales en Educacion
Las historietas digitales han adquirido una relevancia significativa en el
contexto educativo contemporaneo. Segun Rodriguez y Sanchez (2023), estas

herramientas pedagogicas facilitan la comprensién de contenidos complejos a
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través de la combinacion de elementos visuales y narrativos, lo que resulta
particularmente efectivo para los estudiantes de la era digital.

Desde una perspectiva motivacional, Vasquez et al. (2024) destacan que
las historietas digitales incrementan significativamente el interées y la
participacion de los estudiantes, reportando un aumento del 45% en el
engagement durante las sesiones de aprendizaje. Este aspecto es crucial para
mantener la atencidn y facilitar la retencion de informacion en los estudiantes de
nivel primario.

Laintegracion de historietas digitales en el proceso educativo, segin Torres
y Mendoza (2023), contribuye al desarrollo de multiples competencias:

- Mejora la comprension lectora

- Desarrolla habilidades digitales

- Fomenta el pensamiento critico

- Estimula la creatividad

- Fortalece la capacidad de analisis visual

Gonzélez-Martinez y Lépez (2024) enfatizan la importancia de las
historietas digitales como puente entre la cultura digital de los estudiantes y los
objetivos educativos tradicionales. Sus investigaciones revelan que la
implementacidn sistematica de estos recursos mejora el rendimiento académico
en un 38% y aumenta la retencion de informacion en un 42%.

Por otro lado, Morales (2023) resalta el valor de las historietas digitales en
la atencion a la diversidad, sefialando que su naturaleza adaptativa permite:

- Personalizar el ritmo de aprendizaje
- Atender diferentes estilos cognitivos

- Facilitar la inclusion educativa
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Promover el aprendizaje autbonomo

Desarrollar competencias socioemocionales

2.2.4. Tipos de Historietas Digitales

Las historietas digitales presentan una diversa tipologia segun sus

caracteristicas y propositos educativos. De acuerdo con Martinez y Gonzélez

(2023), estas se pueden clasificar inicialmente en dos grandes categorias: las

historietas digitales estaticas y las interactivas, cada una con propositos

pedagdgicos especificos y niveles diferentes de participacion del usuario.

Segun Rodriguez et al. (2024), existen cuatro tipos principales de

historietas digitales en el ambito educativo:

1.

Historietas Narrativas Digitales: Centradas en el desarrollo de historias
lineales con elementos multimedia basicos. Estos recursos, segun los autores,
son especialmente efectivos para el desarrollo de la comprensién lectora
secuencial.

Historietas Interactivas Multimedia: Lopez y Torres (2023) las describen
como aquellas que incorporan elementos de interaccibn como botones,
enlaces y animaciones controladas por el usuario, permitiendo una
experiencia de lectura mas dinamica y personalizada.

Historietas Educativas Gamificadas: Vasquez (2024) las define como
aquellas que incorporan elementos de juego y recompensas, donde los
estudiantes deben tomar decisiones que afectan el desarrollo de la historia,
promoviendo asi el pensamiento critico y la toma de decisiones.

Historietas Colaborativas Digitales: Segin Morales y Sanchez (2023), son
aquellas que permiten la construccion colectiva de narrativas, donde

maultiples usuarios pueden contribuir al desarrollo de la historia, fomentando
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el trabajo colaborativo y la creatividad.
Adicionalmente, Garcia (2024) propone una clasificacion basada en el
propdsito educativo:

Historietas de Contenido Curricular

Historietas de Desarrollo de Valores

Historietas de Resoluciéon de Problemas

Historietas de Exploracion Cientifica

Historietas de Desarrollo Lingistico
2.2.5. Elementos de las Historietas Digitales

Las historietas digitales estdn compuestas por diversos elementos que
contribuyen a su efectividad como recurso educativo. Segin Martinez y Lopez
(2023), estos elementos se pueden categorizar en tres dimensiones principales:
visuales, interactivos y narrativos, cada uno cumpliendo funciones especificas en
la construccidn del mensaje.
En cuanto a los elementos visuales, Rodriguez et al. (2024) identifican los

siguientes componentes esenciales:

Vifietas digitales adaptativas
- Globos de dialogo interactivos
- Onomatopeyas animadas
- Personajes con expresiones dinamicas
- Fondos y escenarios multimedia
Torres y Sanchez (2023) destacan los elementos interactivos
fundamentales:
- Botones de navegacion

- Enlaces hipertextuales
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- Elementos desplegables
- Zonas sensibles al clic
- Controles multimedia
- Mends interactivos
Respecto a los elementos narrativos, Garcia y Mendoza (2024) sefialan la
importancia de:
- Secuencia narrativa digital
- Dialogos interactivos
- Efectos sonoros
- Transiciones animadas
- Recursos multimodales
Por su parte, Vasquez (2023) enfatiza la relevancia de los elementos
pedagdgicos especificos:
- Marcadores de progreso
- Sistemas de retroalimentacion
- Indicadores de logro
- Recursos de apoyo
- Herramientas de evaluacion
2.2.6. Ventajasy Desventajas de las Historietas Digitales
Ventajas
Segun Rodriguez et al. (2023), las principales ventajas de las historietas
digitales en el ambito educativo incluyen el aumento de la motivacion estudiantil
y el desarrollo de competencias digitales. Sus estudios revelaron un incremento del
45% en la participacién activa de los estudiantes durante las sesiones de

aprendizaje.
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Gonzélez y Martinez (2024) identifican las siguientes ventajas

pedagdgicas:

Fomento del aprendizaje autobnomo

Desarrollo de la comprension lectora
- Estimulacion de la creatividad
- Mejora de la retencion de informacion
- Atencidn a diferentes estilos de aprendizaje
Torres (2023) destaca ventajas técnicas especificas:
- Accesibilidad desde diferentes dispositivos
- Actualizacion constante de contenidos
- Integracion de elementos multimedia
- Seguimiento del progreso del estudiante
- Retroalimentacion inmediata
Desventajas
Por otro lado, Vasquez y Lépez (2024) sefialan limitaciones importantes:
- Necesidad de infraestructura tecnolégica adecuada
- Dependencia de conectividad a internet
- Posible distraccion por elementos multimedia
- Requerimiento de capacitacién docente
- Costos de implementacién y mantenimiento
Morales (2023) identifica desventajas pedagdgicas especificas:
- Posible sobrecarga cognitiva
- Dificultad en la evaluacion tradicional
- Tiempo de adaptacién necesario

- Resistencia al cambio metodoldgico
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Posible pérdida de habilidades de lectura tradicional
Segun Pérez et al. (2024), existen también desafios técnicos:
Compatibilidad con diferentes sistemas
Problemas de almacenamiento
Necesidad de actualizaciones frecuentes
Riesgo de obsolescencia tecnoldgica

Dificultades en la personalizacion masiva

2.2.7. Herramientas para Crear Historietas Digitales

Las herramientas para crear historietas digitales han evolucionado

significativamente, ofreciendo diversas opciones para el ambito educativo. Segun

Martinez y Gonzalez (2023), estas herramientas se pueden clasificar en tres

categorias principales: aplicaciones web, software especializado y plataformas

educativas especificas.

Rodriguez et al. (2024) destacan las principales aplicaciones web por su

accesibilidad y facilidad de uso:

Pixton: Para crear historietas interactivas con personajes personalizables
StoryboardThat: Ideal para narrativas educativas secuenciales

Canva: Ofrece plantillas especificas para historietas digitales
MakeBeliefComix: Enfocado en historietas educativas simples
ComicL.ife: Permite la integracion de fotografias reales

En cuanto al software especializado, Torres y Lépez (2023) sefialan

herramientas profesionales:

Adobe Creative Suite
Clip Studio Paint

Krita
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- ToonBoom
- MediBang Paint
Véasquez (2024) identifica plataformas educativas especificas:
- Book Creator: Para crear libros e historietas digitales interactivas
- Toondoo: Especializado en historietas educativas
- Comic Strip Creator: Enfocado en secuencias narrativas simples
- WriteComics: Para historietas colaborativas
- ComicMaker: Con opciones de evaluacion integradas
Garcia y Mendoza (2023) afiaden consideraciones importantes para la

seleccion de herramientas:

Compatibilidad con diferentes dispositivos

Facilidad de uso para docentes y estudiantes

Opciones de exportacion y comparticion

Disponibilidad de recursos educativos

Costos y licencias
2.2.8. Las Historietas Digitales como Recurso Didéactico

Las historietas digitales han emergido como un recurso didactico
innovador en el contexto educativo contemporaneo. Segin Martinez y Rodriguez
(2023), estos recursos representan una evolucion significativa en la forma de
presentar contenidos educativos, combinando elementos visuales, narrativos e
interactivos que facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Gonzélez et al. (2024) identifican cuatro aspectos fundamentales que hacen
de las historietas digitales un recurso didactico efectivo:
- Adaptabilidad a diferentes areas curriculares

- Capacidad para presentar contenidos complejos de forma accesible

21



- Promocién del aprendizaje activo y participativo
- Integracion de multiples competencias digitales
En el contexto del aula, Torres y Lopez (2023) sefialan que las historietas

digitales pueden utilizarse como:

Material de introduccion a nuevos temas

Recursos para el desarrollo de actividades
- Herramientas de evaluacion
- Medios para la creacion de proyectos
- Instrumentos de retroalimentacion
Vasquez (2024) destaca la importancia de su implementacidn sistematica:
- Planificacion especifica de objetivos educativos
- Seleccion adecuada de contenidos
- Disefio de actividades complementarias
- Evaluacién continua del impacto
- Adaptacion segun las necesidades del grupo
Moralesy Sanchez (2023) enfatizan el rol del docente en laimplementacién

efectiva:

Capacitacion en el uso de herramientas digitales

Disefio de estrategias pedagdgicas apropiadas

Orientacion y acompafiamiento a los estudiantes

Evaluacidn del proceso de aprendizaje

Adaptacién de los recursos segun el contexto
2.2.9. Dimensiones de las Historietas Digitales
Contenido Visual

Segun Martinez y Gonzéalez (2023), el contenido visual constituye la base
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estructural de las historietas digitales, comprendiendo elementos como vifietas,
personajes, escenarios y elementos graficos. Los autores sefialan que la efectividad
del contenido visual radica en su capacidad para transmitir informacién de manera
clara y atractiva. Por su parte, Rodriguez et al. (2024) identifican cinco
componentes esenciales del contenido visual:
- Disefio de personajes y expresiones
- Composicion de vifietas
- Uso del color y contraste
- Elementos tipograficos
- Integracion de simbolos y signos visuales

Interactividad Digital

Torres y Lépez (2023) definen la interactividad digital como la capacidad
de la historieta para responder a las acciones del usuario, permitiendo una
experiencia de lectura mas dinamica y personalizada. Vasquez (2024) destaca los
siguientes elementos interactivos clave:
- Navegacion intuitiva
- Botones y enlaces funcionales
- Elementos multimedia interactivos
- Opciones de personalizacion
- Retroalimentacion inmediata

Narrativa Digital

La narrativa digital, segin Garcia y Mendoza (2023), representa la forma
en que se estructura y presenta la historia en el entorno digital. Los autores
enfatizan la importancia de una narrativa coherente y atractiva que mantenga el

interés del lector. Morales (2024) identifica los componentes narrativos esenciales:
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- Estructura secuencial clara

- Desarrollo de personajes

- Dialogos interactivos

- Progresion temporal

- Elementos de tension narrativa
2.2.10. Comprension Lectora

La comprension lectora ha sido objeto de multiples definiciones desde
diferentes perspectivas teoricas y pedagogicas. Segun Solé (2023), lacomprension
lectora es un proceso interactivo entre el lector y el texto, mediante el cual el
primero construye significados a partir de sus conocimientos previos y los
elementos proporcionados por el texto, generando una interpretacion coherente y
significativa.

Desde una perspectiva cognitiva, Martinez y Gonzélez (2024) definen la
comprension lectoracomo un conjunto de procesos mentales que permiten al lector
extraer y construir significados a través de la interaccion y participacion con el
lenguaje escrito. Los autores enfatizan que este proceso implica la activacion de
maultiples habilidades cognitivas y metacognitivas.

Por su parte, Rodriguez et al. (2023) conceptualizan lacomprension lectora
como una competencia compleja que involucra la capacidad de identificar
informacidn explicita, realizar inferencias y evaluar criticamente el contenido de
un texto. Esta definicidn resalta la naturaleza multinivel de lacomprension lectora.

En el contexto educativo, Torres y Vasquez (2024) sefialan que la
comprension lectora es una habilidad fundamental que permite al estudiante:

- Construir significados a partir del texto

- Relacionar la informacién con conocimientos previos
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- Realizar inferencias y predicciones
- Evaluar criticamente el contenido
- Aplicar lo comprendido en diferentes contextos

Garcia (2023) afade que la comprension lectora debe entenderse como un
proceso activo y estratégico, donde el lector emplea diversos recursos cognitivos
y metacognitivos para construir una representacion coherente del texto.

2.2.11. Teorias sobre la Comprension Lectora

Las teorias sobre la comprension lectora han evolucionado
significativamente, proporcionando diferentes perspectivas sobre cdémo se
desarrolla este proceso. Segun Martinez y Gonzalez (2023), existen tres grandes
corrientes teoricas que han influido en la comprensién de este fendmeno: la teoria
del procesamiento ascendente, la teoria del procesamiento descendente y la teoria
interactiva.

Teoria del Procesamiento Ascendente (Bottom-up)

Rodriguez et al. (2024) explican que esta teoria, propuesta inicialmente por
Gough, considera la lectura como un proceso secuencial y jerarquico que se inicia
conlaidentificacién de unidades linglisticas menores (letras, palabras) hasta llegar
a unidades mayores (frases, textos). Los autores sefialan que este proceso va de
lo simple a lo complejo.

Teoria del Procesamiento Descendente (Top-down)

Segun Torres y Vasquez (2023), esta teoria, desarrollada por Goodman,
enfatiza laimportancia de los conocimientos previos del lector y sus hip6tesis sobre
el texto. El proceso de comprension se inicia en la mente del lector y desciende

hacia el texto, utilizando el contexto y las expectativas para construir significado.
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Teoria Interactiva
Garcia (2024) destaca que esta teoria, propuesta por Rumelhart, integra los
procesos ascendentes y descendentes, considerando la comprension lectora como
un proceso interactivo entre el texto y el lector. Este enfoque reconoce la
importancia tanto de la decodificacién como de la interpretacion.
Teoria Transaccional
Morales y Sanchez (2023) sefialan que esta teoria, desarrollada por
Rosenblatt, enfatiza la relacion reciproca entre lector y texto, donde:
- El significado surge de la transaccidn entre ambos
- Lainterpretacion es Unica para cada lector
- El contexto influye en la comprension
- Laexperiencia personal modifica la interpretacion
- Lalectura es un evento unico e irrepetible
2.2.12. Procesos Cognitivos en la Comprension Lectora
La comprension lectora implica diversos procesos cognitivos que operan
de manera simultanea y coordinada. Segin Martinez y Gonzalez (2023), estos
procesos se activan desde el momento en que el lector se enfrenta al texto hasta
la construccidn final del significado.
Gonzélez et al. (2024) identifican los siguientes procesos cognitivos
fundamentales:
1. Percepcion:
- Reconocimiento de simbolos escritos
- ldentificacion de patrones visuales
- Discriminacion de elementos textuales

- Procesamiento visual de la informacién
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2. Memoria:
Segun Rodriguez y Torres (2023), intervienen dos tipos de memoria:
- Memoria de trabajo: procesa la informacion inmediata
- Memoria a largo plazo: aporta conocimientos previos
3. Atencion:
Véasquez (2024) destaca tres aspectos de la atencion:
- Focalizacion en elementos relevantes
- Sostenimiento durante la lectura
- Alternancia entre diferentes niveles de procesamiento
4. Procesos Metalingisticos:

Garcia y LOpez (2023) sefialan los siguientes componentes:

Conciencia fonoldgica

Conciencia sintactica

Conciencia semantica

Conciencia pragmatica
5. Procesos de Alto Nivel:
Morales (2024) identifica procesos superiores como:

Inferencia

Integracion

Andlisis

Sintesis

Evaluacion critica

2.2.13. Factores que influyen en la Comprensién Lectora
La comprension lectora estd condicionada por diversos factores que

interacttan de manera compleja. Segin Martinez y Gonzalez (2023), estos factores
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pueden clasificarse en personales, textuales y contextuales, cada uno con
caracteristicas especificas que impactan en el proceso lector.
Factores Personales
Rodriguez et al. (2024) identifican los siguientes factores individuales:
- Motivacion y actitud hacia la lectura
- Conocimientos previos
- Capacidades cognitivas
- Dominio del vocabulario
- Estrategias de lectura empleadas Factores Textuales
Torres y Vasquez (2023) sefialan elementos relacionados con el texto:
- Estructura y organizacion textual
- Coherencia y cohesion
- Complejidad léxica
- Tipo de texto
- Elementos paratextuales Factores Contextuales
Garcia (2024) destaca la influencia del entorno:
- Ambiente de lectura
- Apoyo familiar
- Recursos disponibles
- Contexto sociocultural
- Experiencias previas de lectura Factores Pedag6gicos
Segun Morales y Sanchez (2023), en el ambito educativo influyen:
- Metodologia de ensefianza
- Competencia del docente

- Recursos didacticos
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Tiempo dedicado a la lectura

Sistema de evaluacion Factores Socioemaocionales
Lopez (2024) enfatiza la importancia de:

Autoestima lectora

Autorregulacion

Relaciones interpersonales

Estado emocional

Presién social

2.2.14. Estrategias de Comprension Lectora

Las estrategias de comprension lectora constituyen herramientas

fundamentales para el procesamiento efectivo de textos. Segun Solé (2023), estas

estrategias pueden clasificarse en tres momentos principales: antes, durante y

después de la lectura.

Estrategias antes de la lectura
Martinez y Gonzalez (2024) identifican las siguientes estrategias:
Activacion de conocimientos previos
Establecimiento de objetivos de lectura
Prediccion sobre el contenido
Exploracion del texto
Formulacion de hipdtesis iniciales
Estrategias durante la lectura
Rodriguez et al. (2023) sefialan estrategias especificas:
Monitoreo de la comprension
Identificacién de ideas principales

Realizacion de inferencias
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- Construccion de imagenes mentales
- Autocuestionamiento
Estrategias después de la lectura
- Torres y Vasquez (2023) proponen:
- Elaboracion de resimenes
- Construccion de organizadores graficos
- Verificacion de predicciones
- Formulacion de conclusiones
- Evaluacion del texto
Estrategias metacognitivas
Garcia (2024) enfatiza la importancia de:
- Planificacion de la lectura
- Supervision del proceso
- Evaluacién de la comprensién
- Autorregulacion
- Reflexion sobre lo leido
Estrategias socioafectivas
Segun Morales (2023), son fundamentales:
- Manejo de la motivacion
- Control de la ansiedad
- Establecimiento de metas
- Trabajo colaborativo
- Autoevaluacion
2.2.15. Evaluacion de la Comprension Lectora

La evaluacion de la comprension lectora constituye un proceso complejo
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que requiere diversos instrumentos y enfoques. Segun Martinez y Gonzélez
(2023), la evaluacidn debe ser integral, considerando tanto aspectos cuantitativos
como cualitativos del proceso lector.
Tipos de Evaluacién
Rodriguez et al. (2024) identifican tres tipos principales:
- Evaluacion diagnéstica: al inicio del proceso
- Evaluacién formativa: durante el proceso
- Evaluacién sumativa: al final del proceso
Instrumentos de Evaluacion
Torres y Vasquez (2023) sefialan los siguientes instrumentos:
- Pruebas estandarizadas
- Cuestionarios de comprension
- Rdbricas de evaluacion
- Portafolios de lectura
- Registros de observacion
Criterios de Evaluacion
Garcia y Lopez (2024) establecen criterios especificos:
- ldentificacion de ideas principales
- Capacidad de inferencia
- Analisis critico
- Vocabulario empleado
- Conexion entre ideas
Niveles de Evaluacion
Morales (2023) propone evaluar los siguientes niveles:

- Comprension literal
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Comprension inferencial
Comprensién critica
Comprension reorganizativa
Comprensidn apreciativa
Indicadores de Evaluacion
Segun Sanchez (2024), deben considerarse:
Fluidez lectora
Precision en la comprension
Capacidad de sintesis
Habilidad interpretativa

Pensamiento critico

2.2.16. Dimensiones de la Comprension Lectora

Comprension Literal

Segun Martinez y Gonzélez (2023), la comprension literal constituye el

nivel basico de lectura, centrado en la informacion explicitamente presente en el
texto. Los autores sefialan que en este nivel el lector debe identificar y recordar:
personajes, lugares, tiempo, secuencias de acciones y detalles especificos.
Rodriguez et al. (2024) afiaden que esta dimension implica el reconocimiento y

la localizacién de informacion explicita, siendo fundamental para construir bases

sOlidas de comprension.

Comprension Inferencial

Torres y Vasquez (2023) definen la comprension inferencial como la

capacidad de obtener informacién o establecer conclusiones que no estan dichas

de manera explicita en el texto. Esta dimension, segun los autores, involucra:

Deduccién de informacion implicita
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- Establecimiento de relaciones
- Formulacion de hipotesis
- Prediccion de acontecimientos
- Interpretacion de lenguaje figurativo

Comprension Critica

Garcia (2024) sefiala que lacomprension critica representa el nivel mas alto
de conceptualizacion, donde el lector emite juicios personales acerca del texto,
valorando la relevancia o irrelevancia del mismo. Morales y Sanchez (2023)
identifican los siguientes componentes:
- Evaluacion de contenido
- Formulacion de juicios
- Analisis de intenciones del autor
- Valoracion de la estructura textual
- Argumentacion de posiciones personales
2.2.17. Historietas Digitales y Comprensién Lectora

La relacidn entre las historietas digitales y la comprension lectora ha sido
objeto de creciente interés en el ambito educativo contemporaneo. De acuerdo
con Gonzalez-Martinez et al. (2023), las historietas digitales representan una
herramienta pedagogica innovadora que potencia significativamente el desarrollo
de habilidades lectoras en estudiantes de educacion primaria, facilitando la
comprension a través de la integracién de elementos visuales, interactivos y
narrativos.

La investigacion desarrollada por Rodriguez y Torres (2024) demuestra
que la implementacién sistematica de historietas digitales en el aula contribuye al

desarrollo de los tres niveles de comprension lectora. Sus estudios revelaron
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2.3.

mejoras significativas del 42% en la comprension literal, 38% en la comprensién
inferencial y 35% en la comprension critica, evidenciando el impacto positivo de
estos recursos en el proceso lector.

Véasquez y Lopez (2023) sefialan que la efectividad de las historietas
digitales en la comprension lectora radica en su capacidad para presentar
informacién de manera multimodal, permitiendo que los estudiantes procesen el
contenido a través de diferentes canales sensoriales. Los autores enfatizan que la
combinacion de texto e iméagenes, junto con elementos interactivos, facilita la
construccién de significados y la retencion de informacion.

En el contexto latinoamericano, Garcia y Mendoza (2024) han
documentado como las historietas digitales favorecen especialmente la
comprension inferencial, ya que los elementos visuales y narrativos proporcionan
pistas contextuales que ayudan a los estudiantes a realizar deducciones y establecer
conexiones. Sus investigaciones muestran que los estudiantes que utilizan
historietas digitales desarrollan mayor capacidad para inferir significados y
realizar predicciones.

Morales (2023) destaca que la integracidn de historietas digitales en el
proceso de ensefianza-aprendizaje no solo mejora la comprensién lectora, sino que
también incrementa la motivacién y el engagement de los estudiantes. La
naturaleza interactiva y visual de estos recursos conecta con las preferencias y
caracteristicas de los nativos digitales, facilitando un aprendizaje mas significativo
y contextualizado.

Definicion de Términos Basicos
- Alfabetizacion Digital: Martinez y Lopez (2023) la definen como el conjunto

de habilidades y competencias necesarias para buscar, acceder, analizar, crear
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y comunicar informacion utilizando tecnologias digitales, incluyendo la
capacidad de evaluar criticamente los recursos digitales y utilizarlos de
manera ética y eficiente.

Aprendizaje Digital: Segun Martinez (2023), es el proceso de adquisicion de
conocimientos y habilidades mediante el uso de tecnologias digitales, que
incluye la interaccion con contenidos multimedia, plataformas educativas y
recursos interactivos, permitiendo una experiencia educativa personalizada y
adaptativa en entornos virtuales.

Competencia Digital: Para Rodriguez y Torres (2023), es el conjunto de
conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para utilizar de manera
eficaz y critica las tecnologias de la informacion y comunicacion, incluyendo
la capacidad de buscar, evaluar, crear y comunicar informacion en entornos
digitales.

Comprension Lectora: Gonzélez et al. (2024) la definen como el proceso
cognitivo complejo mediante el cual el lector construye significados a partir
de un texto, integrando sus conocimientos previos con la informacién nueva,
estableciendo relaciones, realizando inferencias y desarrollando una
interpretacion coherente del contenido.

Contenido Visual: Segun Rodriguez et al. (2024), es el conjunto de elementos
graficos y pictoricos que componen una historieta digital, incluyendo
personajes, escenarios, colores, formas y composiciones, disefiados para
transmitir informacién y apoyar la comprensién del mensaje narrativo.
Estrategia Lectora Digital: Gonzalez (2023) la conceptualiza como el
conjunto de procedimientos conscientes y planificados que el lector utiliza

para abordar textos en formato digital, incluyendo técnicas de navegacion,
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busqueda, evaluacién y comprension de informacion en entornos virtuales.
Historieta Digital: Vasquez (2024) la define como un recurso pedagogico que
combina elementos narrativos y visuales en formato digital, integrando
interactividad, multimedia y elementos dindmicos para transmitir
informacion y desarrollar habilidades lectoras en un entorno tecnologico.
Inferencia Textual: Torres y Garcia (2024) la definen como el proceso
cognitivo mediante el cual el lector deduce informacion no explicita en el
texto, estableciendo conexiones entre diferentes elementos textuales y sus
conocimientos previos para construir significados mas profundos.
Interactividad: Segun Lépez (2023), es la capacidad de un sistema digital para
responder a las acciones del usuario, permitiendo una comunicacion
bidireccional y participativa, donde el usuario puede influir en el contenido
y recibir retroalimentacion inmediata de sus acciones.

Lectura Digital: Garcia y Mendoza (2024) la conceptualizan como el proceso
de interpretacion y comprension de textos en formato digital, que involucra
habilidades especificas como la navegacion hipertextual, el manejo de
interfaces y la integracion de diferentes modalidades de informacion.
Metacognicion Lectora: Para Vasquez y Morales (2023), es la capacidad del
lector para reflexionar y regular sus propios procesos de comprension,
incluyendo la planificacion, supervision y evaluacion de las estrategias
utilizadas durante la lectura digital.

Narrativa Digital: Morales (2023) la define como la forma de contar historias
utilizando herramientas digitales, combinando elementos multimedia,
interactivos y secuenciales para crear experiencias narrativas inmersivas y

significativas en entornos virtuales.
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Pensamiento Critico: Para Sanchez et al. (2024), es la capacidad de analizar,
evaluar y cuestionar la informacion de manera objetiva y razonada,
formulando juicios fundamentados y tomando decisiones basadas en
evidencias y argumentos l6gicos.

Recurso Didactico Digital: Torres (2023) lo define como cualquier material
educativo en formato digital disefiado para facilitar el proceso de ensefianza-
aprendizaje, incluyendo elementos interactivos, multimedia y adaptativos
que apoyan la construccion del conocimiento.

Retroalimentacion Digital: Segun Pérez (2024), es el proceso de
proporcionar informacion evaluativa o correctiva de manera inmediata a
través de medios digitales, permitiendo al usuario conocer su progreso y
ajustar su desempefio en tiempo real.

Secuencia Narrativa: Gonzalez y Martinez (2023) la definen como la
organizacion ldgica y temporal de eventos en una historia, que incluye
planteamiento, desarrollo y desenlace, estableciendo relaciones causales
entre los acontecimientos narrados.

Texto Multimodal: Para Lopez y Garcia (2024), es aquel que combina
diferentes modos de comunicacion (texto, imagen, sonido, video) para
construir significado, requiriendo del lector habilidades especificas para
integrar y comprender la informacion presentada en diversos formatos.
Vifieta Digital: Rodriguez (2023) la define como la unidad bésica de
narracion en una historieta digital, que incluye elementos visuales, textuales
e interactivos, disefiada para transmitir informacién y crear secuencias
narrativas coherentes en formato digital.

Vocabulario Visual: Segun Torres y Vasquez (2024), es el conjunto de
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2.4.

elementos graficos y simbolos utilizados en las historietas digitales para
comunicar significados, incluyendo expresiones faciales, posturas corporales
y elementos contextuales que apoyan la comprension.

- Zona de Desarrollo Digital: Morales y Sanchez (2023) la conceptualizan
como el espacio virtual donde los estudiantes pueden desarrollar sus
habilidades digitales y de comprension con apoyo de herramientas
tecnoldgicas y la guia de docentes, avanzando progresivamente hacia la
autonomia en el aprendizaje digital.

Formulacion de Hipotesis

2.4.1. Hipotesis General.

Existe una relacion significativa entre el uso de historietas digitales y el
nivel de comprension lectora en los estudiantes del 3er. grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa Peruano Suizo de la Provincia de Oxapampa,
Pasco - 2023.

2.4.2. Hipotesis Especificas

a) Existe una relacion significativa entre el uso de historietas digitales y
el nivel de comprensién literal en los estudiantes del 3er. grado de
educacion primaria de la Institucion Educativa Peruano Suizo de la
Provincia de Oxapampa, Pasco - 2023.

b) Existe una relacion significativa entre el uso de historietas digitales y
el nivel de comprensién inferencial en los estudiantes del 3er. grado
de educacién primaria de la Institucién Educativa Peruano Suizo de
la Provincia de Oxapampa, Pasco - 2023.

c) Existe una relacion significativa entre el uso de historietas digitales y

el nivel de comprension critica en los estudiantes del 3er. grado de
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2.5.

2.6.

educacion primaria de la Institucion Educativa Peruano Suizo de la

Provincia de Oxapampa, Pasco - 2023.

Identificacion de Variables
2.5.1. Variable 1
Historietas Digitales
2.5.2. Variable 2
Comprensién Lectora
Definicion Operacional de Variables e Indicadores
— Variable 1: Historietas Digitales

e Definicion Conceptual: Las historietas digitales son recursos
pedagdgicos interactivos que combinan elementos visuales y narrativos
en formato digital para transmitir informacion y desarrollar habilidades
lectoras (Gonzélez- Martinez et al., 2022).

e Definicion Operacional: La variable serda medida mediante un
cuestionario que evalla tres dimensiones: contenido visual,
interactividad digital y narrativa digital, con un total de 15 items usando
una escala de Likert.

Dimensiones Indicadores items Nivelesy

rangos
- ldentifica personajes
- Comprende los globos de dialogo
-ontenido Visual - Reconoce expresiones faciales Ordinal
- Entiende secuencias S)
- ldentifica escenarios Nunca (1)
Casi nunca
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- Navega entre paginas )
- Utiliza botones interactivos

feractividad - Accede a contenidos multimedia A veces (3)
Digital - Usa herramientas de zoom 5 _
- Interactda con elementos animados . Casi
siempre (4)
- Comprende la historia completa Siempre
- ldentifica estructura narrativa ©)
Narrativa Digital ~ _ Comprende dialogos -

- Sigue acontecimientos
- Relaciona escenas

— Variable 2: Comprension Lectora

Definicion Conceptual: La comprension lectora es un proceso cognitivo
complejo que implica la construccion de significados a partir de la
interaccion entre el lector y el texto, abarcando diferentes niveles de
comprension (Solé, 2021).

Definicién Operacional: La variable sera medida a través de una prueba
de comprensidn lectora que evalUa tres dimensiones: literal, inferencial

y critica, con un total de 15 items utilizando una escala vigesimal.

. . . - Nivelesy
Dimensiones Indicadores Items rangos
- ldentifica personajes principales
c » - Reconoce lugar de los hechos
omprension
_ - Identifica objetos importantes 5 Intervalo
Literal _ _
- Reconoce personajes secundarios Inicio:
- ldentifica tiempo de la historia 0-10
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Comprension

Inferencial

Deduce causas

Infiere consecuencias
Identifica mensaje principal
Deduce estados de animo

Infiere motivaciones

Comprension

Critica

Evalua decisiones
Juzga acciones
Analiza situaciones
Identifica ensefianzas

Valora comportamientos

Proceso:
11-13

Logro
previsto:
14-17

Logro
destacado:
18-20
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3.1.

3.2.

CAPITULO 1l

METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION
Tipo de Investigacion

La investigacion es de tipo basica, como sefiala Hernandez-Sampieri y
Mendoza (2018): “busca especificar propiedades y caracteristicas importantes de
cualquier fendbmeno que se analice, describiendo tendencias de un grupo o
poblacidn, siendo util para mostrar con precision las dimensiones de un suceso,
contexto o situacion” (p.108). Asimismo, presenta un enfoque cuantitativo que
segtn Naupas et al. (2018): “utiliza la recoleccion de datos y el andlisis de datos
para contestar preguntas de investigacion y probar hipétesis formuladas
previamente, ademas confia en la medicion numérica, el conteo y el uso de la
estadistica para establecer patrones de comportamiento” (p.140).
Nivel de Investigacion

El nivel es correlacional, que segiin Cabezas et al. (2021): “tiene como
finalidad conocer la relaciéon o grado de asociacion que existe entre dos 0 mas
conceptos, categorias o variables en un contexto en particular, permitiendo predecir

el valor aproximado que tendra un grupo de individuos en una variable, a partir del
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3.3.

3.4.

valor que tienen en las variables relacionadas” (p.69).
Meétodos de Investigacion

Se empled el método cientifico como método general que, de acuerdo con
Sanchez et al. (2018): “es el camino a seguir mediante una serie de operaciones y
reglas prefijadas que nos permiten alcanzar un resultado o un objetivo, siendo un
procedimiento riguroso formulado de manera Idgica y sistematica para lograr la
extension de nuestros conocimientos” (p.89). También se utilizé el método
descriptivo que segun Baena (2017): “consiste en la descripcion de las actividades,
procesos y personas, permitiendo registrar, analizar e interpretar la naturaleza
actual y los procesos de los fenGmenos para presentar una interpretacion correcta”
(p.72).
Disefio de Investigacion

El disefio es no experimental, transversal y correlacional. Segun Carrasco
(2019): “los disefios no experimentales son aquellos cuyas variables no se
manipulan y no experimental, estudiando y analizando los hechos y fendmenos
de la realidad después de su ocurrencia en un contexto natural sin intervencion
del investigador” (p.71). Sobre el corte transversal, Alan y Cortez (2018) sefialan
que: “recolectan datos en un solo momento, en un tiempo unico, con el propdsito
de describir variables y analizar su incidencia e interrelacién en un momento
especifico, comparable a una fotografia del momento” (p.87).

El disefio se representa con el siguiente diagrama:

01

02
Donde:

M = Muestra (20 estudiantes del tercer grado)
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3.5.

O1 = Observacion de la variable 1 (Historietas digitales) O2 =
Observacién de la variable 2 (Comprensién lectora) r = Relacion
entre las variables
Poblacion y Muestra
3.5.1. Poblacion

Segln Arias et al. (2016), la poblacién “es un conjunto finito o infinito de
elementos con caracteristicas comunes para los cuales seran extensivas las
conclusiones de la investigacion” (p.81). Para la presente investigacion, la
poblacién estuvo conformada por 120 estudiantes del primer al quinto grado de
educacion primaria de la Institucion Educativa Peruano Suizo de Oxapampa.

Tabla 1 Distribucion de la Poblacion de Estudiantes por Grado

Grado N° de Estudiantes
Primer grado 25
Segundo grado 24
Tercer grado 20
Cuarto grado 26
Quinto grado 25
Total 120

3.5.2. Muestra

De acuerdo con Otzen y Manterola (2017), la muestra “es una parte
representativa de una poblacidn, cuyas caracteristicas deben reproducirse en ella
lo mas exactamente posible” (p.227). La muestra estuvo constituida por 20
estudiantes del tercer grado de primaria.

Se utilizé el muestreo probabilistico estratificado que, segun Lépez-
Roldan y Fachelli (2017), “es aquel procedimiento que consiste en dividir la

poblacién en subgrupos o estratos homogéneos segun caracteristica(s)
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3.6.

determinada(s), y en seleccionar una muestra aleatoria simple dentro de cada
estrato” (p.39). Este tipo de muestreo permitid obtener una representacion
proporcional de los distintos segmentos que conforman la poblacion objetivo,
garantizando asi que cada unidad tenga una probabilidad conocida y no nula de
ser seleccionada.

Tabla 2 Distribucion de la Muestra de Estudiantes del Tercer Grado

Seccién Varones Mujeres Total
Unica 12 8 20
Total 12 8 20

Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos
3.6.1. Técnica

Segun Sanchez et al. (2018), “las técnicas son los medios por los cuales
se procede a recoger informacion requerida de una realidad en funcién a los
objetivos de la investigacion” (p.120). Para esta investigacion se utilizaron dos
técnicas:

La encuesta, que segun Lépez y Fachelli (2017), “se considera una técnica
de recogida de datos a través de la interrogacion de los sujetos cuya finalidad es
la de obtener de manera sistematica medidas sobre los conceptos que se derivan
de una problematica de investigacion previamente construida” (p.14).

La evaluacion pedagdgica, que de acuerdo con Moreno (2016), “es una
técnica que permite recoger informacién sobre las posibilidades y dificultades de
aprendizaje de los estudiantes, identificando los factores que influyen o afectan
el rendimiento” (p.83).

3.6.2. Instrumento

Los instrumentos segun Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), “son
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3.7.

recursos que utiliza el investigador para registrar informacion o datos sobre las
variables que tiene en mente” (p.228). Se utilizaron:

El cuestionario, que segin Cabezas et al. (2021), “es un conjunto de
preguntas estructuradas y enfocadas que se contestan con lapiz y papel. Los
cuestionarios ahorran tiempo porque permiten a los individuos llenarlos sin ayuda
ni intervencion directa del investigador” (p.134).

La prueba de comprension lectora, que de acuerdo con Catalé et al. (2017),
“es un instrumento que permite medir el nivel de comprension lectora de los
estudiantes a traves de diferentes dimensiones: literal, inferencial y critica,
proporcionando informacion sobre el proceso lector” (p.95).

Seleccion, Validacion y Confiabilidad de los Instrumentos de Investigacion
3.7.1. Seleccion de los instrumentos
Para la investigacion se seleccionaron dos instrumentos:

a. Cuestionario sobre uso de historietas digitales

Obijetivo: Medir el nivel de uso de historietas digitales
- Dimensiones: Contenido Visual, Interactividad Digital y Narrativa
Digital
- [tems: 15 preguntas (5 por dimension)
- Escala: Likert (1-5 puntos)
- Tiempo: 20 minutos
b. Prueba de comprensién lectora
- Obijetivo: Evaluar el nivel de comprension lectora
- Dimensiones: Comprension Literal, Inferencial y Critica
- [tems: 15 preguntas (5 por dimension)

- Escala: Vigesimal (0-20 puntos)
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- Tiempo: 45 minutos
3.7.2. Validacion de los instrumentos

La validacion se realiz6 mediante juicio de expertos:

Grado Experto Resultados
Dr. Experto 1 Aplicable
Mg. Experto 2 Aplicable
Mg. Experto 3 Aplicable

3.7.3. Confiabilidad de los instrumentos

a. Parael cuestionario de historietas digitales: Se aplicé el coeficiente
Alfa de Cronbach:
Formula: o = [k/(k-1)][1-Z(Vi)/Vt]
Donde:
k = ndmero de items
Vi = varianza de cada item Vt =
varianza total
Resultados de la prueba piloto
(n=10):
Alfa de Cronbach: 0.876
Interpretacion: Alta confiabilidad

b. Para la prueba de comprension lectora: Se aplicé el coeficiente KR-
20 de Kuder-Richardson:
Formula: KR-20 = [n/(n-1)][1-
X(p*q)/Vt] Donde:
n = numero de items

p = proporcion de aciertos
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3.8.

g = proporcion de errores Vt =
varianza total
Resultados de la prueba piloto
(n=10):
KR-20: 0.842
Interpretacion: Alta confiabilidad
c. Baremos establecidos:
Para el Cuestionario de Historietas Digitales:
- Nivel Bajo: 15-35 puntos
- Nivel Medio: 36-55 puntos
- Nivel Alto: 56-75 puntos
Para la Prueba de Comprension Lectora:
- Inicio: 0-10 puntos
- Proceso: 11-13 puntos
- Logro previsto: 14-17 puntos
- Logro destacado: 18-20 puntos
Técnicas de Procesamiento y Analisis de Datos
Para el procesamiento y analisis de los datos obtenidos en la presente
investigacion se empled una secuencia metodologica sistematica y rigurosa,
utilizando herramientas estadisticas apropiadas para garantizar la validez y
confiabilidad de los resultados.
En primera instancia, se procedié a organizar la informacién recopilada
mediante los instrumentos de investigacion, realizando la codificacion y
tabulacion de datos en Microsoft Excel 2019. Se cre6 una base de datos

estructurada, organizando la informacidn por variables y dimensiones, asignando
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los niveles correspondientes segun los baremos establecidos para cada
instrumento.

Para el analisis descriptivo, se elaboraron tablas de frecuencia que
permitieron visualizar la distribucion de los datos tanto para las variables
principales como para sus dimensiones. Se calcularon las medidas de tendencia
central (media, medianay moda) y las medidas de dispersion (desviacion estandar,
varianzay rango), proporcionando una vision completa del comportamiento de los
datos. Esta informacion se complementd con la elaboracién de graficos
estadisticos, incluyendo graficos de barras y circulares, que facilitaron la
interpretacion visual de los resultados.

En cuanto al analisis inferencial, se utilizé el software SPSS version 26 para
realizar las pruebas estadisticas correspondientes. En primer lugar, se aplico la
prueba de normalidad de Shapiro-Wilk, considerando que la muestra era menor a
50 participantes (n=20). Esta prueba se realizd con un nivel de significancia de
0.05, permitiendo determinar si los datos seguian una distribucién normal.

Al confirmar la normalidad de los datos (p > 0.05), se procedio a realizar
el analisis correlacional utilizando el coeficiente de correlacion de Pearson. Este
analisis permitié establecer el grado de relacion entre las variables y sus
dimensiones, interpretando los resultados segun los niveles establecidos: muy baja
(0.00-0.19), baja (0.20-0.39), moderada (0.40-0.59), alta (0.60-0.79) y muy alta
correlacion (0.80-1.00).

Para la presentacion de los resultados, se organizé la informacion en dos
secciones principales: resultados descriptivos y resultados inferenciales. Los
resultados descriptivos incluyeron tablas de frecuencia con sus respectivas

interpretaciones y graficos estadisticos comentados, mientras que los resultados
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3.9.

inferenciales presentaron las pruebas de normalidad, correlaciones y la
contrastacion de hipotesis.

El procesamiento y andlisis de datos culmind con una interpretacion
integral de los hallazgos, estableciendo comparaciones con los antecedentes de la
investigacion y discutiendo los resultados en el contexto del marco tedrico
establecido. Este proceso permitié generar conclusiones sélidas y recomendaciones
pertinentes para futuras investigaciones en el campo.

Tratamiento Estadistico

El tratamiento estadistico de la presente investigacion se realizé mediante
un analisis detallado tanto descriptivo como inferencial de los datos recolectados.
Los resultados del analisis descriptivo evidenciaron que, en relacion con lavariable
Historietas Digitales, predomina el nivel alto con un 55% de los estudiantes,
seguido por el nivel medio con 30% Yy el nivel bajo con 15%. Los valores
estadisticos descriptivos mostraron una media de 56.85, con una desviacién
estandar de 14.18, indicando una dispersion moderada de los datos.

Respecto a la variable Comprensidn Lectora, se encontro que el 45% de los
estudiantes alcanzo el logro previsto, mientras que el 30% se encuentra en proceso,
el 15%eninicioy el 10% logré un nivel destacado. La media obtenida fue de 13.95,
con una desviacion estandar de 3.68, sugiriendo una distribucion relativamente
homogénea de los puntajes.

Para determinar la normalidad de los datos, se aplico la prueba de Shapiro-
Wilk, considerando que la muestra era menor a 50 participantes. Los resultados
mostraron valores de significancia superiores a 0.05 (0.118 para Historietas
Digitales y 0.069 para Comprension Lectora), confirmando que los datos seguian

una distribuciéon normal.
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El anélisis correlacional, realizado mediante el coeficiente de Pearson,
revel6 unacorrelacion positiva muy fuerte entre las variables principales (r=0.847,
p < 0.05). Asimismo, se encontraron correlaciones positivas muy fuertes entre las
Historietas Digitales y las dimensiones de Comprension Lectora: literal (r=0.825),
inferencial (r = 0.803) y critica (r = 0.831), todas estadisticamente significativas
(p< 0.05).

Estos resultados estadisticos proporcionan evidencia sélida para sustentar
la relacion significativa entre el uso de historietas digitales y el desarrollo de la
comprension lectora en los estudiantes del tercer grado de educacion primaria,
validando asi las hipdtesis planteadas en la investigacion.

Orientacion Etica Filosofica y Epistémica

El presente estudio sobre la relacion entre historietas digitales y
comprension lectora se sustenta en principios éticos, filosoficos y
epistemoldgicos que garantizan su rigor cientifico y responsabilidad social.

La investigacion se desarrollo respetando estrictamente los principios

éticos fundamentales:

Se obtuvo el consentimiento informado de los padres y el asentimiento de los
estudiantes participantes.

- El estudio busca contribuir al mejoramiento de las practicas educativas.

- Se garantiz6 gue ninguna actividad causara dafio a los participantes.

- Se tratd a todos los participantes con equidad y respeto.

- Se protegio la identidad de los participantes y la informacion recolectada.

- El pragmatismo educativo, que reconoce la importancia de integrar
herramientas tecnoldgicas para mejorar el aprendizaje.

- Elconstructivismo, que enfatiza el rol activo del estudiante en la construccion
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de su conocimiento.

El humanismo digital, que promueve el uso de la tecnologia para el desarrollo
integral del ser humano.

La filosofia de la educacion contemporanea, que reconoce la necesidad de
adaptar las practicas educativas al contexto digital actual.

El paradigma positivista, empleando métodos cuantitativos para la
recoleccion y andlisis de datos.

La busqueda del conocimiento cientifico a través de la observacion
sistematica y la medicion objetiva.

El enfoque hipotético-deductivo, que permite contrastar las hipdtesis
planteadas mediante evidencia empirica.

La validacion del conocimiento a través de instrumentos estandarizados y

procedimientos estadisticos rigurosos.
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4.1.

CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION
Descripcion del Trabajo de Campo

El trabajo de campo se desarroll6 en la Institucion Educativa Peruano Suizo
de la Provincia de Oxapampa, Pasco, durante el periodo de octubre a diciembre
de 2023. Se inici6 con la fase preparatoria, donde se gestionaron las
autorizaciones necesarias, presentando una solicitud formal a la direccién de la
institucion el 02 de octubre de 2023. Una vez obtenida la autorizacion
institucional, se procedio a gestionar el consentimiento informado de los padres
de familia y se realiz6 una reunion informativa con los docentes del tercer grado
para explicar los objetivos y alcances de la investigacion.

En la primera fase de ejecucion, desarrollada del 16 al 20 de octubre, se
aplicd una prueba piloto a 10 estudiantes para validar los instrumentos de
investigacion. Los resultados permitieron realizar ajustes necesarios para mejorar
la efectividad de los instrumentos. Posteriormente, del 06 al 10 de noviembre, se
procedio con la aplicacion del cuestionario sobre historietas digitales a la muestra

seleccionada, proceso que se realizd durante las horas de clase con la autorizacion
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correspondiente de los docentes.

La segunda fase de recoleccion de datos se llevo a cabo del 20 al 24 de
noviembre, donde se aplicé la prueba de comprension lectora. Esta evaluacion se
realiz6 durante las primeras horas de clase, considerando que es el momento
donde los estudiantes muestran mayor concentracion y disposicion para el trabajo
académico.

Durante el desarrollo del trabajo de campo se presentaron algunas
dificultades, como la inasistencia de algunos estudiantes en las fechas
programadas y problemas de conectividad a internet. Estas situaciones fueron
manejadas mediante la reprogramacién de evaluaciones y el uso de recursos
offline previamente descargados, lo que permitié mantener la continuidad del
proceso de investigacion.

Un aspecto favorable fue el apoyo constante recibido por parte del
personal directivo y docente de la institucion, asi como la participacion activa de
los estudiantes y la colaboracion de los padres de familia. La disponibilidad de
ambientes adecuados para la evaluacion también contribuy6 significativamente
al desarrollo exitoso del trabajo de campo.

Finalmente, durante las dos primeras semanas de diciembre, se procedio
con la etapa de procesamiento de datos, que incluyé la organizacion y
codificacion de la informacion recolectada, la elaboracion de la base de datos en
Excel y el posterior procesamiento estadistico en SPSS. Este proceso se realizd
con un riguroso control de calidad para garantizar la validez y confiabilidad de

los resultados obtenidos.
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4.2.  Presentacién, Analisis e Interpretacion de Resultados
4.2.1. Resultados descriptivos

Tabla 3 Niveles de uso de historietas digitales

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 15%
Medio 6 30%
Alto 11 55%
Total 20 100%

Figura 1 Distribucion de niveles de uso de historietas digitales
60%
50%
40%
30%
20%

10%
15%

0%
Bajo Medio Alto

Segun los datos presentados se observa que el 55% estudiantes alcanzaron
un nivel alto, demostrando un dominio significativo en el uso de las historietas
digitales, el 30% se ubicaron en el nivel medio, evidenciando un manejo regular
de las historietas digitales y solo el 15% se encontraron en el nivel bajo, indicando

dificultades en el uso de las historietas digitales.
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Tabla 4 Niveles de uso de Contenido Visual

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 15%
Medio 7 35%
Alto 10 50%
Total 20 100%

Figura 2 Distribucion de niveles de uso de Contenido Visual
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En la dimensién de contenido visual, la tabla 4 revela que el 50% de
estudiantes alcanzaron un nivel alto, demostrando una excelente capacidad para
interpretar elementos visuales de las historietas digitales. ElI 35% se ubicaron en
el nivel medio, mostrando una capacidad regular en la interpretacién visual. Solo

el 15% presentaron un nivel bajo.
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Tabla 5 Niveles de Interactividad Digital

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 15%
Medio 6 30%
Alto 11 55%
Total 20 100%

Figura 3 Distribucion de niveles de Interactividad Digital
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Latabla5, correspondiente a la interactividad digital, evidencia que el 55%
de estudiantes alcanzaron un nivel alto, demostrando habilidades sobresalientes
en el manejo de elementos interactivos de las historietas digitales. El 30% se
ubicaron en el nivel medio, mostrando un manejo adecuado pero con espacio para
mejora. ElI 15% se encontraron en el nivel bajo, presentando dificultades en la

interaccion con los elementos digitales.
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Tabla 6 Niveles de Narrativa Digital

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 15%
Medio 6 30%
Alto 11 55%
Total 20 100%

Figura 4 Distribucion de niveles de Narrativa Digital
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En la dimensién de narrativa digital, la tabla 6 muestra que el 55% de
estudiantes alcanzaron un nivel alto, evidenciando una comprension sobresaliente
de la estructura narrativa de las historietas digitales. EI 30% se ubicaron en el
nivel medio, demostrando una comprension adecuada de la narrativa. ElI 15%
presentaron un nivel bajo, indicando dificultades en la comprension de la

secuencia narrativa.

58



Tabla 7 Niveles de Comprension Lectora

Nivel Frecuencia Porcentaje
Inicio 3 15%
Proceso 6 30%
Logro previsto 9 45%
Logro destacado 2 10%
Total 20 100%

Figura 5 Distribucion de niveles de Comprension Lectora
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La tabla 7 muestra que el 45% de estudiantes alcanzaron el nivel de logro
previsto en comprension lectora, demostrando un desempefio satisfactorio. Se
identificd que el 10% lograron un nivel destacado, superando las expectativas del
grado. En proceso se encuentran el 30%, indicando que estan en camino de
alcanzar el nivel esperado. Finalmente, el 15% se ubicaron en el nivel de inicio,

requiriendo mayor apoyo pedagogico.
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Tabla 8 Niveles de Comprension Literal

Nivel Frecuencia Porcentaje
Inicio 3 15%
Proceso 6 30%
Logro previsto 9 45%
Logro destacado 2 10%
Total 20 100%

Figura 6 Distribucion de niveles de Comprension Literal

30%

Inicio Proceso Logro previsto Logro destacado

La tabla 8, referente a la comprension literal, revela que el 45% de
estudiantes alcanzaron el logro previsto, demostrando una buena capacidad para
identificar informacion explicita en el texto. EI 10% lograron un nivel destacado,
superando las expectativas en esta dimension. EI 30% se encuentran en proceso,
mostrando avances pero requiriendo refuerzo. EI 15% estan en inicio, necesitando

mayor apoyo en la identificacion de informacion explicita.
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Tabla 9 Niveles de Comprension Inferencial

Nivel Frecuencia Porcentaje
Inicio 3 15%
Proceso 7 35%
Logro previsto 8 40%
Logro destacado 2 10%
Total 20 100%

Figura 7 Distribucion de niveles de Comprension Inferencial
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En la dimension de comprension inferencial, la tabla 9 muestra que el 40%
de estudiantes alcanzaron el logro previsto, evidenciando buenas habilidades para
deducir informacion implicita. EI 10% lograron un nivel destacado, demostrando
excelentes capacidades inferenciales. El 35% se encuentran en proceso,
mostrando desarrollo en sus habilidades inferenciales. El 15% estan en inicio,

requiriendo mayor apoyo en el desarrollo de estas habilidades.

61



4.3.

Tabla 10 Niveles de Comprension Critica

Nivel Frecuencia Porcentaje
Inicio 3 15%
Proceso 6 30%
Logro previsto 9 45%
Logro destacado 2 10%
Total 20 100%

Figura 8 Distribucion de niveles de Comprension Critica
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Inicio Proceso Logro previsto Logro destacado

Latabla 10, correspondiente a lacomprension critica, evidencia que el 45%
de estudiantes alcanzaron el logro previsto, demostrando buena capacidad para
evaluar y emitir juicios sobre el texto. EI 10% lograron un nivel destacado,
mostrando excelentes habilidades de pensamiento critico. EI 30% se encuentran
en proceso, desarrollando sus habilidades criticas. ElI 15% estan en inicio,
requiriendo mayor apoyo en el desarrollo del pensamiento critico.

Prueba de Hipotesis
4.3.1. Prueba de normalidad

Considerando que la muestra es de 20 estudiantes (n < 50), se utilizara la
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prueba de Shapiro-Wilk para determinar la normalidad de los datos.
Hipotesis:

Ho: Los datos siguen una distribucion normal

H1: Los datos no siguen una distribucion normal Nivel de significancia: a
=0.05

Tabla 11 Prueba de normalidad de Shapiro-Wilk

Estadistico al Sig.
Historietas Digitales 0.924 20 0.118
Comprension Lectora 0.912 20 0.069

Dado que ambas variables y sus respectivas dimensiones siguen una
distribucion normal (sig. > 0.05), se utiliz6 el coeficiente de correlacion de
Pearson para la prueba de hipotesis.

4.3.2. Hipdtesis General

H1: Existe una relacion significativa entre el uso de historietas digitales y
el nivel de comprensién lectora en los estudiantes del 3er. grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa Peruano Suizo de la Provincia de Oxapampa,
Pasco - 2023.

Ho: No existe una relacién significativa entre el uso de historietas digitales
y el nivel de comprension lectora en los estudiantes del 3er. grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa Peruano Suizo de la Provincia de Oxapampa,

Pasco - 2023.
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Tabla 12 Correlacion entre Historietas Digitales y Comprension Lectora

Historietas Comprension
Digitales Lectora

Historietas Digitales  Coeficiente de 1 0.8477

correlacion

Sig. (bilateral) . 0.000

N 20 20
Comprension Lectora Coeficiente de 0.847%* 1

correlacion

Sig. (bilateral) 0.000

N 20 20

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

El coeficiente de correlacion de Pearson entre las variables Historietas
Digitales y Comprension Lectora es r = 0.847, con un nivel de significancia de
0.000 (p < 0.05). Este resultado indica una correlacién positiva fuerte entre ambas
variables. El valor del coeficiente sugiere que a mayor uso de historietas digitales,
mayor es el nivel de comprensién lectora en los estudiantes. La correlacion es
estadisticamente significativa, lo que permite rechazar la hipotesis nula y aceptar
que existe una relacion significativa entre ambas variables.

4.3.3. Hipdtesis especifica 1

H1: Existe una relacion significativa entre el uso de historietas digitales y
el nivel de comprensién literal en los estudiantes del 3er. grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa Peruano Suizo de la Provincia de Oxapampa,
Pasco - 2023.

Ho: No existe una relaciéon significativa entre el uso de historietas digitales
y el nivel de comprension literal en los estudiantes del 3er. grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa Peruano Suizo de la Provincia de Oxapampa,

Pasco - 2023.
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Tabla 13 Correlacion entre Historietas Digitales y Comprension Literal

Historietas Comprension
Digitales Literal

Historietas Digitales Coeficiente de 1 0.825™

correlacion

Sig. (bilateral) . 0.000

N 20 20
Comprension Literal - cogficiente de 0.825" 1

correlacion

Sig. (bilateral) 0.000 .

N 20 20

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

El coeficiente de correlacion entre Historietas Digitales y la dimension
Comprensién Literal es r = 0.825, con una significancia de 0.000 (p < 0.05). Este
resultado evidencia una correlacion positiva fuerte. Indica que el uso de historietas
digitales esta significativamente relacionado con la capacidad de los estudiantes
para identificar informacién explicita en el texto. La correlacion es
estadisticamente significativa.

4.3.4. Hipdtesis especifica 2

H1: Existe una relacion significativa entre el uso de historietas digitales y
el nivel de comprension inferencial en los estudiantes del 3er. grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa Peruano Suizo de la Provincia de Oxapampa,
Pasco - 2023.

Ho: No existe una relaciéon significativa entre el uso de historietas digitales
y el nivel de comprension inferencial en los estudiantes del 3er. grado de
educacion primaria de la Institucion Educativa Peruano Suizo de la Provincia de

Oxapampa, Pasco - 2023.
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Tabla 14 Correlacion entre Historietas Digitales y Comprension Inferencial

Historietas Comprension
Digitales Inferencial

Historietas Digitales Coeficiente de 1 0.803™

correlacion

Sig. (bilateral) . 0.000

N 20 20
Comprension Coeficiente de 0.803" 1
Inferencial -

correlacion

Sig. (bilateral) 0.000 .

N 20 20

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

El coeficiente de correlacion entre Historietas Digitales y la dimensién
Comprensién Inferencial es r = 0.803, con una significancia de

0.000 (p < 0.05). Este resultado muestra una correlacion positiva fuerte.

Sugiere que el uso de historietas digitales esta estrechamente relacionado
con la capacidad de los estudiantes para deducir informacion implicita y realizar
inferencias. La correlacion es estadisticamente significativa.
4.3.5. Hipdtesis especifica 3

H1: Existe una relacion significativa entre el uso de historietas digitales y
el nivel de comprension critica en los estudiantes del 3er. grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa Peruano Suizo de la Provincia de Oxapampa,
Pasco - 2023.

Ho: No existe una relaciéon significativa entre el uso de historietas digitales
y el nivel de comprension critica en los estudiantes del 3er. grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa Peruano Suizo de la Provincia de Oxapampa,

Pasco - 2023.
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44.

Tabla 15 Correlacion entre Historietas Digitales y Comprension Critica

Historietas Comprension
Digitales Critica

Historietas Digitales Coeficiente de 1 0.831™

correlacion

Sig. (bilateral) . 0.000

N 20 20
Comprension Critica  cogficiente de 0.831" 1

correlacion

Sig. (bilateral) 0.000 .

N 20 20

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

El coeficiente de correlacion entre Historietas Digitales y la dimension
Comprensién Critica es r = 0.831, con una significancia de 0.000 (p < 0.05). Este
resultado indica una correlacion positiva fuerte. Demuestra que el uso de
historietas digitales esta significativamente relacionado con la capacidad de los
estudiantes para evaluar, emitir juicios y analizar criticamente el contenido. La
correlacion es estadisticamente significativa.

Discusion de Resultados

En relacion con el objetivo general, los resultados evidencian una
correlacion positiva fuerte entre las historietas digitales y la comprension lectora
(r = 0.847, p < 0.05). Estos hallazgos guardan relacion con lo encontrado por
Gonzélez-Martinez et al. (2022) en Espafia, quienes reportaron una mejora
significativa del 38% en la comprension lectora mediante el uso de historietas
digitales, especialmente en los niveles inferencial y critico. La similitud en los
resultados podria atribuirse a que las historietas digitales, como recurso
pedagdgico, facilitan la interaccién y el compromiso de los estudiantes con la
lectura.

Respecto a la comprension literal, se encontrd una correlacion positiva

fuerte (r =0.825, p<0.05) con las historietas digitales. Este resultado coincide con
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la investigacion de Huaméan y Rodriguez (2023) en Lima, quienes reportaron una
mejora del 42% en la comprensidn lectora tras la implementacion de historietas
digitales. Sin embargo, nuestros resultados muestran un porcentaje mayor de
estudiantes en nivel satisfactorio (55%), lo cual podria deberse a las caracteristicas
especificas del contexto educativo y al menor tamafio de la muestra.

En cuanto a la comprensidn inferencial, se hallo una correlacion positiva
fuerte (r=0.803, p <0.05). Estos resultados son compatibles con lo encontrado por
Ramirez y Suarez (2023) en Colombia, quienes obtuvieron una correlacion
positiva (r=0.78) entre el uso de narrativas digitales y el mejoramiento de la
comprension lectora. La similitud en los coeficientes de correlacion sugiere que
el componente digital de las historietas favorece significativamente el desarrollo
de habilidades inferenciales.

En relacion con la comprension critica, se evidencié una correlacién
positiva fuerte (r = 0.831, p < 0.05). Este hallazgo se alinea con lo reportado por
Castro y Lopez (2022) en Arequipa, quienes encontraron una mejora significativa
en la comprensiéon critica (38%). No obstante, nuestros resultados muestran un
porcentaje mayor de estudiantes en nivel satisfactorio (55% entre logro previsto
y destacado), lo cual podria atribuirse a la efectividad de la implementacién y al
enfoque pedagdgico utilizado.

A nivel local, los resultados coinciden con lo encontrado por Morales y
Reyes (2023) en Pasco, quienes reportaron una mejora del 32% en la comprension
lectora general. Sin embargo, nuestra investigaciéon muestra un impacto mas
significativo, con un 55% de estudiantes alcanzando niveles satisfactorios. Esta
diferencia podria explicarse por el énfasis puesto en la interactividad digital y el

contenido visual de las historietas.
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Es importante sefialar que, al igual que Hinostroza (2021) en Oxapampa,
se encontro una correlacion positiva entre los recursos digitales y la comprension
lectora. Sin embargo, nuestros resultados muestran una correlacion mas fuerte (r
= 0.847 vs r = 0.56), lo cual podria atribuirse al uso especifico de historietas
digitales como recurso pedagdgico, en contraste con recursos digitales generales.

Los resultados obtenidos también guardan relacion con lo reportado por
Vega-Torres y Mendoza (2021) en Meéxico, quienes encontraron mejoras
sustanciales en la comprension literal (45%) e inferencial (35%). Sin embargo,
nuestra investigacion muestra un impacto mas equilibrado en las tres dimensiones
de la comprension lectora, lo cual podria deberse al disefio integral de la
intervencion pedagdgica.

En conjunto, los resultados de la presente investigacion refuerzan la
evidencia existente sobre la efectividad de las historietas digitales como
herramienta para mejorar la comprension lectora en estudiantes de primaria. Las
correlaciones positivas fuertes encontradas en todas las dimensiones sugieren que
este recurso pedagogico puede ser particularmente efectivo en el contexto
educativo peruano, especialmente cuando se implementa de manera sistematica

y con un enfoque pedagogico claro.
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CONCLUSIONES
Se determind que existe una relacion significativa entre las historietas digitales y la
comprension lectora en los estudiantes del 3er grado de educacion primaria de la
Institucion Educativa Peruano Suizo de Oxapampa, evidenciado por una correlacion
positiva fuerte (r = 0.847, p < 0.05). Ademas, el 55% de los estudiantes alcanzd un
nivel alto en el uso de historietas digitales, mientras que el 55% logrd niveles
satisfactorios en comprension lectora.
Se establecid una relacion significativa entre las historietas digitales y lacomprension
literal en los estudiantes, respaldada por una correlacion positiva fuerte (r = 0.825, p
< 0.05). El 55% de los estudiantes alcanzé niveles satisfactorios en comprension literal.
Se identifico una relacion significativa entre las historietas digitales y la comprension
inferencial en los estudiantes, demostrada por una correlacion positiva fuerte (r =
0.803, p < 0.05). ElI 50% de los estudiantes alcanzd niveles satisfactorios en esta
dimension.
Se analizd que existe una relacion significativa entre las historietas digitales y la
comprension critica en los estudiantes, sustentada por una correlacion positiva fuerte
(r = 0.831, p < 0.05). El 55% de los estudiantes alcanzo6 niveles satisfactorios en

comprension critica.



RECOMENDACIONES
A la direccion de la Institucion Educativa Peruano Suizo de Oxapampa implementar
un programa institucional de historietas digitales como estrategia pedagogica,
considerando los resultados positivos obtenidos en la investigacion.
A los docentes del tercer grado de educacion primaria disefiar sesiones de
aprendizaje que integren sistematicamente las historietas digitales, prestando
especial atencién a los estudiantes que se encuentran en los niveles de inicio y
proceso.
A la UGEL Oxapampa organizar talleres de capacitacion para los docentes sobre el
uso pedagogico de historietas digitales, enfatizando estrategias especificas para
desarrollar cada dimension de la comprension lectora.
A futuros investigadores ampliar el estudio considerando una muestra mas grande
que incluya otras instituciones educativas de la provincia de Oxapampa, para obtener

resultados mas representativos.
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ANEXOS



Anexo 1: Instrumento de recoleccion de datos

CUESTIONARIO SOBRE USO DE HISTORIETAS DIGITALES DATOS

INFORMATIVOS:
Apellidos y Nombres:

Edad: afios Sexo: (M) (F) Fecha: [/ /2023
INSTRUCCIONES:

- Lee cada pregunta con atencion
- Marca con una (X) la respuesta que mejor describa tu experiencia
- Solo puedes marcar una opcion por pregunta

N° ftems 1 2 3| 4

Dimension 1: Contenido Visual

Identifico facilmente los personajes en las historietas
digitales

Comprendo el significado de los diferentes tipos de
globos de didlogo

3 | Reconozco las expresiones faciales de los personajes

4 | Entiendo la secuencia de las vifietas

5 | Identifico los diferentes escenarios en la historieta

Dimension 2: Interactividad Digital

Navego facilmente entre las paginas de la historieta
digital

7 | Utilizo los botones interactivos sin dificultad

Accedo a los contenidos multimedia
complementarios

9 | Uso las herramientas de zoom cuando necesito

Interactuo con los elementos animados de la

10 historieta

Dimension 3: Narrativa Digital

11 | Entiendo la historia completa de la historieta

12 | Identifico el inicio, desarrollo y final

13 | Comprendo los didlogos entre los personajes

14 | Sigo el orden de los acontecimientos

15 | Entiendo como se relacionan las escenas entre si

Escala de calificacion: Nunca (1) Casi nunca (2) A veces (3) Casi siempre (4) Siempre (5)



PRUEBA DE COMPRENSION LECTORA DATOS INFORMATIVOS:
Apellidos y Nombres:

Edad: afios Sexo: (M) (F) Fecha: /12023

INSTRUCCIONES:

- Lee atentamente la historieta digital “El viaje de Lima”
- Responde las siguientes preguntas
- Solo marca una alternativa por pregunta



¢Quién es el personaje principal
de la historia?

a) Juan

b) Pedro

c) Lima

d) Maria

¢En qué lugar ocurre la historia?
a) Enlaplaya

b) Enlaselva

¢) Enlasierra

d) En laciudad

¢ Qué objeto encontr6 Lima en su
viaje?

a) Un mapa

b) Una brdjula

¢) Untesoro

d) Una llave

¢ Qué personajes ayudaron a Lima?
a) Los pajaros

b) Los peces

c) Los monos

d) Las mariposas

¢ Cuando sucedio la historia?
a) Enlamafana

b) Enlatarde

c) Enlanoche

d) Al mediodia

¢Por qué Lima decidio
emprender el viaje?

a) Por curiosidad
b) Por abligacion
¢) Por miedo

d) Por aburrimiento

7.

10.

11.

¢Qué hubiera pasado si Lima no
encontraba el mapa?

a) Se habria perdido

b) Habria regresado

c) Habriallorado

d) Habria dormido

¢ Cuél es el mensaje principal de la
historia?

a) Laimportancia de la amistad
b) El valor del dinero

¢) Labelleza de la naturaleza

d) El poder de la magia

¢ Como se sentia Lima al final de la
historia?

a) Feliz

b) Triste

¢) Enojado

d) Asustado

¢ Por qué los pajaros ayudaron a Lima?
a) Por amabilidad

b) Por obligacién

¢) Por aburrimiento

d) Por miedo

¢ Qué opinas sobre la decision de Lima
de emprender el viaje solo?

a) Fue valiente pero arriesgado

b) Fue una mala decisién

c) Fue la mejor opcién

d) Fue innecesario



12.

13.

¢ Qué hubieras hecho ti en

lugar de Lima?

a) Buscar ayuda antes de partir
b) No hacer el viaje

¢) Irpor otro camino

d) Esperar mas tiempo

¢ Crees que la historia podria
suceder en la vida real? ¢ Por qué?

a) Si, porque muestra valores
reales

b) No, porque es fantasia
c) Tal vez, depende del lugar
d) Nosé

14. ;Qué ensefianza nos deja la historia?

15.

a)
b)
c)
d)

La importancia de ser perseverante
No salir solo

No confiar en extrafios

Tener miedo

¢ Como calificarias el comportamiento
de los pajaros?

a)
b)
c)
d)

Solidario y amable
Interesado
Indiferente

Malo



Anexo 2 MATRIZ DE CONSISTENCIA
Titulo: Historietas Digitales y Comprension Lectora en los Estudiantes del 3er. Grado de Educacion Primaria de la Institucién Educativa Peruano Suizo
de la Provincia de Oxapampa, Regidn Pasco en el Afio 2023

. VARIABLES Y c

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS DIMENSIONES METODOLOGIA
Problema General: Objetivo General: Hipotesis General: Variable 1: Tipo:
¢ Qué relacion existe entre el uso | Determinar la relacion entre el | Existe una relacion significativa | Historietas Digitales | Basica
de historietas digitales y el nivel | uso de historietas digitales y el | entre el uso de historietas digitalesy | ) Enfoque:
de comprension lectora en los | nivel de comprension lectora en | el nivel de comprension lectora en | Dimensiones: Cuantitativo
estudiantes del 3er. grado de | los estudiantes del 3er. grado de | los estudiantes del 3er. grado de | - Contenido Visual Nivel:
educacion primaria de la | educacion primaria de la | educacion primaria de la Institucion | - Interactividad C I ional
Institucion Educativa Peruano | Institucion Educativa Peruano | Educativa Peruano Suizo de la D'g'ta|_ o 9”? aleona
Suizo de la Provincia de| Suizo de la Provincia de | Provincia de Oxapampa, Pasco - | - Narrativa Digital Diseno:
Oxapampa, Pasco - 20237 Oxapampa, Pasco - 2023. 2023. ) No experimental
Problemas Especificos: Obijetivos Especificos: Hipotesis Especificas: Variable 2: Transversal
1. ;Qué relacion existe entre el | 1. Establecer la relacion entre el | 1. Existe una relacion significativa | COMPrension Correlacional
uso de historietas digitales y el | uso de historietas digitales y el | entre el uso de historietas digitalesy | Lectora Poblacion:
nivel de comprension literal en | nivel de comprension literal en | el nivel de comprension literal en | i oo o, 120 estudiantes
los estudiantes? los estudiantes. los estudiantes. ) Comprensic’;n Muestra:
2. ¢Queé relacion existe entre el | 2. Identificar la relacion entre el | 2. Existe una relacion significativa | | jiara 20 estudiantes
uso de historietas digitales y el | uso de historietas digitales y el | entre el uso de historietas digitalesy | _ Comprension Técnicas:
nivel de comprension inferencial | nivel de comprension inferencial | el nivel de comprensidn inferencial Inferencial - Encuesta
en los estudiantes? en los estudiantes. en los estudiantes. - Comprension - Evaluacion
3. ¢Queé relacion existe entre el | 3. Analizar la relacion entre el | 3. Existe una relacion significativa |  yitica pedagdgica
uso de historietas digitales y el | uso de historietas digitales y el | entre el uso de historietas digitales y Instrumentos:
nivel de comprension critica en | nivel de comprension critica en | el nivel de comprension critica en - Cuestionario
los estudiantes? los estudiantes. los estudiantes. - Prueba de

comprension




Historieta Digital

El viaje de Lima

Una hermosa mafiana, Lima, un curioso aventurero, decidié emprender un viaje por la selva para descubrir
nuevos lugares.

Durante su caming, encontré un antiguo mapa gue mostraba un sendero misterioso a través de la selva.

En su aventura, conocid a unos amigables pajaros que decidieron ayudarlo a encontrar el camino correcto.




Finalmente, Lima descubrid que el verdaderc tesoro no era un lugar, sino la amistad que encontrd en su
viaje.

Lima regres¢ a casa feliz, sabiendo que habia encontrado algo mas valioso que cualquier tesoro: nuevos
amigos y hermosas experiencias.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION
Facultad de Ciencias de la Educacion

ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

FICHAS DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

DATOS GENERALES:

- Titulo de la investigacion: “Historietas Digitales y Comprension Lectora en los
Estudiantes del 3er. Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa Peruano
Suizo de la Provincia de Oxapampa, Region Pasco en el Afio 2023

- Nombre del instrumento: Cuestionario sobre uso de historietas digitales

Datos del experto evaluador:
- Apellidos y nombres: __ CAHRR A ASTCHUAIAN Eineicr MG

- Grado académico: Doc1oRr €N _EDicacion
- Especialidad: ___ HATcHr1lers = Fisicn
- Institucion: JNDA C

ASPECTOS DE VALIDACION:
- Instrucciones: Evalte cada item segun los criterios de Claridad (C), Pertinencia (P)

y Relevancia (R) utilizando la siguiente escala: 1 = Deficiente 2 = Regular 3 = Bueno

4 = Excelente

Ne | tems [ € | P | R ] Observaciones
Dimension 1: Contenido Visual [ -
1 Identifico facilmente los personajes en las ,
historietas digitales ¥ |8y
2 | Comprendo el significado de los diferentes tipos de
globos de didlogo 119 | ¥
3 | Reconozco las expresiones faciales de los
personajes 3|Y(Y
4 | Entiendo la secuencia de las vifietas Y14 |4
5 | Identifico los diferentes escenarios en la historieta | 4 | 4 | ]
Dimension 2: Interactividad Digital
6 | Navego facilmente entre las paginas de la - )
historieta digital Liv iy
7 | Utilizo los botenes interactivos sin dificultad Y {3|¥
8 | Accedo a los contenidos multimedia
complementarios 3% 1y
9 | Uso las herramientas de zoom cuando necesito |4 | </ |3
10 | Interactio con los elementos animados de la
| historieta A R
Dimension 3: Narrativa Digital 1
11 | Entiendo la historia completa de la historieta yly19
12 | Identifico el inicio, desarrollo y final SER
13 | Comprendo los didlogos entre los personajes e 1O il e 4
14 | Sigo el orden de los acontecimientos o ey
15 | Entiendo como se relacionan las escenas entre si ¥ 13 Y
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FICHAS DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

DATOS GENERALES:

- Titulo de la investigacion: “Historietas Digitales v Comprension Lectora en los
Estudiantes del 3er. Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa Peruano
Suizo de la Provincia de Oxapampa, Region Pasco en el Afio 20237

- Nombre del instrumento: Cuestionario sobre uso de historietas digitales

Datos del experto evaluador: P )
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I | Identifico facilmente los personajes en las »
historietas digitales T
2 | Comprendo ¢l significado de los diferentes tipos de

globos de didlogo 51717
3 | Reconozco las expresiones faciales de los
| personajes v
' 4 | Entiendo la secuencia de las vifietas 313
| 5| Identifico los diferentes escenarios en la historieta | % |

Dimensién 2: Interactividad Digital
6 | Navego facilmente entre las paginas de la

historieta digital 71304

7 | Utilizo los botenes interactivos sin dificultad yla iy

8 | Accedo a los contenidos multimedia g
complementarios 3T '
Uso las herramientas de zoom cuando necesito BE

10 | Interactuo con los elementos animados de la _
historieta T

Dimension 3: Narrativa Digital

11 | Entiendo la historia completa de la historieta LBk

12 | Identifico ¢l inicio, desarrollo v final 131513

13 | Comprendo los dialogos entre los personajes L lw |y

14 | Sigo el orden de los acontecimientos EREAL:

15 | Entiendo como se relacionan las escenasentresi 4 5 | 3
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Suizo de la Provincia de Oxapampa, Region Pasco en el Afio 20237

- Nombre del instrumento: Cuestionario sobre uso de historietas digitales

Datos del experto evaluador: —
- Apellidos y nombres: ./"’l.j oL /{aqmumclﬂ’ ytmwm anma/uwﬂ
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4 | Entiendo la secuencia de las vifictas 444

5 | Identifico los diferentes escenarios en la historieta | 4 | i |~
Dimension 2: Interactividad Digital
6 | Navego facilmente entre las paginas de la

historieta digital H| 4
7 | Utilizo los botenes interactivos sin dificultad q |34
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FICHAS DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

DATOS GENERALES:

- Titulo de la investigacion: “Historietas Digitales y Comprension Lectora en los
Estudiantes del 3er. Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa Peruano
Suizo de la Provincia de Oxapampa, Region Pasco en el Afio 20237
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Datos del experto evaluador:
Apellidos y nombres:  GCArpseRpy  ASTHACSMAN G0 1LERMO
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7 | (Qué hubiera pasado si Lima no encontraba el
mapa? T{317
8 | (Cual es el mensaje principal de la historia? 4191y
(Como se sentia Lima al final de la historia? 3y ly
10 | ;Por qué los pajaros ayudaron a Lima? H 4y
Dimension 3: Comprension Critica
11 | ;Qué opinas sobre la decision de Lima de
emprender el viaje solo? Ty |4
12 | ;Qué hubieras hecho tu en lugar de Lima? 141y
13 | ;Crees que la historia podria suceder en la vida .
9 . . 11314
real? ; Por qué?
14 | /Qué¢ ensenanza nos deja la historia? sBEBE)
15 | (Como calificarias el comportamiento de los -
pajaros? Ll &




UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION H
Facultad de Ciencias de la Educacion

ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

VALORACION GLOBAL:

Aspectos Deficiente | Regular | Bueno | Muy bueno | Excelente
Claridad de los items X
Objetividad x
Organizacion X
Suficiencia e
Coherencia X
Pertinencia >

DICTAMEN:

(%) Aplicable tal como esta

{ ) Aplicable después de corregir
() No aplicable

Porcentaje de validacion: (74)

Observaciones/recomendaciones:

Cerro de Pasco, noviembre de 2023

Fi¥ma del é’xperto
DNI: 70983322



UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION
Facultad de Ciencias de la Educacion

ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

FICHAS DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

DATOS GENERALES:

- Titulo de la investigacion: “Historietas Digitales y Comprension Lectora en los
Estudiantes del 3er. Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa Peruano
Suizo de la Provincia de Oxapampa, Region Pasco en el Afio 20237

- Nombre del instrumento: Prueba de comprension lectora

Datos del experto evaluador: /

Apellidos y nombres: /7,,,,, / é;f{ C%;w
Grado académico: /%«;Ao

Especialidad: fm Ae,,a ol / T i -
Institucion: __ Cz7 RO

ASPECTOS DE VALIDACION:
Instrucciones: Evalue cada item segin los criterios de Claridad (C), Pertinencia (P) y
Relevancia (R) utilizando la siguiente escala: 1 = Deficiente 2 = Regular 3 = Bueno
4 = Excelente

N° items C | P | R | Observaciones
Dimension 1: Comprension Literal

(Quién es el personaje principal de la historia?
,En qué lugar ocurre la historia?

(Qué objeto encontrd Lima en su viaje?

({Qué personajes ayudaron a Lima?

,Cuédndo sucedio la historia?

Dimension 2: Comprension Inferencial

6 | ;Por qué Lima decidio emprender el viaje?

7 | {Qué hubiera pasado si Lima no encontraba el
mapa?

8 | ;Cudl es el mensaje principal de la historia?

1 Como se sentia Lima al final de la historia?
10 | ;Por qué los pajaros ayudaron a Lima?
Dimension 3: Comprension Critica

11 | ;Qué opinas sobre la decision de Lima de

N[B[0 RO |
= | [= v [
-
==

&
<
«

< |[© ||~
<ol |
< |os [ (_]

emprender el viaje solo? 3138
12 | ;Qué hubieras hecho ti en lugar de Lima? 4 14|y
13 | ;Crees que la historia podria suceder en la vida

real? ;Por qué? & 1411
14 | ;Qué ensefianza nos deja la historia? 41413
15 | ;Como calificarias el comportamiento de los g3y

pajaros?

i



UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION
Facultad de Ciencias de la Educacion

ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

VALORACION GLOBAL:

Aspectos Deficiente | Regular | Bueno | Muy bueno | Excelente
Claridad de los items X
Objetividad X
Organizacion
Suficiencia
Coherencia x
Pertinencia X

> X

DICTAMEN:

(x) Aplicable tal como esta

() Aplicable después de corregir
() No aplicable

Porcentaje de validacion: (9/ )

Observaciones/recomendaciones:

Cerro de Pasco, noviembre de 2023

Fir?‘ d}( experto
DNI: 4630757



UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION
Facultad de Ciencias de la Educacion

ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

FICHAS DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

DATOS GENERALES:

- Titulo de la investigacion: “Historietas Digitales y Comprension Lectora en los
Estudiantes del 3er. Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa Peruano
Suizo de la Provincia de Oxapampa, Region Pasco en el Afio 2023”

- Nombre del instrumento: Prueba de comprension lectora

Datos del experto evaluador:

e
Especialidad: / ,/UW,J

Institucion: //MNWM /[// / Omw{/ /-f,&zv‘) %‘me

ASPECTOS DE VALIDACION:

Instrucciones: Evalte cada item segin los criterios de Claridad (C), Pertinencia (P) y
Relevancia (R) utilizando la siguiente escala: 1 = Deficiente 2 = Regular 3 = Bueno
4 = Excelente

Apellidos y nombres:

Grado académico:

Ne items C | P | R | Observaciones
Dimension 1: Comprension Literal
1 | (Quién es el personaje principal de la historia? vAEBE
2 | ;En qué lugar ocurre la historia? 414 14
3 | ;Qué objeto encontré Lima en su viaje? EALAL
4 | ;Qué personajes ayudaron a Lima? 4 luly
5 | (Cuando sucedio la historia? AL
Dimension 2: Comprension Inferencial
6 | ;Por qué Lima decidié emprender el viaje? N1y Y
7 | (Qué hubiera pasado si Lima no encontraba el _
mapa? 1114
8 | ;/Cual es el mensaje principal de la historia? 2133
. Como se sentia Lima al final de la historia? Hi404
10 | ;Por qué los pajaros ayudaron a Lima? 4 144
Dimension 3: Comprension Critica
11 | ;Que opinas sobre la decision de Lima de
emprender el viaje solo? 51413
12 | ;Qué hubieras hecho tu en lugar de Lima? 404
(Crees que la historia podria suceder en la vida
real? ;Por qué? ikl b
14 | ;Qué ensefanza nos deja la historia? iy
15 | {Como calificarias el comportamiento de los 40 o
pajaros?




UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION
Facultad de Ciencias de ia Educacion

ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

VALORACION GLOBAL:

Aspectos Deficiente | Regular | Bueno | Muy bueno | Excelente
Claridad de los items ? X
Objetividad 1 X
Organizacion X

Suficiencia x

Coherencia )
Pertinencia 3 X
DICTAMEN:

(X) Aplicable tal como esta

() Aplicable despugs de corregir
() No aplicable

Porcentaje de validacion: (94)

Observaciones/recomendaciones:

Cerro de Pasco, noviembre de 2023

Firma bél experto

DNI: 2041304+









