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RESUMEN

La investigacion se centré en examinar si existe una relacion entre la estrategia
de ensenanza “uso de videos” y el aprendizaje de la materia escolar de ciencias sociales
en los estudiantes del nivel secundaria de la Institucion Educativa Sefor de los Milagros,
Yanahuanca, 2023. Se utilizd6 una investigacion de tipo basico, con un disefio no
experimental, enfoque cuantitativo y nivel descriptivo-correlacional, pues se hipotetiza
una relacion entre las variables “uso de videos como estrategia de ensefianza” y
“aprendizaje en el area de ciencias sociales”. Se establecié una muestra compuesta por
55 estudiantes, que se evalu6é mediante los dos instrumentos de investigacion validados
por expertos: cuestionario de uso del video con 18 items con escala de Likert y un
ranking de calificaciones para evaluar el desempefio académico con escala vigesimal.
Se obtuvo unos resultados con una confiabilidad de 0,97 en la escala de Cronbach, y
revelaron una correlaciéon positiva moderada (Rho de Spearman = 0) entre el uso de
videos y el aprendizaje en ciencias sociales; lo cual, implica que la investigacion tuvo
una confiabilidad elevada. La hipdtesis se probd y se confirmé su validez, evidenciando
una influencia positiva del uso de videos en el aprendizaje de las ciencias sociales. Este
estudio aporta evidencia empirica sobre la efectividad de esta estrategia de ensefianza,
ofreciendo estrategias accesibles para mejorar las practicas educativas de calidad y el

rendimiento académico.

Palabras clave: video, estrategia de ensenanza, aprendizaje, ciencias sociales.



ABSTRACT

The research focused on examining whether there is a relationship between the
use of videos as a teaching strategy and the learning of the social sciences school
subject in primary level students at the Sefnor de los Milagros Educational Institution,
Yanahuanca, 2023. A basic type of research was used, with a non-experimental design,
quantitative approach and descriptive-correlational level, since a relationship is
hypothesized between the variables "use of videos as a teaching strategy" and "learning
in the area of social sciences". A sample composed of 55 students, which was evaluated
using the two research instruments validated by experts: a video use questionnaire with
18 items with a Likert scale and a ranking of grades to evaluate academic performance
with a vigesimal scale. Results with a reliability of 0.97 on the Cronbach scale were
obtained, and revealed a moderate positive correlation (Spearman's Rho = 0) between
the use of videos and learning in social sciences; which implies that the research had a
high reliability. The hypothesis was tested and its validity was confirmed, evidencing a
positive influence of the use of videos in the learning of social sciences. This study
provides empirical evidence on the effectiveness of this teaching strategy, offering
accessible strategies to improve quality educational practices and academic
performance.

Keywords: video, teaching strategy, learning, social sciences.



INTRODUCCION

En la Institucion Educativa Sefior de los Milagros de Yanahuanca, el rendimiento
académico en ciencias sociales ha mostrado un descenso en los ultimos afos. Esta
situacion ha generado inquietud entre los docentes y la direccién de la institucion,
quienes buscan estrategias para mejorar el aprendizaje en esta area. Aunque diversos
estudios han explorado el impacto de los videos en el aprendizaje, pocos se han
centrado en el contexto especifico de la institucién y en el area de ciencias sociales.
Ademas, una gran parte de estas investigaciones se han centrado en entornos urbanos;
mientras que, este estudio se centra en un contexto rural.

Esta investigacion evaluo la existencia de una relacion entre el uso de videos
como recurso didactico se relaciona con el aprendizaje en ciencias sociales de los
estudiantes de la I.E. Sefior de los Milagros, Yanahuanca, durante el afo 2023. La
hipétesis principal del estudio plantea que existe una correlacion positiva entre el uso
de videos como recurso didactico y el desempefo académico en esta area de estudios.
Las hipétesis secundarias exploran la relacién entre el uso de videos y la motivacién, la
participaciéon y la comprensiéon de los conceptos en ciencias sociales.

Para ello, se llevé a cabo una investigacién basica de disefo descriptivo-
correlacional, no experimental, o que permitié establecer relaciones entre variables sin
manipulacién directa de los factores. En este caso, se analizé la relacién entre el uso
de videos como estrategia de ensefianza y el aprendizaje en el area de ciencias
sociales. Se emple6é un enfoque cuantitativo y un método inductivo-deductivo para
recopilar y analizar datos. La muestra estuvo conformada por 55 estudiantes. Los
instrumentos utilizados fueron validados mediante juicio de expertos, obteniendo
niveles adecuados de confiabilidad (0,97 en la escala de Cronbach para ambos).

Los analisis estadisticos revelaron una correlacién moderada positiva entre el
uso de videos y el aprendizaje en ciencias sociales de los estudiantes (correlacién de
Rho de Spearman equivalente a 0). Ademas, la prueba de hipétesis confirmd la validez

de la hipétesis planteada. Estos hallazgos pueden contribuir a la comprension de la



influencia de los videos como herramienta educativa en el aprendizaje de las ciencias
sociales, particularmente en contextos rurales. Los hallazgos pueden orientar a los
docentes en la seleccion y aplicacion de estrategias de ensefanza que incorporen
videos de manera efectiva, mejorando la calidad educativa en el area de ciencias
sociales.

En el primer capitulo, se abordd el problema de Investigacion, que incluye la
identificacion y planteamiento del problema, la delimitacién de la investigacion, la
formulacién de objetivos, la justificacion y las limitaciones del estudio.

El segundo capitulo abarcé el marco tedrico, donde se examinaron los
antecedentes relevantes del estudio y los fundamentos teéricos cientificos. Ademas, se
establecieron las definiciones de los términos clave, se desarrollaron las hipotesis, y se
identificaron y operacionalizaron las variables conforme a los objetivos de investigacion.

El tercer capitulo se enfocé en la metodologia y técnicas de investigacién, donde
se describid el tipo y nivel de la investigacion, el método y disefio del estudio, asi como
la seleccién de la poblacién y muestra. También se detallaron los procedimientos de
recoleccidn, procesamiento y analisis estadistico de los datos, junto con la eleccion y
validacion de los instrumentos empleados, siempre respetando las consideraciones
éticas.

En el cuarto capitulo se presentaron los resultados y el analisis correspondiente,
donde se discutieron los hallazgos, se describié la interpretacion de los resultados
comparandolos con los resultados de otros autores relevantes y se expuso los
resultados obtenidos. Se incluyd también la aplicacion de pruebas de hipétesis,
utilizando herramientas estadisticas para interpretar la relacion y el impacto de las
variables en el estudio.

Finalmente, se presentaron las conclusiones y recomendaciones en base a los

resultados y discusion de resultados de cada uno de los objetivos planteados.

Vi



INDICE

DEDICATORIA
AGRADECIMIENTO
RESUMEN
ABSTRACT
INTRODUCCION
INDICE
CAPITULO|
PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1. Identificacion y determinacion del problema ..., 1
1.2. Delimitacidn de la Investigacion .............ccoooiiiiiii i, 2
1.3. Formulacion del Problema ...........cooo oo 3
1.3.1. Problema general.........ccooooiiiiiiiiiii e 3
1.3.2. Problemas eSpecCifiCOS: ....coiiiviiiiiiiei e 3
1.4. Formulacion de ODbjJetivOs ........cooooiiioioeeeeeeee 4
1.4.1. ODbJetivo gENEral ..........uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiii e nnennnne 4
1.4.2. ODbjetivos €SPECIfiCOS. .......uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 4
1.5. Justificacion de la Investigacion ... 4
1.6. Limitaciones de la Investigacion ... 7
CAPITULOIII
MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes de eStUdIO .........coovviiiiiiiiiiiiiiiii 9
2.1.1. Antecedentes NACIONAIES .............coevviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 9
2.1.2. Antecedentes internacionales...................uuvuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiis 14
2.2. Bases tedricas — CientifiCas.........coouiiiiiiiiiiiii e 18
2.2.1. La Frecuencia de Uso de VideOS............covvviriiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee 21
2.2.2. La Interaccion y Participacion de los Estudiantes...........ccccccceeeiiiin, 21
2.2.3. Herramientas Interactivas en l0s Videos................uuvumiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiins 22

Vii



2.3.

24.

2.5.

2.6.

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

41.

2.2.4. Desempefio Académico en Evaluaciones............ccccoeeevviviiiiiiiiiieeeneecnnnn, 23

2.2.5. Desarrollo de Habilidades Analiticas ..............cccuvimiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinns 23
2.2.6. Fomento del Pensamiento CritiCO............ccooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiececeeee 24
Definicidn de términos DASICOS:...........eviiiiiiiiiiiice 26
Formulacion de HIpOteSiS. .......coii i 27
2.4.1. HipOtesis general..........oouuiiiiiiii i 27
2.4.2. Hipotesis eSPeCifiCas......ccoiiiiiiiiiiiiiiiei e 28
Identificacion de variables. ... 28
Definicion operacional de variables e indicadores...........ccoocoeiiiiiiiiiiieciiieneeeans 29
CAPITULO Il
METODOLOGIAY TECNICAS DE INVESTIGACION
TIPO A€ INVESHIGACION ......vuiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 32
Nivel de INVESHIGaCION ........ccuueii i e 32
Métodos de INvestigacion ... 33
Disefio de INVESHIGaCiON .........cooei i 34
PobIlacion ¥y MUESIIa .......oooii e 34
Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos................eveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiins 36
3.6.1. TECNICAS .....ceeiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee ettt 36
3.6.2. INSIIUMENTOS.....ciiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee e 37
Seleccion, validacion y confiabilidad de los instrumentos de investigacion ....... 38
Técnicas de procesamiento y analisis de datos ................eveveiiiiiiiiiiiiiiiiniiiiinns 39
3.8.1. Procesamiento Manual...............coeuvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee 39
3.8.2. Procesamiento EleCtroniCO ............ccevvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee 40
Tratamiento eStadiStiCO..........uuuiiiiiiiiiiiii 41
Orientacion ética filosofica y epistémica...........ccooeviiiiiiiiiiiiiiiee e 42
CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION
Descripcion del trabajo de CampPoO ...........eiiiii i 44

viii



4.2.

Presentacion, analisis e interpretacion de resultados............cccccceeeiiieiiiiiiininnnnn. 45
4.2.1. Resultados de la aplicacion de la encuesta sobre el video como
estrategia de enseNanzZa............cccoo oo 45

4.2.2. Resultados de la comparacién de encuesta con el ranking de notas del

area de CIencias SOCIAIES ............ccevvviiiiiiiiiiiiiiiieeee e 64
4.3. Prueba de HIpOteSiS.......coiiiiiiiiiiie e 67
4.3.1. Prueba de hipdtesis general.................euuviiiiiiiiiiiiiiiiiiiies 67
4.4. Discusion de resultados..........ccoooiiiiiiiiiiiie 67
CONCLUSIONES
RECOMENDACIONES

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ANEXOS



INDICE DE TABLAS

Tabla 1. Definicion operacional de variables ............cccooiiiiiiiiin e 29
Tabla 2. PODIACION..........oiiiiiiiiii e 35
Tabla 3. JUICIO A& EXPEITOS... ..t e e e e e e eaaees 38
Tabla 4. Escala de validacCion ...........coooiiiiiiieeeeeee e 39
Tabla 5. Numero de veces que los estudiantes han visto videos en clases................ 45
Tabla 6. Extensién de los videos que se presentan en clase..........cccceeeevvviiniieeeeeennnns 46
Tabla 7. Diversidad de fuentes de los videos que se presentan en clase................... 47
Tabla 8. Entendimiento del contenido de 10S VideOoS ..........ccoooeveeeiiiiiie, 48
Tabla 9. Relevancia del video desde la percepcion de 10S NIROS ..........ccvvvieiiieeiriennnns 49
Tabla 10. Claridad audiovisual de los videos presentados en clase ......................... 50
Tabla 11. Participacion en clase durante la reproduccién de los videos ..................... 51
Tabla 12. Comentarios a los videos después de su presentacion .............ccccceeeeeeeens 52
Tabla 13. Trabajar en clase mediante la reproduccion de videos tutoriales ................ 53
Tabla 14. Conformidad con las calificaciones del area de ciencias sociales............... 54
Tabla 15. Utilidad de los videos en el area de ciencias sociales................ccccoeeeeeeennn. 55

[0S VISUAlIZAN Y 10S QUE NO ...uiiiiiii e et e e e e e e e aaaas 57
Tabla 17. Grado de entendimiento de los diferentes contenidos de los videos........... 58
Tabla 18. Capacidad para conectar sucesos previos con sucesos posteriores a la
reproduccCion de [0S VIAEOS .........uiiiiiiiii e e aean 59
Tabla 19. Seguridad en entendimiento de datos y hechos sucedidos después de ver los
VIABOS . 60
Tabla 20. Identificar la veracidad del contenido de los videos (aprendizaje critico) .... 61
Tabla 21. Comodidad al opinar o preguntar tras la presentacion de los videos .......... 62
Tabla 22. Nivel de pensamiento critico en temas complejos en el area de ciencias
SOCIAIES ...ttt e e e 63

L] o) b= B0 T = 7= 1T 0 [ X6 = | (0 1= TP 64



Tabla 24. Nivel de significancia con Rho de Spearman

Xi



INDICE DE FIGURAS

Figura 1. Frecuencia de veces en que los estudiantes han visto videos en clases..... 45

Figura 2. Extension de los videos que se presentan en clase..........ccccceeeeeeeeevevnninnnnn. 46
Figura 3. Diversidad de fuentes de los videos que se presentan en clase ................. 47
Figura 4. Entendimiento del contenido informativo de los videos ..............ccoovvvvinnnnnnn. 48
Figura 5. Relevancia del video desde la percepcién de 10S NiA0S.........cccovveevvvieiiinnnnnn. 49
Figura 6. Claridad audiovisual de los videos presentados en clase...............cccc.vvueen. 51
Figura 7. Participacion en clase durante la reproduccién de los videos...................... 52
Figura 8. Comentarios a los videos después de su presentacion..............ccceevvevvvnnnnn. 53
Figura 9. Trabajar en clase mediante la reproduccion de videos tutoriales ................ 54
Figura 10. Conformidad con las calificaciones del area de ciencias sociales ............. 55
Figura 11. Utilidad de los videos en el area de ciencias sociales ...............cccceeveeeenn. 56

Figura 12. Percepcidon de los estudiantes acerca de la utilidad de los videos en nifios
que los visualizan y oS QUE NO 10 hACEN .......iiii i 57
Figura 13. Grado de entendimiento de los diferentes contenidos de los videos ......... 58
Figura 14. Capacidad para conectar sucesos previos con sucesos posteriores a la
reproduccCion de [0S VIAEOS .......c.uiiiiiiiii e e e aeans 59
Figura 15. Seguridad en entendimiento de datos y hechos sucedidos después de ver
[0 TSV To [=To L= R 60
Figura 16. Identificar la veracidad del contenido de los videos (aprendizaje critico)... 61
Figura 17. Comodidad al opinar o preguntar tras la presentacion de los videos......... 62
Figura 18. Nivel de pensamiento critico en temas complejos en el area de ciencias

SO G A O S ...t 63

Xii



11.

CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION

Identificaciéon y determinacion del problema

En la actualidad, la informatica ha adquirido una relevancia fundamental
en todos los ambitos de la sociedad. La informatica se aplica a multiples areas
de la actividad y conocimiento del ser humano, lo que incluye la investigacion,
la industria, el desarrollo de juegos, las comunicaciones y también las ciencias
sociales. Este avance vertiginoso en el proceso de ensefianza-aprendizaje ha
llevado al desarrollo de herramientas digitales que se utilizan como recursos
didacticos para incrementar el conocimiento de los estudiantes de una forma
totalmente innovadora.

Entre estas herramientas digitales, el video ha revolucionado la industria
tecnoldgica, la publicidad, la mercadotecnia, la educacién y otros campos
gracias a su capacidad para transmitir informacion de manera atractiva y
efectiva. La utilizacion del video como herramienta pedagodgica permite la
creacion de un conocimiento significativo, al aprovechar las capacidades
comunicativas de los recursos audiovisuales los cuales generan un estimulo

eficiente para mejorar el aprendizaje del estudiante.



1.2.

En el contexto especifico de la I.E. Sefior de los Milagros, se encuentran
mas de 32 zonas arqueoldgicas y otros contenidos relevantes en ciencias
sociales en el entorno de la quebrada de Chaupihuaranga. El uso del video para
dictar las clases de ciencias sociales tiene como objetivo promover el
aprendizaje en dimensiones criticas, analiticas e histdricas en los estudiantes.
Se espera que esta estrategia no solo beneficie el conocimiento adquirido por
los estudiantes, sino que también tenga un impacto en la preservacion y
valoracién de la identidad cultural de los estudiantes y pobladores de la provincia
Daniel Carrién, Region Pasco.

Educar no se trata simplemente de impartir conocimientos sobre ciertas
materias a los estudiantes, sino que implica el mejoramiento cualitativo del
educando y, por lo tanto, la educacién del presente y futuro de la sociedad. En
este sentido, el uso de herramientas digitales como el video se convierte en una
oportunidad para construir nuevos conocimientos y habilidades. Por lo tanto,
surge la interrogante de si los estudiantes son conscientes de la importancia del
uso de herramientas digitales, como el video, en el aprendizaje de ciencias
sociales. Ademas, es necesario evaluar si, después de las clases de ciencias
sociales con uso de recursos digitales, los estudiantes demuestran habilidades
criticas, analiticas e historicas.

En concordancia con la investigacion de las dos variables: "uso del video
como estrategia de ensefanza” y “aprendizaje de ciencias sociales", ha sido
fundamental analizar la relacion existente entre estas dos variables en el

proceso de aprendizaje.
Delimitacion de la Investigacion
La delimitacion del espacio tuvo lugar en la |.E. Sefor de los Milagros,

ubicada en Yanahuanca, provincia de Daniel Alcides Carrion y departamento de

Pasco.



1.3.

La delimitacion del tiempo se realiz6 en un periodo de 12 meses,
especificamente desde julio de 2023 hasta junio de 2024.

La delimitacion universal estuvo conformada por todos los estudiantes
de educacion secundaria de la institucion, siendo un total de 167 estudiantes
durante el periodo lectivo de 2023. Sin embargo, para fines de la investigacion,
se trabajé con una muestra de 55 estudiantes que cursan el area de ciencias
sociales como unidad de andlisis.

La delimitacion del contenido se centrd en la temética sobre el uso de la
herramienta digital “video” como estrategia de ensefianza y su influencia en el

aprendizaje del area de ciencias sociales durante el afio 2023.

Formulacion del Problema

1.3.1. Problema general

¢ Existe una relacién significativa entre el uso de videos como estrategia
de ensefianza y el aprendizaje del area de ciencias sociales de los estudiantes
de la I.E. Sefior de los Milagros, Yanahuanca, durante el afio 20237
1.3.2. Problemas especificos:

P.E.1. ;(Existe una relacion significativa entre el uso de videos como
estrategia de ensefianza y el desarrollo de habilidades analiticas en ciencias
sociales de los estudiantes de la I.E. Sefior de los Milagros, Yanahuanca,
durante el afio 2023?

P.E.2. ¢Existe una relacion significativa entre el uso de videos como
estrategia de ensefianza y el fomento del pensamiento critico en ciencias
sociales de los estudiantes de la I.E. Sefior de los Milagros, Yanahuanca,
durante el afio 2023?

P.E.3. ¢Existe una relacion significativa entre el uso de videos como

estrategia de ensefianza y el entendimiento de conceptos histéricos en ciencias



1.4.

1.5.

sociales de los estudiantes de la I.E. Sefior de los Milagros, Yanahuanca,

durante el afio 20237

Formulacion de Objetivos

1.4.1. Objetivo general

Examinar la relacion existente entre el uso de videos como estrategia de
ensefianza y el aprendizaje del area de ciencias sociales de los estudiantes de
la |.E. Sefior de los Milagros, Yanahuanca, 2023.

1.4.2. Objetivos especificos

O.E.1. Analizar la relacion entre el uso de videos como estrategia de
ensefianza y el desarrollo de habilidades analiticas en ciencias sociales de los
estudiantes de la |.E. Sefior de los Milagros Yanahuanca, 2023.

O.E.2. Investigar la relacion entre el uso de videos como estrategia de
ensefianza y el fomento del pensamiento critico en ciencias sociales de los
estudiantes de la I.E. Sefior de los Milagros Yanahuanca, 2023.

O.E.3. Explorar la relacién entre el uso de videos como estrategia de
ensefianza y el entendimiento de conceptos histéricos en ciencias sociales de

los estudiantes de la |.E. Sefior de los Milagros Yanahuanca, 2023.

Justificacion de la Investigacion

Justificacion Tedrica

Esto investigacion surgié de la necesidad de expandir y profundizar el
conocimiento existente en el &rea de estudio. A pesar de que ya se han realizado
investigaciones previas sobre la utilizacion de videos como herramienta
didactica para ensefiar el area de ciencias sociales, todavia existen numerosos
interrogantes sin resolver y areas que no han sido investigadas de manera
exhaustiva. Por lo tanto, este estudio se ha enfocado en abordar estas

cuestiones pendientes y proporcionar una comprension mas amplia y detallada



de como el uso de videos puede influir en el aprendizaje dentro del campo de
las ciencias sociales.

En el ambito de las TIC, la integracion de medios audiovisuales como los
videos representa una poderosa herramienta para enriguecer el proceso
educativo, facilitando la comprension y el engagement de los estudiantes. Sin
embargo, el impacto especifico de estos re cursos sobre el aprendizaje en
ciencias sociales no ha sido completamente delineado, lo que subraya la
pertinencia y la innovacién de este estudio. Al investigar como los videos inciden
en el aprendizaje, se busca no solo llenar los vacios existentes en la literatura
académica, sino también ofrecer nuevas perspectivas tedricas y metodolédgicas
gue puedan aplicarse en contextos educativos diversos.

Justificacion Metodolégica

Se utilizé un enfoque cuantitativo pues se ha realizado la recopilacion de
datos cuantitativos mediante el cuestionario y el ranking de notas. Este enfoque
metodoldgico es determinante en la aplicacion de las TIC y el efecto que produce
los videos como recursos pedagdégicos.

El uso de un enfoque cuantitativo permite una triangulaciéon de datos que
refuerza la precision de los resultados. Al analizar tanto los resultados
académicos cuantitativos se logra una comprension mas precisa y matizada de
los procesos de aprendizaje implicados. Por lo cual, esta metodologia es
fundamental para captar las sutilezas y variaciones individuales en las
respuestas de los estudiantes a la incorporacién de videos en el proceso
educativo.

El enfoque cuantitativo es particularmente valioso en el campo de las
TIC, donde las tecnologias y las practicas educativas estan en constante
evolucion. La capacidad de ajustar y adaptar la metodologia en respuesta a los
datos emergentes asegura que la investigacion se mantenga relevante y

actualizada, proporcionando insights valiosos que pueden informar futuras



practicas pedagogicas y estrategias de implementacion de tecnologia en la
educacion.

Justificacion Practica

La relevancia practica de esta investigacibn se manifest6 en su
aplicacion directa y en los beneficios concretos que puede aportar al ambito
educativo, especificamente en las ciencias sociales. Los resultados obtenidos
indicaron un impacto significativo en la resolucion de problemas educativos y en
la mejora de las practicas pedagogicas, demostrando que el uso de videos como
herramienta de ensefianza puede transformar el proceso de aprendizaje de
manera sustancial.

Al comprender en profundidad la relacién entre el uso de videos y el
aprendizaje, los docentes tienen la posibilidad de disefar estrategias
pedagdgicas mas efectivas, integrando recursos audiovisuales que respondan
mejor a las necesidades de conocimiento de los estudiantes para que se
desenvuelvan correctamente en la sociedad. Esto se traduce en un entorno de
aprendizaje mas dindmico e interactivo, donde los estudiantes pueden
beneficiarse de una metodologia de enseflanza mas atractiva y accesible.

Al comprender en profundidad la relacién entre el uso de videos y el
aprendizaje, los docentes tienen la posibilidad de disefiar estrategias
pedagdgicas mas efectivas, integrando recursos audiovisuales que respondan
mejor a las necesidades individuales y colectivas de los estudiantes. Esto se
traduce en un entorno de aprendizaje mas dinamico e interactivo, donde los
estudiantes pueden beneficiarse de una metodologia de ensefianza mas
atractiva y accesible.

El empleo de videos facilita el entendimiento de un tema complejo, asi
como la elaboracion de conclusiones y pensamiento critico, elementos
esenciales para la educacion de los alumnos. A través de la integracién de

recursos visuales, los estudiantes pueden explorar y comprender conceptos



1.6.

histéricos y sociales de manera mas efectiva y significativa, lo que fomenta un

aprendizaje activo y participativo.

Limitaciones de la Investigacion

En cuanto a las limitaciones de esta investigacion, es importante tener
en cuenta que se encontraron algunas restricciones que afectaron la busqueda
de informacion y la precision de los resultados.

En primer lugar, se identific6 una escasez de bibliografia disponible
sobre el tema especifico de la relacion entre el uso de videos como estrategia
de ensefianza y el aprendizaje en el area de ciencias sociales. Esta limitacion
ha dificultado la fundamentacion tedrica y la comparacion de resultados con
estudios previos.

Ademas, la falta de acceso permanente a tecnologias de comunicacion,
como a internet, ha limitado la capacidad de recopilar informacion adicional o
acceder a recursos digitales relevantes. Esta restriccion tecnoldgica pudo haber
afectado la amplitud y profundidad de los datos recolectados y la capacidad para
utilizar herramientas digitales avanzadas que podrian haber enriquecido el
analisis.

Otra limitacion significativa se relaciona con la muestra utilizada en este
estudio. Se seleccioné una muestra representativa de 55 estudiantes de la
escuela, aunque, los resultados obtenidos pueden no ser generalizables a otras
poblaciones estudiantiles. Las caracteristicas especificas de esta institucion y
su entorno influyeron en los resultados, pero no necesariamente reflejan la
realidad de otras instituciones educativas. La limitacion en la diversidad de la
muestra implica que los hallazgos podrian estar sesgados por las
particularidades de la institucion y sus estudiantes.

Las caracteristicas especificas de esta institucion y su entorno influyeron

en los resultados, pero no necesariamente reflejan la realidad de otras



instituciones educativas. Esto incluye factores como el nivel de recursos
disponibles, el perfil socioecondmico de los estudiantes y la infraestructura
educativa, que pueden diferir significativamente de otras instituciones.
Ademads, la falta de investigaciones previas sobre el tema en el contexto
especifico de esta institucion limita la disponibilidad de informacion de referencia
y comparativa. Al abordar estas limitaciones, futuros estudios podrian
proporcionar una vision mas generalizable y exhaustiva de la relacion entre el
uso de videos como estrategia de ensefianza y el aprendizaje en ciencias

sociales.



CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de estudio

2.1.1. Antecedentes nacionales

El articulo mexicano realizado por Molinero y Chavez (2019) tiene el
objetivo de explorar cémo las tecnologias digitales estan siendo aplicadas en el
entorno de ensefianza para estudiantes de nivel universitario. Dada la creciente
incorporacion de herramientas tecnolégicas en la educacién, resulta esencial
comprender el impacto de estas tecnologias tanto en el desempefio académico
como en la calidad de la experiencia de aprendizaje de los estudiantes
universitarios. Para abordar esta investigacion, se opté por una metodologia
cuantitativa con un enfoque descriptivo y un disefio de tipo no experimental, el
cual permiti6 observar y analizar datos sin intervenir directamente en las
variables del estudio. La poblacién de estudio incluy6 a 1161 estudiantes de
diversas facultades de una institucién de educacion superior, seleccionandose
una muestra representativa de 224 alumnos de diferentes semestres, tanto de
licenciatura como de posgrado. La recoleccion de informacion se realiz6 a través
de encuestas estructuradas, utilizando un formulario electrénico en linea

facilitado a través de Google Daocs.



Los resultados obtenidos revelan que aplicaciones como Microsoft Word,
empleado para la creacion y edicion de documentos de texto, y Microsoft
PowerPoint, utilizado para el disefio de presentaciones, son las herramientas
mas comunmente empleadas en el proceso de aprendizaje. Estos resultados
ponen de manifiesto la relevancia de los recursos tecnoldgicos en la educacion
superior y resaltan su potencial para enriquecer el proceso académico al dotar
a los estudiantes de recursos digitales que facilitan la creacion y presentacion
de contenidos educativos.

Esta investigacion puede ser de utilidad para los educadores y
disefiadores de curriculos, ya que les brindan informacion sobre las
herramientas digitales preferidas por los estudiantes y como estas pueden
integrarse eficazmente en las estrategias de ensefianza para fomentar un
aprendizaje mas interactivo y enriquecedor. Al utilizar estas tecnologias, los
docentes pueden fomentar un aprendizaje mas interactivo y enriquecedor, que
no solo resulta mas motivador para los estudiantes durante su tiempo en la
universidad. Esto, a su vez, puede mejorar el rendimiento académico y expandir
el espacio social de los estudiantes, promoviendo un aprovechamiento escolar
Optimo.

En la tesis realizada por Pérez (2022), se desarroll6 una investigacion
de tipo fundamental, caracterizada por un disefio correlacional transversal y sin
intervencion experimental. El objetivo del estudio fue analizar como se vincula
el empleo de herramientas digitales con el desarrollo del aprendizaje autbnomo
en estudiantes de un Instituto Superior Tecnolégico de la Region La Libertad. La
muestra consisti6 en 63 estudiantes, tanto hombres como mujeres,
seleccionados de una poblacion total de 278 estudiantes. Se emplearon dos
cuestionarios para para medir tanto la frecuencia y tipos de uso de herramientas
digitales como el grado de autonomia en el aprendizaje que han alcanzado. Los

resultados obtenidos mediante andlisis estadistico descriptivo y el empleo de la
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prueba Rho de Spearman, que permite evaluar correlaciones sin asumir una
distribucion normal en los datos, se identificd una relacion significativa y solida
entre el uso de herramientas digitales y el nivel de aprendizaje autbnomo entre
los estudiantes participantes. Estos resultados enfatizan el papel esencial que
desempefian las herramientas digitales en fomentar la independencia en el
aprendizaje en el entorno tecnolégico actual. Los hallazgos sugieren que la
integracion estratégica de herramientas digitales puede potenciar las
habilidades de autogestion en los estudiantes, permitiéndoles ser mas
autodirigidos en su proceso formativo y alineandose con las demandas de un
entorno cada vez mas digitalizado.

En la tesis de Lisbeth A. (2018), se desarroll6 una investigacion cuyo
objetivo fue analizar el efecto de las plataformas digitales en el aprendizaje
basado en proyectos de los estudiantes de la Escuela Profesional de Ciencias
de la Comunicacion en la Universidad Nacional de San Agustin. El estudio
adopté un enfoque metodoldgico mixto, que integré tanto técnicas cualitativas
como cuantitativas, empleando un disefio de tipo no experimental transversal y
un método deductivo. Dada su profundidad y alcance, la investigacion se
clasific6 como explicativa o causal, centrandose en explorar las razones detras
de los hechos o fendmenos observados. La poblacion del estudio incluy6 tanto
a estudiantes como a docentes de la Escuela Profesional de Ciencias de la
Comunicacion de la Universidad Nacional de San Agustin, con una muestra
calculada mediante formulas estadisticas, resultando en 272 participantes. Los
resultados revelaron que las herramientas virtuales tienen un efecto positivo en
el aprendizaje basado en proyectos al facilitar una formacién académica mas
sOlida, estimular la busqueda y produccion de conocimiento, y fomentar el
pensamiento critico. Los resultados revelaron que las herramientas virtuales
tienen un impacto positivo significativo en el aprendizaje basado en proyectos.

Estas herramientas facilitan una formaciéon académica mas soélida, estimulan la
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busqueda y produccién de conocimiento, y fomentan el pensamiento critico. La
mayoria de los estudiantes destaco la importancia de las herramientas digitales
como elementos clave en la educacién por proyectos, lo que subraya su
importancia en la educacién contemporanea. Estos hallazgos destacan la
necesidad de fomentar una mayor aceptacion y utilizacion de las herramientas
virtuales por parte del cuerpo docente, subrayando su potencial para mejorar
significativamente el proceso de aprendizaje de los estudiantes de ciencias de
la comunicacion.

En la tesis de Chumpitaz T. y Erika P. (2022 se desarroll6 una
investigacion cuyo objetivo fue analizar el efecto del uso de herramientas
digitales en el desarrollo de capacidades en el area de Ciencias Sociales en una
institucion educativa de Pucala.

Para este estudio se adopt6 un enfoque metodolégico mixto, que integré
tanto técnicas cualitativas como cuantitativas, empleando un disefio de tipo no
experimental y transversal, junto a un método deductivo. Los datos fueron
recopilados y procesados utilizando el software SPSS, lo que facilitd la
identificacion de una correlacion relevante entre la adopcion de herramientas
digitales y el progreso en capacidades clave de los estudiantes. La poblacién
abarco a 34 estudiantes de la institucion educativa de Pucal& en el afio 2022.

Los resultados mostraron que aquellos estudiantes que utilizaron
herramientas digitales demostraron un mayor interés, motivacion y habilidad
para gestionar su propio proceso de aprendizaje. Ademas, las plataformas
virtuales proporcionaron nuevos espacios de aprendizaje practico que
complementaron el entorno tradicional del aula. Estos hallazgos destacan la
importancia de las herramientas digitales en el contexto educativo y su potencial
para mejorar el desarrollo de capacidades en el area de Ciencias Sociales.

La investigacion destaca que el uso de herramientas digitales no solo

facilita una formacién académica mas solida, sino que también estimula la
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busqueda y produccién de conocimiento, asi como el pensamiento critico. La
mayoria de los estudiantes reconocié las herramientas digitales como
componentes esenciales en un enfoque de aprendizaje basado en proyectos,
enfatizando su valor en la educacién contemporanea y en el fomento de un
aprendizaje participativo y autonomo.

En su tesis doctoral, Roci6 Violeta Tarazona Chinchano (2022) exploré
el efecto que tienen las herramientas digitales sobre el proceso de aprendizaje
de los estudiantes en una universidad de Lima en el afio 2022. El estudio se
enfoco en objetivos especificos, entre ellos analizar como el uso de tecnologias
digitales incide en el aprendizaje activo y en las modalidades de interaccion
sincrénica y asincrénica que emplean los estudiantes. En relaciéon con la
metodologia, el estudio se clasific6 como una investigacion de tipo basico y
sustantivo, con un enfoque cuantitativo. Se emple6 un disefio ho experimental,
transversal y de caracter correlacional-causal, orientado a ofrecer una
explicacion sobre las relaciones observadas. Este disefio facilitd la recoleccion
y analisis de datos a partir de una muestra representativa de la poblacion
estudiantil, asegurando una interpretacién precisa de los resultados en
condiciones naturales. La poblacion inicial constaba de 150 estudiantes, de los
cuales se eligi6 una muestra de 30 mediante un método de muestreo
probabilistico aleatorio simple, garantizando asi una seleccion imparcial de los
participantes.

Los hallazgos del estudio permitieron confirmar que las herramientas
digitales ejercen una influencia positiva en el aprendizaje activo de los
estudiantes, asi como en sus actividades de interaccion sincronica y
asincronica, dentro del contexto universitario en Lima en el afo 2022. Estos
resultados subrayan el papel crucial de las tecnologias digitales en la educacion

actual, destacando su valor para enriquecer y fortalecer el aprendizaje en
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diferentes modalidades y contribuir significativamente al progreso académico de
los estudiantes universitarios.

En su tesis realizada por Ramirez (2015) se exploraron las estrategias
de aprendizaje empleadas por los estudiantes. Esta investigacion, que es de
tipo seccional, se caracteriza por recolectar datos en un Unico momento
especifico, lo que permite obtener una instantdnea precisa de las estrategias
utilizadas. En cuanto a su profundidad, se trata de un estudio descriptivo y
cualitativo que brinda una vision detallada de las practicas de aprendizaje. La
investigacion se enfocdé en 98 estudiantes del quinto afio de secundaria,
especificamente del Area de Historia, Geografia y Ciencias Sociales, en la
institucion educativa ubicada en el ambito urbano de la Urb. Miguel Grau, en el
Distrito de Nuevo Chimbote. Para la recoleccion de datos, se empled la técnica
de la encuesta y se utilizé un cuestionario como instrumento de medicién. Los
resultados de la investigacion destacaron la importancia de fomentar la
curiosidad y el interés por la investigacion entre los estudiantes, asi como de
ofrecerles un entorno adecuado para el procesamiento de la informacién. Estas
estrategias no solo mejoran el proceso educativo, sino que también ayudan a
desarrollar habilidades de aprendizaje significativas y duraderas.

2.1.2. Antecedentes internacionales

En su investigacion de Florez (2020) aborda de manera exhaustiva la
importancia de establecer un plan de estudios que facilite una transicion fluida y
efectiva entre los niveles de educacion preescolar y primer grado de primaria.
La investigacion se desarrolla a través de una metodologia cualitativa, utilizando
entrevistas a docentes como principal herramienta para la recoleccion de datos.
A partir de los testimonios de los educadores, se identifica que el arte emerge
como una herramienta educativa altamente efectiva, capaz de estimular y
fortalecer diversas habilidades en los estudiantes. El estudio subraya que el

curriculo de educacion artistica no solo actia como un medio para la expresion
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creativa, sino también como un canal para el disfrute y la apreciacion del proceso
creativo. Este curriculo se integra de manera armoniosa con otras disciplinas,
ofreciendo a los estudiantes una experiencia educativa enriquecedora que
abarca multiples dimensiones sensoriales y permite un enfoque
multidisciplinario.

La investigacién de Flérez destaca que el arte, al ser incorporado en el
plan de estudios, fomenta un entorno de aprendizaje mas dinamico y
estimulante. Los estudiantes no solo desarrollan habilidades artisticas, sino que
también mejoran en &reas como la comunicacion, la cooperacion y el
pensamiento critico. Ademas, el arte ayuda a los estudiantes a desarrollar una
mayor conciencia cultural y a apreciar la diversidad, lo que es fundamental en
un contexto educativo cada vez mas globalizado.

En su investigacién, los autores Bonelli C. y Bobadilla S. (2018)
analizaron la influencia de los laboratorios digitales en el proceso de aprendizaje
y la motivacion de los estudiantes en el curso de quimica. Mediante una
metodologia cuantitativa, se evidenciaron mejoras significativas en el
aprendizaje de los estudiantes en las dos instituciones educativas que formaron
parte del estudio. La poblacién del estudio abarcé un total de 1703 estudiantes,
59 docentes y 4 directivos, proporcionando un amplio espectro de datos para el
andlisis. La muestra fue seleccionada de manera intencional, con el objetivo de
incluir los casos mas representativos y relevantes. Para la recoleccion de datos,
se emplearon actividades experimentales en los laboratorios digitales y se
realizaron encuestas para obtener una perspectiva completa de la experiencia
de aprendizaje de los estudiantes.Los resultados de la investigacién indicaron
gue los laboratorios virtuales de quimica tienen un impacto positivo significativo
en la motivacion y el aprendizaje de los estudiantes. Estos entornos digitales
proporcionan una experiencia interactiva y practica que no solo facilita la

comprension de conceptos complejos, sino que también estimula el interés y el
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entusiasmo por la materia. Los estudiantes pudieron participar en experimentos
virtuales, acceder a simulaciones y visualizar reacciones quimicas en tiempo
real, lo que enriquecié su aprendizaje y fortalecié sus habilidades en el area de
guimica. Ademas, la investigacion subraya la importancia de integrar
tecnologias innovadoras en el curriculo educativo. Los laboratorios digitales no
solo mejoran la calidad del aprendizaje, sino que también preparan a los
estudiantes para un futuro en el que las competencias digitales seran cada vez
mas esenciales. Los docentes y directivos reconocieron que el uso de estas
herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de la quimica promueve un
aprendizaje mas activo y comprometido, y facilita la adquisicion de
conocimientos de manera mas efectiva.

En su tesis doctoral realizada por Laurente (2020) se propuso abordar
los numerosos desafios que presenta la era digital dentro del &mbito educativo,
especialmente en paises emergentes. El objetivo central de su investigacion fue
examinar y analizar la implementacion de tecnologias educativas y su impacto
en la calidad del aprendizaje. Utilizé una metodologia cualitativa y seleccioné
una muestra de 60 docentes universitarios provenientes de una universidad
publica. A través de entrevistas y cuestionarios, se lograron identificar diversos
niveles de competencia digital entre los profesores, los cuales variaban segun
las capacitaciones recibidas y las capacidades adquiridas a lo largo del tiempo.
Este analisis permiti6 distinguir tanto las fortalezas como las é&reas de
oportunidad en términos de habilidades digitales dentro del cuerpo docente.
Ademas, la investigacion revelé una variedad de perspectivas respecto al uso
de entornos digitales en la practica profesional de los docentes. Algunos
profesores mostraron una actitud entusiasta hacia la tecnologia, reconociendo
su potencial para enriquecer el proceso educativo y mejorar la interaccion con

los estudiantes. Otros, sin embargo, manifestaron ciertas reservas y dificultades
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para adaptarse a las nuevas herramientas digitales, evidenciando la necesidad
de un mayor apoyo y formacién continua.

Se concluyé que es fundamental promover el desarrollo de habilidades
digitales en los docentes, no solo para mejorar su desempefio profesional, sino
también para garantizar una educacion de calidad y significativa. Asimismo,
destaco la importancia de un uso equitativo y accesible de los entornos virtuales,
gue permita a todos los estudiantes beneficiarse de las ventajas de la
tecnologia.

En su tesis de Guevara (2020) aborda los efectos adversos que las
practicas docentes inadecuadas pueden tener sobre el desarrollo de
competencias en el area de ciencias sociales. La investigacion destaca la
necesidad de implementar la didactica contextual como un enfoque pedagdégico
viable para enfrentar y solucionar este problema. El estudio se centr6 en 60
estudiantes de segundo afio de secundaria, todos ellos matriculados y
asistiendo regularmente a las Instituciones Educativas 10214 de La Ramada y
"Cruz de Yanahuanca" de Penacho. La muestra, seleccionada a través de un
muestreo no probabilistico, aprovecho la facilidad de acceso a estos grupos ya
establecidos. De esta poblacion, se seleccionaron 40 estudiantes, dividiéndose
en dos grupos: 20 estudiantes de la IE EN 10214 La Ramada para el grupo
experimental y 20 estudiantes de la IE "Cruz de Yanahuanca" para el grupo
control.

Utilizando un modelo de Aprendizaje de las Ciencias Sociales basado en
la didactica contextual, se encontré resultados positivos en la implementacion
de este enfoque. La didactica contextual permite que el aprendizaje sea mas
relevante y significativo para los estudiantes, al conectarse con sus experiencias
y contextos cotidianos. Al finalizar el estudio se recomienda la adopcién de
estrategias metodoldgicas que no solo faciliten el aprendizaje en ciencias

sociales, sino también en otras areas del conocimiento. La implementacion de
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estas estrategias tiene como objetivo promover un aprendizaje significativo y el
desarrollo de competencias clave, alineandose con las necesidades educativas

actuales.

2.2. Bases teodricas — cientificas

Variable Independiente: Uso del video como estrategia de

ensefianza

De acuerdo a Ormrod (2016), la utilizacién de videos como estrategia de
ensefianza se ha convertido en una estrategia efectiva y comun en la educacién
contemporanea, debido a su potencial de facilitar el aprendizaje. Los videos son
efectivos para el aprendizaje, ya que proporcionan una experiencia visual y
dindmica que complementa los métodos tradicionales de instruccion. Asimismo,
sefiala Colonia, L., & otros. (2014), que los videos educativos de calidad
estimulan el interés de los estudiantes, aumentan su motivacién y mejoran su
comprension con la investigacion de los temas.

Hay diversas teorias acerca de la relevancia del uso de videos en el
contexto educativo y las presentamos a continuacion:

Teoria del Aprendizaje Multimedia: Es propuesta por Richard E.
Mayer, quien sostiene que el aprendizaje se optimiza cuando se utiliza una
combinacién de medios, como texto, imagenes y audio, de forma integrada.
Mayer (2009) argumenta que la presentacion de informacion a través de
multiples canales sensoriales, como la vista y el oido, facilita la codificacion y
retencion de la informacion. Por ejemplo, combinar imagenes con narracion de
texto activa ambos canales, mejorando la capacidad del estudiante para
procesar y recordar la informacion. La aplicacibn de esta teoria en la
investigacion puede mejorar la efectividad de los métodos de ensefianza y
aprendizaje. Al utilizar diferentes medios y canales sensoriales, se logra una

mayor atencién y participacion de los estudiantes, lo que facilita la comprension
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y retencion de la informacién. La combinacion de texto, imagenes y audio
permite transmitir de manera mas completa y enriquecedora los conceptos y
contenidos, fomentando una experiencia de aprendizaje mas significativa.
Ademads, esta teoria resalta la importancia de adaptar los recursos multimedia a
las caracteristicas y necesidades de los alumnos, promoviendo asi un buen
aprendizaje personalizado y centrado en el estudiante.

Mayer y Moreno (2003) identifican dos principios clave en esta teoria: la
contigliidad y la modalidad. La contigliidad se refiere a la colocacion de
elementos visuales y auditivos relevantes cerca uno del otro en tiempo y
espacio, lo que ayuda a los estudiantes a integrar la informacion de manera mas
efectiva. El principio de modalidad sugiere que la informacion se presenta mejor
a través de mdultiples modalidades sensoriales simultaneas, como texto y
gréficos, en lugar de una sola modalidad. Esta combinacién de modalidades
ayuda a mantener la atencion del estudiante y mejora la comprension de
conceptos complejos.

Teoria del Aprendizaje Social: Fue desarrollada por Albert Bandura,
quien enfatiza el impacto del entorno social en el proceso de aprendizaje. Segun
Bandura (1977), las personas adquieren nuevas habilidades y comportamientos
al observar y emular las acciones de otros, lo que les permite aprender sin
necesidad de experimentar directamente. Este aprendizaje por observacion se
facilita mediante cuatro procesos esenciales: la atencion, la retencion, la
reproduccion y la motivacion. Ademas de estos cuatro procesos, Bandura
enfatiza la importancia de la autoeficacia, que se refiere a la creencia en la
propia capacidad para realizar una tarea con éxito. La autoeficacia juega un
papel crucial en el aprendizaje social, ya que cuando los individuos creen en su
capacidad para llevar a cabo una accion observada, estan mas motivados y es
mas probable que reproduzcan ese comportamiento. Bandura también sefiala

gue el entorno social proporciona multiples modelos a seguir, desde familiares
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y amigos hasta figuras publicas y medios de comunicacion. Estos modelos
influyen en las conductas y actitudes de los individuos, facilitando la adquisicion
de nuevos comportamientos y habilidades a través del proceso de modelado.

La Teoria del Aprendizaje Social ofrece un marco tedrico robusto para
comprender cdmo el entorno social afecta el aprendizaje. Proporciona una base
para desarrollar estrategias educativas que promuevan el aprendizaje
observacional y el modelado de comportamientos positivos. En el &mbito de la
Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion, esta teoria puede aplicarse
para disefiar programas de capacitacion y desarrollo profesional que utilicen
simulaciones, entornos virtuales y ejemplos practicos para mejorar las
competencias digitales.

La Teoria de la Cognicién Situada, propuesta por Jean Lave y Etienne
Wenger, plantea que el aprendizaje es un proceso inherentemente social y
contextual que se lleva a cabo dentro de comunidades de practica. Segun Lave
y Wenger (1991), el conocimiento no se obtiene simplemente acumulando
informacion abstracta, sino que se construye mediante la participacion en
actividades practicas dentro de contextos sociales y culturales especificos.

Esta teoria destaca que el aprendizaje es un fenébmeno que ocurre en
situaciones reales y no se limita a la adquisicion de datos tedricos. En lugar de
aprender de manera aislada, los individuos se integran en comunidades de
practica donde colaboran y comparten experiencias, lo que facilita un
aprendizaje mas significativo y aplicado. Dentro de estas comunidades, los
miembros novatos aprenden observando y participando junto a los mas
experimentados, desarrollando habilidades y competencias en el proceso.

En el &mbito de la Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion (TIC),
la Teoria de la Cognicion Situada puede aplicarse para disefiar entornos de
aprendizaje que promuevan la colaboracion y la practica contextualizada. Por

ejemplo, en programas de capacitacion en TIC, se pueden crear laboratorios
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virtuales y comunidades en linea donde los participantes trabajen en proyectos
reales, compartan conocimientos y resuelvan problemas conjuntamente. Esto
no solo mejora la retencién de conocimientos, sino que también prepara a los
individuos para aplicar lo aprendido en situaciones practicas y profesionales.

Teoria de la Cognicién Situada: expandieron esta teoria al enfatizar
gue el aprendizaje efectivo es producido mediante la participacion en tareas
auténticas y significativas, en las que los estudiantes interactian directamente
con su entorno y resuelven problemas en contextos especificos. Este enfoque
de aprendizaje situado brinda a los alumnos un espacio donde puedan aterrizar
el conocimiento adquirido en la vida practica, ello es importante pues les
permitira desenvolverse habilidosamente en la realidad.

Al involucrarse en actividades que reflejan escenarios reales, los
estudiantes no solo aprenden sino que también se preparan para la vida real en
la que la resolucion de problemas es clave para el éxito personal. El aprendizaje
situado promueve un aprendizaje mas significativo al permitir que los
estudiantes experimenten y practiquen en situaciones que simulan la realidad,
lo cual es crucial para el desarrollo de competencias y habilidades practicas.
2.2.1. LaFrecuencia de Uso de Videos

La frecuencia con la que se utilizan los videos en el aula es un indicador
importante de la intensidad de su integracion en el proceso de ensefianza
debido a que un uso frecuente de videos, con una duracion significativa dentro
del tiempo total de la clase, sugiere una mayor importancia y relevancia de esta
herramienta en el proceso de aprendizaje. UNDAC, Direccién de Educacion
Virtual. (2015)

2.2.2. LaInteraccion y Participacion de los Estudiantes

Una participacion activa mientras se observan los videos es un indicador

clave de su efectividad. Es decir, los estudiantes deben estar involucrados con

el video, tomando notas, haciendo preguntas, o participando en actividades
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interactivas. La interaccion que se genera después de la visualizacion del video
es fundamental para asegurar que el aprendizaje sea significativo. El video debe
generar un debate o reflexion posterior, permitiendo a los estudiantes conectar
lo que han visto con sus propias experiencias y conocimientos previos. De
acuerdo a Seixas, P. &Morton, T. (2013), es importante que los estudiantes
tengan la oportunidad de reflexionar sobre lo que han visto en los videos y de
discutir sus ideas con sus compafieros. La interaccion entre los estudiantes
facilita la construccion de conocimiento y el desarrollo de habilidades de
pensamiento critico.
2.2.3. Herramientas Interactivas en los Videos

La utilizacion de herramientas interactivas dentro de los videos, como
preguntas integradas, cuestionarios, pausas reflexivas, etc., puede promover la
participacién activa de los estudiantes durante la visualizaciéon (Martinez Florez,
K., 2020). Estas herramientas ayudan a mantener la atencion del estudiante, a
fomentar la reflexién y a asegurar que el contenido sea realmente absorbido.
Las herramientas interactivas pueden ayudar a los estudiantes a comprender
mejor los conceptos y a aplicar lo que han aprendido (Molinero Barcenas, M. &
Chavez Morales, U., 2019). La interaccién activa con el video permite a los
estudiantes construir su propio aprendizaje de manera mas efectiva. La inclusién
de herramientas interactivas en los videos puede ser una estrategia efectiva
para mejorar la calidad de la ensefianza y el aprendizaje. Las herramientas
interactivas pueden convertir la experiencia de aprendizaje en algo mas
dinamico y atractivo para los estudiantes.

Variable Dependiente: Aprendizaje en Ciencias Sociales

El aprendizaje de las ciencias sociales desde una perspectiva didactica
contextual implica conectar los conceptos con la realidad del estudiante, su
entorno y su experiencia y los videos pueden facilitar esta conexién al mostrar

ejemplos concretos, casos de estudio locales o entrevistas con personas que
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viven la realidad social que se estd estudiando. El aprendizaje en ciencias
sociales implica un proceso complejo que va més alla de la simple memorizacion
de hechos o fechas.
2.2.4. Desempeiio Académico en Evaluaciones

El desempefio académico en evaluaciones es un indicador clave del
aprendizaje de los estudiantes en ciencias sociales (Smith, 2018). Las
calificaciones obtenidas en pruebas y exdmenes especificos de ciencias
sociales reflejan el nivel de comprension y retencion de los conocimientos
adquiridos durante el proceso educativo. Las mejoras en el desempeiio
académico a lo largo del periodo de estudio pueden indicar la efectividad de las
estrategias de ensefianza utilizadas" (Jones, 2020). El seguimiento constante
del rendimiento académico de los estudiantes proporciona datos valiosos sobre
la eficacia de las intervenciones educativas implementadas. Este monitoreo
debe ir més alla de evaluar la mera memorizacion de informacién y enfocarse
también en la capacidad de los estudiantes para aplicar el conocimiento en
distintos contextos (Pérez L. y otros, 1998). Implementar métodos de evaluacién
gue contemplen estos aspectos puede proporcionar una visibn mas completa
del progreso de los estudiantes y la efectividad de las estrategias pedagdgicas.
Ademas, permite identificar areas de mejora y ajustar las intervenciones
educativas para maximizar el impacto positivo en el aprendizaje.
2.2.5. Desarrollo de Habilidades Analiticas

El desarrollo de habilidades analiticas es esencial para el aprendizaje en
ciencias sociales (Brown, 2017). Los estudiantes deben ser capaces de
identificar y analizar diferentes perspectivas sobre un tema, relacionar
conceptos historicos con situaciones contemporaneas, e interpretar datos y
evidencia en contextos sociales. Las habilidades analiticas permiten a los
estudiantes comprender la complejidad de los problemas sociales y desarrollar

soluciones informadas (Davis, 2019). La capacidad de los estudiantes para
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analizar informacion y sacar conclusiones basadas en la evidencia es
fundamental para su éxito en las ciencias sociales. El desarrollo de habilidades
analiticas es un proceso gradual que requiere practica y experiencia" (Pages,
J.,2002). Los docentes deben proporcionar a los estudiantes oportunidades para
desarrollar estas habilidades a través de actividades practicas, como el andlisis
de documentos histéricos, la interpretacion de datos estadisticos, o la
elaboracion de proyectos de investigacion.
2.2.6. Fomento del Pensamiento Critico
El pensamiento critico es una habilidad indispensable para el
aprendizaje en ciencias sociales, como sefiala Miller (2016). Los estudiantes
deben ser capaces de cuestionar y evaluar criticamente la validez de la
informacion que se les presenta, formular preguntas incisivas y argumentar sus
puntos de vista de manera logica y coherente (Wilson, 2021). Fomentar el
pensamiento critico en los estudiantes les permite tener una comprension mas
profunda de los problemas sociales y participar activamente en la busqueda de
soluciones (Ennis, R., 2015). Para ello, los docentes deben crear oportunidades
gue promuevan la reflexion, el andlisis y la evaluacion critica de la informacion.
A continuacion, explicamos algunas teorias relacionadas al aprendizaje:
e La Teoria Constructivista, propuesta por Jean Piaget (1973), subraya el
papel activo del estudiante en la construccién de su propio conocimiento.
Segun esta teoria, el aprendizaje es un proceso dinamico y constructivo en
el que los individuos generan significados y comprenden conceptos a través
de dos mecanismos fundamentales: la asimilaciéon y la acomodacion. La
asimilacién consiste en integrar nueva informacion en estructuras cognitivas
ya existentes, mientras que la acomodacion implica modificar dichas
estructuras para incorporar informacién que no se ajusta a las concepciones

previas del individuo.
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Lev Vygotsky (1978) complementa esta teoria con el concepto de Zona de
Desarrollo Proximo (ZDP), que se refiere al espacio entre lo que un
estudiante puede lograr de manera independiente y lo que puede alcanzar
con la guia de un tutor o un compafero mas experimentado. El aprendizaje
es mas efectivo cuando los estudiantes enfrentan desafios dentro de su
ZDP, permitiéndoles construir nuevos conocimientos a partir de sus
habilidades actuales con el apoyo adecuado. Vygotsky también destaca la
importancia de la interaccion social y el lenguaje en el desarrollo cognitivo,
resaltando la naturaleza social y situada del aprendizaje constructivista.La
Teoria del Aprendizaje Significativo, desarrollada por David Ausubel (1968),
que postula que el aprendizaje es mas efectivo cuando los nuevos
conceptos y conocimientos se vinculan de manera significativa con la
estructura cognitiva preexistente del individuo. El aprendizaje significativo
ocurre cuando los nuevos conceptos se integran de manera no arbitraria y
sustancial en la estructura cognitiva del estudiante, lo que supone una
conexion activa y relevante con sus conocimientos previos. Novak y Gowin
(1984) expandieron esta teoria mediante el desarrollo de los mapas
conceptuales como herramienta para facilitar el aprendizaje significativo.
Los mapas conceptuales son representaciones graficas que ayudan a los
estudiantes a visualizar y organizar la estructura del conocimiento,
identificando relaciones significativas entre conceptos y facilitando la
asimilacién y retencién de la informacion.

La Teoria de la Motivacién Educativa se enfoca en entender los elementos
que afectan la motivacién de los estudiantes para involucrarse de manera
activa en el proceso de aprendizaje. Segun Deciy Ryan (1985), la Teoria de
la Autodeterminacion postula que la motivacién intrinseca, que surge de
intereses personales y la satisfaccidén de necesidades psicoldgicas basicas,

es crucial para el aprendizaje y el rendimiento académico. Los estudiantes
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son mas propensos a comprometerse en actividades de aprendizaje cuando
se sienten competentes, autbnomos y conectados socialmente. Wigfield y
Eccles (2000) proponen el Modelo de Metas de Logro como una perspectiva
importante dentro de la Teoria de la Motivacion Educativa. Este modelo
sugiere que los estudiantes establecen metas de logro que influyen en su
motivaciéon y comportamiento en el ambito académico. Las metas de
aprendizaje, orientadas hacia el dominio del contenido y el desarrollo de
habilidades, estan asociadas con una mayor motivacion intrinseca y un

compromiso mas profundo con el aprendizaje.

2.3. Definicion de términos basicos:

Video como estrategia de ensefianza: El video como estrategia de
ensefianza se refiere a “la utilizacién de contenido audiovisual, que puede
incluir imagenes en movimiento, sonido y texto, con el propdsito de facilitar
la comprensién y el aprendizaje de conceptos complejos dentro del contexto
educativo." (Clark & Mayer, 2016).

Aprendizaje en ciencias sociales: El aprendizaje en ciencias sociales
comprende "el proceso mediante el cual los estudiantes adquieren
conocimientos, desarrollan habilidades analiticas y criticas, y comprenden
la complejidad de fendmenos sociales, culturales y politicos en diferentes
contextos historicos y contemporaneos" (Banks, 2015).

Rendimiento académico: Este rendimiento se define como "la medida del
éxito de los estudiantes en el logro de los objetivos de aprendizaje y el
cumplimiento de los estandares educativos establecidos, reflejado a través
de la obtencion de calificaciones, la participacion en actividades académicas
y el progreso académico a lo largo del tiempo" (Reeves, 2016).
Habilidades analiticas: Las habilidades analiticas son "las capacidades

cognitivas que permiten a los estudiantes descomponer informacion
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compleja en componentes mas simples, identificar patrones y relaciones,
evaluar evidencia y formular juicios fundamentados basados en la
informacion analizada" (Marzano & Kendall, 2007).

e Pensamiento critico: ElI pensamiento critico se refiere a "la habilidad para
analizar, evaluar y sintetizar informacion de manera reflexiva y critica,
cuestionando suposiciones, identificando sesgos y considerando multiples
perspectivas para llegar a conclusiones fundamentadas y tomar decisiones
informadas" (Ennis, 2015).

e Conceptos historicos: Los conceptos histéricos son "las ideas
fundamentales y los eventos significativos que constituyen la base del
estudio de la historia, incluyendo conceptos como causa y efecto, cambio y
continuidad, contexto histérico y perspectiva" (Seixas & Morton, 2013).

o Teorias del aprendizaje: Estas teorias son "marcos conceptuales que
explican como ocurre el aprendizaje, incluyendo procesos cognitivos,
sociales y afectivos involucrados en la adquisicion de conocimientos,
habilidades y actitudes" (Ormrod, 2016).

e Metodologia de investigacion: La metodologia de investigacion se refiere "al
enfoque y los procedimientos utilizados para llevar a cabo una investigacion,
incluyendo el disefio del estudio, la recopilacion y analisis de datos, y la

interpretacion de resultados" (Creswell & Creswell, 2017)
2.4. Formulacion de Hipétesis
2.41. Hipétesis general
Existe una correlacion positiva entre el uso de videos como estrategia de
ensefianza y el aprendizaje en el &rea de ciencias sociales de los estudiantes

de la I.E. Sefior de los Milagros, Yanahuanca, 2023.
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2.4.2. Hipétesis especificas

Existe una correlacion positiva entre el uso de videos como estrategia de
ensefianza y el desarrollo de habilidades analiticas en ciencias sociales de los
estudiantes de la |.E. Sefior de los Milagros Yanahuanca, 2023.

Existe una correlacion positiva entre el uso de videos como estrategia de
ensefianza y el fomento del pensamiento critico en ciencias sociales de los
estudiantes de la |.E. Sefior de los Milagros Yanahuanca, 2023.

Existe una correlacion positiva entre el uso de videos como estrategia de
ensefianza y el entendimiento de conceptos histdricos en ciencias sociales de
los estudiantes de la |.E. Sefior de los Milagros Yanahuanca, 2023.

2.5. Identificacion de variables
e Variable Independiente:
Video como estrategia de ensefianza
e Variable Dependiente:

Aprendizaje en ciencias sociales
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2.6. Definiciéon operacional de variables e indicadores

Tabla 1. Definicién operacional de variables

Variable Dimensién Indicador Metodologia
V1: Eluso del Frecuencia de uso - Numero de Vvideos Tipo: basica
video como de videos utilizados por semana en
estrategia de Serefiere alacantidad el aula. Enfoque: cuantitativo
ensefianza: Y frecuencia conlaque - Duracion promedio de los

Se refiere a la
integracion de
videos en el

proceso de
aprendizaje 'y
ensefianza

con el objetivo
de mejorar la
comprension y
retencion  de
informacion.

se utilizan los videos
en el aula, reflejando la

intensidad de su
integracion en el
proceso de
ensefianza. Esta
dimension busca

determinar qué tan a
menudo se utilizan los
videos y cuanto tiempo
se les dedica dentro
del tiempo total de la
clase.

Calidad de los
videos
Evalia la calidad del
contenido y la
produccién de los
videos utilizados en el
aula, asegurando que
sean relevantes,
claros y técnicamente
bien producidos para
facilitar el aprendizaje.
Se busca determinar si

los videos son
apropiados para el
tema que se esta
tratando, si la

informacioén es precisa
y facil de entender, y si
la calidad técnica del

video (resolucion,
sonido, edicion) es
adecuada.

Interaccion y
participacion de los
estudiantes
Mide el nivel de
atencion, interés 'y
participacién activa de

videos utilizados en las
clases.

- Variedad de fuentes de
los videos (documentales,
entrevistas, recreaciones

histéricas, etc.).

- Claridad de la
informacion presentada en
los videos.

- Relevancia del contenido

de los videos para los
temas de ciencias
sociales.

- Calidad técnica de los
videos (resolucion, sonido,
edicion, etc.).

- Grado de participacién de
los estudiantes durante la
reproducciéon de los
videos.

Nivel: descriptivo
Diseno: No
experimental,
transaccional
correlacional — causal

Método:

- Cientifico

- Heuristico

- Hermenéutico

- Estadistico

- Inductivo y deductivo

Técnica e instrumento
principales: encuesta
y cuestionario

Poblacion: 167
estudiantes de
secundaria de la |LE.
Sefior de los Milagros
de Yanahuanca.

Muestra probabilistica:
55 estudiantes

Escala Likert, ordinal.
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los estudiantes
durante la
visualizacion de los
videos, asi como la
interaccion que se
genera después de la
visualizacion,
promoviendo la
reflexion y el
intercambio de ideas.
Se busca determinar si
los estudiantes estan
realmente
involucrados con el

- Nivel de interaccion
posterior a la visualizacion
del video (discusiones,
debates, preguntas vy
respuestas, etc.).

- Utilizacion de
herramientas interactivas
dentro de los videos
(preguntas integradas,
cuestionarios, pausas
reflexivas, etc.).

V2:
Aprendizaje
en el area de

ciencias
sociales

Se refiere al
proceso
mediante el
cual los
estudiantes
adquieren
conocimientos,
habilidades y
actitudes

relacionadas
con disciplinas
como historia,
geografia,
economia y
sociologia.

video, si hay una
interaccion activa
durante la
visualizacion, y si el
video genera un
debate o reflexion
posterior.
Desempeio - Calificaciones obtenidas

académico en

evaluaciones
Mide el rendimiento
académico de los
estudiantes en
evaluaciones escritas

que evalian su
conocimiento y
comprension de los
temas de ciencias

sociales.

Desarrollo de
habilidades
analiticas
Evalua la capacidad
de los estudiantes
para analizar
informacion, identificar

diferentes
perspectivas,
relacionar conceptos y
eventos histéricos con
situaciones
contemporaneas, e
interpretar datos vy
evidencia en contextos
sociales.

en pruebas y examenes
relacionados con temas de
ciencias sociales.

- Mejoras en el desempefio
académico a lo largo del

periodo de estudio.
- Comparacion del
rendimiento entre

estudiantes expuestos a
videos y aquellos que no lo
estan.

- Capacidad para
identificar 'y  analizar
diferentes perspectivas

sobre un tema.

- Habilidad para relacionar
conceptos y  eventos
histéricos con situaciones
contemporaneas.

- Destreza para interpretar
datos y evidencia en
contextos sociales.
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Fomento del
pensamiento critico
Mide la capacidad de
los estudiantes para
cuestionar y evaluar la

- Capacidad para
cuestionar y evaluar la
validez de informacion
presentada en los videos.

- Habilidad para formular

validez de la ”
informacion, formular Preguntas  criticas 'y
preguntas criticas, argumentos
argumentar sus fundamentados.
opiniones con baseen . Desarrollo de la
evidencia, Y capacidad de reflexiéon y
reflexionar sobre e

) analisis sobre temas
temas sociales il e
complejos. sociales complejos.
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3.1.

3.2.

CAPITULO Il

METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION

Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion seleccionado para este estudio fue la
investigacion bdsica, con un enfoque cuantitativo. Segun Carrasco (2010), la
investigacion basica se centra en ampliar y profundizar el conocimiento cientifico
existente sobre la realidad, sin tener propdsitos aplicativos inmediatos
(Carrasco, 2010, p. 43). Este enfoque permitira examinar la relacién entre el uso
del video como estrategia de ensefianza y el aprendizaje en el area de ciencias
sociales mediante la recoleccion de datos y el analisis estadistico pertinente

para comprobar la hipétesis planteada.

Nivel de investigacion

El nivel de investigacion es descriptivo correlacional en concordancia con
el tema de estudio. Una investigacion descriptiva-correlacional el aquella que
puede presentar las caracteristicas de los dos tipos de niveles. Segun Sampieri
(2014) con respecto a la parte descriptiva, las investigaciones se centran en
detallar y especificar las propiedades, caracteristicas y perfiles de grupos,

personas, fenédmenos o contextos; por otro lado, busca identificar la relacién o
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3.3.

el grado de asociaciébn entre dos o mas variables dentro de un contexto

especifico, permitiendo comprender cémo se vinculan y afectan mutuamente.

Métodos de investigacion

En el presente trabajo de investigacion, se aplicardn los siguientes

métodos:

a.

Método cientifico: Este método se utilizara para establecer una estructura
logica y sistematica en la investigacion, permitiendo formular hipotesis,
recopilar datos, analizar resultados y llegar a conclusiones basadas en
evidencia cientifica.

Método heuristico: Este método se empleara para fomentar la creatividad y
la generacion de nuevas ideas durante el proceso de investigacion,
facilitando la exploracion de diferentes enfoques y perspectivas en la
busqueda de soluciones.

Método hermenéutico: Este método se aplicara para comprender e
interpretar el significado y la importancia de los fendmenos sociales
estudiados, considerando el contexto cultural, historico y social en el que se
desarrollan.

Método estadistico: Este método se utilizara para recopilar y analizar los
datos cuantitativos obtenidos en la investigacion, permitiendo identificar
patrones, tendencias y relaciones estadisticamente significativas.

Método inductivo y deductivo: Estos métodos se emplearan para el analisis
y la interpretacion de los datos, utilizando el razonamiento inductivo para
extraer conclusiones generales a partir de observaciones especificas, y el
razonamiento deductivo para aplicar principios generales a situaciones

especificas.
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3.4.

3.5.

Estos métodos de investigacion se seleccionan con el propdsito de
abordar de manera integral el estudio del uso del video como estrategia de
ensefianza y su relacién con el aprendizaje en el area de ciencias sociales.

Diseno de investigacion

Investigacion no experimental.
Disefio transaccional correlacional — causal.
Diagrama:

Se adopta el disefio de correlaciones de acuerdo con el siguiente

esquema:
(Ox)
M r
(Oy)
Donde:
M : Muestra.
Ox : Variable independiente

Oy : Variable dependiente.

r : Relacion entre ambas variables.

En este modelo, M representa la muestra en la que se lleva a cabo el
estudio. Los subindices x e y en cada O sefalan las observaciones obtenidas

en cada una de las dos variables diferentes.

Poblacién y muestra

Segun datos recopilados la institucién educativa, cuenta con un total de
167 estudiantes, para lo cual adjunto el siguiente cuadro distribuidos desde el

primer grado hasta el quinto grado respectivamente:
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Tabla 2. Poblacion

GRADO DE SECCIONES SUB-TOTAL
ESTUDIOS A B
ler. GRADO 16 16 32
2do. GRADO 22 15 37 (n)
3er. GRADO 14 14 28 (n)
4to. GRADO 23 17 40
5to. GRADO 17 13 30
TOTAL 167

Fuente de los datos: Direccion de la IE. Sefor de los Milagros-Yanahuanca.

Elaborado por: Lic. Candelaria Ochoa Vertiz.

Muestra

La muestra fue determinada mediante un muestreo probabilistico
aleatorio simple, lo cual asegura que todos los estudiantes de la poblacién
tuvieran la misma probabilidad de ser seleccionados. Esta técnica garantiza la
representatividad de los resultados, reduce el riesgo de sesgos y proporciona
mayor validez estadistica, al sustentarse en el principio de aleatoriedad. Segun
Rojas (2000), se utilizé la siguiente féormula para encontrar la muestra
probabilistica:

_ N-Z*-p-(1-p)
T W= e Z2ap= (D)

n

Donde:
n="72
Z=1.96
p=0.5
qg=0.5
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3.6.

E =+10.85%=0.1
N =167
Nivel de Confiabilidad = 90%

Reemplazando los valores:

167 -(1.96)?-0.5-0.5

= (010857 (167 — 1) (1.96)2 0505 — °°

n

El tamafio de la muestra se calculd aplicando la férmula para
poblaciones finitas, segun la propuesta de Rojas (2000), considerando los
siguientes parametros: nivel de confianza del 90 % (Z=1.645Z = 1.6457=1.645),
proporcion esperada p=0.5p = 0.5p=0.5, complemento gq=0.5q = 0.59=0.5,
margen de error del 10.85 % (E=0.1085E = 0.1085E=0.1085) y una poblacion
total de 167 estudiantes. El resultado del calculo fue de 55 unidades de analisis,
lo que representa el 35.9 % de la poblacion total.

Se aplicaron criterios de exclusion que consideraron la inasistencia
frecuente, ya que la participacién irregular de algunos estudiantes podria afectar

la calidad de la recoleccion de datos y la validez de los hallazgos.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para la recopilacion de datos se aplicara las técnicas e instrumentos que
a continuacion indico.
3.6.1. Técnicas
a. Las encuestas son métodos de investigacion que ayudan a obtener
los datos necesarios para el analisis adecuado de temas especificos.
b. El andlisis documental es un conjunto de operaciones intelectuales
que tienen como objetivo describir y representar los documentos en

sus partes esenciales para su identificacion y recuperacion posterior.
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C.

El fichaje es un método que facilita la organizacion de la bibliografia,
lo que permite ordenar las ideas y recopilar informacién, lo que en

ultima instancia forma la memoria escrita del investigador.

3.6.2. Instrumentos

a.

El cuestionario. Es un método de investigaciéon que busca recopilar
informacion de una muestra encuestada mediante la creacién de
temas y/o un conjunto de preguntas.

Una hoja de resumen. Es un breve texto que sintetiza el marco
conceptual, la metodologia, los resultados y las conclusiones
principales de la tesis.

Referencias bibliograficas. Es una ficha que se utiliza para registrar
la bibliografia de estudio y/o hacer anotaciones.

Las fichas de investigacion estan incluidas. Son fichas que se utilizan
para registrar datos importantes para nuestra investigacion. Se
escriben los parrafos, conceptos o ideas que se encuentran en el

texto que se esta investigando.
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3.7. Seleccidn, validacion y confiabilidad de los instrumentos de
investigacion
Tabla 3. Juicio de expertos

CATEGORIA

INDICADORES 1 2 3 4

1. Las dimensiones de la variable responden a un contexto X
tedrico de forma (visién general)

2. Coherencia entre dimension e indicadores (vision general) X

3. El numero de indicadores, evaluan las dimensiones y por X
consiguiente la variable seleccionada (vision general)

4. Los items estan redactados en forma clara y precisa, sin X
ambigiedades (claridad y precision

5. Los items guardan relacion con los indicadores de las X
variables (coherencia)

6. Los items han sido redactados teniendo en cuenta la X
prueba piloto (pertinencia y eficacia)

7. Los items han sido redactados teniendo en cuenta la X
validez del contenido (validez)

8. Presenta algunas preguntas distractoras para controlar la X
contaminacion de las respuestas (control de sesgo)

9. Los items han sido redactados de lo general a lo X
particular (orden)

10. Los items del instrumento, son coherentes en términos de X
cantidad (extension).

11. Los items no constituyen riesgo para los encuestados X
(inocuidad)

12. Calidad de la redaccion de los items (vision general) X

13. Grado de objetividad del instrumento (visién general) X

14. Grado de relevancia del instrumento (vision general) X

15. Estructura técnica basica del instrumento (organizacion) X

Puntaje parcial 2 |13

Puntaje total 97,3%

Nota: indice de validacion del juicio de experto = (puntaje obtenido/86.7)* 100=
86.7%
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Tabla 4. Escala de validacion

Muy baja ‘ Baja Regular Alta Muy alta
0-20% 41-60% 61-80% 81-100%
X
El instrumento de investigacion esta El instrumento de El instrumento de
observado. investigacion investigacion

requiere esta apto para
reajustes su aplicacion.
para su
aplicacion,

Interpretacion: Cuanto mas se acerque el coeficiente a cero (0), mayor error habra en la
validez.

1. Conclusion general de la validacion y sugerencias (en coherencia con el
nivel de validacion alcanzado)

Se recomienda al investigador aplicar el instrumento por resultado muy

alto.

=4

Firma del Experto Informante

DNI N° 46503107

Confiabilidad del Instrumento

Realizar Alfa de Cronbrach.

3.8. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

3.8.1. Procesamiento Manual
a. Consistencia: a la integracién armoniosa de todos los componentes
clave del proceso de investigacion. Esto incluye asegurar que el
titulo, el problema de investigacién, la hipdtesis, los objetivos, las

variables, el disefio de investigacion, los instrumentos utilizados y la
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poblacion y muestra del estudio estén alineados y conectados de
manera logica y coherente. Ademas, permite evaluar el grado de
coherencia interna del estudio, garantizando que cada elemento
esté en sintonia con los demas.

b. La clasificacién: Apoya en la segmentacién de datos en categorias
relevantes, lo cual es esencial para desarrollar un entendimiento
mas profundo y estructurado de los fenomenos estudiados. Este
proceso no solo facilita la comparacion y el contraste de diferentes
elementos, sino que también mejora la capacidad de identificar
patrones y tendencias dentro del conjunto de datos.

c. Latabulacion: Es el proceso meticuloso de organizar y consolidar los
datos recogidos en estructuras como tablas o gréficos. Este paso es
fundamental para su posterior analisis estadistico y facilita la
interpretacion de los resultados mediante métodos hermenéuticos.
Al estructurar los datos en tablas, se permite una visualizacion clara
y ordenada, lo que simplifica su analisis y facilita la identificacion de
patrones, tendencias y relaciones significativas.

3.8.2. Procesamiento Electrénico

Segun Sampieri (2014), el Procesamiento Electronico se refiere a un
conjunto de métodos y recursos informaticos que se emplean en la investigacion
para gestionar y analizar los datos de manera sistematica y eficiente. Este
enfoque abarca diversas acciones como la manipulacién de datos, la ejecucion
de calculos estadisticos, la creacion de graficos y la generacion de informes. El
propésito principal de este proceso ha sido obtener conclusiones validas y

confiables a partir de los datos recolectados.
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3.9.

Tratamiento estadistico

a. Distribucién de frecuencias: La informacién recopilada sobre la variable
estudiada se presenta en forma de tabla estructurada.

b. Medidas de tendencia central: Se refiere a valores que representan el punto
medio de un conjunto de datos y proporcionan una sintesis de la ubicacion
central dentro del grupo. Son medidas comunes de tendencia central, la

media aritmética, la mediana y la moda.

La media aritmética es el resultado de todos los valores sumados y
divididos por el numero total de datos. Este valor es Util para obtener una idea
general del valor central de los datos, aunque puede varias de acuerdo a valores
atipicos.

La mediana es el valor que se encuentra exactamente en el medio del
conjunto de datos cuando estos estan ordenados de menor a mayor. La
mediana es util porque no se ve afectada por valores extremos, ofreciendo una
vision més representativa del centro del conjunto.

La moda es el valor gue mas veces se presenta en el conjunto de datos;
por ello, es util para identificar patrones recurrentes dentro de los datos.

Las medidas de dispersién: Son parametros estadisticos que muestran
gue permiten evaluar cuanto se desvian los datos respecto a la media aritmética.
Estas medidas son fundamentales para comprender la variabilidad dentro de un
conjunto de datos y proporcionar un contexto mas completo sobre su
distribucion.

Entre las medidas de dispersion mas utilizadas son generalmente las
siguientes:

El rango es el resultado de la diferencia entre el maximo valor y el
minimo, de un conjunto de datos. El rango proporciona una medida sencilla de

la extension de los datos, aunque puede verse influenciado por valores atipicos.
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3.10.

La desviacién estandar refleja la cantidad promedio en que cada dato se
desvia de la media aritmética. Una desviacion estandar baja indica que los datos
estan agrupados cerca de la media, mientras que una desviacién estandar alta
sugiere que los datos estan mas dispersos.

La varianza es el promedio de los cuadrados de las diferencias entre
cada valor y la media aritmética. La varianza mide la dispersion de los datos y
es fundamental en numerosos procedimientos estadisticos.

El coeficiente Rho de Spearman mide la fuerza de una relacién
mondétona (directa o inversa) entre dos variables. En lugar de trabajar con los
valores originales, asignamos rangos a las observaciones de cada variable y
luego calculamos la correlacion. El coeficiente de Spearman oscila entre -1y 1,
donde:

-1 indica una correlacién completamente negativa.

1 indica una correlaciébn completamente positiva.

0 indica una correlacion completamente ausente.

La férmula para calcular el coeficiente de rango de Spearman es:

rs =1 - 6> D2/ n(n2-1)
Donde:
o (D) es la diferencia entre los rangos de las variables correspondientes.
e (n) es el numero de observaciones.
Orientacion ética filoséfica y epistémica

En el presente trabajo de investigacion, se ha llevado a cabo un riguroso
cumplimiento de los principios éticos en cada etapa del estudio. Se ha dado
prioridad a la integridad, transparencia y proteccion de los derechos de los
participantes. Se ha seguido el Reglamento de Grados y Titulos de la

Universidad Nacional Daniel Alcides Carridn, en estricto cumplimiento de los
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pardmetros del esquema de tesis cuantitativo establecidos. Se ha obtenido el
consentimiento informado de los participantes y se ha garantizado la
confidencialidad y el anonimato. Ademas, se ha evitado el plagio y la falsificacién
de datos, citando adecuadamente las fuentes utilizadas. En resumen, esta tesis
se ha desarrollado con un enfoque ético, siguiendo las normativas y asegurando

la validez y confiabilidad de los resultados obtenidos.
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41.

CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION
Descripcion del trabajo de campo

En este capitulo, presentamos los resultados de dos variables clave: la
variable independiente “el video como estrategia de ensefianza” y la variable
dependiente “el aprendizaje del area de ciencias sociales”. Hemos investigado
la relacion entre estas dos variantes en una muestra de 55 estudiantes del
colegio.

Para una comprension mas profunda, hemos analizado cada variable por
separado. Primero, se ha examinado el impacto del uso de videos como
estrategia de ensefianza en el aprendizaje del area de ciencias sociales. Luego,
evaluamos nuestras hipétesis utilizando el coeficiente de correlacion de Rho de
Spearman.

Para obtener estos resultados, aplicamos un instrumento de encuesta a
los estudiantes del grupo de investigacion. Posteriormente, realizamos un
andlisis estadistico de la base de datos obtenida, utilizando técnicas descriptivas
e inferenciales con el paquete estadistico SPSS 25.0.

Finalmente, hemos discutido los hallazgos y presentaremos las
conclusiones y recomendaciones correspondientes en el informe final de

investigacion, bajo la orientacion de nuestro asesor.
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4.2. Presentacion, andlisis e interpretacion de resultados
En las siguientes figuras y tablas presentamos los resultados de la
investigacion del video como estrategia de ensefianza y el aprendizaje del area
de ciencias sociales en 55 estudiantes del nivel secundaria del colegio.
4.2.1. Resultados de la aplicacion de la encuesta sobre el video como
estrategia de ensefianza

Tabla 5. Numero de veces que los estudiantes han visto videos en clases

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Vélido Aveces 9 16,4 16,4 16,4
Siempre 46 83,6 83,6 100,0
Total 55 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a
veces” 0 “nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como

estrategia de ensefanza.

Figura 1. Frecuencia de veces en que los estudiantes han visto videos en

clases
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£CUANTAS VECES VES LOS VIDEOS EN CLASE?

SIEMPRE

Nota. Esta figura muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a
veces” 0 “nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video

como estrategia de ensefianza.
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Interpretacién: Se puede observar en la tabla que 46 estudiantes,
quienes representan el 83.64% en el grafico de barras, afirman haber visto los
videos en clase “siempre”; mientras que, soélo 9 estudiantes que representan el
16,36% de los estudiantes sefalan que solo vieron videos “a veces”. Por otro
lado, ningun estudiante afirmo “nunca haber visto los videos en clase; lo cual,
implica que los docentes del nivel secundaria si han hecho uso de los videos
como estrategia de ensefianza.

Tabla 6. Extension de los videos que se presentan en clase

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Valido NUNCA 4 7,3 7,3 7,3
AVECES 32 58,2 58,2 65,5
SIEMPRE 19 34,5 34,5 100,0
Total 55 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a
veces” 0 “nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como

estrategia de ensefianza.

Figura 2. Extension de los videos que se presentan en clase
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Nota. Esta figura muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a veces”
0 “nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como

estrategia de ensefanza.
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Interpretacién: Se puede observar en la tabla que, 4 estudiantes
quienes representan el 7,27% opinan que los videos reproducidos en clase
“nunca” son largos, 32 estudiantes, que representan el 58,18% opinan que “a
veces” los videos son largos, y 19 estudiantes que representan el 34.55%
opinan que “siempre los videos son largos; lo cual, significa que la mayoria de
los estudiantes percibe los videos presentados en clases como estrategia de
ensefianza “a veces” largos, cuando tienen una duracion de 5 minutos a 15
minutos.

Tabla 7. Diversidad de fuentes de los videos que se presentan en clase

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Valido NUNCA 1 1,8 1,8 1,8
AVECES 24 43,6 43,6 45,5
SIEMPRE 30 54,5 54,5 100,0
Total 55 100,0 100,0

"

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a
veces” 0 “nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video

como estrategia de ensefianza.

Figura 3. Diversidad de fuentes de los videos que se presentan en clase
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Nota. Esta figura muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a veces” o
“nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como estrategia

de ensefanza.
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Interpretacién: Se puede observar en la tabla 5 que 1 estudiante que
representa el, 1,82% sefala que “nunca” ha visto videos de diferentes fuentes
web, 24 estudiantes que representan el 43,64% afirman que “a veces” han visto
videos de diferentes fuentes, y 30 estudiantes que representan el 54,55%
afirman que “siempre” han visto videos de diversas fuentes. Lo cual, implica que
la mayoria de estudiantes “siempre” y “a veces” han visto videos de diversas
fuentes digitales.

Tabla 8. Entendimiento del contenido de los videos

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Valido AVECES 20 36,4 37,0 37,0
SIEMPRE 34 61,8 63,0 100,0
Total 54 98,2 100,0
Perdidos Sistema 1 1,8
Total 55 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a
veces” 0 “nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como

estrategia de ensefianza.

Figura 4. Entendimiento del contenido informativo de los videos
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Nota. Esta figura muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a veces” o
“nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como estrategia

de ensefanza.
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Interpretaciéon: Se puede observar en la tabla 6 que; 0 estudiantes

afirman que “nunca” han entendido el contenido informativo de los videos, 20

estudiantes que representan el 37,04% afirmaron que “a veces” entienden los

videos, y 34 estudiantes que representan el 62,96% afirmaron que “siempre”

han entendido bien el contenido de los videos. Lo cual, implica que todos los

estudiantes han entendido con claridad “siempre” o “a veces” el contenido

informativo de los videos presentados en clase como estrategia de ensefanza.

Tabla 9. Relevancia del video desde la percepcion de los nifios

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Vélido AVECES 12 21,8 21,8 21,8
SIEMPRE 43 78,2 78,2 100,0
Total 55 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a

veces” 0 “nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como

estrategia de

ensenanza.

Figura 5. Relevancia del video desde la percepcion de los nifios
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SOCIALES?

Nota. Esta figura muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre

a veces” o

“nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como estrategia

de ensefianza.
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Interpretacién: Se puede observar en la tabla 7 y en la figura 5 que; 0
estudiantes afirman que los videos “nunca” les hayan ayudado a aprender
ciencias sociales, 12 estudiantes que representan el 21,8% afirman que los
videos “a veces” les han ayudado a entender los temas de ciencias sociales, y
43 estudiantes que representan el 78,2% afirman que los videos “siempre” les
han ayudado a entender los temas. Lo cual, implica que todos los estudiantes
han considerado que los videos “siempre” o “a veces” son relevantes para
entender el area de ciencias sociales; siendo que, la mayoria “siempre” opina
gue los videos son relevantes.

Tabla 10. Claridad audiovisual de los videos presentados en clase

Frecuencia Porcentaje = Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Valido AVECES 17 30,9 31,5 31,5
SIEMPRE 37 67,3 68,5 100,0
Total 54 98,2 100,0
Perdidos Sistema 1 1,8
Total 55 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a
veces” 0 “nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video

como estrategia de ensefianza.
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Figura 6. Claridad audiovisual de los videos presentados en clase
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a veces” o

“nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como estrategia

de ensefianza.

Interpretacion: Se puede observar en la tabla 8 y en la figura 6 que; 17

estudiantes que representan el 31,5% afirman que los videos “a veces” han sido

presentados con buena claridad audiovisual, mientras que, 37 estudiantes que

representan el 68,5% han afirmado que “siempre” han presenciado los videos

con claridad audiovisual. Lo cual, implica que todos los estudiantes han

presenciado los videos “a veces” o “siempre” con claridad; siendo que, la

mayoria opina que los videos como estrategia de ensefianza “siempre” han sido

claros en audio y vision.

Tabla 11. Participacion en clase durante la reproducciéon de los videos

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Valido AVECES 14 25,5 25,5 25,5
SIEMPRE 41 74,5 74,5 100,0
Total 55 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a

veces” 0 “nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como

estrategia de ensefanza.
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Figura 7. Participacion en clase durante la reproduccion de los videos
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Nota. Esta figura muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a veces” o

‘nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como estrategia

de ensefanza.

Interpretacion: Se puede observar en la tabla 9 y en la figura 7 que; 14
estudiantes que representan el 25,5% afirman que participan mientras los videos
en clase se reproducen, y 41 estudiantes que representan el 74,5% afirman que
participan en el aula mientras los videos se reproducen. Lo cual, significa que
todos los estudiantes “a veces” o “siempre” participan en clase mientras se
reproducen los videos, demostrando que entienden los videos de forma critica;
siendo que, la mayoria “siempre” participa.

Tabla 12. Comentarios a los videos después de su presentacion

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Valido  AVECES 16 29,1 29,1 29,1
SIEMPRE 39 70,9 70,9 100,0
Total 55 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a
veces” 0 “nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como

estrategia de ensefanza.
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Figura 8. Comentarios a los videos después de su presentacion
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Nota. Esta figura muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a veces” o

‘nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como estrategia

de ensefanza.

Interpretacion: Se puede observar en la tabla 10 y en la figura 8 que;
16 estudiantes que representan el 29,1% comentan los videos después de ser
presentados en clase, y 39 estudiantes que representan el 70,9% comentan los
videos después de ser reproducidos en clase. Lo cual, implica que todos los
estudiantes participan comentando los videos después de ser reproducidos en
la clase porgue muestran entendimiento e interés por ellos.

Tabla 13. Trabajar en clase mediante la reproduccion de videos tutoriales

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Valido AVECES 15 27,3 27,3 27,3
SIEMPRE 40 72,7 72,7 100,0
Total 55 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a
veces” 0 “nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como

estrategia de ensefanza.
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Figura 9. Trabajar en clase mediante la reproduccion de videos tutoriales
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Nota. Esta figura muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a veces” o

‘nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como estrategia

de ensefanza.

Interpretacion: Se puede observar en la tabla 11 y en la figura 9 que;
15 estudiantes que representan el 27,3% afirman que “a veces” realizan
acciones relacionadas al video mientras se reproduce, y 40 estudiantes que
representan el 72,7% afirman que “siempre” que se reproducen los videos van
haciendo las actividades que ensefian. Lo cual, implica que todos los
estudiantes trabajan en el aula mientras se reproducen los videos.

Tabla 14. Conformidad con las calificaciones del area de ciencias sociales

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
valido A VECES 10 18,2 18,2 18,2
SIEMPRE 45 81,8 81,8 100,0
Total 55 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a
veces” 0 “nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como

estrategia de ensefanza.
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Figura 10. Conformidad con las calificaciones del area de ciencias sociales
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Nota. Esta figura muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a veces” o

“nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como estrategia

de ensefanza.

Interpretacion: Se puede observar en la tabla 12 y en la figura 10 que;
10 estudiantes que representan el 18,2% afirman que “a veces” se sienten
conformes con sus calificaciones del area de ciencias sociales, y 45 estudiantes
gue representan el 81,8% afirman que “siempre” se sienten conformes con sus
calificaciones. Ello implica que todos los estudiantes se sientes “a veces” o
“siempre” conformes con sus notas, sin embargo” una minoria del 18,2% “a
veces” no se siente conforme.

Tabla 15. Utilidad de los videos en el area de ciencias sociales

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Valido AVECES 20 36,4 36,4 36,4
SIEMPRE 35 63,6 63,6 100,0
Total 55 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a
veces” 0 “nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como

estrategia de ensefanza.
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Figura 11. Utilidad de los videos en el area de ciencias sociales
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Nota. Esta figura muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a veces” o

“nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como estrategia

de ensefanza.

Interpretacién: Se puede observar en la tabla 13 y en la figura 11 que;
20 estudiantes que representan el 36,4% afirman que “a veces” los videos
presentados en clases les han ayudado a mejorar su aprendizaje en el area de
ciencias sociales, y 35 estudiantes que representan el 63,6% afirman que
“siempre” los videos les han ayudado en el area. Lo cual, implica que todos los
estudiantes creen gue los videos les son (tiles para mejorar sus aprendizajes
en el &rea de ciencias sociales; sin embargo, una minoria significativa del 36,4%

opinan que “a veces” no les ha ayudado.
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Tabla 16. Percepcion de los estudiantes acerca de la utilidad de los videos en

nifios que los visualizan y los que no

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Véalido AVECES 18 32,7 32,7 32,7
SIEMPRE 37 67,3 67,3 100,0
Total 55 100,0 100,0

”

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a
veces” 0 “nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video

como estrategia de ensefanza.

Figura 12. Percepcion de los estudiantes acerca de la utilidad de los videos en

nifios que los visualizan y los que no lo hacen
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ANECES
£CREES QUE A LOS NIHOS QUE VEN VIDEOS LES VA MEJOR QUE LOS QUE NO LOS VEN?

SIEMPRE

Nota. Esta figura muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a veces” o

“nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como estrategia

de ensefanza.

Interpretacion: Se puede observar en la tabla 14 y en la figura 12 que;
18 estudiantes que representan el 32,7% opinan que “a veces” los nifios que
ven videos aprenden mejor el area de ciencias sociales a diferencia de los nifios
gue no ven videos, y 37 estudiantes que representan el 67,3% opinan que

“siempre” los nifios que ven video obtienen mejores resultados que aquellos que
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no los ven. Lo cual, significa que, todos los nifios “a veces” o “siempre” opinan
gue los videos son de utilidad en el aprendizaje del &rea de ciencias sociales y
gue aquellos nifilos que no ven videos no tienen tan buenos resultados como
aquellos que si.

Tabla 17. Grado de entendimiento de los diferentes contenidos de los videos

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Valido AVECES 25 45,5 45,5 45,5
SIEMPRE 30 54,5 54,5 100,0
Total 55 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a
veces” 0 “nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como

estrategia de ensefanza.

Figura 13. Grado de entendimiento de los diferentes contenidos de los videos
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Nota. Esta figura muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a veces” o

“nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como estrategia

de ensefanza.

Interpretacion: Se puede observar en la tabla 15 y en la figura 13 que;

25 estudiantes que representan el 45.5% “a veces” se sienten capaces de
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entender diferentes ideas después de ver los videos, y 30 estudiantes que
representan el 54.5% “siempre” son capaces de entender las diferentes ideas
de los videos. Ello implica, que todos los estudiantes tienen al menos la mayoria
de veces un grado de entendimiento completo de los videos que se presentan
en clase.

Tabla 18. Capacidad para conectar sucesos previos con sucesos posteriores a

la reproduccion de los videos

Frecuencia Porcentaje Porcentaje = Porcentaje
valido acumulado
Valido AVECES 26 47,3 47,3 47,3
SIEMPRE 29 52,7 52,7 100,0
Total 55 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a
veces” 0 “nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video

como estrategia de ensefanza.

Figura 14. Capacidad para conectar sucesos previos con sucesos posteriores

a la reproduccion de los videos
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Nota. Esta figura muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a veces” o
“nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como estrategia

de ensefanza.
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Interpretacién: Se puede observar en la tabla 16 y en la figura 14 que;
26 estudiantes que representan el 47.3% “a veces” pueden conectar hechos que
sucedieron previamente a ver los videos con hechos posteriores, y 29
estudiantes que representan el 52.7% “siempre” pueden conectar hechos
anteriores a la reproduccién de videos con hechos posteriores. Ello implica que
todos los estudiantes; en minoria “a veces” y en mayoria “siempre” tienen la
capacidad de conectar sucesos ocurridos antes y después de ver los videos.

Tabla 19. Seguridad en entendimiento de datos y hechos sucedidos después

de ver los videos

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Valido AVECES 20 36,4 36,4 36,4
SIEMPRE 35 63,6 63,6 100,0
Total 55 100,0 100,0

” o«

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a
veces” 0 “nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como

estrategia de ensefianza.

Figura 15. Seguridad en entendimiento de datos y hechos sucedidos después

de ver los videos
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Nota. Esta figura muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a veces”
0 “nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como

estrategia de ensefanza.
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Interpretacién: Se puede observar en la tabla 16 y figura 14 que; 20

estudiantes que representan el 36.4% “a veces” se sienten seguros de entender

correctamente los datos y hechos después de ver los videos, y 35 estudiantes

“siempre” se sienten seguros de que lograron entender los datos y hechos del

contenido de los videos presentados en clase. Ello implica que todos los

estudiantes han entendido al menos la mayoria de los videos presentados en

clase.

Tabla 20. Identificar la veracidad del contenido de los videos (aprendizaje

critico)
Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Valido AVECES 20 36,4 36,4 36,4
SIEMPRE 35 63,6 63,6 100,0
Total 55 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a

veces” 0 “nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como

estrategia de ensefianza.

critico)

Figura 16. Identificar la veracidad del contenido de los videos (aprendizaje
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Nota. Esta figura muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre
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a veces” o

“nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como estrategia

de ensefanza.
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Interpretacién: Se puede observar en la tabla 18 y en la figura 16 que;
20 estudiantes que representan el 36.4% admiten que “a veces” pueden decir si
los videos gue ven en clases tienen datos verdaderos o no, y 35 estudiantes que
representan el 63.6% admiten que “siempre” pueden decir si los videos tienen
datos verdaderos. Ello significa que, todos los estudiantes en su minoria (a
veces) o mayoria (siempre) pueden discriminar acerca de la veracidad del
contenido de los videos presentados en clase.

Tabla 21. Comodidad al opinar o preguntar tras la presentacion de los videos

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Valido AVECES 19 34,5 34,5 34,5
SIEMPRE 36 65,5 65,5 100,0
Total 55 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a
veces” 0 “nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como

estrategia de ensefianza.

Figura 17. Comodidad al opinar o preguntar tras la presentacion de los videos

1007

Porcemntaje

65,45%
207 34,55%

W] T

ANECES
£TE SIENTES COMODO HACIENDO PREGUE;II']AE%;?DAHDO TU OPINION DESPUES DE VER LOS

SIEMPRE

Nota. Esta figura muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a veces” o
“nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como estrategia

de ensefanza.
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Interpretacién: Se puede observar en la tabla 19 y en la figura 17 que;

19 estudiantes que representan el 34.5% “a veces” se sienten cémodos

haciendo preguntas y dando sus opiniones acerca que los videos que se

presentaron en clase, y 36 estudiantes que representan el 65.5% “siempre” se

sienten cdmodos al hacer preguntas u opinar después de ver los videos. Ello

implica que, todos los estudiantes al menos una vez se han sentido comodos

pr

eguntando u opinando después de que se hayan presentado los videos, pero

a la vez “a veces” (en su minoria) no brindan opiniones ni preguntan.

Tabla 22. Nivel de pensamiento critico en temas complejos en el area de

ciencias sociales

Frecuenci  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
a valido acumulado
Valido NUNCA 1 1,8 1,8 1,8
AVECES 15 27,3 27,3 291
SIEMPRE 39 70,9 70,9 100,0
Total 55 100,0 100,0

”

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje de estudiantes que respondieron “siempre” “a

veces” 0 “nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como

estrategia

de ensefianza.

Figura 18. Nivel de pensamiento critico en temas complejos en el area de

ciencias sociales
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a veces” o

“nunca” a la encuesta en escala Likert para determinar si se hace uso del video como estrategia

de ensefanza.
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Interpretacién: Se puede observar en la tabla 20 y en la figura 18 que;
1 estudiante que representa el 1.8% cree que ver los videos “nunca” le ha
ayudado a pensar mejor sobre temas complicados del &rea de ciencias sociales,
15 estudiantes que representan el 27.3% creen que ver los videos “a veces” les
ha ayudado a comprender los temas, y 39 estudiantes que representan el 70,9%
creen que ver los videos “siempre” les ha ayudado a pensar mejor sobre el area
de ciencias sociales. Ello implica que la mayoria de los estudiantes (al menos “a
veces” y la mayoria “siempre”) opinan que los videos les sirven como estrategia
de ensefanza para desarrollar su pensamiento critico.
4.2.2. Resultados de la comparacion de encuesta con el ranking de notas

del area de ciencias sociales

Tabla 23. Base de datos

Encuesta sobre el Encuesta sob[e el Suma de las Récord, de Notas
Uso del Video Aprendizaje del Area de Encuestas del Areade
Ciencias Sociales Ciencias Sociales
15 10 25 10
16 14 30 14
17 13 30 13
16 14 30 14
16 16 32 16
15 15 30 15
16 14 30 14
15 14 29 14
15 16 31 16
14 15 29 15
18 16 34 16
15 15 30 15
17 17 34 17
15 17 32 17
15 14 29 14
15 14 29 14
12 15 27 15
11 15 26 15
15 18 33 18
16 15 31 15
16 15 31 15
17 15 32 15
16 16 32 16
14 14 28 14
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13 15 28 15
13 14 27 14
17 16 33 16
17 16 33 16
16 14 30 14
14 16 30 16
16 15 31 15
15 15 30 15
15 13 28 13
15 16 31 16
16 15 31 15
13 14 27 14
13 15 28 15
14 16 30 16
12 14 26 14
14 15 29 15
15 15 30 15
14 14 28 14
14 14 28 14
14 14 28 14
15 15 30 15
14 15 29 15
15 14 29 14
14 14 28 14
14 14 28 14
16 16 32 16
14 15 29 15
14 14 28 14
15 15 30 15
14 15 29 15
15 15 30 15

Calculando el Rho de Spearman con SPSS 25

Donde:

rs=1-6>D2/n(n2-1)

(D) es la diferencia entre los rangos de las variables correspondientes.

(n) es el numero de observaciones.
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Tabla 24. Nivel de significancia con Rho de Spearman

El Video Como Estrategia De

Ensenanza
Rho de El Video como Coeficiente de
1,000
Spearman estrategia de correlacion
ensenanza
Sig. (bilateral)
N 55
Notas del area de Coeficiente de
7137
Ciencias Sociales correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 55

Notas del Area de Ciencias

Sociales
Rho de El Video Como Coeficiente de correlacion 7137
Spearman  Estrategia De
Sig. (bilateral) ,000
Ensenanza
N 55
Notas Del Area De Coeficiente de correlacion 1,000
Ciencias Sociales
Sig. (bilateral)
N 55

Interpretacién: De lo observado en la tabla 22 y 23 se entiende que la

variable independiente y la variable dependiente, y las calificaciones de los

66



4.3.

4.4,

alumnos tienen un nivel de significancia de 0, lo cual es menor a 0,05. Entonces,
ello implica, que la hipétesis alternativa (“Existe una correlacion positiva entre el
uso de videos como recurso didactico y el aprendizaje en el area de ciencias
sociales de los estudiantes es valida, descartandose la hip6tesis nula.

Prueba de Hipétesis

Se plantean las hip6tesis a continuacién con intencion de comprobar la
hipotesis de nuestra investigacion:
4.3.1. Prueba de hipoétesis general

HO: No existe una correlacién positiva entre el uso de videos como
estrategia de ensefianza y el aprendizaje del area de ciencias sociales de los
estudiantes de la |.E. Sefior de los Milagros, Yanahuanca, 2023.

Rs=0

H1: Existe una correlacion positiva entre el uso de videos como
estrategia de ensefianza y el aprendizaje del area de ciencias sociales de los
estudiantes de la Institucion Educativa Sefior de los Milagros, Yanahuanca,
2023.

Nivel de significancia: p = 0,05 (5%)

De lo observado en las tablas 22 y 23, anteriormente presentadas, se
entiende que la variable independiente y la variable dependiente, y las
calificaciones d ellos estudiantes en el area de ciencias sociales tiene un nivel
de significancia de 0, lo cual es menor a 0,05. Entonces se rechaza la hipétesis
nula (0) y aceptamos la hipétesis alterna (H1).

Discusion de resultados

De acuerdo a las variables de la investigacion, con respecto a la variable
independiente llamada “uso del video como estrategia de ensefianza” se obtuvo
que el 66.7% de los estudiantes “siempre” disfrutan del uso del video como
estrategia de ensefianza en el aprendizaje del area de ciencias sociales de

acuerdo a las dimensiones de frecuencia de uso del video, calidad informativa
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del video e interaccion con el video. En base al estudio de Hiraldo (2021) el uso
de las herramientas digitales como el video “se ha convertido en una estrategia
fundamental para el proceso de ensefanza-aprendizaje soportado en
plataformas virtuales”. Pérez (2022) ha encontrado que en el caso de las
herramientas digitales como el video se usan en un nivel alto en las dimensiones
informacional y comunicativa, en un 84,1% y un 74, 4% respectivamente. Este
resultado coincide, aunque en un porcentaje superior, a lo que se obtuvo en esta
investigacion; ya que, la mayoria de los estudiantes también hacen uso de los
videos en la clase como estrategia de ensefianza.

Con respecto a la variable dependiente llamada “aprendizaje del area de
ciencias sociales” se obtuvo que el 64.9% de los estudiantes “siempre” han
demostrado su aprendizaje del area de ciencias sociales habiendo presenciado
videos relacionados al area, de acuerdo a las dimensiones de desempefio
académico en evaluaciones, desarrollo de habilidades analiticas y fomento del
pensamiento critico. En base al estudio de Mayer (2009), el aprendizaje se
mejora cuando la informacién se presenta a través de mudltiples canales
sensoriales, permitiendo una mayor codificacién y retencion de la informacion
por parte del estudiante. Pérez (2022) ha encontrado que un 58,7% de los
estudiantes del Instituto Tecnoldgico de la Region La Libertad se ubican en el
nivel logrado de aprendizaje autbnomo gracias al uso de herramientas digitales
como los audiovisuales y entre otros. Este resultado coincide, aunque en un
porcentaje inferior, a lo que se obtuvo en esta investigacion; ya que, la mayoria
de los alumnos también han entendido al video como una estrategia de
ensefianza efectiva para su aprendizaje del area de ciencias sociales.

Cabe resaltar, que los resultados de nuestra investigacion son
presentados habiendo evaluado a una muestra de estudiantes de nivel
secundario, mientras que, los antecedentes de investigacion sefialados en la

discusion de resultados son resultados que se basaron en una muestra de

68



estudiantes universitarios, asi en ese sentido pueden variar. Sin embargo,
hemos considerado que no hay mucha varianza ya que los estudiantes de nivel

secundario estan enrumbados y cercanos a una educacién superior.
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CONCLUSIONES

El estudio realizado en la Institucion Educativa Sefior de los Milagros
(Yanahuanca, 2023) evidencié una relacion significativa y positiva entre el uso de videos
como estrategia de ensefianza y el aprendizaje en ciencias sociales. En promedio, el
64,9% de los estudiantes que utilizaron adecuadamente esta estrategia mejoraron sus
calificaciones en dicha area.

El uso adecuado de los videos —definido segun las dimensiones de frecuencia,
calidad e interacciéon— se relaciona directamente con el fortalecimiento del aprendizaje.
Por ejemplo, el 57.6% de los estudiantes afirmd que los videos se reproducen “siempre”
en clase, lo que indica una integracién sistematica de esta herramienta por parte de los
docentes. Esta practica recurrente facilita el reforzamiento de contenidos a través de
estimulos visuales y auditivos.

En cuanto a la calidad del material audiovisual, un 69.9% de los estudiantes
sefalé que los videos utilizados “siempre” son adecuados, actualizados vy
comprensibles. Este factor es clave para explicar conceptos complejos de manera
didactica, favoreciendo asi la comprension y el interés en los temas tratados.

La interaccion con los videos también desempefia un rol fundamental. El 72.7%
de los encuestados afirmé que participa activamente con los contenidos, ya sea
mediante discusiones, preguntas guiadas o actividades practicas, lo que potencia el
aprendizaje activo y significativo.

Se identificd una relacion significativa entre el uso de videos y el desarrollo de
habilidades analiticas en ciencias sociales. El 57% de los estudiantes reconocié que
esta estrategia les ayuda a comprender mejor los temas, analizar informacion y aplicar
conocimientos en diferentes contextos.

Asimismo, se observo que el uso de videos favorece el pensamiento critico.
Segun los datos, el 63.6% de los estudiantes manifesté un mayor desenvolvimiento en
esta competencia, lo cual se reflejo en su capacidad para interpretar, cuestionar y

evaluar contenidos de manera reflexiva.



En relacion al entendimiento de conceptos histéricos, el 70.9% de los
estudiantes indicé que los videos les permiten mejorar su rendimiento académico en
esta area, facilitando la contextualizacion de hechos histéricos y la conexion con el
presente.

Finalmente, los hallazgos de esta investigacién son congruentes con estudios
previos como los de Hiraldo (2021) y Pérez (2022), quienes destacaron el impacto
positivo del uso de herramientas digitales en el aprendizaje. Aunque los porcentajes
obtenidos en este estudio son ligeramente menores, reafirman que los estudiantes

valoran y se benefician del uso de videos como recurso pedagogico.



RECOMENDACIONES

Se recomienda promover el uso sistematico de videos como estrategia didactica
en el area de Ciencias Sociales, ya que se ha evidenciado su impacto positivo en el
aprendizaje. Es fundamental que las instituciones educativas capaciten a los docentes
en el uso pedagogico de recursos audiovisuales alineados con los contenidos
curriculares.

Se sugiere establecer un cronograma de uso progresivo de videos educativos
en el aula, incrementando la frecuencia semanal y considerando la duracién adecuada
segun el grado escolar. Este enfoque permite mejorar las habilidades analiticas de los
estudiantes y fortalecer la comprension de los contenidos de manera sostenida.

Es recomendable diversificar las fuentes audiovisuales empleadas en clase,
incluyendo documentales, entrevistas, recreaciones histéricas, y videos explicativos, lo
cual contribuird a enriquecer la comprension de eventos histéricos y a presentar
diferentes perspectivas sobre los temas tratados.

Se aconseja mejorar la calidad técnica y pedagdgica de los videos utilizados,
priorizando aquellos con buena resolucion, sonido claro y edicion adecuada, ademas
de asegurar la claridad y coherencia de los contenidos. Este aspecto fortalece la
asimilacion de conceptos clave y evita distracciones en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Se recomienda fomentar el pensamiento critico a través de actividades
interactivas que acompafien el uso de videos, como debates, foros de discusion,
analisis de casos, y cuestionarios reflexivos. Estas dinamicas promueven el desarrollo
de habilidades cognitivas superiores en los estudiantes.

Es importante estimular la participacion activa de los estudiantes durante y
después de la visualizacion de los videos, a través de preguntas integradoras, pausas
para el analisis, y dinamicas colaborativas que fortalezcan la interaccion entre pares y

con el docente.



Se sugiere evaluar periodicamente el impacto del uso de videos en el
aprendizaje, mediante instrumentos adecuados que midan tanto la comprension
conceptual como el desarrollo de habilidades analiticas y criticas. Esta evaluacion
permitira realizar ajustes oportunos en la estrategia pedagogica.

Finalmente, se recomienda incorporar esta estrategia como parte del plan
curricular institucional, reconociendo su valor educativo e integrandola de manera
articulada con otras metodologias activas, a fin de mejorar los niveles de logro en el

area de Ciencias Sociales y fortalecer el perfil de egreso del estudiante.
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Anexo 1

Cuestionario

CUESTIONARIO PARA MEDIR EL VIDEO COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA Y
EL APRENDIZAJE EN EL AREA DE CIENCIAS SOCIALES DE LOS ESTUDIANTES
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA SENOR DE LOS MILAGROS YANAHUANCA,
2023

(ENCUESTA)
RECOMENDACIONES:

A continuacion, se presenta un conjunto de items sobre las “El video como
estrategia de ensefnanza y el aprendizaje en ciencias sociales”, por favor responda
con toda sinceridad.

Las opciones que pueden elegir son las siguientes: (SIEMPRE), (A VECES) Y
(NUNCA), lea detenidamente cada item y escriba un aspa (X) en el recuadro
correspondiente.

¢ OBJETIVO. - Determinar el nivel de relacion que existe entre la herramienta digital
el video y el aprendizaje en el area de ciencias sociales de los estudiantes de la
Institucién Educativa Sefor de los Milagros Yanahuanca.

l.- DATOS GENERALES

1.1.-Género: Masculino ( ) Femenino ( )
12 LB , GRADO: ...............
1.3.-Tabla de valoracion: (SIEMPRE= 2), (A VECES= 1), (NUNCA=0)
Il.- CUESTIONARIO
Ne. ITEMS SIEMPRE | A VECES| NUNCA
EL VIDEO COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA
1 ¢,Cuantas veces ves videos en clase?
2 ¢, Te parecen largos los videos que ves en clase?
3 ¢ Ves videos de diferentes lugares o siempre son del mismo
sitio?
4 ¢ Entiendes bien lo que dicen los videos?
¢ Los videos te ayudan a entender mejor lo que estas
5 aprendiendo en ciencias sociales?




¢Los videos se ven y se escuchan bien?

¢ Participas en clase cuando estamos viendo los videos?

¢ Hablais de los videos después de verlos?

¢Los videos te piden que hagas cosas mientras los ves?

SUB TOTAL

PROCESAMIENTO DEL PUNTAJE TOTAL

APRENDIZAJE DEL AREA DE
CIENCIAS SOCIALES

SIEMPRE

A VECES

NUNCA

¢, Te sientes conforme con tus notas en ciencias sociales?

¢, Crees que ver videos te ha ayudado a mejorar en ciencias
sociales?

¢ Crees que a los nifios que ven videos les va mejor en
ciencias sociales que a los que no los ven?

¢ Te sientes capaz de entender diferentes ideas después de ver
los videos?

¢ Puedes conectar cosas que pasaron antes con cosas que
pasan ahora después de ver los videos?

¢ Te sientes seguro al entender datos y hechos después de ver
los videos?

¢,Puedes decir si lo que dice el video es cierto o no?

¢ Te sientes comodo haciendo preguntas y dando tu opinion
después de ver los videos?

¢, Crees que los videos te ayudan a pensar mejor sobre temas
complicados?

SUB-TOTAL

PROCESAMIENTO DEL PUNTAJE TOTAL




Anexo 2

MATRIZ DE RENDIMIENTO ACADEMICO EN EL AREA DE CIENCIAS SOCIALES

Estudiante
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Anexo 3

GULA DE JUICKD DE EXPERTODS

1. Identificacion del experto

MNombre y Apellido: Rosa Luz HURTADC alVARADO

Centro lsboral: |E “Alberte Pymayals Diaz”

Titulo profesional: Docents en computacion e informatica educativa
Grada: Maestro

Fa Instrucciones

Estimad{a) especdialista, a continuacion, se muestra un conjunio de mdicadores, =l cual
tiene gue evaluar con criterio ético y estrictez cientfica, la validez del
instrumento propuesto (vease anexo adjunto).

Fara evaluar dicho instrumento, marca con un 3spa (X)) una de las categonias
contempladas en el cusdno:

1: Inferior al basico 2- Basico 3: Intermedic  4: Sobresaliente  5: Muy
sobresaliente

3. Juicio de experto

INDICADORES

as dimensiones de |3 vanable responden 3 un contexto
tedrico de forma (vision general)

Loherenca entre dimension & indcadores (vision general) A

El nurmero de indicadores, evaluan [as dimensiones y por A
consiguienie |a variable seleccionada (vision general)

4. Los items estan redacts0os 2n forma clara y precisa, sin A
ambigledades (claridad y precision

L3 Los items guardan relzcion con los indicadores de las A
variables (coherencia)

(i} Los items han sido redactsdos tenendo en cuents la A
pruebs pilote (perinencia y eficacis)

il Los items han sido redactsdos tenendo en cuents la A
validez del contenido (walidez)




8. Fresenta algunas preguntas distracioras para controdar |3 A
contaminacion de las respuestas {control de sesgo)

-3 Los items han =10 redactados de lo genaral a lo A
particulsr (ordan)

i3 Los items del instrumento, son coherentes en temmnos de A
cantidad (exdension).

11.  Los tems no consbiuyen nesgo para los encuestados A
(inocuidad)

14 Lahdad de la redaccion de los tems (wision general) A
13, Grado de objetnndad del mstrumento (wision general) A
14, (Grado de relevancia del mstrumento (wision general) A
13, Esfructurs tecmica basica del instrumenta (organizacion) A
Puntaje parcial & |3
Puntaje total f.3

Nota: Indice de validacion del juicio de experto = {puntaje obtenido/88. 22 100= 88.7%
4 Escala de validacion
Muybaja Baja Regular Alta

0-20% 21-40% 41-60% 61-80%

El instrumenta o2 iInvestigacion &sta El instrumenta o= El Instrumenta o=

observado. investigacion investigacion
reguiers esia apto para
reajustes su aplicacion.
para su
aplicacion,

Intarpretacion: Cuanto mas se acergue el coehoente 3 cero (U], mayor ermor habra en la
validez.
B Conclusion general de la validacion y sugerencias (2n coherencia con 2

nivel dz validacion alcanzadao)

Sa recormienda 3l investigador aplicar el instrumente por resuliado rmuy alto.

I "."._'

Firma del Expeﬁlzrlhn?nmante
DMI M2 46503107



GUIA DE JUICIO DE EXPERTOS
. ldentificaciin del experio
MNombre v Apellido: Muewin RIVERA CALERO
Centro laboral: [ E “Manuel Gonzales Prado™
Titulo professomal: Licenciado en educacidn secundaria especialidad Matematica — Fisica
Girado: Magister
1. Imstrucciones

Estimad{a) especialista, a contmuacidn, s muesina un conjunto de indicadores, el cual tiense
que evaluar con entero Etico y estrictez cientifica, la validez del instrumento propuesto (viéase

anexo adjunto).

Para evaluar dicho instrumento, mansa con un aspa (X) una de las categorias contempladas en

¢l cuadro:
1: Inferior al bisico 2: Bisico 3: Intermedio  4: Sobresaliente 5 Muy sobresaliente

1. Juicie de experio

CATEGORIA

INDCAIMYRES

1. Las dimemsiones de la vamable responden a un contexio X

tedrico de forma (visidn general)

2. Colerencia entre damensain ¢ indicadores (vizsidn general) X




3. El numero de indicadores, evalian ls dimensiones y por X
corsagmente la vanable seleccionada (vissm general)

4. Los items esthn redactados en forma clam v precsa, sin
ambagiedades (clandad v precasidn

5. Los items guardan relacibn con los mdicadores de las
vanahles | coberencia)

6. Los iters han sido redactados teniendo en cuenta la prueha
piloto (pertinencia v eficacia)

7. Los items han sado redactados temiendo en cuenta la validez
del comtenido (validez)

8. Presenta alpgunas preguntas distractoras para controlar la
contaminacidn de las respuestas (control de sesgo)

9. Los iiems han sido redactados de lo general a lo particular X
[orden)

10. Los iems del instrumento, son cobenemtes en tbrminos de
cantidad {extemsatn).

11. Los items no constifuyen riesgo pam los encuestados X
(inocuidad)

12. Calidad de la redaccidn di bos items (visabn general)

13. Grado de objetividad del instrumento {visibn geseral) X

14, Grado de relevancaa del instrumento (visabn general)

15, Estructura tenica bisica del instrumento [organizacidn)

Puntaje parcial




Puniaje ioial

%

Nora: Indice de validacidn del juicio de experto {lvje)

d. Escala de validacidn

Muy baja Hajm W ular

=20 21-40%% i =0l

Alta

i3 =Hill"va

{puntaje obienwda/T3)* 1= 4%

My alta

B 1=

X

El instrumento de investigacion estd

obaeryaco.

El imirumento  de
investigacidn requiens
T Uslss P sU

aplicacidn,

El InSIFUmeH de
mvestigacebn  estd  apio

pira s aplicaca

validez.

Interpretachin: Cuanto mds se acerque ¢l coeficiente a ceno (), mayor error habrl en la

validacidn alcanzado)

i Conclusidn general de la validacida v sagerencias (on coherencaa con ¢l nivel de

5S¢ recomienda al mvestigador aplicar ¢l instrumento por resultado muy alio.

I8

P VA T
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Firl-lll:i'iul Expeerto Dinformante
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GUIA DEJUICIO DE EXPERTOS

1. Wentifiencién d el experto

Nombre v Apellsds 30"\0& Q"' V.‘V‘\Q LU LTS SR

Centro lshorsl: Of0ersidod Nasiond Deniel Meibas Comsn < Yandnusnca

Teulo profesional Licemutado o edoactds avmdhtea ¢ infaeedlteca

Gradoo ﬂo.n&ro

2. lIsstrucciones

Estimad(a) especialista, 2 comtinuacidn, s¢ mwestea un conjumio de indicadores, el cual tens

que evaluar con eriterio &ico y estrictez cientifica, la validez del instramento propuesto (véase

anexo adjumo)
Parz evaluar dicho instrumento, marca con un aspa (X) uns de fas categorias contempladas en
el cusdnoc

I: Iaferior 2l bisico 2z Basico 3: Intermedio  4: Sobresaliente S: Muy sobresalicate

3. Juicio de experto

1. Las dimensiones de ks varighle responden a un contexto
1edrico de forma (visie general)
2. Coberencin entre dimension e indicadores (visidn general) |




[ L H mimens de e, evalian les dimensiones y

comsiguiente 1a variable seleccmmba (vision genenl |

T Low iloms estin recactadon e foms clars ¥ precia, v

anbigtedades (claidad y precisiin

S0 Los ews pusedon rebaciin con b Indicodores de I

variavies (coherencia)
Low items han sido redactados teniends en coentin a proeha

pebota (pertinencin y eficacia)

 Low imems han st redactadon tendendo en coenta ln validez

del comtemido (valkez)

Presenta algunas pregunies distrctoras par controlar la

cootaminacida de las respuestas {control de sespo)

. Los items han sido redactados de o general a ko particular |

(orden)

10. Los items del instrumento, son coberentes en dérminos de

cantidad (extensida).

1. Los items no constituyen resgo pars ks enceestados

(inocwdad)

12, Calidad de la redaccion de ke flems (vision gemeral)

13, Grado de objetividad del instrumento {visidn general)

14, Grado de refevancia ded instrumento (vision general)

15, Estructura téonica hisica del instrumento (organizacion)

¥Yilw W | ¥

Puntaje parcial




[\l’unnjt total ’I 13

Nota: | Indice de validacion del juicio de experto (Ivje) = (puntaje oblenido/ 86,7)* 100= 84,2,

4. Escala de validacion

Muy baja Baja Reoular Alli Muy alti

0-20% 21-40% 41-60% 01:80% 81-100%

X

El instrumento de investigacion estd | Bl instrumento  de [ Bl instrumento

&

| observado, investigacion requiere | investigacion estd  apto
reajustes  para  su | para su aplicacién.

aplicacion,

Interpretacion: Cuanto més se acerque el coeficiente a cero (0), mayor error habré en la

validez.

5. Conclusion general de la validacion y sugerencias (en coherencia con el nivel de
validacion alcanzado)

Se recomignda itwe.s'\t%odor opltear ol iﬂskwmm\-o Qo
rsolfede muy dlo.

4@“%

Mg. Johan Roy VIVAR ROBLES
Ep. Matamdtca o Informatica

DNL: Hugz136




Problema

General: ;Existe una relacion
significativa entre el uso de
videos como estrategia de
ensefanza y el aprendizaje del
area de ciencias sociales de los
estudiantes de la |.E. Sefor de
los Milagros, Yanahuanca,
20237

Especifico 1: /Existe una
relacion significativa entre el
uso de videos como estrategia
de ensefanza y el desarrollo
de habilidades analiticas en
ciencias sociales de los
estudiantes de la |.E. Sefior de
los Milagros, Yanahuanca,
20237

Especifico 2: ;Existe una
relacion significativa entre el
uso de videos como estrategia
de ensefianza y el fomento del
pensamiento critico en ciencias
sociales de los estudiantes de
la I.LE. Sefior de los Milagros,
Yanahuanca, 20237

Objetivo

General: Examinar la
relacion existente entre el
uso de videos como
estrategia de ensefanza y el
aprendizaje del area de
ciencias sociales de los
estudiantes de la |.E. Sefor
de los Milagros, Yanahuanca,
2023.

Especifico 1: Analizar la
relacion entre el uso de
videos como estrategia de
ensenanza y el desarrollo de
habilidades analiticas en
ciencias sociales de los
estudiantes de la |.E.Sefor
de los Milagros Yanahuanca,
2023.

Especifico 2: Investigar la
relacion entre el uso de
videos como estrategia de
ensefianza y el fomento del
pensamiento  critico en
ciencias sociales de los
estudiantes de la |.E Sefor
de los Milagros Yanahuanca,
2023.

Anexo 4

Matriz de consistencia

Hipétesis

General: Existe una
correlacion positiva entre el
uso de videos como
estrategia de ensenanza y el
aprendizaje del area de
ciencias sociales de los
estudiantes de la I.E. Sefor
de los Milagros, Yanahuanca,
2023.

Especifico 1: Existe una
correlacion positiva entre el
uso de videos como
estrategia de ensenanza y el
desarrollo de habilidades
analiticas en ciencias sociales
de los estudiantes de la I. E.
Sefior de los Milagros
Yanahuanca, 2023.
Especifico 2: Existe una
correlaciéon positiva entre el
uso de videos como
estrategia de ensenanza y el
fomento del pensamiento
critico en ciencias sociales de
los estudiantes de la I|.E.
Sefior de los Milagros
Yanahuanca, 2023.

Dimension

Frecuencia
de uso de
videos

Calidad de
los videos

Interaccion vy
participacion
de los
estudiantes

Desempefio
académico
en
evaluaciones

Indicadores

Numero de videos utilizados por semana en el aula.
Duraciéon promedio de los videos utilizados en las
clases.

Variedad de fuentes de los videos (documentales,
entrevistas, recreaciones histéricas, etc.).

Claridad de la informacién presentada en los videos.
Relevancia del contenido de los videos para los
temas de ciencias sociales.

Calidad técnica de los videos (resolucion, sonido,
edicion, etc.).

Grado de participacion de los estudiantes durante la
reproduccion de los videos.

Nivel de interaccion posterior a la visualizacién del
video (discusiones, debates, preguntas y
respuestas, etc.).

Utilizacién de herramientas interactivas dentro de
los videos (preguntas integradas, cuestionarios,
pausas reflexivas, etc.).

Calificaciones obtenidas en pruebas y examenes
relacionados con temas de ciencias sociales.
Mejoras en el desempefo académico a lo largo del
periodo de estudio.



Especifico 3: ;Existe una
relacion significativa entre el
uso de videos como estrategia
de ensefianza y el
entendimiento de conceptos
histéricos en ciencias sociales
de los estudiantes de la I.E.
Sefior de los Milagros,
Yanahuanca, 2023?

Especifico 3: Explorar la
relacion entre el uso de
videos como estrategia de
ensefanza y el
entendimiento de conceptos
histdricos en ciencias
sociales de los estudiantes
de la I.E. Sefior de los
Milagros Yanahuanca, 2023.

Especifico 3: Existe una
correlacion positiva entre el
uso de videos como
estrategia de ensehanza y el
entendimiento de conceptos
histdricos en ciencias sociales
de los estudiantes de la I.E.
Sefior de los Milagros
Yanahuanca, 2023.

Desarrollo de
habilidades
analiticas

Fomento del
pensamiento
critico

Comparacion del rendimiento entre estudiantes
expuestos a videos y aquellos que no lo estan.

Capacidad para identificar y analizar diferentes
perspectivas sobre un tema.

Habilidad para relacionar conceptos y eventos
historicos con situaciones contemporaneas.
Destreza para interpretar datos y evidencia en
contextos sociales.

Capacidad para cuestionar y evaluar la validez de
informacion presentada en los videos.

Habilidad para formular preguntas criticas vy
argumentos fundamentados.

Desarrollo de la capacidad de reflexion y analisis
sobre temas sociales complejos.



