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RESUMEN

La investigacion permite relacionar los procesos interactivos generados con las
laptops XO y el aprendizaje cooperativo desarrollado por los estudiantes de las
Instituciones Educativas de la Red “Gamaniel Blanco Murillo” de la UGEL Daniel A.
Carrion correspondiente al distrito de Yanahuanca. La metodologia utilizada
corresponde a un estudio tecnologico, es de disefio correlacional, toma como muestra a
36 estudiantes pertenecientes a todas las instituciones educativas de la red. El resultado
obtenido ha permitido demostrar que existe relacion moderada y alta entre los procesos
interactivos generados por uso de las herramientas de las laptops XO y el aprendizaje
cooperativo cuyos resultados van de 0.5 a 0.9 en la correlacional de Pearson realizando
las relaciones respectivas con sus diversas dimensiones. Las importantes conclusiones
son: Los resultados de 0.565, 0.641 y 0.844 demuestran que existe relacién entre cada
una de las variables de la investigacion lo que indica que a mayor uso de la diversidad de
aplicaciones y herramientas de las laptops XO es mayor la incidencia en el despliegue
de habilidades interpersonales mediante el conocimiento mutuo, las opciones de
comunicacion activa y el uso del sintetizador de voz, chat y los foros que forman parte
del intercambio digital utilizando las respectivas herramientas interactivas.

Palabras clave: Procesos interactivos, Laptops XO, Aprendizaje cooperativo



ABSTRACT

The research allows to relate the interactive processes generated with the XO
laptops and the cooperative learning developed by the students of the Educational
Institutions of the "Gamaniel Blanco Murillo" Network of the UGEL Daniel A. Carrion
corresponding to the district of Yanahuanca. The methodology used corresponds to a
technological study, it is of correlational design, taking as a sample 36 students belonging
to all the educational institutions of the network. The result obtained has allowed to
demonstrate that there is a moderate and high relationship between the interactive
processes generated by the use of the tools of the XO laptops and cooperative learning
whose results range from 0.5 to 0.9 in the Pearson correlational making the respective
relationships with its various dimensions. The key conclusions are: The results of 0.565,
0.641, and 0.844 demonstrate a relationship between each of the research variables,
indicating that the greater the use of the diverse range of applications and tools on XO
laptops, the greater the impact on the development of interpersonal skills through mutual
understanding, active communication options, and the use of voice synthesizers, chat,
and forums that are part of the digital exchange using the respective interactive tools.

Keywords: Interactive processes, XO laptops, Cooperative learning
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INTRODUCCION

La insercion de una multiplicidad de herramientas informaticas en la sociedad
obliga utilizarlos en diversos contextos donde el manejo de las computadoras en la
actualidad es una necesidad ineludible, Las actividades acadéemicas en diversos campos
de la educacion de pregrado y en la mayoria de las instituciones educativas a nivel local,
regional y nacional han introducido recursos tecnologicos en el proceso educativo, y
muchas instituciones académicas han desarrollado computadoras con herramientas,
recursos o los utilizan como material. Gestion de contenidos diversos relacionados con
la materia, con manejo de herramientas y aplicaciones que permitan el desarrollo de
actividades interactivas y potencien los procesos colaborativos durante el desarrollo de
los procesos educativos.

Los estudiantes de las diversas instituciones educativas materia de investigacion
han desarrollado actividades educativas utilizando la diversidad de aplicaciones propios
de las Laptops XO fortaleciendo en ellos en ellos actitudes orientadas al aprendizaje
cooperativo con la diversa modalidad de trabajo que se ha implementado durante la
investigacion.

El trabajo de investigacion desarrollado esta conformado por cuatro capitulos:

CAPITULO I: Conformado por el problema de investigacion, la
identificacion y determinacién del problema, la delimitacion de la investigacion, la
formulacion del problema general y especificos, el planteamiento de los objetivos
generales y especificos, la justificacion, importanciay alcances de la investigacion,
donde se encuentra informacion precisa relacionado con el propdsito, las metas y la
trascendencia de la investigacion en estricta relacion con las variables de investigacion:
Los procesos interactivos generados con las computadoras XO y el aprendizaje

cooperativo.



CAPITULO I1: Conformado por informacion que vincula los antecedentes del
estudio a nivel local, nacional e internacional, que estan relacionados especificamente
con las variables de estudio, posterior a ello, los sustentos y constructos tedricos
cientificos que forman parte de la inmensa literatura revisada, la definicion conceptual
de los términos utilizados en la investigacion, la formulacién de la hipotesis general,
especifica y nula, el sistema de variables y su correspondiente operacionalizacion que
muestra las dimensiones, indicadores e items que han permitido elaborar los
instrumentos para el recojo de la informacién y comprobar lo planteado en el estudio.

CAPITULO Ill: Contiene la metodologia y técnicas de investigacion
conformado por el tipo, nivel y disefio del estudio conformado, poblacion y muestra de
estudio, métodos de investigacion, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos,
técnicas de procesamiento de datos y la seleccion y validacion de instrumentos,
orientacion ética.

CAPITULO IV: Conformado por toda la informacion relacionado con el trabajo
de campo, presentando los resultados, tablas, graficos y su interpretacion
correspondiente; seguidamente los procesos detallados de la prueba de hipétesis con
la aplicacion estadistica correspondiente, asi como la discusion de los resultados
considerando una comparacion directa con las investigaciones realizadas con
anterioridad.

Esperamos que las observaciones de este estudio sirvan de referencia para seguir
mejorando el proceso ampliando el horizonte de aprendizaje y sean consideradas como
un punto de partida para la realizacion de futuros estudios que puedan mejorar y
establecer la solidez de criterios objetivos. El proceso de ensefianza y aprendizaje en la

educacion basica en nuestro pais se desarrolla todos los dias bajo diversos contextos.

EL AUTOR
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1.1.

CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION

Identificacion y determinacion del problema

Los acelerados cambios en la ciencia y tecnologia de los tiempos
modernos repercuten en la formacion de las personas a fin de desarrollar y
fortalecer en ellas, Manuel Castells (2002) sostiene que la adaptacién, la
integracion, la actualizacion continua, la revalidacién de los conocimientos
adquiridos, en un espacio de gran incertidumbre que afecta a todas las relaciones
relacionadas con la productividad, el comercio, la comunicacion, la educacion,
etc. Pienso en el proceso de reutilizacion de la siguiente manera. “La sociedad se
desarrolla y cambia a través de una compleja interaccion de factores culturales,
econémicos, politicos y tecnoldgicos. Este Ultimo representa un aspecto
fundamental del cambio social, la estructura material de la sociedad...” “Los
grandes avances de la tecnologia tienen el poder de transformar completamente
la sociedad. “La irrupcion de las nuevas tecnologias en la vida humana ha
cambiado todos los aspectos culturales y sociales, con un impacto particularmente
fuerte en la educacién. Por lo tanto, los docentes actuales se ven obligados a
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cambiar el paradigma de su proceso de ensefianza para lograr la efectividad del
desarrollo, “Si se pretende que la informacion sea retenida y relacionada con
otra ya existente en el acervo de los alumnos, el alumno tiene que involucrarse
en proyectos que tengan a ver con construccion de conocimiento” (Ausubel,
Novak y Hanesian, 1983), Al mismo tiempo, el uso adecuado y responsable de
las habilidades permite a los estudiantes interactuar y utilizar de manera inmediata
los elementos disponibles en los sitios digitales, como afirma Javier Echevarria:
solo habréa que esperar oportunidades y oportunidades, lo que permite, la creacién
de un nuevo espacio social de relaciones humanas, que nos gustaria denominar
tercer entorno, distinguiéndolo del entorno natural y del entorno urbano.
(2000:24).

El impacto de los gobiernos en el poder aplicando politicas educativas
equivocadas con interrupciones y examenes sin considerar los avances y retrasos
mencionados anteriormente. Esto tiene implicaciones alarmantes para los logros
alcanzados y la calidad actual de la educacion, no responde a las exigencias de un
mundo competitivo como el que vivimos, afirma Navio (2005, 75) en este
contexto: Nuevo porque integra adecuadamente “un conjunto de caracteristicas
personales (habilidades, motivaciones, rasgos de personalidad, talentos, etc. Que
se relacionan con experiencias personales y profesionales y se manifiestan a
través de comportamientos y conductas laborales especificas”. Estrategia,
desarrollo integral Un proceso de cambio en las practicas pedagdgicas de los
docentes buscando un aprendizaje significativo que satisfaga las necesidades del
mundo actual: “Las nuevas oportunidades que surgen hoy estan teniendo un fuerte

impacto en la satisfaccion de las necesidades basicas de aprendizaje, es claro que



esto donde el potencial educativo esta en gran medida desaprovechado. (Informe
Mundial sobre la Educacion, UNESCO, 1998).

El uso intensivo de herramientas digitales a traves de los ordenadores hoy
en dia es una necesidad y las redes digitales se han convertido en espacios
interactivos donde un gran nimero de personas interactan entre si. “Internet no
solo crea conexiones escritas entre individuos, sino que también ofrece la
posibilidad de programas multimedia como “It is the World” utiliza la red para
realizar videoconferencias.” También permite el acceso a imagenes y audio,
reduciendo aun mas las barreras de comunicacion. Internet es considerada una
rica fuente de informacion...”; por lo tanto, todo docente debe tener
conocimientos suficientes para ingresar a este mundo virtual y utilizar la gran
cantidad de informacion en las redes digitales. No tiene por qué ser asi. Fomente
el uso responsable y proporcione desafios continuos a los estudiantes para
ayudarlos a retener su aprendizaje y mejorar sus habilidades. Objetivos de
habilidad. Es evidente que existe la necesidad de reformular los aspectos
metodoldgicos y el uso de estrategias para integrarse al mundo virtual.

En las Instituciones Educativas pertenecientes a la red parte del proceso
de investigacion, se observa con preocupacion un nivel critico en cuanto a los
avances académicos se refiere, por el poco rendimiento académico de los
estudiantes, los resultados en nivel basico en la Prueba ECE generado por sus
propias actitudes y carencia de aspectos interactivos lo cual evidencia en los
estudiantes actitudes con poca participacion, memoristas, poco reflexivos de lo
que aprenden, demostrando limitado interés por aprender y una minima
capacidad de reflexién. El uso limitado de las computadoras XO que no
posibilitan enriquecer y fortalecer los procesos académicos desarrollados
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1.2.

1.3.

influyen considerablemente en los resultados de los estudiantes por lo que es
pertinente y necesario establecer lineas de accion adecuadas de manera que cada
uno de los participantes de las instituciones educativas de la red en mencion
utilicen permanentemente estos aparatos tecnologicos para desarrollar actividades
orientadas a aprender cooperativamente con ayuda de sus compafieros en todo
momento.
Delimitacion de la investigacion
1.2.1. Delimitacion espacial

El trabajo de investigacion se realizé en cuatro Instituciones Educativas
de Educacion Primaria pertenecientes a la Red Educativa “Gamaniel Blanco
Murillo” de la UGEL Daniel Alcides Carrion — Yanahuanca — Pasco.
1.2.2. Delimitacion temporal

Para realizar la presente investigacion se tuvo como referencia el afio
académico 2014 y 2015 en periodos establecidos por el investigador.
1.2.3. Delimitacion social

(Unidad de analisis) Estudiantes del 1Il, IV y V ciclo de Educacion
Primaria y docentes de la Institucién Educativa N° 34677 de Rurincocha.
Estudiantes del Ill, IV y V ciclo de Educacion Primaria y docentes de la
Institucién Educativa de Maral. Estudiantes del 11, IV y V ciclo de Educacién
Primaria y docentes de la Institucion Educativa de Paucalin. Estudiantes del Ill,
IV y V ciclo de Educacion Primaria y docentes de la Institucién Educativa de
20 de marzo.
Formulacion del Problema

1.3.1. Problema general



1.4.

¢De que manera se relacionan los procesos interactivos generados con las
computadoras XO y el aprendizaje cooperativo en las areas académicas de los
ciclos respectivos desarrollado por los alumnos de la red educativa “Gamaniel
Blanco Murillo” de la UGEL Daniel Alcides Carrion?
1.3.2. Problemas especificos

¢Qué relacion existe entre los procesos interactivos generados con las
computadoras XO y la interdependencia positiva de los alumnos del I1I, IVy V
ciclo de la Red Educativa “Gamaniel Blanco Murillo” de la UGEL Daniel Carrion
— Yanahuanca — Pasco?

¢De qué manera se relacionan los procesos interactivos generados con
las computadoras XO y la responsabilidad y valoracion personal de los alumnos
del 111, IV y V ciclo de la Red Educativa “Gamaniel Blanco Murillo” de la UGEL
Daniel Carrion — Yanahuanca — Pasco?

¢Cudl es la relacion existente entre los procesos interactivos
generados por las computadoras XO vy las habilidades personales de los alumnos
del 111, IV y V ciclo de la Red Educativa “Gamaniel Blanco Murillo” de la UGEL
Daniel Carrion — Yanahuanca — Pasco?

¢En qué medida se relacionan los procesos interactivos generados por
las computadoras XO vy el procesamiento de trabajos individuales y en grupo de
los alumnos del 111, IV y V ciclo de la Red Educativa “Gamaniel Blanco Murillo”
de la UGEL Daniel Carrién — Yanahuanca — Pasco?
Formulacion de objetivos
1.4.1. Objetivo general

Analizar y explicar la relacion que existe entre los procesos interactivos
generados con las computadoras XO y el aprendizaje cooperativo en las areas
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1.5.

académicas de los ciclos respectivos desarrollado por los alumnos de la red
educativa “Gamaniel Blanco Murillo” de la UGEL Daniel Alcides Carrion.
1.4.2. Objetivos especificos

Determinar la relacion existente entre los procesos interactivos
generados con las computadoras XO y la interdependencia positiva de los
alumnos del 111, IV y V ciclo de la Red Educativa “Gamaniel Blanco Murillo” de
la UGEL Daniel Carrion — Yanahuanca — Pasco.

Analizar la relacion existente entre los procesos interactivos
generados con las computadoras XO y la responsabilidad y valoracion personal
de los alumnos del 1Il, IV y V ciclo de la Red Educativa “Gamaniel Blanco
Murillo” de la UGEL Daniel Carrion — Yanahuanca — Pasco.

Evaluar la relacion existente entre los procesos interactivos
generados por las computadoras XO vy las habilidades personales de los alumnos
del 111, IV y V ciclo de la Red Educativa “Gamaniel Blanco Murillo” de la UGEL
Daniel Carrion — Yanahuanca — Pasco.

Explicar larelacion existente entre los procesos interactivos generados por
las computadoras XO y el procesamiento de trabajos individuales y en grupo de
los alumnos del 111, IV 'y V ciclo de la Red Educativa “Gamaniel Blanco Murillo”
de la UGEL Daniel Carrion — Yanahuanca — Pasco
Justificacion de la investigacion

La importancia que tiene la presente investigacién considera varios
elementos, el primer aspecto, el tema de cémo los estudiantes utilizan las
computadoras XO y las diversos formas de interaccion individual y grupal para
fortalecer sus capacidades de aprendizaje en la diversas areas en desarrollo
académico de las diversas instituciones educativas de la red, asimismo conocer
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1.6.

las diversas estrategias que utilizan los docentes para desarrollar los aprendizajes
a través del uso de metodologias interactivas, Esto se debe a que los cambios en
los modelos mentales y patrones culturales propios de la sociedad de la
informacién y el conocimiento (Cabero, 2004) en la que nos encontramos
actualmente estan conduciendo a un nuevo alejamiento de las relaciones
personales e individuales con el entorno informatico a nivel universal, significa
el uso de enfoques y modelos pedagdgicos. El segundo aspecto se refiere a
estrategias concretas para fortalecer o desarrollar el aprendizaje colaborativo,
enfatizando el apoyo continuo como base importante de la vida social y, en
principio, el manejo de computadoras XO en el ambito educativo, también
conocido como manejo de equipos para la realizacion de diversas procedimientos
en este proceso tiene como objetivo potenciar el proceso de aprendizaje que nos
permite compartir la diversidad de conocimientos adquiridos y desarrollar las
habilidades para colaborar.

Limitaciones de la investigacion

e De caracter bibliografico, no existe suficiente referente bibliografico en
relacion a las variables y sus respectivas dimensiones en la diversidad de
entidades de la provincia, las consultas en su mayor porcentaje han sido de
articulos y textos en linea.

e De caracter econdmico, los minimos recursos que Se posee para
subvencionar la diversidad de actividades han impedido su realizacion,
asimismo, la carencia de equipos tecnoldgicos, la obtencion de material
logistico, por la diversidad de ubicacion de las organizaciones académicas

de la red.



Factor tiempo, la disponibilidad limitada de tiempo por la asistencia al
centro laboral y desarrollo de las horas de clase con los estudiantes han
impedido que se puede trasladar a las otras entidades lo que ha impedido tener

los resultados adecuados en el presente estudio.



2.1.

CAPITULO 1

MARCO TEORICO

Antecedentes de estudio
2.1.1. Anivel local

Carrera, R. y otro (2012) “La Interactividad en un Ambiente Virtual
de Aprendizaje y su Relacion con los Procesos Cognitivos Basicos en los
Alumnos de la Institucion Educativa “Tuapac Amaru” De Tapuc — Daniel
Carriéon” Sus conclusiones son las siguientes: Primero: Los resultados
obtenidos muestran que: Existe una relacion significativa entre interactividad y
sensacion en entornos virtuales de aprendizaje, y al realizar el proceso anterior
con correlacion de Pearson, el valor final fue de 0,961, indicando una relacion
casi perfecta entre las variables de estudio. Segundo: La interactividad en
ambientes virtuales de aprendizaje y los resultados obtenidos entre cada una de
sus dimensiones y los procesos perceptivos se relacionan mediante la correlacion
de Pearson, la cual es de 0.751, indicando una relacién alta entre los procesos
desarrollados considerando cada dimension, es decir que la hay. Este estudio

utiliza un formulario de observacién como herramienta de recoleccion de
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informacion y los indicadores constan de variables. Tercero: Siempre y cuando
se utilicen de manera objetiva y adecuada diversas herramientas digitales en
entornos reales y virtuales para desarrollar procesos interactivos, los resultados
obtenidos tienen en cuenta que nuestros estudiantes son nativos digitales, el
resultado arroja un valor de 0.607 en la Correlacion de Pearson, esto nos permitio
demostrar la validez de la hipdtesis de investigacion propuesta en este estudio.
Cuarto: Los resultados obtenidos al correlacionar las dimensiones con sus
respectivos indicadores y factores arrojan un resultado de 0.801 utilizando la
correlacion de Pearson. Esto significa que existe una alta correlacion entre las
variables de estudio en este estudio, lo que significa que el estudio esta validado.
Arias, A. y otro (2012). “La Web Semantica y su Influencia en
el Desarrollo del Aprendizaje Cooperativo en los Alumnos de la Institucion
Educativa “Sefor De Los Milagros” — Yanahuanca” cuyas conclusiones son:
Primero: Los resultados muestran que el manejo de la Web Semantica con
estandares y estrategias adecuadas para la navegacion en Internet demostro la
validez de la hipdtesis propuesta, por lo que es crucial para el desarrollo del
aprendizaje colaborativo, se concluye que existe impacto. En particular,
considere que las redes facilitan el intercambio, la colaboracion, la colaboracién
y otras funciones de procesamiento de la gran cantidad de informacion que existe.
Segundo: Se muestra significativo el impacto de la gestion responsable de la Web
Semantica en la interdependencia activa basada en compartir recursos y realizar
diversas tareas académicas. Tercero: Las redes semanticas estan relacionadas con
el liderazgo compartido por diferentes equipos de trabajo organizados dentro de
una institucion educativa. Porque siempre que un equipo se retne para desarrollar

un trabajo asignado, el equipo no establece un liderazgo unilateralmente, sino que
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lo comparte sin prejuicios personales. Para considerar las circunstancias. Cuarto:
Los resultados obtenidos demuestran el impacto significativo de la Web
Semantica y su responsabilidad en el aprendizaje de los estudiantes, y cuantas
mas estrategias de gestion se utilicen y apliquen, mas oportunidades habra para
el desarrollo de las habilidades cognitivas de la Web.

Firma, A, (2012). “Las Wikis y el Desarrollo del Aprendizaje
Colaborativo en los Alumnos de la Institucion Educativa N° 34120 Daniel
Alcides Carrion De Chipipata - Yanahuanca” cuyas conclusiones son:
Primero: Los resultados obtenidos muestran que al participar en la revision de
Wikis asignados por el docente o creados por los estudiantes, la influencia de los
Wikis en el desarrollo de los sistemas de interaccion estd estrechamente
relacionada con la influencia de entre si. Miembros de tu equipo de trabajo u otras
personas respecto del contenido que deseas mostrar en la herramienta virtual.
Segundo: Si la Wiki genera tal actitud, entonces el sistema de interaccion que
muestran los estudiantes es basico, por lo que los estudiantes de la muestra de
investigacion han desarrollado habilidades para interactuar con sus compaferos
0 comparieros, lo que lleva a que se desarrollaran actitudes de participacion,
cooperacion y refuerzo. Se alent6 la participacion y fue importante el uso de
recursos para mejorar la informacion y el debate entre los participantes. Tercero:
La participacion mutua de los estudiantes en la creacion de tareas utilizando
herramientas de investigacion mejora el desarrollo del aprendizaje de los
estudiantes a través del uso consciente y responsable por parte de profesores y
grupos de este recurso con opiniones sobre la habilidad o conocimiento que se
cuestiona o el tema que se discute. Cuarto: Cuanto mas se desarrolle una tarea

utilizando un Wiki, mayor sera el compromiso personal de los estudiantes
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involucrados en la investigacion, ya que la misma presentacion de la herramienta
aumenta ain mas su compromiso con el desarrollo de la investigacion y el dialogo
continuo. Los sitios web digitales consideran diversos sitios web digitales
enriquecidos con diversos materiales virtuales para fomentar la participacion de
los estudiantes. Quinto: La investigacion muestra una estrecha relacion entre los
wikis y la interdependencia positiva desarrollada por los estudiantes en la muestra
del estudio. Esto se debe a las mismas propiedades interactivas que tienen los
wikis en relacion con el aprendizaje colaborativo, lo que llevo a los participantes
a desarrollar estas caracteristicas técnicas porque se dispone de recursos digitales.
2.1.2. A nivel nacional

Quiroz, M. (2001). “Aprendiendo en la Era Digital” ;La expansion y
mayor acceso de la tecnologia en la educacion trae nuevas oportunidades, efectos
positivos, liberacion de campo, avances cognitivos, vinculos interculturales y
nuevas interacciones con las escuelas, especialmente con los jovenes? Su
investigacion se centra en los aspectos mas generales de la importancia de la
tecnologia en tiempos de globalizacién y cambios en los centros de poder.
Importancia para la produccion de conocimiento. Cuestiones de aculturacién y
socializacion. La transicion de la sociedad oral a la informaética y el papel de las
imagenes en la comprension del mundo. Sus contribuciones son importantes
porque nos permiten comprender aspectos de temas de informacion, tecnologia
y educacion que son relevantes para nuestra investigacion.

Gutiérrez, G. (2011). “Uso de las computadoras portatiles X0 en el
desarrollo de los componentes del area de Comunicacion integral de los
alumnos del sexto grado de la 1.E. N° 30115 del Centro Poblado Chucupata

en Junin” El propdsito de este estudio es identificar el desarrollo de componentes

-12 -



en el campo de la "comunicacion inclusiva”. Expresion y comprension oral,
comprension de textos y escritura utilizando el ordenador portatil XO como
herramienta. Los resultados de la investigacion estan vinculadas a las actividades
con estudiantes de 6to grado utilizando un entorno grafico llamado SUGAR, con
el objetivo de practicar el campo de la comunicacion integrada. De esta manera,
se confirmd que estudiantes de una escuela rural del centro de la ciudad de
Chukupata, region Junin, aprendieron a utilizar computadoras portatiles XO.
2.1.3. A nivel internacional

Silva, R. (2011). La Ensefianza de la Fisica Mediante un Aprendizaje
Significativo y Cooperativo en Blended Learning cuyas conclusiones son las
siguientes: a) Las pruebas piloto mostraron una mejora del rendimiento del 11%
entre EFBAS y la metodologia de ensefianza tradicional. Las calificaciones
medias obtenidas fueron de 4,5 (variacion 1,0) para la metodologia de ensefianza
EFBAS y de 3,8 (variacién 1,1) para la metodologia de ensefianza tradicional. El
puntaje o calificacion aprobatoria es 4.0. La tasa de aprobacion del método de
ensefianza EFBAS supera el 75% de los estudiantes aprobados. Sin embargo, con
los métodos tradicionales, ese porcentaje es inferior al 50%. Por lo tanto, existe
una diferencia significativa en las tasas de éxito con los métodos de ensefianza
EFBAS en comparacion con las metodologias tradicionales. b) En el experimento
definido se adapté la metodologia docente de EFBAS para aumentar su
efectividad, y se logré una mejora del 24% de la propuesta docente de EFBAS.
El rendimiento medio de la unidad Ondas Mecanicas es de 5,0 (variacion 0,4)
para el método de ensefianza EFBAS y de 3,6 (variacion 1,0) para el método de
ensefianza tradicional. Si se analizan las tasas de aprobacion de los diferentes

métodos de ensefianza, la unidad de metodologia docente de EFBAS tiene una
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tasa de éxito del 100%, mientras que las metodologias tradicionales todavia estan
muy por debajo del 50%. ¢) Ademas, se puede concluir que los ajustes realizados
en la prueba piloto y en la prueba final no s6lo estuvieron relacionados con los
resultados de desempefio sino también con el indice de admision de la unidad.
Esta adaptacion permite a EFBAS Educational Proposals aplicar mejor cada
actividad y controlar como los referentes teoricos juegan un papel clave en el
éxito de la propuesta. Por tanto, el control de procesos es fundamental ya que nos
permite monitorizar como se estan produciendo los procesos cognitivos del
estudiante. d) En primer lugar, respecto del analisis cognitivo del desarrollo de
pruebas integrales, se puede decir lo siguiente: EIl concepto de ondas en una
cuerda (conceptos basicos, propiedades, ondas estacionarias, reflexion y
transmision) fue muy bueno en todas las dimensiones. Asimilado, adaptado y
establecido. El proceso de diferenciacion progresiva e integracién coordinada
aparece con mucha claridad y sus importantes subaprendizajes se aplican plena 'y
adecuadamente. Es decir, el aprendizaje de las ondas de la cuerda se consigue en
los seis casos. En cuanto a las ondas sonoras, se observan fendmenos similares a
los anteriores, pero algunos conceptos no han arraigado como se esperaba.
Algunos conceptos tienen importantes dificultades de aprendizaje. Amplitud de
las ondas de presion, relacion entre ondas de presion y ondas de desplazamiento
y potencia de las ondas sonoras. Sin embargo, los conceptos basicos de ondas
sonoras en el aire y en los bastones, armonicos en la trdquea y en los bastones
metélicos y fendmenos de resonancia fueron asimilados y consolidados muy
satisfactoriamente, garantizando un gran éxito en el aprendizaje. e) Para usar y
crear mapas conceptuales, creara tres mapas durante la unidad. El primero se trata

de una introduccién que sirve como preparacién preliminar para orientar a los
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2.2.

estudiantes subusuarios hacia las ondas mecanicas. ElI segundo mapa cubre
completamente las ondas de las cuerdas e incluye todos los conceptos.
Bases teoricas — cientificas
2.2.1. Interactividad

La palabra interactivo esta asociada al sustantivo interaccion, pero por
supuesto también al adjetivo interactivo. El término interaccion es claramente el
mas antiguo, el mas utilizado y el mejor estudiado. La interaccion se refiere al
espacio de relaciones dialogicas que existen entre dos personas u objetos.
Interaccion significa reciprocidad. Es decir, en sentido estricto, un intercambio
de acciones o comunicaciones de una persona o cosa a otra 0 viceversa. Las
ciencias sociales abordan este concepto desde la perspectiva de las relaciones
entre los individuos. El término "interaccién” generalmente se refiere a
actividades importantes e interconectadas, como establecer vinculos familiares
entre grupos de personas, definir y mantener culturas y subculturas y proporcionar
un medio para las transacciones entre personas. Se entiende como un medio de
funcionamiento. Individual. El adjetivo interactivo es una palabra méas antigua
que interactividad y se utilizaba para describir el término interaccién. El término
interactivo aparecid por primera vez en un articulo publicado en Saturday Even
en 1832, refiriéndose a la interaccion entre el lector y el autor. Desde entonces, el
término se ha utilizado en una variedad de campos cientificos distintos de la
informatica, como la fisica, la genética e incluso las ciencias sociales. EI término
interactivo tiene dos acepciones en el diccionario. Qué sucede a través de la
interaccion con un programa que permite la interaccién interactiva entre
computadoras y usuarios. Mientras que el primer significado conecta la palabra

con el concepto de interaccion, el segundo significado esta claramente centrado
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en la informatica. El uso actual de la interactividad estd relacionado con los
avances en informatica y telematica. Desde esta perspectiva, se considera que la
interactividad responde a las necesidades de los usuarios. Para Sheizaf Rafaeli
(1988: 112), “el estudio de la interactividad es parte de la evaluacion de la
ontologia y epistemologia de las nuevas tecnologias de la comunicacion en
general, y de la computadora como medio en particular”. En los afios 1980, El
término interactividad ha ganado importancia. en estudios de comunicacion.
Luego aparecieron las primeras definiciones de este concepto, e incluso los
primeros estudios que intentaron tratarlo y medirlo de diferentes maneras. La
integracion del uso de este concepto se produjo en paralelo con la integracion de
los nuevos medios. Su principal caracteristica fue su potencial interactivo, tanto
a nivel de seleccion como de expresion y comunicacion, revelando un flujo
bidireccional de mensajes. Desde la década de 1990, el uso del término
"interactividad" ha cobrado nuevo impulso debido al rapido desarrollo de
diversos servicios de Internet, especialmente la aparicién de la World Wide Web.
El nivel de interactividad depende no s6lo de la tecnologia de comunicacion sino
también de cémo se utiliza esa tecnologia.
2.2.2. Lainteractividad y la conectividad

Para comprender mejor el significado de interactividad y conectividad,
tiene sentido explicar el significado de cada concepto en términos generales y
luego explicarlo con mas detalle. Como afirma Derrick de Kerkhove (1999) en
su libro Intelligence in Connections, la interactividad es “la conexion fisica de
personas o industrias basada en la comunicacion (industria del cuerpo)”; y el
entorno digital. Se define a través del hardware que conecta los dos. Por otro lado,

la conectividad consiste en "conexiones mentales entre las personas y la industria
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de redes (industria de la inteligencia)". Basicamente, puede entenderse como una
condicion humana en la que al menos dos seres humanos estan en contacto entre
si y la condicién es permanente. Las redes son el medio de conectividad por
excelencia, la tecnologia que hace claro y tangible este estado natural de
interaccion humana. De lo anterior, la interactividad se refiere a la relacion entre
mente y maquina (hardware), acercando nuestro cuerpo al mundo digital que nos
permite percibir de forma multisensorial y al mismo tiempo generar respuestas
propioceptivas, podemos concluir que es una extension. ES méas, o menos
inconsciente y estd asociado al desarrollo de emociones provocadas por multiples
estimulos que se nos presentan por el contacto con el entorno electronico. Es
importante entender que en un proceso interactivo es el usuario quien decide el
formato del contenido, utilizando acceso no lineal o eligiendo el programa segun
su responsabilidad u opinidn. Las personas interactian mediante interfaces como
herramientas, controles, botones, ratones y teclados. Este habito representa un
deseo de normalizar las interacciones, desde los dedos en el teclado hasta los
gestos, las voces e incluso el control mental. Como se afirma en el libro
Inteligencias Conectadas, "Las extensiones electronicas del cuerpo humano
permiten interacciones rapidas entre el hardware y el software, entre los
pensamientos, los cuerpos, la electricidad y el entorno externo. El uso
generalizado y rutinario actual de la tecnologia de la informacion a menudo no lo
hace. Detengamonos a pensar en la imitacion que se produce ante diversas tareas
que implican interactividad. Nuestros cuerpos y mentes se unen a la maquina y
se transforman en un solo ser. La interactividad tiene diversos efectos sobre la
imagen corporal y los aspectos fisicos de las personas. Resulta, por tanto,

interesante aclarar estos efectos desde la perspectiva de Derrick de Kerchove
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(1999), quien sefiala cuatro aspectos basicos. Afiadiendo una nueva dimension a
la vida sensorial bioldgica. Telecepcion significa de alguna manera percibir
remotamente algo que esta fuera del cuerpo, desde la distancia. b) Extranet: Al
mismo tiempo, puede aumentar el sentimiento de pérdida de los propios limites
personales concretos. Cuando nos proyectamos digitalmente hacia afuera, nos
enfrentamos a la realidad de que todo el planeta esta disponible para cualquiera
que quiera utilizarlo. c) Personalidad mdltiple: Las redes plantean un desafio al
concepto de personalidad porque dispersan a los individuos y, por lo tanto,
amplian enormemente su alcance fisico. Debido a que Internet no tiene horizontes
ni fronteras, nuestro poder de accidn y toma de decisiones expande nuestro marco
mental, haciendo dificil saber donde empezamos y dénde terminamos.
2.2.3. Modelos de interaccion

El intercambio es un proceso de intimidad, tolerancia, enriquecimiento
mutuo y respeto entre profesores y estudiantes, creando un clima de continua
integracion comunitaria entre las personas. Interaccion Didactica se enfoca en el
conocimiento y comprension de las dindmicas de comunicacion social que tienen
lugar en el aula. Esta interaccion tiene un impacto significativo en la calidad del
proceso de ensefianza y aprendizaje. Interaccidon simbolica: Ve la interaccién
didactica como un modo de interaccion comprometida entre los participantes.
Esta interaccion se expresa como una actividad multirelacional que se apoya en
un conjunto de simbolos que indican la vision de la interaccion docente-alumno,
el estilo de comprensién, la autoridad y la forma en que se entiende el proceso
pedagdgico, el conocimiento y la metodologia. Modelo Cultural — Intercultural
La interaccion es un proceso de intimidad, tolerancia, enriquecimiento mutuo y

respeto entre profesores y estudiantes, creando un clima de continua integracion
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cooperativa entre las personas. Social — Modelo de Comunicacién La interaccion
es vista como un espacio de experiencia y comunicacién completa entre profesor
y alumno. Las actividades de comunicacion social fortalecen un clima social
empatico a través del intercambio y la discusion entre profesores y estudiantes.
Integral - Modelo de Relaciones Sociales La interaccion es un proceso
multirelacional y preferentemente empatico entre grupos de personas que la hacen
realidad en las aulas y centros. Es un modo de relaciones humanas, un
intercambio de aceptacion y confianza, adecuado para el éptimo desarrollo de la
ensefianzay el aprendizaje. EI modelo presentado tiene lugar en diferentes niveles
de concentracion de interacciones pedagdgicas. Centro - La atmdsfera que surge
de la cooperacién y el intercambio inclusivo de discusiones abiertas modificadas
entre todas las partes involucradas es clara. Aula: la comunicacion es la base del
conocimiento interactivo en el aula. La educacion presencial estd siendo
reemplazada por nuevos espacios de comunicacién que configuran estilos de
interaccion y modelos de relacién social. Vida en el aula: las relaciones sociales
son el tema y la base de las interacciones de comunicacién social.
2.2.4. Aprendizaje cooperativo

Segun el Diccionario de Espafiol de la Real Academia Espafiola,
“Colaborar significa trabajar junto con otros para lograr un objetivo”. A pesar de
la sencillez de la definicién, el concepto de aprendizaje cooperativo, en palabras
de Damon y Phelps (1989) 'término general'. Se refiere a un conjunto amplio y
heterogéneo de métodos de ensefianza estructurados en los que los estudiantes
aprenden en grupos mientras completan tareas cientificas comunes. El concepto
de aprendizaje colaborativo abarca un conjunto muy diverso de técnicas y

métodos, que pueden tener poco en comun, generalmente debido a la
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interdependencia de recompensas, interdependencia de tareas, etc. Difieren en
términos de grado, grado de interdependencia de individuos, etc. El grado de
responsabilidad y la estructura especificada por el profesor o la tarea misma, y el
grado de uso de la competencia, que puede ser no competitiva, varian. Basado en
los criterios de interdependencia de objetivos (estructura de objetivos) e
interdependencia de recompensas (estructura de recompensas) propuestos por
Fabra (1992), a lo largo de una serie temporal, para definir el aprendizaje
cooperativo, analizar diferentes enfoques conceptuales. EIl aprendizaje
colaborativo tiene dos significados muy diferentes. ElI primero es desde la
psicologia social y el segundo desde el punto de vista conductista. A) Desde una
perspectiva de la psicologia social: Deutsch (1949), desde la perspectiva de Kurt
Lewin, definid una situacion social cooperativa como aquella en la que las metas
de cada individuo estan vinculadas entre si de tal manera que existe una relacién
positiva. Se define como una situacion social entre el éxito y el logro de las metas.
Los individuos alcanzan sus metas exactamente al mismo tiempo que otros
alcanzan sus metas. Existe una situacién de competencia social cuando los
objetivos de los componentes individuales estan vinculados entre si de tal manera
que existe una correlacion negativa entre el logro de los objetivos. Las personas
logran sus objetivos exactamente cuando otros fracasan. Una situacion
individualista es aquella en la que no existe conexion entre el logro de objetivos
de los participantes. El logro de una meta por parte de un miembro no afecta el
logro de esa meta por parte de otros participantes. Como resultado, cada
participante intenta lograr su objetivo independientemente de las acciones de los
demas. B) Desde la perspectiva de las ciencias del comportamiento, una

estructura cooperativa se define como una estructura (estructura de recompensa)
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en la que la recompensa o refuerzo individual es directamente proporcional a la
calidad del trabajo del grupo. En esta perspectiva se puede situar la definicion de
Slavin (1985). Segun él, los métodos de aprendizaje cooperativo son métodos que
fomentan la colaboracion y brindan reconocimiento, recompensas Yy
calificaciones a los estudiantes en funcion del desempefio académico del grupo.
En una organizacion competitiva, un miembro del grupo recibe hasta
recompensas, mientras que otros miembros reciben menos. En organizaciones
individuales, los participantes reciben una compensacion basada en sus propios
resultados, completamente independientes de los resultados de los deméas. Como
puedes ver, una estructura de incentivos o0 recompensas (estructura de
recompensa) se refiere a la forma en que se distribuyen los refuerzos o incentivos
entre los miembros de un grupo. Esto representa un problema adicional que
complica méas que aclara el concepto de aprendizaje colaborativo. ;Cémo se
planifican las recompensas dentro de un grupo? Hay mucho desacuerdo sobre los
criterios para usar el refuerzo, por lo que existen técnicas de aprendizaje.
2.2.5. Aprendizaje cooperativo en el proceso de ensefianza — aprendizaje
Cuando hablamos de aprendizaje cooperativo, tenemos que hablar de
trabajo en grupo con el objetivo de aprender. Un grupo es un grupo de dos o mas
personas que pueden influirse entre si e intercambiar comportamientos, creencias,
valores, opiniones, conocimientos, etc. El aprendizaje cooperativo también se
asocia con el término aprendizaje colaborativo o aprendizaje grupal. En
pedagogia, existe una creencia generalizada de que el trabajo escolar debe
realizarse de forma individual y aislada, basandose en la experiencia y la accion
individuales, y en didlogo con los profesores. Suele existir confusion sobre qué

es el aprendizaje cooperativo o colaborativo, ya que existen varios mitos y
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distorsiones que es necesario aclarar. Algunas afirmaciones o distorsiones sobre
este punto son: Las escuelas necesitan fomentar la competencia porque en el
mundo en el que vivimos "los peces grandes se comen a los peces pequefios™. Los
estudiantes favorecidos se encuentran en desventaja cuando trabajan en grupos
heterogéneos de aprendizaje cooperativo. Todos los miembros de un grupo de
aprendizaje cooperativo deben trabajar por igual y alcanzar el mismo nivel de
desempefio. Para logros colaborativos, se recomienda otorgar una sola
calificacion grupal sin considerar los logros individuales. El aprendizaje
colaborativo debe ser la Unica estructura de aprendizaje por su probada eficacia,
independientemente de la materia o tipo de actividad escolar. El éxito de las
técnicas de aprendizaje colaborativo reside en la gestion de incentivos y
recompensas. El aprendizaje colaborativo es simple y facil de implementar. El
aprendizaje colaborativo como estrategia metodoldgica de ensefianza permite a
los educadores reconocer la importancia de la interaccion entre los estudiantes y
los contenidos o materiales de aprendizaje y propone diversas estrategias
cognitivas para gestionar eficazmente esta interaccion. Sin embargo, igual de
importantes, si no mas, son las interacciones que los estudiantes establecen con
quienes les rodean, por lo que no se puede dejar de lado el andlisis de la influencia
educativa de profesores y compafieros. Al participar en grupos sociales o de otra
indole, se observa que algunas personas se destacan por las ideas que aportan y
las acciones que realizan en interés del trabajo que les corresponde realizar en
grupo. También observamos a personas que encuentran dificultades y defectos en
todo y hacen todo lo posible para sabotear su trabajo. En el comportamiento
cooperativo, la actitud, el caracter positivo y los rasgos de caracter son muy

importantes, porque el éxito del comportamiento cooperativo se basa en
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manifestaciones positivas que permiten alcanzar el objetivo deseado de la mejor
manera posible.
2.2.6. Teorias de Aprendizaje cooperativo

La teoria del aprendizaje colaborativo hace referencia basicamente a la
teoria de David Johnson y Roger Johnson (1990). Para ellos, la colaboracion
significa trabajar juntos para lograr un objetivo comun, y los individuos se
esfuerzan por lograr resultados positivos para ellos y para todos los miembros del
grupo. Definen el aprendizaje cooperativo como el uso educativo de pequefios
grupos en los que los estudiantes trabajan juntos para maximizar su propio
aprendizaje y el de otros estudiantes. Por tanto, la colaboracion significa trabajar
juntos para lograr un objetivo comun, a lo que nos referimos como
interdependencia activa entre los miembros del grupo. En esta situacion, el equipo
0 grupo trabaja en conjunto hasta que todos los miembros comprendan o
completen con éxito la actividad, de modo que la responsabilidad y el
compromiso con la tarea propuesta sean compartidos. Las estructuras de
aprendizaje deben considerar no sélo las actividades a realizar, sino también la
estructura de autoridad (el grado de autonomia que tienen los estudiantes para
decidir y organizar actividades) y la estructura de reconocimiento o recompensa.
Varios tipos de grupos que se pueden formar para la colaboracion escolar: Grupos
formales de aprendizaje colaborativo que operan de forma continua. Puede ser
una unidad temaética o un curso dentro de un marco curricular. Ocasionalmente se
llevan a cabo grupos informales de aprendizaje cooperativo limitados a una clase.
Grupo bésico cooperativo de larga duracion. Es un grupo heterogéneo, estable y
de largo plazo que dura mas. Componentes basicos del aprendizaje cooperativo:

- Interdependencia activa. Los estudiantes sienten un vinculo con sus comparieros
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2.3.

de grupo y no pueden lograr el éxito sin ellos y viceversa. Cada miembro es
importante. — Correspondencia personal. La eficacia de la interaccién social y el
intercambio verbal entre pares no se puede lograr mediante sustitutos no verbales
como instrucciones o0 materiales; se requiere interaccion. Para lograrlo, no sélo
necesitamos estrellas, sino también personas con talento que no puedan lograrlo
por si solas. — Responsabilidad y juicio personal. El propdsito del grupo de
estudio es fortalecer académicay eficazmente a sus miembros. Para apoyar mejor
las actividades realizadas, se debe evaluar el progreso individual y grupal. Debes
evitar tomarte tiempo libre con el trabajo de otras personas. — Habilidades
Interpersonales. Necesitamos desarrollar las habilidades sociales necesarias para
la colaboracion de alto nivel y la motivacion para utilizarlas. Se debe ensefar a
los estudiantes a conocer y confiar en los demas, a comunicarse de forma clara'y
concisa, a aceptarse y apoyarse mutuamente y a resolver conflictos de manera
constructiva. — Procesamiento grupal. La participacidn en un equipo colaborativo
requiere un enfoque consistente, reflexivo y critico del proceso grupal en si. La
reflexion en grupo es muy apropiada.
Definicion de términos bésicos
a) Aprendizaje cooperativo: Un método de instruccidén estructurado,
heterogéneo y a gran escala en el que los estudiantes trabajan en grupos en
tareas académicas comunes que implican un conjunto muy diverso de
técnicas y métodos, puede tener poco en comdn vy, por lo general, son
recompensados, el grado de interdependencia de la tarea, el grado de
responsabilidad personal, el grado de estructura proporcionada por el
profesor o la tarea misma, y el grado de uso de la competencia, que puede

extenderse mas alla de la competencia.
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b) Aprendizaje: Es la actividad de construir personalmente representaciones

d)

significativas de objetos y situaciones reales, y se desarrolla como producto
de la actividad del sujeto dentro de ellos. Las personas construyen
conocimientos basandose en conocimientos previos mientras interactian
con sus entornos socioculturales y naturales. Las actividades mentales
constructivas que crean significado y significado se aplican al conocimiento
existente, socialmente construido y culturalmente organizado. Esta
actividad no es suficiente para conciliar los significados y significados que
construyen los estudiantes con los conocimientos culturales ya desarrollados
expresados en los contenidos curriculares, por lo que se requiere la
intervencion de la mediacion docente.

Ensefianza — aprendizaje: El acto educativo constituye una unidad, en la
cual se hallan en intima relacidn, la ensefianza y el aprendizaje; estas dos
actividades que se dan simultaneamente: La actividad del maestro que dirige
y la actividad del alumno que es dirigido, no cabe pues por ningin motivo,
considerar dos momentos en el acto educativo. Si hay ensefianza debe haber
aprendizaje, no se concibe ensefianza sin aprendizaje. Es verdad que puede
el momento haber desplegado muchas actividades, puede haber pretendido
ensefar, pero si no ha habido aprendizaje, no ha habido ensefianza”. Ensefiar
es conducir el aprendizaje (Didactica General, 2008).

Interaccion: Un proceso de comunicacion bidireccional, que destaca la
perspectiva del aprendizaje y distingue entre tipos de interacciones
involucradas en el proceso de aprendizaje. Interaccion con el contenido,

interaccion con el instructor e interaccidn con otros estudiantes.
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2.4.

e)

9)

h)

Interactividad: Proceso de comunicacion entre medios electronicos y
humanos utilizando eventos especificos de dispositivos informaticos.
Internet: Red de computadoras interconectadas para intercambiar
informacion y realizar actividades comerciales, educativas o cientificas.
Tecnologias de Informacion y comunicaciones: Un sistema de recursos
abierto y dindmico (equipos informaticos, redes informaticas, equipos
avanzados de ocio) que permite la creacion de herramientas para estimular
el pensamiento analitico y creativo, el uso de diversos materiales e
informacion de forma activa; paquetes de software, medios audiovisuales,
etc. Aprender haciendo, desarrollar iniciativa, colaboracion y més. Por tanto,
este conjunto de recursos cumple con los requisitos de aprendizaje a
alcanzar.

Usos educativos de Internet: Es un proceso mediante el cual las redes
virtuales se integran, adaptan y utilizan para un proceso educativo integral,
convirtiéndose en una importante herramienta para el aprendizaje
autodirigido. Al mismo tiempo, cada servicio utilizado por los profesores
promueve de manera muy efectiva el intercambio continuo de informacion y
la mejora de las habilidades de los estudiantes. Estos procesos van desde la
aplicacion de estrategias de aprendizaje por parte de los estudiantes hasta el
desarrollo simultaneo de materiales didacticos y su adecuada aplicacion en

entornos digitales por parte de los docentes.

Formulacion de hipotesis

2.4.1. Hipotesis general

La relacion existente entre los procesos interactivos generados con las

computadoras XO y el aprendizaje cooperativo en las areas académicas de los

-26 -



ciclos respectivos desarrollado por los alumnos de la red educativa “Gamaniel
Blanco Murillo” de la UGEL Daniel Alcides Carrion son pertinentes y
trascendentes en el desarrollo académicos de los mismos.

2.4.2. Hipotesis especificas

- Existe relacion importante y significativa entre los procesos
interactivos generados con las computadoras XO y la
interdependencia positiva de los alumnos del 111, IV y V ciclo de la
Red Educativa “Gamaniel Blanco Murillo” de la UGEL Daniel
Carrion — Yanahuanca — Pasco.

- La relacion entre los procesos interactivos generados con las
computadoras XO vy la responsabilidad y valoracién personal de los
alumnos del 111, IV 'y V ciclo de la Red Educativa “Gamaniel Blanco
Murillo” de la UGEL Daniel Carrion — Yanahuanca — Pasco es
pertinente e importante en su desarrollo académico.

- Existente relacion conveniente y oportuna entre los procesos
interactivos generados por las computadoras XO y las habilidades
personales de los alumnos del 11, IV y V ciclo de la Red Educativa
“Gamaniel Blanco Murillo” de la UGEL Daniel Carrion —
Yanahuanca — Pasco.

- La relacién entre los procesos interactivos generados por las
computadoras XO y el procesamiento de trabajos individuales y en
grupo de los alumnos del IlI, IV y V ciclo de la Red Educativa
“Gamaniel Blanco Murillo” de la UGEL Daniel Carrion -
Yanahuanca — Pasco son apropiadas y eficaces en su desarrollo

académico.
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2.5.

2.6.

Identificacion de variables
2.5.1. Variable 1

- Procesos interactivos
2.5.2. Variable 2

- Aprendizaje cooperativo
2.5.3. Variables intervinientes

- Grado de estudios

- Curriculo de estudios

- Rendimiento académico

- Uso de dispositivos informaticos

- Trabajo en equipo
Definicion operacional de variables e indicadores
2.6.1. Definicién conceptual

V1: Procesos interactivos: Representa el control de navegacion real o
virtual que se le da a los usuarios para que puedan explorar libremente contenidos
multimedia, enviar, asesorar y comunicarse entre grupos de personas que
participan en un aula o espacio de contexto digital. Crea un proceso
multirelacional y empético a través del envio de mensajes y posibilita la
participacion en conversaciones y grabar diversas actividades.

V2: Aprendizaje cooperativo: Se utilizan didacticamente pequefios
equipos de estudiantes para aprovechar de manera Optima la interaccion entre
equipos y maximizar el éxito del aprendizaje para todos (Johnson, Johnson,
Holubec, 1999). Trabajo en grupo cuidadosamente estructurado que permite a
todos los estudiantes interactuar, compartir informacion y evaluar su trabajo

individualmente.
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2.6.2. Definicion operacional

Tabla1l. Definicion Operacional de las Variables de Investigacion

V;I‘_REI? DIMENSIONES INDICADORES ITEMS
Interaccion a través de las
8 Transmision aplicaciones informaticas de las laptops XO 04
E Uso de los Cd rom y los videos en
Q .
é C It los entornos de aprendizaje como 04
| onsulta resultado de los procesos de
= grabacion
§ Conversacion Uso del sintetizador de voz, chat y 0
4
EJ) foros en las computadoras XO
@)
o Uso de las laptops XO vy participacion
Registro activa en las actividades propuestas 04
Percepcion de vinculo con sus comparieros 02
o Interdependencia Trabajos en equipo y comparten todos los
S . recursos
= Positiva . . . 02
< Brinda importancia a todos los 02
o miembros del equipo
S Interaccién permanente y fluida 02
8 . _ Interaccion verbal adecuada vy 02
W Interaccion social y responsable
< verbal L .
N Participacion activa 02
% Interaccion mutua 02
L Conocerse y respetarse unos a otros 02
3,: Habilidades Comunicacion clara y precisa 02
interpersonales Resolucion de posibles conflictos 02

presentados
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3.1.

3.2.

CAPITULO HI
METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION

Tipo de investigacion

La investigacion tuvo un enfoque mixto, es decir que las variables de
estudio se caracterizaron por tener datos cualitativos y cuantitativos; asimismo
el tipo de investigacién que por su finalidad es basico y por su nivel de
profundidad es descriptivo — correlacional
Nivel de investigacion

Es el grado de profundidad con el que se aborda un fenémeno o evento de
estudio, por lo que segin Carrasco (2016): "Conocer, identificar y explicar las
caracteristicas de los fendmenos sociales”. De manera similar: “Dependiendo del
tipo y profundidad de la investigacion, el nivel de investigacion se refiere al nivel
de conocimiento que tiene el investigador sobre el problema, hecho o fenémeno
que se investiga”. De manera similar, cada nivel de investigacion utiliza
estrategias apropiadas para lograr sus objetivos (Valderrama, 2017, p. 42).

Por los argumentos expuestos la presente investigacion posee el nivel

descriptivo de alcance correlacional, segin Hernandez, S. (2016): El propoésito de
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3.3.

este tipo de investigacion es determinar el grado de relacion o asociacion que
existe entre dos 0 mas conceptos, categorias o variables dentro de una muestra o
contexto particular. A veces solo se analiza la relacién entre dos variables, pero
muchas veces los estudios encuentran relaciones entre tres, cuatro o mas variables
Meétodos de investigacion

En relacion y coherencia con el tipo y nivel de estudio, se utilizara dentro
del nivel empirico, el método de la observacion. EI mismo que, servira para
detallar la seleccion de la poblacion, la muestra y el contexto de la investigacion.
Puesto que se observaran los hechos y sobre todo los fendmenos educativos
dentro de los estudiantes de la red Educativa Caminantes del Ande. De esta
manera, se podra describir la relacién entre las variables de estudio, plantear los
problemas de investigacion en base a lo observado y desarrollar el proceso de
investigacion integramente desde la observacion.

Dentro del método especifico, se usard el método de nivel tedrico
denominado: método descriptivo. EI mismo que, servira para identificar y
delimitar el problema de investigacion a traves de la estructuracion de preguntas
que mas adelante seran resueltas. Ademas, servird para la elaboracion y
construccién de instrumentos referentes al presente estudio-

Asi mismo, el método descriptivo, se utilizara para describir los hechos
observados y los datos obtenidos. Todo ello, desde la descripcién oportuna de los
hechos cientificos con la finalidad de decodificar y categorizar la informacion
pertinente. Para que, finalmente se describa un analisis pertinente sobre los
resultados obtenidos y desarrollar propuestas adecuadas en relacion a la presente

investigacion.
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3.4.

3.5.

Disefio de investigacion

El disefio de investigacion para Supo (2020), es “el plan, la estructura o la
estrategia que se desarrollard para obtener los datos y desarrollar el tratamiento
de la informacion para llegar a una conclusion cientifica. Su objetivo es
desarrollar un analisis de la certeza dentro de la hipotesis™ (p. 270). En ese sentido
el disefio que se usara dentro del trabajo de investigacion serd el disefio

correlacional y su esquema es el siguiente:

01 X

M -~ ir
\OzY

Donde:

M: Estudiantes de las Instituciones Educativas de Rurincocha, Maral, Paucalin
y 20 de Marzo.
X: Procesos interactivos
Y: Aprendizaje cooperativo
01: Evaluacion de los procesos interactivos
02: Evaluacion del aprendizaje cooperativo.
r: Correlacion entre las variables.
Poblacion y muestra
3.5.1. Poblacion
Conformada por la totalidad de docentes y estudiantes de la Red
Educativa Caminantes del Ande, que conforman 14 instituciones educativas 30
docentes y 262 estudiantes de la UGEL Daniel Alcides Carrion de Yanahuanca —

Daniel Alcides Carrion.
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3.6.

3.5.2. Muestra

Para la realizacion del trabajo se tomd como muestra a 36 estudiantes y 4
docentes, como refiere Hernandez et al. (2014), la muestra “es un subconjunto de
la poblacion objetivo que se utilizara para recopilar datos; debe especificarse o
delimitarse cuidadosamente de antemano para que los datos obtenidos sean

representativos de la poblacion objetivo” (p. 62). De acuerdo al siguiente detalle:

Cédigo CANTIDAD

N° Modular N° IE LUGAR

Doc Estud

1. 34077 Rurincocha 01 03
2. Maral 01 04
3. Paucalin 01 17
4, 20 de Marzo 01 12
TOTAL 04 36

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.6.1. Técnicas

» Observacion: Permite conocer en el ambiente la forma de desarrollo de los
procesos para potenciar su aprendizaje mediante un instrumento que recoge
evidencias a fin de tomar decisiones pertinentes.

3.6.2. Instrumentos

» Ficha de observacion: Es un instrumento que permite observar cada uno de
los procesos que realizan los estudiantes teniendo en cuenta las dimensiones

e indicadores de las variables.
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3.7.

» Lista de cotejo: Permite realizar la observacion de cada uno de los
procedimientos desarrollados por los estudiantes considerando solamente
respuestas de seleccion simple (si — no).

Seleccion, validacion y confiabilidad de los instrumentos de investigacion

Se ha elaborado dos instrumentos para recolectar los datos de la
investigacion, el primero es una ficha de observacion con escala ordinal
presentando 4 escalas de valoracion por cada una de las dimensiones de la
variable interactividad, la misma que mide los procesos de transmision, consulta,
conversaciones y registro; la segunda una lista de cotejo con respuestas
dicotémicas relacionadas con el uso de las aplicaciones informaticas utilizando
las laptops XO considerando actividades basicas, programacion, actividades de
mausicay otros, sobre otras actividades y la tercera una ficha de observacién sobre
aprendizaje cooperativo considerando las dimensiones interdependencia positiva,
interaccion social y verbal, habilidades interpersonales de acuerdo a los
indicadores propuestos por cada dimension y variable segun la matriz de
operacionalizacion de variables.

Validacion de los instrumentos: Se ha realizado este proceso
considerando la opinion por juicio de expertos, para cuyo efecto, se han enviado
los instrumentos a tres profesionales con el perfil necesario para que puedan
validarlos, los mismos que después de un determinado espacio de tiempo han
presentado sus fichas de validacion con promedio minimos de validacion que van
por encima de 70 puntos como se puede observar en los procesos a continuacion:

Validacion del primer instrumento: Ficha de observacion sobre la

interactividad.
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Se evalud el instrumento por opinion de juicio de expertos considerando
las dimensiones de procesos de transmision, consultas, conversaciones y
registros, cuyos resultados finales son los siguientes:

Tabla 2. Validacién por juicio de expertos de la variable Interactividad

Experto Promedio de Valoracion
Dr. Tito Armando Rivera Espinoza 78%
Mg. José Rovino Alvarez Lopez 80%
Mg Shuffer Gamarra Rojas 82%
Promedio Total 80%

Por el resultado final obtenido el documento 80% se procede aplicar a
todos los integrantes de la muestra de investigacion.
Validacion del segundo instrumento: Lista de cotejo sobres las aplicaciones
informaticas con las laptops XO

Se procedid a evaluar el instrumento por expertos considerando sus
dimensiones: Actividades basicas, programacion, actividades de mdsica, otras
actividades cuyos resultados finales son los siguientes:

Tabla 3. Validacién por juicio de expertos: aplicaciones informaticas Laptop XO

Experto Promedio de Valoracion
Dr. Tito Armando Rivera Espinoza 80%
Mg. José Rovino Alvarez Lopez 79%
Mg Shuffer Gamarra Rojas 81%
Promedio Total 80%

Por el resultado final obtenido el documento 80% se puede aplicar a

todos los integrantes de la muestra de investigacion.
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Validacion del tercer instrumento: Ficha de observacion sobre aprendizaje
cooperativo

Se procedi6 a evaluar el instrumento por expertos considerando sus
dimensiones: interdependencia positiva, interaccion social y verbal, sobre las
habilidades interpersonales cuyos resultados finales son los siguientes:

Tabla4. Validacion por juicio de expertos: aprendizaje cooperativo

Experto Promedio de Valoracion
Dr. Tito Armando Rivera Espinoza 79.5%
Mg. José Rovino Alvarez Lopez 79%
Mg Shuffer Gamarra Rojas 80%
Promedio Total 79.5%

Siendo el resultado de 79.5% es factible aplicar el instrumento a la
muestra de investigacion.

Confiabilidad de la escala: Se estimo el coeficiente alfa de Crombach
para determinar el grado de confiabilidad utilizando el coeficiente de consistencia
interna y aplicando documentacion confiable que permita obtener informacion
considerando las dimensiones de cada variable de la escala. Los procesos que
actualmente se encuentran bajo investigacion se muestran a continuacion

Tabla 5. Resultados de la variable interactividad

Alfa de Cronbach  N° de elementos

0,703 22
Fuente: Proceso realizado por el autor

Los resultados del primer instrumento relacionado con la interactividad se
han obtenido 0.703 lo que demuestra alta fiabilidad.

Tabla 6. Fiabilidad de la variable aprendizaje cooperativo

Alfa de Cronbach N de elementos

0,701 22
Fuente: Proceso realizado por el autor
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3.8.

3.9.

3.10.

Los resultados que se han obtenido es 0.701 lo que demuestra fiabilidad
aceptable.
Aplicacion del instrumento: En cuanto a la recoleccion de datos, se desarrollo
un proceso a nivel individual para los estudiantes de la muestra de estudio,
teniendo en cuenta una prueba piloto encaminada a validar el instrumento en
cuanto a contenido, criterio y estructura. Luego de este proceso, el instrumento
fue aplicado en una prueba de campo a la muestra de estudiantes para comprobar
la validez de las hipotesis propuestas.
Técnicas de procesamiento y analisis de datos
» Mecanico: conteo, tabulacion, clasificacion y analisis estadistico.
» Electronico: ingreso de datos, ordenamiento, relacion de variables y otros

procesos en el programa SPSS.

Tratamiento estadistico

El andlisis estadistico de este estudio se realiz6 mediante tablas y graficos
de distribucion de frecuencias para cada una de las variables y dimensiones
propuestas, y los datos obtenidos al aplicar el instrumento a cada variable. Para
determinar la confiabilidad del instrumento se utilizé una prueba piloto y se aplico
el coeficiente alfa de Cronbach. La prueba de hipotesis se realizé6 mediante la
prueba t de Student para muestras relacionadas.
Orientacion ética filosofica y epistémica

Se emplearan obras tedricas de autores de otros paises citandolos
adecuadamente. Los sujetos parte de la investigacion se pedira su consentimiento
informado a cada de sus padres o apoderados responsables. Respeto por cada
propuesta tedrica empleada con rigor metodolégica empleando con estricto orden

las normas APA.
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4.1.

CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION
Descripcion del trabajo de campo

El trabajo de campo se ha realizado en las diversas instituciones
educativas conformantes de la red “Gamaniel Blanco Murillo” de la UGEL
“Daniel Alcides Carrion” distrito de Yanahuanca, provincia Daniel Carrion
Region Pasco, con la cantidad de muestra prevista por cada institucién, con la
infraestructura y las laptops XO, las sesiones de aprendizaje se han dado en dos
bimestres, haciendo un total de 16 sesiones de aprendizaje en cada institucion.
Para contrastar la hipotesis de investigacion se ha trabajado con los resultados de
cada interrelacién por dimensiones en relacion a la prueba se ha utilizado t
de student para demostrar la validez de la hipdtesis de investigacion.

Antes y después de la aplicacion de la estrategia para desarrollar el
aprendizaje cooperativo a través de un proceso interactivo utilizando
computadoras portatiles XO para recolectar y procesar la informacién obtenida
en este estudio en relacién con las variables y dimensiones establecidas Se

aplicaron dos hojas de observacion para recolectar informacion relacionada con
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4.2.

el proceso interactivo. Al mismo tiempo, el instrumento validado es una
herramienta adecuada para obtener informacion relevante sobre los procesos de
aprendizaje cooperativo, teniendo en cuenta la igualdad y reciprocidad del
proceso, la profundidad e interactividad, y el desarrollo de habilidades
individuales y grupales. Los docentes de cada institucion que forman parte de la
red son desarrollados para producir los siguientes resultados al procesarlos:
Presentacion, analisis e interpretacion de resultados

4.2.1. Interactividad

Sobre los procesos de transmision

Tabla 7. Participa activamente mediante las aplicaciones de interfaz de la laptop

Frecuencia

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Véalido  Malo 9 25,0 25,0 25,0
Regular 14 38,9 38,9 63,9
Bueno 11 30,6 30,6 94,4
Excelente 2 5,6 5,6 100,0
Total 36 100,0 100,0

Figura 1. Participa con las aplicaciones de interfaz de la laptop

IWalo Regular Bueno Excelente

Interpretacion: La tabla 1 muestra que un 6% (02) de los estudiantes presentan

habilidades de participacion activa mediante el uso de las aplicaciones de interfaz
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de las laptops XO brindado por el docente de manera excelente, un 31% (11) de
los alumnos observados es bueno en sus habilidades de participacion en el entorno
informatico de las laptops XO, mientras que un 39% (14) presenta de manera
regular acciones para participar en las actividades previstas, finalmente un 25%
(09) es malo con lo relacionado a la participacion activa utilizando las
herramientas de las laptops XO, lo que implica desarrollar habilidades para
interactuar permanentemente utilizando el conjunto de herramientas que posee
el interfaz de las laptops XO con el fin de enriquecer y profundizar sus
conocimientos alcanzados durante las sesiones de aprendizaje.

Tabla8. En la clase presencial interactda con sus colegas para resolver las tareas
utilizando las laptops XO

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Véalido  Malo 5 13,9 13,9 13,9
Regular 14 38,9 38,9 52,8
Bueno 12 33,3 33,3 86,1
Excelente 5 13,9 13,9 100,0
Total 36 100,0 100,0

Figura 2. Interaccion para resolver las tareas utilizando las laptops XO

Frecuencia

Malo Regular Bueno Excelente

Interpretacion: En la tabla y gréfico precedente se observa que un 14% (05)

estudiantes son excelentes con los procesos interactivos en la clase para resolver
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una diversidad de tareas asignadas utilizando las laptops XO durante las sesiones
de aprendizaje, asimismo un 33% (12) son buenos con las habilidades de
interaccion, por otro lado un 39% (14) de los estudiantes presenta habilidades de
manera regular para interactuar con sus comparieros y resolver las tareas
asignadas, lo cual indica que existe buena predisposicion para trabajar de manera
interactiva entre los miembros de la clase teniendo en cuenta que también existe
algunos conflictos personales entre algunos integrantes lo cual debilita su
proceso de interaccion, finalmente un 14% (05) de los estudiantes interactian de
manera decidida en relacion a lo previsto con las herramientas informaticas de las
laptops XO.
Sobre las Consultas

Tabla 9. Utiliza los videos tutoriales y otras herramientas para comprender y
realizar la diversidad de tareas

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Malo 6 16,7 16,7 16,7
Regular 16 44.4 44.4 61,1
Bueno 8 22,2 22,2 83,3
Excelente 6 16,7 16,7 100,0
Total 36 100,0 100,0
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Figura 3. Uso de videos tutoriales y otras herramientas

20

Frecuencia

Walo

Interpretacion: En relacién al presente item se observa que los estudiantes
en un 17% (06) utilizan los video tutoriales y otras herramientas para enriquecer
la comprension de un tema desarrollado de manera excelente utilizando todas sus
habilidades previas, mientras que un 23% (08) de los estudiantes son buenos para
el uso de los recursos digitales, asimismo un 46% (16) son regulares para el uso
de la diversidad de recursos que generan interactividad, finalmente un 14% (05)
presentan limitaciones para utilizar los recursos; lo que indica que existe buen

nimero de estudiantes que utilizan y manejan las herramientas que comprende

Reqgular

la interfaz de las laptops XO.

Tabla 10. Accede a la red local para descargar o ejecutar los videos y otros objetos

Bueno

Excelente

de aprendizaje relacionados con el tema en desarrollo

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  Malo 3 8,3 8,3 8,3
Regular 17 47,2 47,2 55,6
Bueno 9 25,0 25,0 80,6
Excelente 7 19,4 19,4 100,0
Total 36 100,0 100,0
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Figura 4. Acceso para descargar o ejecutar los videos y otros objetos de aprendizaje

Frecuencia

Malo Regular Bueno Excelente

Interpretacion: La tabla 10 presenta resultados divididos en los items
propuestos, un 20% (07) de los estudiantes observados es excelente cuando
accede a una red local y participa activamente en los cada una de las actividades
propuestas recomendados utilizando una diversidad de herramientas, mientras
que un 26% (09) son buenos en lo propuesto; mientras que un 46% (16) son
regulares cuando se trata de interactuar con sus cuentas y participar en las
actividades interactivas; finalmente un 9% (03) de los estudiantes presentan
serias limitaciones cuando se trata de acceder con una cuenta y participar en un
evento digital; los resultados encontrados demuestran que es preciso desarrollar
algunas competencias para interactuar en el entorno digital y utilizar la diversidad
de herramientas que posee cuando se accede a una red local utilizando las laptops

XO.
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Frecuencia

Sobre las Conversaciones

Tabla 11. Utiliza el sintetizador de voz para comunicarse con sus compafieros

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  Malo 2 5,6 5,6 5,6
Regular 6 16,7 16,7 22,2
Bueno 12 33,3 33,3 55,6
Excelente 16 44 .4 44 .4 100,0
Total 36 100,0 100,0

Figura 5. Uso del sintetizador de voz para comunicarse

20

Walo Regular Bueno Excelente

Interpretacion: En la tabla que precede se observa que las acciones observadas
de los estudiantes de la muestra de investigacion dan a conocer que un 44% (16)
de los estudiantes utilizan el sintetizador de voz como una herramienta para
comunicarse con sus comparieros y el docente de manera excelente de manera que
les permite enriquecer y fortalecer los temas desarrollados en clase; asimismo un
33% (12) son buenos al utilizar la conversacion en tiempo real; mientras que un
17% (06) de los estudiantes son regulares al utilizar la herramienta de sintetizador
de voz, finalmente un 6% (02) presenta limitaciones para utilizar las herramientas

de comunicacion, lo que indica que existen habilidades previas para
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interactuar en el entorno utilizando las herramientas establecidas por lo que es
preciso solamente direccionar algunas habilidades adecuadamente para generar en
los estudiantes las competencias necesarias para interactuar en el contexto
tecnologico.

Tabla 12. Participa activamente en un foro propuesto por el docente con las laptops

XO

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  Malo 2 5,6 5,6 5,6
Regular 6 16,7 16,7 22,2
Bueno 19 52,8 52,8 75,0
Excelente 9 25,0 25,0 100,0

Total 36 100,0 100,0

Figura 6. Participa activamente en un foro propuesto con las laptops XO

20

Frecuencia

Malo Regular Bueno Excelente

Interpretacion: Los resultados de la tabla precedente muestran que un 25% (09)
de los estudiantes son excelentes cuando participan en un foro propuesto por el
docente en las laptops XO utilizando una red local; un 53% (19) son buenos y un
17% (06) son regulares, lo que significa que un buen nimero de los estudiantes
presentan habilidades desarrolladas para interactuar en el entorno informatico y

finalmente un reducido 6% (02) estudiantes presentan serias limitaciones para
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utilizar el entorno y las herramientas participando en los procesos interactivos,
los resultados no indican que es importante para establecer y seguir

enriqueciendo las competencias digitales en los estudiantes de educacion basica.

Sobre los Registros

Tabla 13. Participa en las actividades propuestas por el docente para enriquecer su

aprendizaje y ampliar sus conocimientos

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Malo 2 5,6 5,6 5,6
Regular 5 13,9 13,9 19,4
Bueno 16 44,4 44,4 63,9
Excelente 13 36,1 36,1 100,0
Total 36 100,0 100,0

Figura 7. Participa en las actividades para enriquecer y ampliar sus conocimientos

Frecuencia

20

5|

Malo Regular Bueno Excelente

Interpretacion: La tabla 13 muestra resultados importantes, un 36% (13) son
excelentes cuando participa en la plataforma educativa para enriquecer su
aprendizaje y ampliar sus conocimientos, asimismo un 44% (16) son buenos, un
14% (05) son regulares y un 6% (02) presentan serias limitaciones; lo que
significa que un buen nimero de los estudiantes participan activamente en la

plataforma para ampliar sus aprendizajes en relacion a un tema propuesto,

- 46 -



Frecuencia

asimismo para enriquecer y profundizar sus conocimientos, lo cual indica que si

se desarrolla en ellos estrategias de uso y explotacion para el procesamiento

de informacion de internet es plenamente seguro que los participantes

responderan con criterio y de manera correcta a todos los requerimientos

solicitados en linea.

Tabla 14. Descarga y sube informacion necesaria a su espacio creado

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Malo 7 19,4 19,4 19,4
Regular 19 52,8 52,8 72,2
Bueno 9 25,0 25,0 97,2
Excelente 1 2,8 2,8 100,0
Total 36 100,0 100,0

20

Figura 8. Descarga y sube informacidn a su espacio creado

Malo

Regular

Bueno

Excelente

Interpretacion: Los resultados que se observan en la tabla precedente muestran

que un 3% (1) de los estudiantes observados muestras aptitudes excelentes para

descargar y subir informacion necesaria a su espacio digital creado por su estacion

de trabajo de acuerdo a las tareas asignadas por el docente en un éarea

determinado, asimismo un 25% (09) de los estudiantes son buenos para realizar

acciones propuestas en el item, mientras que un 53% (19) de los estudiantes son

regulares en el proceso de descarga de informacion diversa utilizando las
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Frecuencia

herramientas determinadas, y finalmente un 19% (07) de los estudiantes
presentan limitaciones considerables por su poco o nulo manejo en referencia a
las herramientas de descarga o subida de informacion en las laptops XO, por lo
que es preciso fortalecer en cada sesion practica el uso permanente de las
herramientas y los procesos en los estudiantes en cada una de las instituciones
educativas pertenecientes a la red.

4.2.2. Aprendizaje Cooperativo

Sobre la Interdependencia Positiva

Tabla 15. Muestra interdependencia positiva entre los miembros del equipo de

trabajo

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  Malo 3 8,3 8,3 8,3
Regular 12 33,3 33,3 41,7
Bueno 18 50,0 50,0 91,7
Excelente 3 8,3 8,3 100,0

Total 36 100,0 100,0

20

Figura 9. Muestra interdependencia positiva

Malo Reqgular Bueno Excelente

Interpretacion: En la tabla precedente se observa ciertas limitaciones para el
aprendizaje cooperativo, un 8% (03) de los estudiantes muestran

interdependencia positiva excelente, un 50% (18) son buenos al interactuar y
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resolver problemas de manera cooperativa dependiendo uno de otros, un 28%
(10) es regular para los procesos de interaccion y dependencia, mientras que un
reducido 14% (03) de los estudiantes presentan limitaciones para interactuar
positivamente toda vez que demuestran ciertos procesos de conflicto personal
entre ellos lo cual se distingue cuando proceden a realizar trabajos en equipo,
los resultados encontrados frente a este item obliga desarrollar estrategias para
fortalecer y desarrollar habilidades positivas de interdependencia entre los
integrantes de los equipos académicos mediante una serie de actividades en el
laboratorio de innovacion.

Tabla 16. Demuestra responsabilidad al desarrollar los trabajos asignados en su

equipo

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Malo 2 5,6 5,6 5,6
Regular 14 38,9 38,9 44,4
Bueno 12 33,3 33,3 77,8
Excelente 8 22,2 22,2 100,0

Total 36 100,0 100,0

Figura 10. Responsabilidad para desarrollar los trabajos asignados en su equipo

Frecuencia

Malo Regular Bueno Excelente

Interpretacion: Los resultados que presente la tabla 16 y figura 10 muestran que

un 22% (08) son excelentes para trabajar con responsabilidad en su equipo
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Frecuencia

académico asignado, un 33% (12) son buenos, un 39% (14) son regulares y un
reducido 6% (02) presentan ciertas limitaciones cuando se trata de manejar
actitudes responsables al proceder a desarrollar actividades en equipo, lo que nos
da a conocer que el proceso de aprendizaje cooperativo se encuentra en un nivel
basico, lo que implica necesariamente fortalecer y desarrollar ciertas habilidades
y actitudes para trabajar en equipo y profundizar los conocimientos adquiridos.

Tabla 17. Al encontrar informacion presenta actitudes de interaccién con sus

comparfieros

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Malo 4 11,1 11,1 11,1
Regular 11 30,6 30,6 41,7
Bueno 14 38,9 38,9 80,6
Excelente 7 19,4 19,4 100,0

Total 36 100,0 100,0

Figura 11. Actitudes de interaccion con sus comparieros

10,0

75

5,0

25

00

Malo Regular Bueno Excelente

Interpretacion: Los resultados obtenidos frente al presente item son divididos
toda vez que un 19% (07) de los estudiantes son excelentes cuando encuentran
informacion porque inmediatamente presentan actitudes de interaccion para

compartirlo con sus compafieros y miembros del equipo de trabajo asignado,
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mientras que un 39% (14) de los estudiantes son buenos para compartir
informacién, asimismo un 31% (11) son regulares para dichas tareas de
interactividad y aprendizaje cooperativo, finalmente un reducido 11% (04)
presenta ciertas limitaciones para compartir informacion e interactuar
eficientemente con sus compafieros e integrantes de equipo académico, lo
que obliga utilizar estrategias para desarrollar habilidades de aprendizaje
colaborativo y fortalecer los procesos interactivos y las habilidades de trabajo en
equipo.

Interaccion Social y Verbal

Tabla 18. Construye conocimientos a partir de la informacion propuesta por el

Frecuencia

docente

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Malo 2 5,6 5,6 5,6
Regular 25 69,4 69,4 75,0
Bueno 7 19,4 19,4 94,4
Excelente 2 5,6 5,6 100,0

Total 36 100,0 100,0

Figura 12. Construye conocimientos a partir de la informacién

MWalo Regular Bueno Excelente

Interpretacion: Los resultados obtenidos en la tabla precedente muestran

resultados divididos, un reducido 6% (02) son excelentes cuando construyen sus
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conocimientos a partir de la informacidn propuesta por el docente, mientras que
un 19% (07) son buenos para procesar y enriquecer sus conocimientos, un amplio
69% (25) de los estudiantes son regulares para realizar dichos procesos,
finalmente un reducido 6% (02) presenta limitaciones para construir sus
conocimientos a partir de la informacion encontrada, lo que indica que se debe
desarrollar habilidades de procesamiento de informacion de manera que se
pueda ir utilizando la informacién proporcionada y fortalecer las capacidades
de aprendizaje utilizando las laptops XO como recursos y herramienta.

Tabla 19. Escucha, discierne y comunica sus ideas utilizando un lenguaje simple y

claro

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido Malo 1 2,8 2,8 2,8
Regular 19 52,8 52,8 55,6
Bueno 13 36,1 36,1 91,7
Excelente 3 8,3 8,3 100,0

Total 36 100,0 100,0

Figura 13. Escucha, discierne y comunica sus ideas

20

Frecuencia

ry
w

oL [ T

Malo Regular Bueno Excelente

Interpretacion: Los resultados obtenidos en la tabla precedente muestran que un
reducido 8% (03) de los estudiantes observados escucha, discierne y comunica

sus ideas utilizando un lenguaje asertivo de manera excelente, asimismo un 36%
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(13) de los alumnos son buenos, por otro lado un 53% (19) de los alumnos son
regulares para realizar dichos procesos, y un reducido 3% (01) presentan ciertas
limitaciones para realizar tales procesos, lo que indica que los estudiantes siguen
presentando limitaciones para trabajar en equipo y fortalecer el aprendizaje
cooperativo, lo cual indica que es necesario aplicar estrategias para fortalecer,
ampliar y desarrollar el trabajo en equipo considerando que ensefiar es aprender
dos veces y los mencionados procesos se desarrollan cuando se comparte
informacion y se desarrollan los trabajos académicos para finalmente socializarlo

contribuyendo a desarrollar aprendizajes significativos.

Tabla 20. Presenta un resumen breve sobre las actividades desarrolladas en clase

Frecuencia

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido Malo 4 11,1 11,1 11,1
Regular 18 50,0 50,0 61,1
Bueno 10 27,8 27,8 88,9
Excelente 4 11,1 11,1 100,0
Total 36 100,0 100,0

Figura 14. Presenta un resumen breve

20

Malo Regular Bueno Excelente

Interpretacion: La tabla precedente muestra que un 11% (04) de los estudiantes

son excelentes cuando presentan un informe breve sobre las actividades
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Frecuencia

desarrolladas en clase, asimismo un 28% (10) son buenos en dichos procesos, por
otro lado un 50% (18) son regulares y un 11% (04) son malos cuando se trata de
elaborar un informe sobre los contenidos desarrollados en clase lo que indica que
es preciso desarrollar habilidades necesarias para procesar y producir textos
cortos en relacion a los temas desarrollados de manera que se contribuya a
fortalecer capacidades de sintesis para presentar informacion importante
acerca de un tema asignado, dichos procesos se van a desarrollar
paulatinamente para no generar actitudes negativas frente al procesamiento de

informacion..

Sobre las Habilidades Interpersonales

Tabla 21. Colaboran y trabajan en equipo para lograr sus metas

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Malo 4 11,1 11,1 11,1
Regular 14 38,9 38,9 50,0
Bueno 13 36,1 36,1 86,1
Excelente 5 13,9 13,9 100,0
Total 36 100,0 100,0

Figura 15. Colaboran y trabajan en equipo

7.5

5.0

2,5

0,0
Malo Regular Bueno Excelente

Interpretacion: La tabla precedente muestra que un 14% (05) de los estudiantes

son excelentes cuando se proponen trabajar y colaborar con su equipo de trabajo
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Frecuencia

para lograr sus metas establecidas, asimismo un 36% (13) son buenos para
realizar dichos procesos, por otro lado un 39% (14) son regulares y un 11% (04)
demuestran limitaciones cuando se trata de colaborar con los procesos trazados
y la diversidad de tareas a desarrollar al iniciarse o trabajar en equipo, lo que
obliga a trabajar intensamente para fortalecer o desarrollara habilidades de
trabajo cooperativo y en equipo de manera que se pueda ir desarrollando
condiciones suficientes para lograr una formacion acorde a las exigencias de la
sociedad actual.

Tabla 22. Se apoyan y persiguen fines comunes para lograr sus metas

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Regular 15 41,7 41,7 41,7
Bueno 19 52,8 52,8 94,4
Excelente 2 5,6 5,6 100,0
Total 36 100,0 100,0

20

Figura 16. Se apoyan y persiguen fines comunes

Regular Bueno Excelente

Interpretacion: La tabla precedente muestra que un 14% (14) de los estudiantes
son excelentes cuando realizar tareas diversas apoyandose mutuamente y
buscando conseguir metas comunes en un determinado proceso sobre las

actividades desarrolladas en clase, asimismo un 36% (13) son buenos al realizar
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Frecuencia

dichos procesos porque al perseguir metas comunes se apoyan constantemente,

por otro lado un 44% (16) son regulares en sus actitudes como establece la

cantidad y porcentaje de acuerdo al trabajo pedagodgico realizado en cada

institucion educativa de la red y finalmente un reducido 6% (02) presentan ciertas

limitaciones cuando se trata de compartir trabajos y apoyarse mutuamente porque

implicitamente se resisten a competir entre ellos, los resultados establecidos

indican que se debe desarrollar actitudes de colaboracidn con estrategias que les

permitan comprender que un aprendizaje cooperativo es mas efectivo que los

otros tipos de aprendizaje desarrollados en las organizaciones educativas y mas

aun cuando se trata de utilizar los medios informéticos y la diversidad de sus

aplicaciones.

Tabla 23. Se comunican utilizando lenguaje claro y pertinente

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Malo 3 8,3 8,3 8,3
Regular 18 50,0 50,0 58,3
Bueno 13 36,1 36,1 94,4
Excelente 2 5,6 5,6 100,0
Total 36 100,0 100,0

20

Figura 17. Comunicacion en lenguaje claro y pertinente
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Frecuencia

Interpretacion: La tabla precedente muestra que un reducido 6% (02) de los

estudiantes es excelente cuando establece niveles de comunicaciéon con sus

compafieros para lo cual utilizan un lenguaje claro y adecuado para las

circunstancias, asimismo un 36% (13) son buenos al desarrollar eventos de

comunicacion entre los integrantes de cada equipo de trabajo por organizacion

educativa, por otro lado un 50% (18) de los estudiantes son regulares al

desarrollar eventos de comunicacion entre sus compafieros y un reducido 8% (03)

presentan ciertas limitaciones en los procesos comunicativos y se encierran en

sus problemas, por lo que es preciso manejar adecuadamente estrategias que

permitan fortalecer los procesos comunicativos orales.

Tabla 24. Interactian y toman acuerdos para resolver cualquier situacion

20

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido Malo 12 33,3 33,3 33,3
Regular 16 44,4 44,4 77,8
Bueno 7 19,4 19,4 97,2
Excelente 1 2,8 2,8 100,0
Total 36 100,0 100,0
Figura 18. Interactian y toman acuerdos
Malo Regular Bueno Excelente
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4.3.

Interpretacion: Los resultados que se muestra en la tabla precedente muestran
acciones divididas, un reducido 3% (01) de los estudiantes es excelente cuando
se trata de interactuar y tomar acuerdos diversos para resolver cualquier situacion
problematica partiendo de actividades relacionadas con el proceso de intercambio
permanente sobre la diversidad de tareas desarrolladas en clase, asimismo un
19% (07) son buenos cuando se pretende interactuar y tomar acuerdos para
resolver cualquier situacion, por otro lado un 44% (16) son regulares en la
muestra de actitudes favorables en el trabajo en equipo fortaleciendo los
aprendizaje cooperativos y un 33% (12) presentan limitaciones en cuanto se
refiere a la interaccion y tomar acuerdos conjuntos y resolver la diversidad de
situaciones problematicas que se presentan a diario, por lo que amerita
desarrollar en ellos actitudes de colaboracién de manera que se pueda fortalecer
los procesos para trabajar permanentemente en equipo.
Prueba de hipdtesis

Para la realizacion de este proceso se ha aplicado como instrumento dos
fichas de observacion: la primera relacionado con los procesos interactivos
mediante el uso de la Laptops XO con las dimensiones: transmision, consulta,
conversacion, registro los mismos que permiten conocer los distintos procesos
para el desarrollo de la interaccion en tiempo real y virtual; y la segunda
relacionado con el aprendizaje cooperativo, considerando las dimensiones de:
interdependencia positiva; interaccién social y verbal y habilidades
interpersonales, de manera que se pueda conocer los resultados finales de
aplicacion de estrategias para aprender cooperativamente utilizando la diversidad
de herramientas del sistema informatico propio de las laptops XO, al final del

proceso de datos se han relacionado cada una de las dimensiones en funcién a las
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variables, considerando la correlacional de Pearson e interpretando para conocer
los resultados finales de la investigacion, teniendo en cuenta los puntajes
obtenidos por los estudiantes de acuerdo a los instrumentos aplicados:

Tabla 25. Transmision — Interdependencia positiva

ITEM CANT TRANSMISION CANT INTERDEPEND. PEARSON
Malo 09 09 05 05
Regular 14 28 10 20
Bueno 11 33 18 54 0,844932098
Excelente 02 08 03 12
TOTAL 36 36

Interpretacion: Los resultados de la tabla precedente al correlacionar los datos
correspondientes a los procesos de transmision de informacion a partir de sus
items relacionados con la interaccion a través de las aplicaciones informaticas de
las laptops XO y la interdependencia positiva a través de la percepcién de
vinculo con sus compafieros se ha obtenido 0.844 lo que indica que existe una
alta relacion entre dichos procesos, es decir que a mayor interaccion de procesos
de transmision a través de las aplicaciones informaticas por los estudiantes
direccionados por el docente de cada institucion educativa de la red es mayor el
desarrollo de habilidades individuales a través de la interdependencia positiva,
promocion a la interaccion, responsabilidad individual e interaccion positiva lo
cual valida la hipdtesis propuesta que menciona que existe relacion
importante y trascendente entre los procesos interactivos a través de la
laptops XO interactividad y el aprendizaje cooperativo desarrollados por los

estudiantes de la red “Gamaniel Blanco Murillo” materia de investigacion.

Tabla 26. Transmisién — Interaccidén social y verbal

ITEM CANT TRANSMISION CANT INT.SOCIAL Y PEARSON
Malo 9 09 02 02
Regular 14 28 14 28
Bueno 11 33 12 36 0,565141117
Excelente 2 08 08 32

TOTAL 36 36
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Interpretacion: Los resultados obtenidos al correlacionar con Pearson
las variables a partir de sus dimensiones propuestas muestran como resultado
0.565 lo que significa que existe relacion moderada importante entre los procesos
de transmision mediante la interaccion a través de las aplicaciones informaticas
de las laptops XO y la interaccion social y verbal mediante la fluidez del proceso,
la interaccion verbal adecuada y responsable lo que valida la hipdtesis propuesta
en la presente investigacion, es decir que en la medida que se utilice
constantemente procesos de transmision de informacion a través de las diversas
aplicaciones informaticas propias de las laptops XO es mayor las
habilidades para aprender cooperativamente a traves de la interaccion social y
verbal lo cual fortalece la formacion inicial que poseen los aprendices que
forman parte de las diversas organizaciones de la red educativa materia de

investigacion.

Tabla 27. Transmision — Responsabilidad y valoracion personal

ITEM CANT  TRANSMISION CANT RESP. VAL. PEARSON
Malo 09 09 04 04
Regular 14 28 11 22
Bueno 11 33 14 42 0,641357156
Excelente 02 08 07 28
TOTAL 36 36

Interpretacion: Al correlacionar con Pearson las variables a partir de sus
dimensiones propuestas muestran como resultado 0.641357 lo que significa que
existe relacion entre los procesos de transmision mediante la interaccion a través
de las aplicaciones informéticas de las laptops XO y la responsabilidad y
valoracion personal mediante la evaluacion permanente del avance personal y
grupal, el apoyo permanente para el logro de actividades lo que valida la
hipdtesis propuesta en la presente investigacion, es decir que en la medida que
se utilice constantemente procesos de transmision de informacion a traves de las

diversas aplicaciones informaticas propias de las laptops XO es mayor las
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habilidades para aprender cooperativamente desarrollando la responsabilidad y
valoracion personal frente a cualquier circunstancia.

Tabla 28. Transmisién — Habilidades interpersonales

ITEM CANT  TRANSMISION CANT HAB. PEARSON
Malo 09 09 04 04
Regular 14 28 14 28
Bueno 11 33 13 39 0,866006102
Excelente 02 08 05 20
TOTAL 36 36

Interpretacion: Los resultados de la tabla y grafico precedente al correlacionar
con Pearson las variables a partir de sus dimensiones propuestas muestran como
resultado final 0.866006 lo que significa que existe alta relacion entre los
procesos de transmision mediante la interaccion a través de las aplicaciones
informaticas de las laptops XO y las habilidades interpersonales mediante la
comunicacion clara y precisa de situaciones, resolucion de posibles conflictos
presentados durante el proceso lo que demuestra la validez propuesta en
la hipotesis de investigacion, es decir que en la medida que se utilice
constantemente procesos de transmisién de informacion a través de las diversas
aplicaciones informaticas propias de las laptops XO es mayor las habilidades
interpersonales entre los integrantes de los diversos equipos de trabajo de cada
institucidn perteneciente a la red educativa.

Tabla 29. Procesos de consulta — Interdependencia positiva

ITEM CANT CONSULTA CANT INTERD. POSITIVA PEARSON
Malo 5 05 02 02
Regular 16 32 25 50
Bueno 9 27 07 21 0,776046768
Excelente 6 24 02 08
TOTAL 36 36

Interpretacion: Los resultados finales obtenidos en la tabla 29 al correlacionar
con Pearson las variables con sus respectivas dimensiones se ha encontrado
0.7760, lo que indica que existe alta relacion entre los procesos de consulta a

partir del uso videos, Cd rom, acceso a la red que generalmente es local, ademas
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del uso de materiales y herramientas digitales en los entornos de aprendizaje
con las laptops XO y la interdependencia positiva a través de la interaccion, la
responsabilidad para desarrollar diversos trabajos, compartir informacion con el
fin de fortalecer los procesos de aprendizaje y el intercambio permanente de
procesos entre los participantes, demostrando de esta manera la validez de la
hipdtesis de investigacion del presente estudio.

Tabla 30. Procesos de consulta — Interaccion social y verbal

ITEM CANT CONSULTA CANT INTERD. POSITIVA PEARSON
Malo 5 05 02 02
Regular 16 32 25 25
Bueno 9 27 07 07 0,659189872
Excelente 6 24 02 02
TOTAL 36 36

Interpretacion: Al correlacionar con Pearson los resultados obtenidos a través de
la aplicacion de los instrumentos propuestos en la presente investigacion se ha
obtenido 0.659188, lo cual indica que existe una relacion moderada entre la
realizacidn de los procesos de consulta en la cual se utiliza una diversidad de
herramientas para interactuar en los entornos de aprendizaje y la interaccién
social y verbal mediante la construccién de conocimientos, actitudes de
satisfaccion y motivacion, presentando evidencias de sus trabajos, participando
activamente en cada una de las tareas vinculadas a los procesos de aprendizaje
con el uso del sistema informatico, demostrando de esta manera la validez de la
hipétesis de investigacion del presente estudio.

Tabla 31. Conversaciones — Desarrollo de habilidades individuales y grupales

ITEM CANT CONVERSACIONE CANT DES. DE PEARSON
Malo 2 02 04 04
Regular 8 16 14 28
Bueno 15 45 13 39 0,698430529
Excelente 11 44 05 20
TOTAL 36 36

Interpretacion: Al correlacionar con Pearson las variables propuestas

relacionado con las conversaciones en tiempo real y virtual mediante el

- 62 -



sintetizador de voz, el chat, el foro y otras herramientas de las laptops XO y los
procesos de desarrollo de habilidades que fomenten el aprendizaje cooperativo,
se ha encontrado 0.6084, lo que indica que existe alta relacion entre las
dimensiones propuestas de las variables de estudio, es decir que a mayor uso de
una diversidad de herramientas para interactuar es mayor el desarrollo de
capacidades para explorar conceptos, validando y demostrando nuestra hipotesis
de investigacion propuesta en el presente trabajo.

Tabla 32. Conversaciones — Interaccion social y verbal

ITEM CANT CONVERSACIONES CANT INT. SOCIAL VERBAL PEARSON
Malo 2 02 02 02
Regular 8 16 12 24
Bueno 15 45 16 48 0,819058271
Excelente 11 44 06 24

TOTAL 36 36

Interpretacion: Al correlacionar los resultados obtenidos con Pearson en
relacion a las conversaciones mediante el uso del chat, sintetizador de voz, foros,
etc., y la interaccién social y verbal se ha obtenido 0.819058 lo que indica que
existe alta relacion entre las variables de estudio a partir de sus dimensiones, es
decir a mayor desarrollo de procesos de conversacién entre los miembros
integrantes de un equipo de trabajo es mayor la interaccion social y verbal para
desarrollar el aprendizaje cooperativo mediante el uso de la diversidad de
herramientas de las laptops XO y los espacios de comunicacion digital.

Tabla 33. Registros — Habilidades interpersonales

ITEM CANT REGISTROS CANT HABILIDADES PEARSON
Malo 4 04 03 03
Regular 16 32 16 32
Bueno 11 33 15 45 0,896207731
Excelente 5 20 02 08
TOTAL 36 36

Interpretacion: Los resultados obtenidos al correlacionar las variables con
Pearson es 0.896207 lo que significa que existe alta relacion entre los registros a

través del uso de la diversidad de herramientas de las laptops XO y la
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participacion activa en las actividades propuestas por el docente y el desarrollo
de habilidades individuales y grupales a partir de la interaccion permanente entre
los miembros del equipo de trabajo o el aula de clase, validando de esta manera
la hipotesis propuesta en el presente trabajo de investigacion.
Contrastacion de Hipotesis

Para contrastar y validar la hipotesis de investigacion se ha utilizado la
prueba T para dos muestras dependientes o apareadas, con promedios finales por
cada trimestre en relacion a las variables de investigacion, cuyos resultados son

los siguientes:

Tabla 34. Promedios finales en relacién a cada uno de las variables:

N° INTERACT. AP. COOP.

1 07 12
2 13 15
3 07 12
4 15 15
5 11 14
6 15 16
7 13 13
8 12 15
9 10 13
10 09 12
11 12 15
12 15 17
13 14 15
14 13 14
15 13 14
16 10 12
17 13 13
18 12 13
19 16 16
20 12 13
21 10 13
22 14 15
23 15 13
24 07 10
25 13 14
26 14 16
27 06 13
28 08 13
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N° INTERACT. AP. COOP.

29 11 15
30 15 15
31 12 13
32 11 09
33 12 13
34 11 14
35 08 11
36 12 13

Hi: La relacion existente entre los procesos interactivos generados con las
computadoras XO y el aprendizaje cooperativo en las areas académicas de los
ciclos respectivos desarrollado por los alumnos de la red educativa “Gamaniel
Blanco Murillo” de la UGEL Daniel Alcides Carrién son pertinentes y
trascendentes en el desarrollo académicos de los mismos.

Ho: No existe relacion entre los procesos interactivos generados con las
computadoras XO vy el aprendizaje cooperativo en las areas académicas de los
ciclos respectivos desarrollado por los alumnos de la red educativa “Gamaniel

Blanco Murillo” de la UGEL Daniel Alcides Carrion.

Diferencia
N° Procesos Aprendizgje
Interactivos Cooperativo 5

@-a P
1 07 12 5 25
2 13 15 2 4
3 07 12 5 25
4 15 15 0 0
5 11 14 3 9
6 15 16 1 1
7 13 13 0 0
8 12 15 3 9
9 10 13 3 9
10 09 12 3 9
11 12 15 3 9
12 15 17 2 4
13 14 15 1 1
14 13 14 1 1
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Diferencia

NG Procesos Aprendizgje
Interactivos Cooperativo D
@-a O
15 13 14 1 1
16 10 12 2 4
17 13 13 0 0
18 12 13 1 1
19 16 16 0 0
20 12 13 1 1
21 10 13 3 9
22 14 15 1 1
23 15 13 -2 4
24 07 10 3 9
25 13 14 1 1
26 14 16 2 4
27 06 13 7 49
28 08 13 5 25
29 11 15 4 16
30 15 15 0 0
31 12 13 1 1
32 11 09 -2 4
33 12 13 1 1
34 11 14 9
35 08 11 9
36 12 13 1
TOTAL 68 256
Tabla 35. Correlaciones de muestras emparejadas
N Correlacion Sig.
Par1l Interactividad & Aprendizaje 36 ,692 ,000
cooperativo
Tabla 36. Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
95% de intervalo de
Desv. confianza de la
Desv. Error diferencia Sig.
Media Desviacion promedio Inferior  Superior t gl (bilateral)
Par Interactividad - - 1,909 ,318 -2,535 -1,243 -5,937 35 ,000
1 Aprendizaje 1,889
cooperativo
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4.4,

4) Toma de decision de rechazo o aceptacion de la hipotesis nula.

De los valores obtenidos de la prueba T de Student -5.937 y de la tabla de valores
con 35 grados de libertad es -2.756, asimismo el grado de significancia es 0.000
< 0.05 por lo que se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipétesis de
investigacion que menciona: “La relacion existente entre los procesos
interactivos generados con las computadoras XO y el aprendizaje
cooperativo en las areas académicas de los ciclos respectivos desarrollado
por los alumnos de la red educativa “Gamaniel Blanco Murillo” de la UGEL
Daniel Alcides Carridén son pertinentes y trascendentes en el desarrollo
académicos de los mismos”.

Discusion de resultados

La presente tesis de investigacion nos ha posibilitado demostrar que
existe relacion entre los procesos interactivos mediante las diversas aplicaciones
de las laptops XO y el aprendizaje cooperativo asumido por los estudiantes de
la red educativa considerando una diversidad de estrategias que van desde el
trabajo en equipo, la interaccidn, la conversacion, las metas compartidas por
cada uno de los estudiantes, etc., Las puntuaciones de relacién que oscilan entre
0,5y 0,89 indican relaciones moderadas y altas entre cada dimensién evaluada
como parte de las variables del estudio.

Las hipotesis planteadas para el desarrollo de la investigacion se han
demostrado, en el caso de la hipdtesis general de trabajo que establece: “La
relacion existente entre los procesos interactivos generados con las
computadoras XO y el aprendizaje cooperativo en las areas académicas de los
ciclos respectivos desarrollado por los alumnos de la red educativa “Gamaniel

Blanco Murillo” de la UGEL Daniel Alcides Carrion son pertinentes y
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trascendentes en el desarrollo académicos de los mismos”, Se verificé aplicando
el estadistico t de Student y el resultado fue 5,937. Sustituir eso en las estadisticas
anteriores nos da 2,756 y -2,756, independientemente de los valores establecidos
en la tabla fuera de los puntos de ubicacion. Respecto a las hipétesis especificas
propuestas en este estudio, se puede concluir que en el caso de la primera
hipdtesis pudimos probar su validez mediante dimensiones e indicadores
elementales: “Existe relacion importante y significativa entre los procesos
interactivos generados con las computadoras XO vy la interdependencia positiva
de los alumnos del 111, 1V y V ciclo de la Red Educativa “Gamaniel Blanco
Murillo” de la UGEL Daniel Carrién — Yanahuanca — Pasco”, los resultados
obtenidos han demostrado la existencia de alta relacion entre las variables
de la investigacién considerando sus dimensiones . En referencia a la segunda
hipdtesis: “La relacion entre los procesos interactivos generados con las
computadoras XO y la responsabilidad y valoracién personal de los alumnos del
I, IV y V ciclo de la Red Educativa “Gamaniel Blanco Murillo” de la UGEL
Daniel Carrion — Yanahuanca — Pasco es pertinente e importante en su desarrollo
académico” también se ha demostrado alta relacion entra las variables y sus
dimensiones adecuadas. En relacion a la tercera hipdtesis: “Existe relacion
conveniente y oportuna entre los procesos interactivos generados por las
computadoras XO y las habilidades personales de los alumnos del IlI, IV y V
ciclo de la Red Educativa “Gamaniel Blanco Murillo” de la UGEL Daniel
Carrion — Yanahuanca — Pasco”, dado que los resultados de la correlacion de
Pearson varian entre 0.5 y 0.89, se puede concluir que existe relacion entre las
dimensiones como parte de las variables y existe una alta asociacion entre las

variables de estudio.
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Enrelacion al estudio “LA INTERACTIVIDAD EN UN AMBIENTE
VIRTUAL DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LOS PROCESOS
COGNITIVOS BASICOS EN LOS ALUMNOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA “TUPAC AMARU” DE TAPUC — DANIEL CARRION”, Se
concluye que la relacion entre las variables de estudio en la correlacion de
Pearson es de 0.961, lo que indica una relacion alta como se observa en el
presente estudio, y ademas la correlacion de Pearson entre la interactividad en
ambientes virtuales de aprendizaje con sus respectivas dimensiones. En el
proceso es 0,751; esto indica que existe una alta relacion entre las variables y sus
respectivas dimensiones e indicadores. Finalmente, mencionamos que los
resultados de otras dimensiones e indicadores de este estudio tienen
correlaciones de Pearson entre 0,607 y 0,801.

En relacion a la tesis: “INFLUENCIA DEL SOFTWARE
EDUCATIVO EN EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
DE COMPUTACION, EN LAS ALUMNAS DEL 3ER ANO SECCION “A”
DE LAINSTITUCION EDUCATIVA “MARIA PARADO DE BELLIDO”
DISTRITO DE YANACANCHA- PASCO”, cuyas conclusiones mencionan
que el empleo del software educativo en el desarrollo de actividades de
aprendizaje posibilitan la mejora en 9 puntos de la escala vigesimal, lo cual tiene
relacion con el presente trabajo ya que la investigacion ha permitido evaluar y
demostrar que el empleo del software educativo 3DCAD 2012, y su aplicacion
adecuada y pertinente permite desarrollar en los alumnos sus niveles de
aprendizaje significativo del conjunto de conocimientos recibido y desarrollado

por los estudiantes.
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En referencia a la tesis: “LA APLICACION DE LOS WEBQUEST Y
SUS EFECTOS EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LA
INFORMATICA EN LOS ALUMNOS DE LA ESPECIALIDAD DE
COMPUTACION DE LA FACULTAD DE EDUCACION DE LA UNDAC
— YANAHUANCA?”, se concluye que la aplicacion de WebQuest en el
desarrollo del aprendizaje de diversas materias de informatica incrementa el
promedio de logro por unidad de aprendizaje de 15.45 en términos de producir
aprendizaje previamente absorbido mediante la resolucién precisa de las tareas
asignadas, muestra un aumento a 16.72 y un aumento de 11.58 a 15. Esto indica
que el proceso de aprendizaje es significativo, y al mismo tiempo la prueba t
arrojo resultados de 4,67 y 8,12, los cuales estan fuera del rango de aceptacion
de la hipétesis nula, confirmando el estudio anterior. Esto, es relevante para el
presente estudio, ya que los resultados obtenidos confirman la hipdtesis de
trabajo propuesta.

El trabajo académico: “USO DE LAS COMPUTADORAS
PORTATILES X0 EN EL DESARROLLO DE LOS COMPONENTES
DEL AREADE COMUNICACION INTEGRAL DE LOS ALUMNOS DEL
SEXTO GRADO DE LA I.E. N° 30115 DEL CENTRO POBLADO
CHUCUPATA EN JUNIN”, Los resultados de la investigacion de los
estudiantes de 6° grado, utilizando un entorno grafico denominado SUGAR,
estuvieron orientados a aplicaciones practicas en el campo de la comunicacion
integrada. De esta manera, se conocid que alumnos de una escuela rural del
centro de la ciudad de Chukupata, region Junin, estan aprendiendo a utilizar

computadoras portatiles XO. Esto muestra la aplicacién de la informacién y su
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relevancia para este articulo. Centrarse en la tecnologia de la comunicacion y el

aprendizaje significativo.
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CONCLUSIONES

PRIMERA: Los resultados obtenidos al relacionar las variables de acuerdo con sus

dimensiones de la investigacion se obtuvo como resultado 0.844, 0.565,
0.641, lo que indica que existe relacion media, moderada y alta entre cada
una de las variables de investigacion lo cual demuestra que a mayor
desarrollo de procesos interactivos generados con las diversas aplicaciones
de las computadoras XO se consolida y se incrementa el aprendizaje
cooperativo utilizando una diversidad de estrategias en las diversas areas

académicas de la red educativa.

SEGUNDA: La relacion existente entre los procesos de transmisién, consulta,

conversacion y registro con interactivos generados con las computadoras
XOy la interdependencia positiva de los alumnos del 111, IV y V ciclo de la
Red Educativa “Gamaniel Blanco Murillo son significativas e importantes

como lo muestra el resultado de 0.844 en la correlacional de Pearson.

TERCERA: Al relacionar las dimensiones de los procesos interactivos generados con

CUARTA:

las computadoras XO con la responsabilidad y valoracién personal se
comprueba que la evaluacion permanente para el logro de actividades, las
habilidades sociales y el respetarse unos a otros alcanzan resultados de
0.64 y 0.89 en la correlacional de Pearson, por lo que se determina
que en la medida que se desarrolla actividades relacionados con el
manejo de herramientas y aplicaciones diversas se fortalece la diversidad
de actitudes relacionados con la dimensién en mencion propio del
aprendizaje cooperativo.

Se ha demostrado que la relacidn existente entre los procesos interactivos

generados por las computadoras XO vy las habilidades personales de los



QUINTA:

alumnos del 111, IV y V ciclo de la Red Educativa “Gamaniel Blanco
Murillo” en relacidon con la comunicacion clara y precisa asi como la
resolucion de posibles conflictos presentados es moderada, directa y alta por
los resultados que fluctuan entre 0.5 y 0.9 en la correlacional de Pearson,
lo que indica que a mayor uso de la diversidad de aplicaciones y
herramientas de la laptops XO es mayor el despliegue de habilidades
interpersonales de los estudiantes de la muestra de estudio.

Al realizar la prueba de hipotesis se han demostrado que las correlaciones
de cada variable con sus respectivas dimensiones presentan valores de 0.5
hasta 0.9 lo que indica que existe una relacion moderada, media y alta entre
cada uno de los indicadores por dimension lo que demuestra que existe
relacion importante entre la interactividad a través de las herramientas y

aplicaciones de las laptops XO y el aprendizaje cooperativo.



RECOMENDACIONES

PRIMERA: Utilizar materiales informaticos en el desarrollo de la educacion basica de
los estudiantes para que los estudiantes puedan tener mejores
oportunidades de aprendizaje y repetir continuamente materiales digitales
para desarrollar y fortalecer las habilidades necesarias para el nivel
educativo se debe utilizar siempre que sea necesario.

SEGUNDA: Realizar investigaciones en proyectos de innovacion educativa permite
repensar diversos programas educativos en el quehacer pedagogico de la
educacion, el desarrollo de habilidades que amplien las posibilidades del
uso correcto de la computadora y la implementacion de procesos de
ensefianza y aprendizaje. Un nuevo enfoque que requiere que estudiantes
y docentes desarrollen nuevas habilidades relacionadas con el aprendizaje
colaborativo para que puedan aprender a vivir desarrollando la diversidad,
mejorando la calidad de la educacion y aprendiendo habilidades para
superar problemas. Se pone énfasis en trabajar en un entorno de
aprendizaje y social. Continuar aprendiendo a lo largo de la vida,
fortaleciendo el trabajo en equipo e interactuando y colaborando
constantemente.

TERCERA: Para lograr el cumplimiento de los objetivos estratégicos del Proyecto
Nacional de Educacidn al 2021, el desarrollo de aprendizajes significativos
en las diversas areas que forman parte del curriculo es una prioridad para
todos los docentes a cargo de todas las organizaciones educativas y
debemos asegurar que esto se logra por etapas. Por constituir una vision

propuesta para alcanzar las metas estratégicas del pais.



CUARTA: Realizar sesiones de capacitacion continua para insertar progresivamente
objetos digitales en cada area curricular, permitiendo a los estudiantes
desarrollar procesos interactivos y aprendizaje colaborativo. También
realizamos un seguimiento continuo para garantizar que la plataforma esté
validada mediante el uso de herramientas informaticas. De hecho, para el

desarrollo de cada campo.
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ANEXOS



FICHA DE OBSERVACION SOBRE LA INTERACTIVIDAD

AN 4] 0]
L s riitiiiiiiiiiiiiiieeieiinienioetatontosssnssnssnssnssatsntsnsonssnsonsosssnssnsonssnssnrnns
Grado de estudios edad Sexo
SOBRE LOS PROCESOS DE TRANSMISION:

N° ITE VALORACION
1 Participa activamente mediante las aplicaciones de interfaz 3 5 1

| de la laptop
5 Se comunica permanentemente con sus comparieros para 3 5 1

* | resolver un
3 En la clase presencial interact(a con sus colegas para 3 5 1

| resolver las tareas utilizando las laptops XO
4. | Utiliza las diversas actividades de las laptops XO sin 3 2 1

SOBRE LAS CONSULTAS:

N° ITE VALORACION
5 Utiliza los videos tutoriales y otras herramientas para 4 3 5 1

* | comprender y
5 Accede a la red local para descargar o ejecutar los 4 3 9 1

| videos y otros objetos de aprendizaje relacionados con el
7 Utiliza los Cd rom y videos para enriquecer sus 4 3 5 1

| aprendizajes y fortalecerlos

Realiza consultas sobre el manejo de las
8. aplicaciones ) 4 3 2 1
SOBRE LAS CONVERSACIONES:

N° ITE VALORACION
9. | Utiliza el sintetizador de voz para comunicarse con sus 4 3 2 1
10. | Enviay recibe informacion utilizando el chat. 4 3 2 1
11 Participa activamente en un foro propuesto por el 3 9 1

* | docente con las laptops XO
12 Interactia permanentemente utilizando las
* | herramientas de
SOBRE LOS REGISTROS:

N° ITE VALORACION

13 Participa en las actividades propuestas por el docente para 4 3 5 1
* | enriquecer
De las visitas establecidas participa en la mayoria de las

14. | actividades P P g 4 3 2 1
15. | Descarga y sube informacion necesaria a su espacio 3 2 1
16 Realiza actividades ludicas con sus compafieros para 5 1

* | interactuar
PUNTAJE PARCIAL OBTENIDO

NOTA FINAL OBTENIDA

TABLA DE VALORACION
ESCAL EQUIVALENCIA
4 Excelente (E)
3 Bueno (B)
2 Regular (R)
1 Malo (M)
64 puntos 20




LISTA DE COTEJO SOBRE LAS APLICACIONES INFORMATICAS DE LAS

LAPTOPS XO
[N L0 .21 o] /=TS I.E.:
Ciclo de estudios edad SEX0
SOBRE LAS ACTIVIDADES BASICAS:
. I RESPUESTA
N ITEM S| NO

Elabora textos sencillos utilizando el procesador de textos
Utiliza las herramientas del editor para procesar textos
Represente figuras simples utilizando las herramientas
Elabora figuras complejas utilizando las aplicaciones de las
Graba contenidos simples de videos y audios

Toma fotografias utilizando las herramientas de las XO

BRE LA PROGRAMACION
Elabora programas sencillos utilizando los bloques de

Reconoce los blogue con rdenes sencillas de Scratch
Representa figuras geométricas simples con Logo
10. | Elabora figuras diversas simples y complejas con los

SOBRE LAS ACTIVIDADES DE MUSICA
11. | Graba sonidos utilizando los instrumentos propios de las

12. Edlta musica con los sonidos encontrados en las

13. | Escucha diversos sonidos y explora ritmos

14. | Representa y elabora circuitos acusticos con las aplicaciones
15. | Ejecuta ritmos simples y complejos

16. | Utiliza los sonidos de diversos instrumentos musicales

SOBRE OTRAS ACTIVIDADES
17. | Maneja el sintetizador de voz utilizando sus comandos

18. | Edita voces utilizando el sintetizador

19. | Resuelve problemas sencillos utilizando las calculadoras

20. | Desarrolla problemas con las calculadoras de las laptops XO
21. | Realiza mediciones diversa

22. | Representa graficamente los valores de medicion de

5 0 @ NG @ o1 A AN

TABLA DE VALORACION

ESCALA EQUIVALENCIA
2 Si
1 No
44 puntos

Aplicar la siguiente formula para
otros resultados:

PuntajeObt enidox 20
44

Nota




FICHA DE OBSERVACION DEL APRENDIZAJE COOPERATIVO

AN L0] 0] o] = LE.:
Grado: edad: Sexo: .
INTERDEPENDENCIA POSITIVA:
N° ITEM VALORACION
Muestra interdependencia positiva entre los
1. | miembros del equipo de trabajo 413121
2. | Interactua con cada uno de los miembros delequipo | 4 | 3 [ 2 | 1
Demuestra responsabilidad al desarrollar los trabajos
3 asignados en su equipo 413121
Interactda positivamente con los miembros de su
4. | equipo y con sus 413121
Al encontrar informacidn presenta actitudes de
5. | interaccion con sus comparneros 413121
Considera importante intercambiar procesos
6. |antes de brindar resultados 413121
I1. INTERACCION SOCIAL Y VERBAL: ]
N° ___ITEM___ _ _ VALORACION
Construye conocimientos a partir de la informacion
7. | propuesta por el docente 41312
Muestra satisfaccion y motivacion para
8. | realizar las diversas operaciones planteadas 413121
Escucha, discierne y comunica sus ideas utilizando un
9. | lenguaje simple 413121
Investiga, comunica y distribuye el conocimiento
10. | entre Igs miembros de su equigo y la clase 413121
Presenta un resumen breve sobre las actividades
11. | desarrolladas en clase 413121
Participa activamente en las diversas
12. | actividades académicas desarrolladles en clase 413121
I11. SOBRE LAS HABILIDADES INTERPERSONALES
13. | Colaboran y trabajan en equipo para lograrsusmetas| 4 | 3 | 2 | 1
14. | Se apoyan y persiguen fines comunes para lograrsus| 4 | 3 | 2 1
15. | Demuestra respeto frente a cualquier circunstancia 4 | 3] 2 1
16. | Se acepta y respetan en forma individual y colectiva | 4 | 3 | 2 | 1
17. | Se comunican utilizando lenguaje claroy pertinente | 4 | 3 | 2 | 1
18. | Interactlian y toman acuerdos para resolver cualquier| 4 | 3 | 2 1
19. | Resuelven de manera individual y grupal cualquier 4 13121
20. | Conversan detalladamente antes de tomar una 4 131211

TABLA DE VALORACION

ESCALA EQUIVALENCIA
4 Excelente (E)
3 Bueno (B)
2 Regular (R)
1 Malo (M)




FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

.  DATOS INFORMATIVOS:

. Ca_rgog Nombre del
Apellidos y nombres del Grado Académico Institucion Instrumento de Autor (a) del
Informante donde . Instrumento
Evaluacion
labora
ALVAREZ LOPEZ, José Maestro en UNDAC Ficha de observacion Lic, Godofredo
Rovino Didacticay TICS sobre la interactividad Basilio Robles

Titulo de la tesis: “Los Procesos Interactivos Generados con las Computadoras Xo y el Aprendizaje
Cooperativo en las Areas Académicas de los Alumnos de la Red Educativa “Gamaniel Blanco
Murillo” de la UGEL Daniel Alcides Carrién — Yanahuanca — Pasco”

Il. ASPECTOS DE VALIDACION:

Muy
Deficiente Regular | Buena Buena Excelente
INDICADORES CRITERIOS 21 - 41 -
0- 20% 61 - 81 -100%
40% 60%
80%
1. CLARIDAD Esta _formula_do con X
lenguaje apropiado.
Estd expresado en
2. OBJETIVIDAD conductas observables. X
3. ACTUALIDAD Ade_cua(_jo al avance ,de X
la ciencia y tecnologia.
. Existe una
4. ORGANIZACION organizacion légica. X
Comprende a los
5. SUFICIENCIA aspectos de cantidad y X
calidad.
Estd adecuado para
valorar aspectos del
6.INTENCIONALIDAD | sistema de evaluacion y X
el desarrollo de
capacidades cognitivas.
Basado en aspectos
7. CONSISTENCIA tedrico cientificos de la X
tecnologia educativa.
Entre  los indices,
8. COHERENCIA indicadores 'y las X
dimensiones.
La estrategia responde
9. METODOLOGIA al propésito de la X
investigacion.
El instrumento ha sido
10. OPORTUNIDAD aplicado enel moment’o X
oportuno 'y mas
adecuado
I11. OPINION DE APLICACION:
La distribucién de cada uno de los items propuestos permite encontrar los datos adecuados para aplicar el instrumento.
IV. PROMEDIO DE VALIDACION: 79%
Cerro de Pasco, julio de 2016 | 20642862 945223643
Lugar y Fecha N° DNI Firma del experto\ N° Celular




FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I. DATOS INFORMATIVOS:

. Ca_rgog Nombre del
Apellidos y nombres del Grado Académico Institucion Instrumento de Autor (a) del
Informante donde . Instrumento
Evaluacion
labora
ALVAREZ LOPEZ, José Maestro en UNDAC "'SIZ ‘;e Icig;ecjigsgfre Lic, Godofredo
Rovino Didacticay TICS S aplicact Basilio Robles
informaticas

Titulo de la tesis: “Los Procesos Interactivos Generados con las Computadoras XO y el Aprendizaje
Cooperativo en las Areas Académicas de los Alumnos de la Red Educativa “Gamaniel Blanco
Murillo” de la UGEL Daniel Alcides Carrién — Yanahuanca — Pasco”

Il. ASPECTOS DE VALIDACION:

Muy
Deficiente Regular | Buena Buena Excelente
INDICADORES CRITERIOS 21- 41 -
0- 20% 40% 60% 61 - 81 - 100%
80%
1 CLARIDAD Est4 _formula@o con X
lenguaje apropiado.
Estd expresado en
2. OBJETIVIDAD conductas observables. X
3. ACTUALIDAD Ade_cua(_jo al avance ,de X
la ciencia y tecnologia.
4. ORGANIZACION Existe ~ ~ ~una X
organizacion légica.
Comprende a los
5. SUFICIENCIA aspectos de cantidad y X
calidad.
Estd adecuado para
valorar aspectos del
6.INTENCIONALIDAD | sistema de evaluaciony X
el desarrollo de
capacidades cognitivas.
Basado en aspectos
7. CONSISTENCIA tedrico cientificos de la X
tecnologia educativa.
Entre  los indices,
8. COHERENCIA indicadores 'y las X
dimensiones.
La estrategia responde
9. METODOLOGIA al propésito de la X
investigacion.
El instrumento ha sido
10. OPORTUNIDAD aplicado en el momentlo X
oportuno y mas
adecuado
111.OPINION DE APLICACION:
La distribucién de cada uno de los items propuestos permite encontrar los datos adecuados para aplicar el instrumento.
IV. PROMEDIO DE VALIDACION: 81%
Cerro de Pasco, julio de 2016 | 20642862 945223643
Lugar y Fecha N° DNI Firma del experto" N° Celular




FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I. DATOS INFORMATIVOS:

. Ca_rgog Nombre del
Apellidos y nombres del Grado Académico Institucion Instrumento de Autor (a) del
Informante donde . Instrumento
Evaluacion
labora
ALVAREZ LOPEZ, José Maestro en UNDAC F'cr&i 28 r%?iﬁ;‘?g'on Lic, Godofredo
Rovino Didacticay TICS P 28] Basilio Robles
cooperativo

Titulo de la tesis: “Los Procesos Interactivos Generados con las Computadoras XO y el Aprendizaje
Cooperativo en las Areas Académicas de los Alumnos de la Red Educativa “Gamaniel Blanco
Murillo” de la UGEL Daniel Alcides Carrién — Yanahuanca — Pasco”

Il. ASPECTOS DE VALIDACION:

Muy
Deficiente Regular | Buena Buena Excelente
INDICADORES CRITERIOS 21- 41 -
0- 20% 40% 60% 61 - 81 - 100%
80%
1 CLARIDAD Est4 _formula@o con X
lenguaje apropiado.
Estd expresado en
2. OBJETIVIDAD conductas observables. X
3. ACTUALIDAD Ade_cua(_jo al avance ,de X
la ciencia y tecnologia.
4. ORGANIZACION Existe ~ ~ ~una X
organizacion légica.
Comprende a los
5. SUFICIENCIA aspectos de cantidad y X
calidad.
Estd adecuado para
valorar aspectos del
6.INTENCIONALIDAD | sistema de evaluaciony X
el desarrollo de
capacidades cognitivas.
Basado en aspectos
7. CONSISTENCIA tedrico cientificos de la X
tecnologia educativa.
Entre  los indices,
8. COHERENCIA indicadores 'y las X
dimensiones.
La estrategia responde
9. METODOLOGIA al propésito de la X
investigacion.
El instrumento ha sido
10. OPORTUNIDAD aplicado en el momentlo X
oportuno y mas
adecuado
111.OPINION DE APLICACION:
La distribucién de cada uno de los items propuestos permite encontrar los datos adecuados para aplicar el instrumento.
IV. PROMEDIO DE VALIDACION: 82%
Cerro de Pasco, julio de 2016 | 20642862 945223643
Lugar y Fecha N° DNI Firma del experto\ N° Celular




FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

.  DATOS INFORMATIVOS:

. Cargo o Nombre del
Apellidos y nombres del - - Autor (a) del
Informante Grado Académico | Institucion donde Instrumenju,) de Instrumento
labora Evaluacion
Doctor en Ficha de
RIVERA ESPINOZA, Tito e observacion Lic, Godofredo
Ciencias de la UNDAC -
Armando Educacion sobre la Basilio Robles

interactividad

Titulo de la tesis: “Los Procesos Interactivos Generados con las Computadoras XO y el Aprendizaje
Cooperativo en las Areas Académicas de los Alumnos de la Red Educativa “Gamaniel Blanco
Murillo” de la UGEL Daniel Alcides Carrién — Yanahuanca — Pasco”

Il. ASPECTOS DE VALIDACION:

INDICADORES

CRITERIOS

Deficiente
0- 20%

Regular
21 - 40%

Buena
41 -
60%

Muy
Buena
61 -
80%

Excelente
81 -
100%

1. CLARIDAD

Esta formulado con
lenguaje apropiado.

X

2. OBJETIVIDAD

Estd expresado en
conductas
observables.

X

3. ACTUALIDAD

Adecuado al avance
de la ciencia y
tecnologia.

4. ORGANIZACION

Existe una
organizacion légica.

5. SUFICIENCIA

Comprende a los
aspectos de cantidad
y calidad.

6.INTENCIONALIDAD

Estd adecuado para
valorar aspectos del
sistema de evaluacion
y el desarrollo de
capacidades
cognitivas.

7. CONSISTENCIA

Basado en aspectos
tedrico cientificos de
la tecnologia
educativa.

8. COHERENCIA

Entre los indices,
indicadores 'y las
dimensiones.

9. METODOLOGIA

La estrategia
responde al proposito
de la investigacion.

10. OPORTUNIDAD

El instrumento ha
sido aplicado en el
momento oportuno y

mas adecuado

[11. OPINION DE APLICACION:
Instrumento valido para ser aplicado en la investigacion por los puntajes obtenidos y su precision de contenidos y criterios

establecidos. _
IV. PROMEDIO DE VALIDACION: 81%
Cerro de Pasco, julio de 2015 04002561 963603125
Lugar y Fecha N° DNI Firma del experto N° Celular




FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I. DATOS INFORMATIVOS:

. Cargo o Nombre del
Apellidos y nombres del - - Autor (a) del
Informante Grado Académico | Institucion donde Instrumenju,) de Instrumento
labora Evaluacion
Doctor en Lista de cotejo
RIVERA ESPINOZA, Tito e sobre las Lic, Godofredo
Ciencias de la UNDAC L -
Armando Educacion aplicaciones Basilio Robles

informaticas

Titulo de la tesis: “Los Procesos Interactivos Generados con las Computadoras XO y el Aprendizaje
Cooperativo en las Areas Académicas de los Alumnos de la Red Educativa “Gamaniel Blanco
Murillo” de la UGEL Daniel Alcides Carrién — Yanahuanca — Pasco”

Il. ASPECTOS DE VALIDACION:

INDICADORES

CRITERIOS

Deficiente
0- 20%

Regular
21 - 40%

Buena
41 -
60%

Muy
Buena
61 -
80%

Excelente
81 -
100%

1. CLARIDAD

Esta formulado con
lenguaje apropiado.

X

2. OBJETIVIDAD

Estd expresado en
conductas
observables.

X

3. ACTUALIDAD

Adecuado al avance
de la ciencia y
tecnologia.

4. ORGANIZACION

Existe una
organizacion légica.

5. SUFICIENCIA

Comprende a los
aspectos de cantidad
y calidad.

6.INTENCIONALIDAD

Estd adecuado para
valorar aspectos del
sistema de evaluacion
y el desarrollo de
capacidades
cognitivas.

7. CONSISTENCIA

Basado en aspectos
tedrico cientificos de
la tecnologia
educativa.

8. COHERENCIA

Entre los indices,
indicadores 'y las
dimensiones.

9. METODOLOGIA

La estrategia
responde al proposito
de la investigacion.

10. OPORTUNIDAD

El instrumento ha
sido aplicado en el
momento oportuno y

mas adecuado

I11.OPINION DE APLICACION:
Instrumento valido para ser aplicado en la investigacion por los puntajes obtenidos y su precision de contenidos y criterios

establecidos _
IV.PROMEDIO DE VALIDACION: 81%
Cerro de Pasco, julio de 2015 04002561 963603125
Lugar y Fecha N° DNI Firma del experto N° Celular




FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I. DATOS INFORMATIVOS:

. Cargo o Nombre del
Apellidos y nombres del - - Autor (a) del
Informante Grado Académico | Institucion donde Instrumenju,) de Instrumento
labora Evaluacion
Ficha de
. Doctor en observacion .
RIVERA ESPINOZA, Tito Ciencias de la UNDAC sobre el Llc,_Qodofredo
Armando g o Basilio Robles
Educacion aprendizaje

cooperativo

Titulo de la tesis: “Los Procesos Interactivos Generados con las Computadoras XO y el Aprendizaje
Cooperativo en las Areas Académicas de los Alumnos de la Red Educativa “Gamaniel Blanco
Murillo” de la UGEL Daniel Alcides Carrién — Yanahuanca — Pasco”

Il. ASPECTOS DE VALIDACION:

INDICADORES

CRITERIOS

Deficiente
0- 20%

Regular
21 - 40%

Buena
41 -
60%

Muy
Buena
61 -
80%

Excelente
81 -
100%

1. CLARIDAD

Estd formulado con
lenguaje apropiado.

X

2. OBJETIVIDAD

Estd expresado en
conductas
observables.

X

3. ACTUALIDAD

Adecuado al avance
de la ciencia y
tecnologia.

4. ORGANIZACION

Existe una
organizacion légica.

5. SUFICIENCIA

Comprende a los
aspectos de cantidad
y calidad.

6.INTENCIONALIDAD

Estd adecuado para
valorar aspectos del
sistema de evaluacion
y el desarrollo de
capacidades
cognitivas.

7. CONSISTENCIA

Basado en aspectos
tedrico cientificos de
la tecnologia
educativa.

8. COHERENCIA

Entre los indices,
indicadores 'y las
dimensiones.

9. METODOLOGIA

La estrategia
responde al proposito
de la investigacion.

10. OPORTUNIDAD

El instrumento ha
sido aplicado en el
momento oportuno y
mas adecuado

I11.OPINION DE APLICACION:
Instrumento valido para ser aplicado en la investigacion por los puntajes obtenidos y su precision de contenidos y criterios

establecidos _
IV. PROMEDIO DE VALIDACION: 81%
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

.  DATOS INFORMATIVOS:

Apellidos y nombres del Irgtiirt%?:ioén Nombre del Autor (a) del
P y Grado Académico Instrumento de
Informante donde . Instrumento
Evaluacion
labora
Maestro en
Didactica y Ficha de observacion Lic, Godofredo
GAMARRA ROJAS Shuffer Tecnologias de la UNDAC sobre la interactividad Basilio Robles
Informacion

Titulo de la tesis: “Los Procesos Interactivos Generados con las Computadoras XO y el Aprendizaje
Cooperativo en las Areas Académicas de los Alumnos de la Red Educativa “Gamaniel Blanco
Murillo” de la UGEL Daniel Alcides Carridn — Yanahuanca — Pasco”

Il. ASPECTOS DE VALIDACION:

INDICADORES

CRITERIOS

Deficiente
0- 20%

Regular

Buena

21 - 41 - 60%

40%

Muy
Buena
61 -
80%

Excelente
81 -
100%

1. CLARIDAD

Estd formulado
lenguaje apropiado.

con

X

2. OBJETIVIDAD

Estd  expresado en
conductas observables.

3. ACTUALIDAD

Adecuado al avance de la
ciencia y tecnologia.

4. ORGANIZACION

Existe una organizacion
logica.

5. SUFICIENCIA

Comprende a los
aspectos de cantidad y
calidad.

6.INTENCIONALIDA
D

Estd adecuado para
valorar  aspectos del
sistema de evaluacion y
el desarrollo de
capacidades cognitivas.

7. CONSISTENCIA

Basado en aspectos
tedrico cientificos de la
tecnologia educativa.

8. COHERENCIA

Entre los indices,
indicadores y las
dimensiones.

9. METODOLOGIA

La estrategia responde al
propdsito de la
investigacion.

10. OPORTUNIDAD

El instrumento ha sido
aplicado en el momento
oportuno y mas
adecuado

I11. OPINION DE APLICACION:

Instrumento valido para ser aplicado en la investigacion por los puntajes obtenidos asimismo porque los items propuestos

permiten encontrar los datos adecuados de acuerdo a las variables y dimensiones propuestas

IV. PROMEDIO DE VALIDACION: 82%

_/:Jiy
Cerro de Pasco, julio de 2015 40625393 7 _ f“’ < 917576393
Lugar y Fecha N° DNI Firma del experto N° Celular




FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I. DATOS INFORMATIVOS:

Apellidos y nombres del Irgtiirt%?:ioén Nombre del Autor (a) del
P y Grado Académico Instrumento de
Informante donde . Instrumento
Evaluacion
labora
Maestro en . .
A Lista de cotejo sobre .
GAMARRA ROJAS Shuffer Didactica y UNDAC las herramientas Lic, Godofredo
Tecnologias de la - L Basilio Robles
., informaticas
Informacion

Titulo de la tesis: “Los Procesos Interactivos Generados con las Computadoras XO y el Aprendizaje
Cooperativo en las Areas Académicas de los Alumnos de la Red Educativa “Gamaniel Blanco
Murillo” de la UGEL Daniel Alcides Carridn — Yanahuanca — Pasco”

Il. ASPECTOS DE VALIDACION:

INDICADORES

CRITERIOS

Deficiente
0- 20%

Regular
21 -
40%

Buena
41 -60%

Muy
Buena
61 -
80%

Excelente
81 -
100%

1. CLARIDAD

Estd formulado con
lenguaje apropiado.

X

2. OBJETIVIDAD

Estd  expresado en
conductas observables.

3. ACTUALIDAD

Adecuado al avance de la
ciencia y tecnologia.

4. ORGANIZACION

Existe una organizacion
logica.

X
X
X

5. SUFICIENCIA

Comprende a los
aspectos de cantidad y
calidad.

X

6.INTENCIONALIDA
D

Estd adecuado para
valorar  aspectos del
sistema de evaluacion y
el desarrollo de
capacidades cognitivas.

7. CONSISTENCIA

Basado en aspectos
tedrico cientificos de la
tecnologia educativa.

8. COHERENCIA

Entre los indices,
indicadores y las
dimensiones.

9. METODOLOGIA

La estrategia responde al
propdsito de la
investigacion.

10. OPORTUNIDAD

El instrumento ha sido
aplicado en el momento
oportuno y mas
adecuado

111. OPINION DE APLICACION:

Instrumento valido para ser aplicado en la investigacion por los puntajes obtenidos asimismo porque los items propuestos

permiten encontrar los datos adecuados de acuerdo a las variables y dimensiones propuestas

IV. PROMEDIO DE VALIDACION: 79%
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I. DATOS INFORMATIVOS:

. Ca'rgo_q Nombre del
Apellidos y nombres del - Institucion Autor (a) del
Grado Académico Instrumento de
Informante donde Evaluacion Instrumento
labora
Maestro en . .,
e Ficha de observacion .
GAMARRA ROJAS Shuffer Didactica y UNDAC | sobre el aprendizaje | =i &odofredo
Tecnologias de la . Basilio Robles
Informacién cooperativo

Titulo de la tesis: “Los Procesos Interactivos Generados con las Computadoras XO y el Aprendizaje
Cooperativo en las Areas Académicas de los Alumnos de la Red Educativa “Gamaniel Blanco
Murillo” de la UGEL Daniel Alcides Carrién — Yanahuanca — Pasco”

i) ASPECTOS DE VALIDACION:

INDICADORES

CRITERIOS

Deficiente
0- 20%

Regular
21 -
40%

Buena
41 - 60%

Muy
Buena
61 -
80%

Excelente
81 -
100%

1. CLARIDAD

Estd formulado
lenguaje apropiado.

con

2. OBJETIVIDAD

Estd  expresado en
conductas observables.

3. ACTUALIDAD

Adecuado al avance de la
ciencia y tecnologia.

4. ORGANIZACION

Existe una organizacion
l6gica.

5. SUFICIENCIA

Comprende a los
aspectos de cantidad y
calidad.

6.INTENCIONALIDA
D

Estd adecuado para
valorar  aspectos del
sistema de evaluacion y
el desarrollo de
capacidades cognitivas.

7. CONSISTENCIA

Basado en aspectos
tedrico cientificos de la
tecnologia educativa.

8. COHERENCIA

Entre los indices,
indicadores y las
dimensiones.

9. METODOLOGIA

La estrategia responde al
propdsito de la
investigacion.

10. OPORTUNIDAD

El instrumento ha sido
aplicado en el momento
oportuno y mas
adecuado

j) OPINION DE APLICACION:
Instrumento valido para ser aplicado en la investigacion por los puntajes obtenidos asimismo porque los items propuestos

permiten encontrar 10s datos adecuados de acuerdo a las variables y dimensiones propuestas

K) PROMEDIO DE VALIDACION: 80%
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Anexo 05: Matriz de consistencia.
TITULO DE LA INVESTIGACION: “LOS PROCESOS INTERACTIVOS GENERADOS CON LAS COMPUTADORAS XO Y EL APRENDIZAJE COOPERATIVO EN LAS AREAS
ACADEMICAS DE LOS ALUMNOS DE LA RED EDUCATIVA “GAMANIEL BLANCO MURILLO” DEL DISTRITO DE PAUCAR, PROVINCIA DANIEL ALCIDES CARRION - PASCO”.
RESPONSABLE: Lic. Godofredo BASILIO ROBLES

aprendizaje cooperativo en las
areas académicas de los ciclos
respectivos desarrollado por los
alumnos de la red educativa
“Gamaniel Blanco Murillo” de la
UGEL Daniel Alcides Carrion
son pertinentes y trascendentes
en el desarrollo académicos de
los mismos.

Problemas Especificos:

Objetivos Especificos:

Hipotesis Especifica:

v'La autoevaluacion no se

Rurincocha, Maral,
Paucalin y 20 de
Marzo.

; POBLACION Y TECNICAS E
PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA MUESTRA INSTRUMENTOS

Problema General: Objetivo General: Hipétesis General: Variable 1: Tipo de investigacion: | Poblacion: Técnicas:
(De qué manera se|Analizar y explicar la relacion | La relacidon existente entre los | Procesos interactivos Basica Estd conformado|-  Observacion
relacionan los  procesos | que existe entre los procesos | procesos interactivos generados | Variable dependiente: Disefio de [ por 14 instituciones | Instrumentos:
interactivos generados con | interactivos generados con las | con las computadoras XO y el | Aprendizaje cooperativo investigacion: educativas 30(- Ficha de
las computadoras XO vy el | computadoras XO vy el |aprendizaje cooperativo en las | Variables intervinientes: | Descriptivo correlacional |docentes y 262 observacion
aprendizaje cooperativo en | aprendizaje cooperativo en las | &reas académicas de los ciclos |-  Grado de estudios estudiantes de la|- Lista de cotejo
las areas académicas de los | areas académicas delos ciclos | respectivos desarrollado por los |- Curriculo de estudios UGEL Daniel
ciclos respectivos | respectivos desarrollado por [ alumnos de la red educativa|-  Rendimiento Alcides Carrién de
desarrollado por los alumnos | los  alumnos de la red | “Gamaniel Blanco Murillo” de la académico Yanahuanca -
de la red educativa|educativa “Gamaniel Blanco|UGEL Daniel Alcides Carrion|-  Uso de dispositivos Daniel Alcides
“Gamaniel Blanco Murillo” de | Murillo” de la UGEL Daniel | son pertinentes y trascendentes informaticos Carrién
la UGEL Daniel Alcides | Alcides Carrién. en el desarrollo académicos de [-  Trabajo en equipo Muestra:
Carrién? los mismos. Se ha determinado

Hipdtesis Nula: tomar como

General muestra a 4

La relacién existente entre los docentes y 36

procesos interactivos generados estudiantes de las

con las computadoras XO vy el instituciones  de




PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

POBLACION Y
MUESTRA

TECNICAS E
INSTRUMENTOS

v ;Qué relacion existe

enfre los procesos
interactivos generados
con las computadoras
X0 y la
interdependencia

positiva de los alumnos
del lll, IVy Vciclo de la
Red Educativa
“Gamaniel Blanco
Murillo” de la UGEL
Daniel  Carrio6n -
Yanahuanca - Pasco?

;De qué manera se
relacionan los
procesos interactivos
generados con las
computadoras XO vy la
responsabilidad y
valoracion personal de
los alumnos del IlI, IV y
V ciclo de la Red
Educativa “Gamaniel
Blanco Murillo” de la
UGEL Daniel Carrién —
Yanahuanca - Pasco?
;Cudl es la relacion
existente entre los
procesos interactivos
generados por las
computadoras XO y las
habilidades personales
de los alumnos del Il
IV y V ciclo de la Red

v" Determinar la relacion

existente  entre  los
procesos interactivos
generados con las
computadoras XO y la
interdependencia
positiva de los alumnos
del lll, IV y V ciclo de la
Red Educativa
“Gamaniel Blanco
Murillo” de la UGEL
Daniel ~ Carrion -
Yanahuanca - Pasco.
Analizar la relacion
existente entre  los
procesos interactivos
generados con las
computadoras XO y la
responsabilidad y
valoracion personal de
los alumnos del lll, IV y
V ciclo de la Red
Educativa  “Gamaniel
Blanco Murillo” de la
UGEL Daniel Carrién —
Yanahuanca - Pasco.
Evaluar la relacion
existente  entre  los
procesos interactivos
generados por las
computadoras XO y las
habilidades personales
de los alumnos del IlI, IV
y V ciclo de la Red

relaciona  favorablemente
con la direccién institucional
en la Institucién Educativa
Eresto Diez Canseco de
Yanahuanca - Pasco 2021
La autoevaluacion no se
relaciona significativamente
con el soporte al
desempefio docente en la
Institucion Educativa
Ernesto Diez Canseco de
Yanahuanca - Pasco 2021
La autoevaluacion no se
relaciona  favorablemente
con el frabajo conjunto con
las familias y la comunidad
en la Institucién Educativa
Ernesto Diez Canseco de
Yanahuanca — Pasco 2021
La autoevaluacién no se
relaciona  favorablemente
con el uso de la informacion
en la Institucién Educativa
Ernesto Diez Canseco de
Yanahuanca - Pasco 2021
La autoevaluacion no se
relaciona  favorablemente
con la infraestructura y
recursos para el
aprendizaje en la Institucién
Educativa Ernesto Diez
Canseco de Yanahuanca —
Pasco 2021




PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

POBLACION Y
MUESTRA

TECNICAS E
INSTRUMENTOS

Educativa “Gamaniel
Blanco Murillo” de la
UGEL Daniel Carrion —
Yanahuanca — Pasco?

¢En qué medida se
relacionan los procesos
interactivos  generados
por las computadoraXO
y el procesamiento de
trabajos individuales y
en grupo de los alumnos
del Ill, IV y Vciclode la
Red Educativa
“Gamaniel Blanco
Murillo” de la UGEL
Daniel ~ Carrion -
Yanahuanca — Pasco?

Educativa  “Gamaniel
Blanco Murillo” de la
UGEL Daniel Carrion —
Yanahuanca - Pasco.

Explicar la relacién
existente entre  los
procesos interactivos
generados  por las
computadoras XO vy el
procesamiento de
trabajos individuales y
en grupo de los alumnos
del lll, IVy V ciclo de la
Red Educativa
“Gamaniel Blanco
Murillo” de la UGEL
Daniel  Carrion -
Yanahuanca - Pasco.




