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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como intencién determinar la influencia de la
plataforma classroom en el logro de aprendizajes del &rea comunicacion en los
estudiantes del cuarto grado de educacion primaria de la I.E. N° 34029 “Cesar Pérez
Arauco” de Paucartambo - Pasco 2022; Asimismo, el tipo de investigacion por su
finalidad es aplicada, el disefio es experimental de cohorte cuasiexperimental, los
métodos considerados en esta investigacion fueron: método cientifico, de campo,
documental y estadistico. La muestra de estudio consisti6 en 18 estudiantes. Se
utilizaron dos herramientas: un cuestionario de uso de la plataforma de aula de 15
preguntasjy una prueba de rendimiento del area de comunicacién de 20 preguntas.
Ambos han sido validados por expertos y tienen una confiabilidad adecuada: 0,863 y
0,852, respectivamente. Se concluye, que los resultados de prueba de hipétesis t-
student calculado tiene un valor de p es menor que (0,000 < 0,05) es decir, se rechaza
la hip6tesis nula Ho y aceptar la Hipétesis alterna H 1.

Palabras clave: Plataforma / classroom/ aprendizaje / comunicacion.



ABSTRACT

The purpose of this research was to determine the influence of the classroom
platform on the achievement of learning in the communication area in students in the
fourth grade of primary education at the I.E. N° 34029 “Cesar Perez Arauco” of
Paucartambo - Pasco 2022; Likewise, the type of research due to its purpose is applied,
the design is experimental, quasi-experimental cohort, the methods considered in this
research were: scientific, field, documentary and statistical methods. The study sample
consisted of 18 students. Two tools were used: a 15-question classroom platform use
guestionnaire and a 20-question communication area performance test. Both have
been validated by experts and have adequate reliability: 0.863 and 0.852, respectively.
It is concluded that the results of the calculated t-student hypothesis test have a p value
that is less than ... (0.000 < 0.05), that is, the null hypothesis Ho is rejected and the
alternative hypothesis H 1 is accepted.

Keywords: Platform / classroom / learning / communication.



INTRODUCCION

La investigacion intitulada: la plataforma classroom en el logro de aprendizajes
del &rea comunicacion en los estudiantes del cuarto grado de educacién primaria de
la I.LE. N° 34029 “Cesar Pérez Arauco” de Paucartambo - Pasco 2022. corresponde
una investigacién aplicada por su finalidad y descriptiva - explicativa por su profundidad
de estudio y se enfoca en la investigacién cuanti — cuali, donde se determiné la
influencia de la 1ra hacia la 2da variable de estudio.

El problema en el ambito educativo es que las limitaciones en la adaptaciéon a
los avances de la ciencia y la tecnologia de la informacion han generado problemas
estructurales en el pais. Porque es el fundamento de la evolucién del conocimiento y
el desarrollo de la cultura. Asimismo, somos conscientes que si N0 Nos mantenemos a
la par con el avance no podremos lograr avances que vayan acorde a lo que se
necesita realmente en la actualidad.

Muchas instituciones educativas de educacion basica en nuestro pais aln no
han comprendido el valor del uso de plataformas virtuales para mejorar la calidad
educativa, que considera a las instituciones como una alternativa porque
implementaron y siguen mejorando estas tecnologias para el servicio educativo, lo que
mantiene a sus estudiantes en un margen negativo frente a otros.

El desarrollo de ensefanza centrado en el docente en comparacién con la
formacion universitaria tradicional, se requiere la capacitacion y el desarrollo de las
habilidades cognitivas creativas e innovadoras de los estudiantes (know-how)
utilizando una metodologia conductista y dogmética para medir solo el conocimiento
(conocimiento); siendo el enfoque y su aplicacion para instruir a los estudiantes en el
aprendizaje por competencias, como el uso de aplicaciones informaticas, las
plataformas virtuales (Classroom) que consolida el desarrollo de sus competencias en
los estudiantes.

Con el modelo implementado de la evaluacion por competencias en nuestro
sistema educativo, se ha iniciado preparar las acciones educativas en el desarrollo de
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las competencias y capacidades en la programacion anual, bimestral y en las sesiones
de aprendizaje con el uso de recursos tecnoldgicos como las rubricas para la medicion
del aprendizaje; investigando el uso de aplicativos informaticos como las plataformas
virtuales (Classroom en aula).

Por otro lado, somos conscientes que los resultados del nivel de aprendizaje
del &rea de comunicacion en nuestros estudiantes y en especial en la Institucion
Educativa materia de investigacién son muy desalentadores ya que no alcanzan el
promedio o escala en proceso de logro (B), logro (A) o logro destacado (AD), razona
ello se ha desarrollado esta investigacion para poder mejorar e implementar nuevas
estrategias de ensefianza — aprendizaje para la mejora de los niveles de logro de
aprendizajes en este grupo de estudiantes.

Para lograr esto, la investigacién se desarroll6 utilizando el esquema de la
Escuela de Posgrado, que consta de:

El Capitulo I: La identificacidon del problema, la formulacion del problema, los
objetivos, la importancia, el alcance y las limitaciones de la investigacion son todos
componentes del problema de investigacion.

El Capitulo Il: Los antecedentes del estudio, los fundamentos tedricos
cientificos y conceptuales, la definicién de términos fundamentales, la formulacion de
hipétesis de investigacion y la operacionalizacion de variables estan incluidos en el
marco teorico.

El Capitulo IlII: El tipo de investigacion, el método y el disefio, la determinacion
de la poblacién y la muestra de estudio, las técnicas e instrumentos de recoleccion de
informacion, la explicacion del tratamiento estadistico y la seleccion, validacion y
confiabilidad de los instrumentos de investigacion son parte de la metodologia y
técnicas de investigacion.

El Capitulo I1V: Resultados y discusion, comprende: descripcion del trabajo de

campo, presentacion, analisis e interpretacion de resultados, la prueba de hipétesis y

Vi



la discusion de resultados, dando lugar todo ello a la formulacién de conclusiones y las
recomendaciones de la investigacion.

Como docente en constante aprendizaje, o hago con el debido respeto al
informar a los miembros del jurado de esta investigacion, y estoy dispuesto a recibir
aportes, que estoy seguro ayudaran a mejorar este y otros estudios, por cuyos aportes
expreso mi gratitud y reconocimiento.

El autor.
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1.1.

CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION
Identificacion y determinacion del problema

En estos cinco ultimos afios hemos vivido situaciones muy complicadas
en temas de salud ocasionadas por el Covid-19, esto ha hecho que el sistema
educativo sufre cambios muy significativos y se introduce con mayor rigor el
uso de las herramientas tecnologias para el desarrollo de las actividades
académicas tanto en educacion basica, educacién superior no universitaria y
en la educacién universitaria, es por ello que, nos ha interesado conocer y
ampliar la informacién en la ejecucion de la presente investigacion intitula: la
plataforma classroom en el logro de aprendizaje del area comunicacion en los
estudiantes del cuarto grado de educacion primaria de la I.LE. N° 34029 “Cesar
Pérez Arauco” de Paucartambo - Pasco 2022, el cual fue desarrollado con la
finalidad de determinar la relacién entre las variables de estudio.

En ese sentido, el uso de las tecnologias de la comunicacién e
informacion (TIC) se ha vuelto crucial en todo tipo de trabajo, ya sea educativo,
social o empresarial, porque acompafia el progreso. Segun la ONU, los
requerimientos para un puesto de trabajo hace cinco afos eran muy diferentes

a los de hoy en dia. Los egresados y los estudiantes con buen dominio de las
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instituciones educativas deben conocer principalmente tecnologias de la
informacién y la comunicacion, (2015).

Debido a que las TIC se han incorporado como una herramienta vital
que facilita el aprendizaje, también podemos ver que juegan un papel
importante en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Estas herramientas
tecnolégicas, también conocidas como plataformas virtuales o aplicaciones
informaticas, estan destinadas a facilitar la comunicacién pedagdégica entre los
estudiantes durante el proceso de aprendizaje.

Por ello, la forma adecuada de formarlos a nuestros estudiantes para

enfrentar los retos de la vida diaria, y el aspecto laboral a la cual se
enfrentaran al culminar sus estudios del colegio es ensefiandoles apropiarse
de estos recursos tecnoldgicos, llamados entornos virtuales. Pero debemos
tener en cuenta que las aulas virtuales son solo el medio para llegar a alcanzar
esa meta.

Por todo ello es necesario en los estudiantes de la Institucién Educativa
N° 34029 “Cesar Pérez Arauco” de Paucartambo - Pasco se ha observado un
porcentaje limitado de uso y aplicacién de estas herramientas tecnolégicas por
lo que hemos optado realizar dicha investigacion y mejorar el nivel de logro de
aprendizajes en el area comunicacion con estudiantes del nivel primario
durante el afo lectivo 2022.

Después de explicar la situacién problematica que nos llevo a llevar a
cabo esta investigacion, establecimos los siguientes problemas de
investigacion.

Delimitacién de lainvestigacion
Delimitacion poblacional: esta investigacion se desarrollé con los

estudiantes del cuarto grado de educacién primaria de la I.E. N° 34029 Cesar
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Pérez Arauco del distrito de Paucartambo, ubicado en la provincia y la region
Pasco.

Delimitacion temporal: la investigacion se desarrollé en un periodo de
un semestre; es decir 6 meses, iniciandose en el mes de julio hasta el mes de
diciembre del afio 2022.

Delimitacion de informacién: la investigacion radica en ampliar los
conocimientos y determinar la influencia de la plataforma classroom en el logro
de aprendizaje del &rea comunicaciéon durante el afio 2022.

Formulacién del problema
1.3.1. Problema general
¢ Cudl es el impacto de la plataforma de aula en el aprendizaje del area
de comunicacion en los estudiantes del cuarto grado de educacion primaria de
la escuela primaria N° 34029 "Cesar Pérez Arauco" en Paucartambo, Pasco
20227
1.3.2. Problemas especificos
a. ¢Cual es la influencia de la plataforma classroom en el logro de
aprendizajes del &area comunicacibn — capacidad obtiene
informacion del texto escrito en los estudiantes del cuarto grado de
educacién primaria de la I.LE. N° 34029 “Cesar Pérez Arauco” de
Paucartambo - Pasco 20227

b. ¢Cudl es la influencia de la plataforma classroom en el logro de
aprendizajes del area comunicacion — capacidad infiere e interpreta
informacion del texto en los estudiantes del cuarto grado de
educacién primaria de la I.LE. N° 34029 “Cesar Pérez Arauco” de
Paucartambo - Pasco 20227

c. ¢Los estudiantes del cuarto grado de educacion primaria de la I.E.

N° 34029 "¢Cesar Pérez Arauco” de Paucartambo pueden
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1.5.

reflexionar y evaluar la forma, el contenido y el contexto del texto

escrito gracias a la plataforma de clase?

Formulaciéon de objetivos

1.4.1. Objetivo general

Los estudiantes del cuarto grado de educacion primaria de la I.E. N°

34029 "Cesar Pérez Arauco" de Paucartambo - Pasco 2022 deben determinar

cémo la plataforma de clase influye en el aprendizaje del area de comunicacion.

1.4.2. Objetivos especificos

a.

Establecer la influencia de la plataforma classroom en el logro de
aprendizaje del area comunicacibn - capacidad obtiene
informacion del texto escrito en los estudiantes del cuarto grado de
educacién primaria de la I.LE. N° 34029 “Cesar Pérez Arauco” de
Paucartambo - Pasco 2022.

Establecer la influencia de la plataforma classroom en el logro de
aprendizaje del area comunicacién — capacidad infiere e interpreta
informacion del texto en los estudiantes del cuarto grado de
educacién primaria de la I.E. N° 34029 “Cesar Pérez Arauco” de
Paucartambo - Pasco 2022.

Los estudiantes del cuarto grado de educacion primaria de la I.E.
N° 34029 "Cesar Pérez Arauco" de Paucartambo reflexionan y
evalian la forma, el contenido y el contexto del texto escrito,
demostrando la influencia de la plataforma de clase en el

aprendizaje del campo de la comunicacion.

Justificacion de la investigacion

La investigacion se justifica en la importancia de conocer la influencia

del empleo de la plataforma virtual classroom en la mejora de los aprendizajes

especificamente en este caso del area comunicacion: competencia 8 — Los
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estudiantes del cuarto grado de educacion primaria de la I.E. N° 34029 "Cesar
Pérez Arauco" de Paucartambo - Pasco han leido varios tipos de textos escritos
en su lengua materna durante el afio lectivo 2022.

Justificacion tedrica: EI propésito de esta investigacion fue
experimentar el nivel de efectividad que ejerce el empleo de la plataforma
classroom en la mejora del aprendizaje en estudiantes del cuarto grado de
educacion primaria teniendo en cuenta las caracteristicas basicas y especificas
que tienen este grupo de estudiantes durante el afio 2022.

Justificacion metodoldgica: Busca conocer como se interrelacionan
las capacidades seleccionadas para la investigacion vinculadas en el proceso
de enseflanza — aprendizaje, el que nos permitié establecer los mecanismos
metodoldgicos del empleo de la plataforma classroom el que fortalecié el logro
de los propésitos de la investigacion — aprendizaje del &rea de comunicacion.

Justificacion préactica: la presente investigacion ha logrado establecer
la efectividad en la intervencién a la situacién problematica y precisar la mejora
del nivel de aprendizaje del area de comunicacion, el que se constituye como
un material académico y cientifico que beneficiara a los diferentes
investigadores que desarrollan esta actividad en las diferentes instituciones
académicas publicas y privadas de la provincia y region de Pasco.
Limitaciones de lainvestigacion
» Tipo informativo: la insuficiente informacion documental, bibliografico de

las variables de estudio y la limitacién en el acceso a la utilizacion de
herramientas de investigacion, lo que ha dificultado la adquisicion,
clasificacion y procesamiento de datos. También, el regreso algo tardio de
las fichas de validacion de los instrumentos de investigacion por parte de

expertos.



» Tipo de tiempo: el recargado trabajo y otras actividades que se
desarrollan de indole personal, profesional y familiar, Ademas, el
cronograma de investigacion se retrasa debido al rechazo de directivos,
docentes y algunos estudiantes a ser evaluados por su trabajo académico
y administrativo.

» Tipo econdémico: los escasos ingresos econémicos (sueldos minimos),
asimismo los gastos de bienes y servicios que han sido cubiertos con
ingresos propios y familiares, las que en la mayoria de los momentos de

investigacion han dificultado la culminacién del trabajo de investigacion.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO
Antecedentes de estudio
2.1.1. Antecedentes internacionales:

Una investigacion realizada por Pinkay (2016) se tituld "Implementacién
de la plataforma de aula como herramienta de productividad bajo el modelo de
SAAS y su uso en entornos virtuales E-A para la autogestion del maestro como
complemento a la modalidad presencial’, menciona que, para solucionar el
problema, la plataforma Google Classroom se implement6 como herramienta
de productividad bajo el modelo de Software como servicio (SAAS) para apoyar
el proceso de ensefianza-aprendizaje. autbnoma ensefianza como apoyo en la
modalidad en persona. Para esta investigacion, habia una poblacién de 2081
personas y una muestra de 245 personas; el método de encuesta se utilizé. El
tipo de investigacion es descriptivo porque busca describir los hechos tal como
suceden en la realidad. Con todo esto, el resultado fue que la plataforma
Google Classroom es un excelente instrumento que mejora la productividad
entre maestros y estudiantes.

Rojas, J. (2013) en su tesis doctoral intitulado: “Educacion Virtual: del

Discurso Teoérico a las Practicas Pedagdgicas en la Educacion Superior



Colombiana”. Universidad Nacional a Distancia. Madrid, capital de Espafa. La
presente investigacion sera util ya que su principal objetivo es llevar a cabo un
analisis etnogréfico en tres instituciones de educacion superior en Colombia,
para conectar las discusiones, practicas y ambientes de la educacion virtual.
También propone analizar las discusiones, practicas y ambientes de la
educacioén virtual en las instituciones de educacion superior en Colombia,
utilizando la metodologia etnografia desde la perspectiva teérica de los
sistemas culturales, permite identificar las tensiones que se generan por las
diversas relaciones existentes entre la educacion superior y las TIC, y Ademas,
ayuda a comprender algunos fendmenos interinstitucionales que ocurren
cuando la educacion y la investigacién avanzan para fortalecer las sociedades
del conocimiento. Ademas, desbordar la lectura instrumental y visibilizar
multiples formaciones discursivas teéricas y practicas que se dan entorno a La
investigacion se centra en cémo los entornos virtuales ayudan a los estudiantes
a aprender. Es importante destacar que esta clase de educacion es un
componente crucial de la vida. El objetivo es mejorar la calidad del periodo de
practica mediante el uso de plataformas virtuales.

Gamiz, V. (2009) en su tesis doctoral intitulada: “Entornos virtuales para
la capacitacién practica de los estudiantes de educacién: implementacion,
experimentacion y evaluacion de la plataforma Aula Web”. La Universidad de
Granada, situada en Espafia. En Granada. La investigacion se centra en como
los entornos virtuales ayudan a los estudiantes a aprender. La investigacion se
centra en como los entornos virtuales ayudan a los estudiantes a aprender. Es
importante destacar que esta clase de educacion es un componente crucial de
la vida. El objetivo es mejorar la calidad del periodo de practica mediante el uso
de plataformas virtuales. Curso disponible en linea. Para determinar las

necesidades y deficiencias de la capacitacién, se compararan las habilidades



practicas de los futuros docentes en funcién de los proyectos experimentales y
los informes del proceso de convergencia europeo. Para que el sistema sea lo
mas completo posible y responda totalmente al programa elaborado, amplie los
modulos e incluya nuevas funcionalidades. Adaptar y estandarizar
procedimientos, procesos y contenidos formativos utilizando el estandar
SCORM, que es el mas popular entre los disefiadores, desarrolladores y
usuarios de plataformas de aprendizaje electronico en todo el mundo.

2.1.2. Antecedentes nacionales.

Trillo (2015) en su trabajo de investigacion titulado “En el afio 2014, la
facultad de ciencias administrativas y recursos humanos de la USMP utiliz6 la
plataforma virtual como herramienta de gestién para ensefiar contenidos
procedimentales. con el fin de sugerir que los docentes mejoren el uso de las
plataformas virtuales como herramientas didacticas para aprender contenido
de procedimientos. El objetivo de esta investigacion de tipo experimental fue
medir las consecuencias en dos grupos: uno expuesto a la variable
independiente y otro control. Se realizaron pruebas previas y posteriores,
respectivamente. Los datos se procesaron con la prueba T de Student. Un
conjunto de noventa estudiantes de la Facultad de Ciencias Administrativas y
de Recursos Humanos de la Universidad de San Martin de Porres fueron
seleccionados para el estudio, que se llevé a cabo durante los semestres
académicos 2013-Il y 2014-I. Esos estudiantes fueron divididos en dos grupos:
45 estudiantes del grupo 1 de control (grupo A) y 45 estudiantes del grupo 2 del
experimento (grupo B). En este estudio, Trillo concluye que las plataformas
virtuales son una herramienta de gestién del aprendizaje en contenidos
procedimentales que ayuda a los estudiantes a desarrollar y mejorar sus

habilidades de andlisis, aplicacion y evaluacion.



Bazéan (2018), en su trabajo de investigacion intitulado: "El impacto de
la utilizaciébn de la tecnologia de la informacién y la comunicacién en la
educacion de los estudiantes de FACEDU-UNT destaca la relacion positiva y
significativa entre la utilizacion de la tecnologia de la informacién y la
comunicacion en la educacion. Segun la investigacion, el uso de herramientas
virtuales como Moodle y aulas virtuales mejora el aprendizaje universitario en
respuesta a las demandas sociales. EI método emplea el disefio correlacional
y el estudio no experimental que implica el uso de las TIC en la educacién
superior’.

Montalvo (2017), en su trabajo de investigacion de maestria
denominado: “Los docentes de la Facultad de Administracion y Turismo de la
Universidad Nacional Santiago Antinez de Mayolo ven y utilizan las TIC”.
Segun él, las TIC se han posicionado de manera significativa en el trabajo
académico de los estudiantes tanto en universidades publicas como privadas.
Ademas, menciona que se tiene una percepcién positiva del uso de las TIC,
con una correlacion moderada. Por lo tanto, se debe trabajar para mejorar la
percepcion positiva alta de los docentes sobre el uso de recursos tecnolégicos
como el salén de clases y otros, que permitan el uso éptimo de las tecnologias
de la informacion y la comunicacion, que dara como resultado una mejora en
las funciones pedagdgicas, sociales, éticas y tecnoldgicas en la gestion
universitaria y el trabajo profesional. Es descriptivo, relacionado y transectorial.

En su tesis doctoral, Ortiz (2016) afirma que los maestros utilizan las
tecnologias de informacion y comunicacion (ICT) de acuerdo con "El uso de las
TIC y la percepcion del grado de utilidad en los procesos de ensefianza", como
las plataformas de aula virtual, para apoyar el desarrollo de materias, mediante
la publicacién de articulos en una interfaz que fomenta el aprendizaje, la

implementacién de actividades para desarrollar habilidades en los estudiantes
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2.2.

y el asesoramiento. Se realizé una investigacién sobre como los docentes ven
el uso de las TIC en el proceso educativo por competencias y obtuvieron
resultados positivos. El disefio transeccional correlacional es aplicable, y su
investigacion no es experimental.

Larico (2014), en su tesis Doctoral intitulado: Segun El uso de las
tecnologias de informacién y comunicacion (TIC) y el compromiso académico”,
los estudiantes usan bien las TIC, como las plataformas virtuales, porque se
adaptan facilmente. También se recomienda que las universidades seleccionen
ofrecer condiciones adecuadas en términos de tecnologia y revisen los
procesos de ensefianza aprendizaje en los estudiantes con mayor innovacion,
utilizando aplicaciones digitales. Como resultado de la integracion de buenas
practicas de uso de plataformas virtuales como Classroom por parte de
docentes, estudiantes y personal administrativo de la universidad en este
proceso académico La metodologia es tanto tedrica como practica.

Bases tedricas — cientificas.
2.2.1. Plataforma virtual.

“

Segun, Avila (2006) refiere que, “... es un programa de software que
permite que los maestros y los estudiantes se comuniquen mas facilmente. El
uso de esta plataforma puede ser presencial o a distancia ...”

Asimismo, Sanchez (2009) menciona que “La plataforma consiste en
una variedad de programas informaticos que se instalan en un servidor y
tienen como objetivo facilitar a los docentes la creacion, gestion, gestion y
distribucion de cursos a través de Internet” (p.3).

Por otro lado, Capacho (2011), menciona que, “.. es la informacion

digital procesada y transmitida a través de redes de computadoras, lo que

permite la transformacion de objetos fisicos reales en objetos virtuales...

(p.47).
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Ademas, Segun Fernandez y Rivero (2014), es una "La aplicacion de
computadora fue creada para facilitar la comunicacién pedagdgica entre los
participantes en un proceso educativo, lo que permite la creacidén, almacenaje
y publicacion de objetos de aprendizaje” se define como una plataforma virtual
(p. 209). Como resultado, podemos decir que los docentes pueden usar esta
aplicacion para desarrollar facilmente el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las plataformas virtuales han sido incorporadas en la tarea educativa y
poseen diversas caracteristicas que las diferencias de otras herramientas
tecnolégicas que ayudan al proceso de ensefianza - aprendizaje que se
desarrollan en las diversas instituciones u organizaciones.

Algunos de sus aspectos son:

» Ladistribucion de los contenidos formativos.

» La gestion administrativa (matriculacion del alumnado, asignacion de
personal de la retroalimentacién, configuracién de cursos, etc.).

» La comunicacién entre estudiantes y equipo tutorial.

» El seguimiento de la accion formativa de los participantes.

2.2.2. Caracteristicas de las plataformas virtuales

Segun, Avila (2006) sefiala que, “Esta herramienta tecnoldgica cuenta
con una serie de caracteristicas basicas que son:

» Se crearon para ser utilizados en la educacién y hay muchas aplicaciones
disponibles en linea.

» Es facil de usar y no requiere la instalacion de software o hardware.
Cualquier navegador de Internet puede acceder facilmente y rapidamente
aél.

» Presenta una interfaz facil de usar.

» La principal funcién de las plataformas es administrar y visualizar la

informacion que los docentes colocan en ellas, que los estudiantes pueden
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ver y descargar si es necesario para completar sus tareas y mejorar su
aprendizaje.

» Facilita la comunicacion entre docentes y alumnos. La comunicaciéon no
solo rapida sino también asincrona para mejorar la conexion entre el
maestro y el estudiante, lo que le permite responder rapidamente a todas
sus preguntas. La plataforma virtual tiene como objetivo mejorar todo el
proceso de ensefianza-aprendizaje, y sabemos que la comunicacion es
crucial en este proceso.

» Laorganizacion del aprendizaje por parte de los instructores y la institucion
educativa.

» utilizando materiales de estudio virtuales que permiten a los maestros y
estudiantes interactuar fuera del saldbn de clases para transmitir
informacion.

» Desarrollar un modelo educativo basado en instituciones.

2.2.3. Tipos de plataformas virtuales.

a. Plataformas comerciales. La utilizacion requiere pago. La
Universidad de Panama utiliza una plataforma educativa como
ejemplo.

b. Plataformas de software libre. Las plataformas son gratuitas.
Moodle (Entorno de aprendizaje dinamico orientado a objetos y
modulado o Entorno de aprendizaje dinamico orientado a
objetos) es uno de los mas populares y esta disponible en mas
de 24.500 instituciones en 75 idiomas.

c. Plataformas de software desarrolladas por el usuario. Las
plataformas fueron creadas e implementadas en la misma

escuela.
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2.2.4. Plataforma google classroom.

Vélez (2016) afirma que "Es una aplicacion que permite la creacién de
aulas virtuales, disefladas por Google para mejorar la comunicacion entre
docentes y estudiantes." Otra ventaja de esta aplicacion es la capacidad de
guardar trabajo para folders organizados de Google Drive”, Ademas, el servicio
es gratuito. Google Classroom permite la creacion de aulas o clases, la
realizacion de evaluaciones, la creacion de foros de discusion, la asignacién de
trabajos individuales o grupales y el intercambio de contenido en varios
formatos, como videos y textos, entre otros.

Segun Zhang, (2016, p. 1), refiere que, “Google Classroom es una de
las aplicaciones de productividad en linea de Google Apps for Education
(GAFE) que estan disponibles para maestros y estudiantes para que aprendan
y colaboren en linea”. Aunque no es gratuito, es necesario que se lleve a cabo
en el nivel de una institucion educativa. Google Classroom es la Unica
aplicacion disponible en GAFE, aunque muchas de las aplicaciones populares
de Google, como Gmail, Calendar y Google Drive, estan disponibles para
todos. proporciona un sitio web facil de utilizar. Brick and Mortar es una
extension virtual de Google Classroom.

El libro proporciona instrucciones detalladas sobre cémo configurar
Google Classroom y sus funciones. Creando clases y agregando estudiantes,
lidera. Luego, echa un vistazo a las caracteristicas de Google Classroom,
incluida la difusion de anuncios, el inicio de conversaciones y la distribucién y
recopilacion de tareas. El libro también habla sobre cémo otros GAFEs pueden
integrarse con Google Classroom para que los trabajos sean evaluados mas
rapidamente y puedas conectarte con los padres. Cada capitulo contiene
ejemplos, capturas de pantalla con instrucciones paso a paso y experiencia

relevante que he obtenido mientras ensefio con Google Classroom.
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El impacto es una gran impresion o efecto dirigido a los usuarios que se
aplica a cualquier accién o suceso. El impacto en los estudiantes en nuestro
caso puede variar dependiendo de la finalidad para la que se use o interactie
con esta herramienta, asi como de lo facil que sea para ellos usarla, asi como
del conocimiento y la experiencia en su uso.

2.2.5. Aprendizaje.

Segun Solano (2002), el aprendizaje es un proceso activo en el que los
estudiantes construyen nuevas representaciones e ideas y conceptos,
basandose en lo que ya poseen o0 conocen, es decir, los conocimientos
previstos, y asi aumentan su conocimiento.

“

Asimismo, segun, Feldman, (2005). menciona que, “... El aprendizaje
como un proceso de cambio relativamente permanente en el comportamiento
de una persona generado por la experiencia “... entonces podemos aclarar que,
El aprendizaje es el proceso mediante el cual se adquiere una determinada
destreza, se relaciona una informacién o se acoge una nueva estrategia de
conocimiento y accion.

Por otro lado, Gané (1965) Define al aprendizaje como “... Un cambio
en la disposicién o capacidad de las personas que puede retenerse y no es
atribuible simplemente al proceso de crecimiento ...”

Para, Pérez Gomez, (1988) Lo define como “... los procesos subjetivos
de captacion, incorporacion, retencion y utilizacion de la informacion que el
individuo recibe en su intercambio continuo con el medio ...”

También, Schunk (2012) describi6 el aprendizaje como "una
modificacion duradera en la habilidad de comportarse de manera especifica,
que es el resultado de la experiencia". Los tres criterios se identifican en la

definicion del aprendizaje: Incluye un cambio que dura un tiempo y el

aprendizaje se produce a través de la practica ...”
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2.2.6. El aprendizaje basado en competencias.

Segun, Vega, Mouelhi, Sefi, Bafios, Gonzales y otros (2017), Menciona
que, “.. La educacion superior esta adoptando un nuevo modelo educativo
enfocado en el aprendizaje de los estudiantes. La evaluacion no se limita a la
evaluacién de contenido; también se consideran los procedimientos y los
recursos utilizados para lograr los objetivos ...” (p. 38).

Ademas, el papel del estudiante es mas estratégico (autorregulado y
reflexivo), mas activo (intencionalmente basado en conocimientos previos) y
mas activo (intencionalmente basado en conocimientos previos). El papel del
estudiante toma importancia en el proceso formativo del estudiante, que
construye su propio conocimiento con el apoyo del maestro. Construir
conocimientos y competencias propias para el desarrollo completo del
estudiante de universidad.

Tobdn, Pimienta y Garcia (2010), Menciona en su publicacién: “... Los
modelos tradicionales, como el behaviorismo y el constructivismo, no abordan
de manera clara y relevante estos problemas; las soluciones a estos problemas
tienen en cuenta cambios en los contextos social, laboral, profesional y
cientifico, entre otros. El modelo de competencias responde a estos problemas.
Como resultado, el modelo de competencias se consolida cada vez mas y se
convierte en el nuevo paradigma de la educacion...” (p.4).

2.2.7. Aprendizaje conceptual, procedimental y actitudinal.

“

Segun, Perrenoud (2008), define a la competencia como la “... /a
habilidad de actuar de manera efectiva en circunstancias especificas, una
habilidad que se basa en el conocimiento, pero no se limita a ella...”.

Similarmente, Pinto (1999) afirma que "Toda habilidad es la integracion

de tres elementos de conocimiento: conceptual (conocimiento), procedural
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(conocimiento de como hacer) y actitudinal (estar)." El aprendizaje que utiliza
el mismo proceso de aprendizaje”.

Algunos definen las habilidades como una caracteristica individual, en
conocimientos, habilidades y actitudes, en un espacio adecuado Yy
determinante.

2.2.8. Area de comunicacion.

Fundamentos: El objetivo principal del campo de la comunicacion es
ensefar a los estudiantes a usar la lengua de manera efectiva y relevante para
expresarse, comprender, procesar y producir mensajes. Otros lenguajes o
recursos expresivos no verbales (gestual, corporal, grafico plastico, sonoro,
entre otros) deben tomarse en cuenta para el desarrollo de las capacidades
comunicativas (MINEDU; 2008, P.167).

Desde el punto de vista social, el campo de la comunicacién proporciona
las herramientas necesarias para establecer relaciones asertivas y empéticas,
resolver conflictos, proponer soluciones y llegar a consensos son requisitos
fundamentales para una convivencia arménica y democratica.

Esto nos ayuda a establecer y fortalecer relaciones emocionales desde
un punto de vista emocional. La lengua es una herramienta para el crecimiento
personal y un medio principal para el desarrollo de la funcién simbdlica y la
adquisicion de nuevos aprendizajes; por lo tanto, la competencia comunicativa
es esencial para el desarrollo de otros campos de aprendizaje desde el punto
de vista cognitivo.

Desde una perspectiva cultural, dominar la lengua materna ayuda a
desarrollar la autoestima, la identidad y la capacidad de comunicarse con el
mundo exterior e interno. El enfoque de ensefianza de la lengua comunicativa

y textual sustenta el desarrollo curricular del area.
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El area de comunicacién se desarrolla dentro del marco del enfoque de
comunicacion escrita en funcién de los siguientes criterios: (MINEDU; 2008,
P.187).

* Poner énfasis en las habilidades de comunicacion.

* Consideracion especifica del lenguaje hablado y sus variantes (para
estudiantes con discapacidades).

* Interesado mas en hablar que en aprender el cédigo y sus reglas.

* Observacion y practica de las caracteristicas sociales y culturales del
idioma.

* Reconociendo la relevancia de la diversidad linguistica.

* El uso cotidiano de los medios de comunicacion para el aprendizaje.

2.2.9. Competencia 8: Lee diversos tipos de textos escritos en lengua

materna.

Segun MINEDU (2018, p.44), menciona que, La interaccion dinamica
entre el lector, el texto y los contextos socioculturales que enmarcan la lectura
define esta competencia. Debido a que los estudiantes no solo decodifican o
comprenden la informacion explicita de los textos que leen, sino que también
pueden interpretarlos y establecer una posicion sobre ellos, supone un proceso
activo de construccion de sentido para los estudiantes.

El estudiante utiliza una variedad de saberes y recursos de su
experiencia lectora y del mundo que lo rodea para aplicar esta habilidad. Esto
implica comprender la variedad de propésitos de la lectura, su aplicacion en
varios aspectos de la vida, como la experiencia literaria afecta la personalidad
de los lectores y cOmo se establecen relaciones intertextuales entre los textos
leidos.

Es fundamental considerar la lectura como una préctica social ubicada

en diferentes grupos o comunidades socioculturales para desarrollar el sentido
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de los textos que lee. Al participar en la lectura, los estudiantes aprenden e
interactlian con contextos socioculturales diferentes y contribuyen a su propio
desarrollo personal y comunitario.
Esta habilidad requiere una combinacién de las siguientes habilidades:
A. Recopila informacion de un texto escrito: El estudiante encuentra y
selecciona informacion detallada en textos escritos con fines especificos.
B. Infiereeinterpretainformacion del texto: El lector da forma al texto. Para
lograrlo, establece relaciones entre la informacion explicita e implicita de
este, lo que permite la extraccién de nueva informacion o el llenado de
vacios en el texto. El estudiante interpreta la relacién entre la informacién
implicita y explicita, asi como los recursos textuales, a partir de estas
deducciones para desarrollar el sentido profundo y general del texto.
Ademas, comprenden las intenciones del autor, el propdsito, el uso estético
del lenguaje y la relacién entre el texto y el contexto sociocultural del lector.
C. Revise el texto en funcién de su contenido, contexto y forma: Los
procesos de reflexién y evaluacion estan relacionados porque requieren
gue los estudiantes se alejen de los textos escritos que se encuentran en
una variedad de formatos y medios. Para lograrlo, compara y contrasta los
elementos formales y de contenido del texto con la experiencia, el
conocimiento formal del lector y una variedad de fuentes. Ademas, da sus
opiniones personales sobre los aspectos formales, estéticos y contenidos
de los textos, considerando su impacto, su relacion con otros textos y el

contexto sociocultural del lector y del lector.
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2.2.10.La evaluacién de los aprendizajes por competencias.

Segun el MINEDU — CN (2018; P. 101) refiere que el “...El curriculo
nacional de la educacion bésica utiliza un enfoque formativo para evaluar el
aprendizaje. Desde esta perspectiva, Analisis es un proceso sistematico que
recopila y analiza informacién relevante sobre el nivel de desarrollo de

habilidades de cada estudiante para ayudar a mejorar su aprendizaje en el

momento adecuado...”

Figura 1 Estandares de aprendizaje de la competencia

Estandares de aprendizaje de la competencia "Lee diversos tipos de textos escritos en lengua

materna”

Descripcion de los niveles del desarrollo de |a competencia

DESTACADO

Lee diversos tipos textos con estructuras complejas, principalments de naturaleza anzlitica y reflexiva, con
vocabulzrio variado y especizlizado. Interpreta y reinterprata el texto 2 partir del analisis de énfasiz y matices
intencionados, valiéndose de otros textos y reconociendo distintas posturas y sentidos. Reflexiona sobre
formas y contenidos del texto y asume una posicion sobre las relacionas de poder que este presenta. Evalda
el uso del lenguaje, |z validez de la informacion, el estilo del texto, |z intencion de estrategias discursivas y
racursos textuales. Explica el efecto del texto en el lactor asi como Iz influenciz de los valores y posturas del
autor en relacion al contexto sociocultural en el que el texto fue escrito.

Nivel

Lee diversos tipos de textos con estructuras complejas, vocabulario variado y especializado. Integra
informacion contrapuestz y ambigua que est3 en distintas partes del texto. Interprata el texto considerando
informacion relevante y de detalle para construir su sentido global, valiéndoze de otros textos y reconociendo
distintas posturas y sentidos. Reflexiona sobre formas y contenideos del texto y asume una posicion sobre las
relzciones de poder que ests presenta. Evalua el uso del lenguaje, Ia validez de Iz informacion, 2! estilo del
texto, |z intencion de estrategias discursivas y recursos textuales. Explica el efecto del texto en =l lector 2
partir de su conocimiento y del contexto sociocultural en el que fue escrito.

Nivel

Lee diverzos tipos de texto con estructuras complejas y vocabulario variado. Integra informacion contrapuasta
que estd en distintas partes del texto. Interpretz el texto considerando informacion relevante y
complementaria para construir su sentido global, valiéendose de otros textos. Reflexiona sobre formas y
contenidos del texto 3 partir de su conocimiento y experiencia. Evalla el usc del lenguaje, Iz intencion de los
recursos textuales y el efecto del texto en =l lector a partir de su conocimisnto y del contexto sociocultural.

Nivel

Lee diversos tipos de textos con varios elementos complejos en su estructura y con vocabulario variado.
Obtiens informacion e integra datos que estan en distintas partes del texto. Realiza inferencias locales a partir
de informacion explicita e implicita. Interprets el texto considerando informacion relevants y complementaria
para construir su sentide global. Reflexiona sobre aspectos variados del texto 3 partir de su conodmisnto y
experiencia. Evalla el uzo dellenguaje, Iz intencion de los recursos taxtuales y el efacto del texto en 2l lector
2 partir de su conocimiento y del contexto sociocultural.

Nivel

Lee diversos tipos de textos gque presentan estructura simple con 3lgunos elementos complejos y con
vocabulario vanado. Obtiens informacion poco evidente distinguiéndolz de otras proximas y semejantes.
Realiza inferencias locales a partir de informacion explicita e implicita. Interpreta el texto considerando
informacion relevante para construir su sentido global. Reflexiona sobra sucesos = ideas importantes del texto
y explica la intencion de los recursos textuales mas comunes a partir de su conocimisnto y experiencia.

Nivel

Lee diversos tipos de textos de estructura simple en los que predominan palabras conocidas e ilustraciones
que apoyan las ideas centrzles. Obtiene informacion poco evidente distinguiéndola de otra semsejante y
realiza inferencias locales a partir de informacion explicita. Interpreta el texto considerando informacion
recurrents para construir su sentido global. Opina sobre sucesos e ideas importantes del texto 3 partir de su
propia experiencia.

Nivel

Lee? diversos tipos de textos que tratan temas reales o imaginarios que le son cotidianos, en los que
predominan palabras conocidas y que se acompafian con ilustraciones. Construye hipotesis o pradicciones
sobre |z informacion contenidz en los textos y demuestra comprension de las ilustraciones y de algunos
simbolos escritos que transmiten informacion. Expresa sus gustos y preferencias en relacion a los textos leidos
= partir de su propia experiencia. Utiliza algunas convenciones basicas de los textos escritos.

Nivel

Este nivel tiene como base el nivel 1 de lo competencia “Se comunico oralmente”.
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Una evaluacion formativa centrada en habilidades se busca en varios
pasos del proceso:

» Evalla la capacidad de los estudiantes para resolver situaciones o
problemas dificiles y permite que utilicen, integren y combinen mdultiples
habilidades.

» ldentificar el nivel de habilidad actual de los estudiantes para ayudarlos a
avanzar a niveles superiores.

» Crea oportunidades continuas para que el estudiante demuestre lo bien
gue puede combinar las diversas habilidades que componen una habilidad,
en lugar de verificar la adquisicion de habilidades o contenidos por parte
de individuos o determinar quiénes los aprueban.

2.2.11. Evaluacién del proceso de ensefianza y aprendizaje de las

competencias
Las siguientes instrucciones se proporcionan para que los maestros

lleven a cabo este proceso en el salén de clases: (MINEDU — CN; 2018).

a. Comprender lacompetencia por evaluar: El nivel del estdndar esperado
se compara con la descripciébn del nivel anterior y posterior. Esta
comparacion nos ayuda a identificar mejor las diferencias en las
necesidades de cada nivel. Esta informacién ayudaré a determinar el nivel
de habilidad de cada estudiante y servird como referencia para evaluar.
(p.102)

b. Analizar el estandar de aprendizaje del ciclo: Es la comparacion del
nivel del estandar esperado con la descripcion del nivel anterior y posterior.
Como resultado de esta comparacion, podemos distinguir claramente las

diferencias en la exigencia de cada nivel. Esta informacion servirh como
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referencia para evaluar a los estudiantes y ayudara a determinar el nivel
de competencia de cada estudiante. (p. 102)

Seleccionar o disefiar situaciones significativas: Consiste en
seleccionar o presentar situaciones importantes que sean dificiles para los
estudiantes.46 Estas situaciones pueden incluir la descripcion de un
fendmeno, la generacién de conocimiento explicativo de un fenémeno, la
discusion o el debate sobre como mejorar algo que ya existe, la creacion
de escenarios futuros, el entendimiento o resolucion de una contradiccion
o diferencia entre dos o mas conclusiones, teorias, enfoques, perspectivas
0 métodos. Para que las circunstancias sean significativas, deben
despertar el interés de los estudiantes, combinarse con sus experiencias
previas para generar nuevo conocimiento y ser dificiles pero féciles de
resolver para los estudiantes. (p. 103)

Utilizar criterios de evaluacién para construir instrumentos: Se estan
desarrollando herramientas para evaluar las competencias cuyos
estandares estan relacionados con las capacidades de las competencias.
Las capacidades son las caracteristicas fundamentales y necesarias para
monitorear el desarrollo de la competencia de los estudiantes. Cuando se
enfrenta a un desafio, se requieren herramientas de evaluacion que
muestren la combinacion de habilidades y las describan en niveles de
logro. (p.103)

Comunicar alos estudiantes en qué van a ser evaluados y los criterios
de evaluacion: Desde el inicio del proceso de ensefianza y aprendizaje,
consiste en informar a los estudiantes sobre qué competencias seran
evaluadas, cual es el nivel esperado y los criterios sobre los cuales seran
evaluados. En otras palabras, especificar qué conocimientos deben

demostrar en las diversas situaciones propuestas. Esta comunicacion
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variara segun la edad de los estudiantes y podria incluir producciones de
los estudiantes que reflejen el nivel de éxito esperado. (p.103)

f. Valorar el desempefio actual de cada estudiante a partir del andlisis
de evidencias: Hay dos perspectivas sobre la evaluacién del desempefio:
En este proceso, el estudiante se autoevalua utilizando los mismos criterios
para evaluar su nivel de competencia. Esto le permite comprender las
descripciones de niveles de manera méas efectiva que si simplemente
leyera una lista de ellas. Ademas, lo ayuda a sentirse mas responsable de
su propio aprendizaje, establecer una relacién de colaboracién y confianza
entre el maestro, sus pares y él, y comprender que esta a su alcance el
nivel de competencia esperado. (p.104)

g. Providacomentarios alos estudiantes para ayudarlos a avanzar hacia
el nivel esperado y adapte la ensefianza a las necesidades
identificadas: Feedback implica brindar al estudiante informacién que
describa sus logros o progreso en relacién con los niveles esperados para
cada habilidad. Utilizando esta informacién, podra hacer una comparacion
entre lo que podria haber hecho y lo que realmente hizo. Ademas, debe
proporcionar modelos o procedimientos de trabajo para que los estudiantes
los revisen o corrijan, y debe basarse en criterios claros y compartido. El
retroalimentar es darle valor a lo que se ha hecho en lugar de elogios o
criticas sin fundamento que no orienten sus esfuerzos con claridad o los
distraigan de los objetivos principales. (p. 104)

2.2.12.Evaluacion para la promocion.

» Es posible obtener calificaciones para ascender segun el periodo
de aprendizaje (bimestres, trimestres o anual).
» Establece conclusiones descriptivas sobre el nivel de aprendizaje

alcanzado por el estudiante, basandose en la evidencia recolectada
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durante el periodo de evaluacion; también asocia estas
conclusiones con la escala de calificacion (AD, A, B o C) para
obtener un calificativo.

La escala de calificacion comudn a todas las modalidades y niveles de la

Educacion Basica es la siguiente:

Figura 2 Escala de evaluacién de los aprendizajes por competencias

AD

| Logro destacado

Cuando el estudiante evidencia un nivel superior a lo esperado respecto a la competencia. Esto
quiere decir que demuestra aprendizajes que van mas alla del nivel esperado.

Logro esperado

Cuando el estudiante evidencia el nivel esperado respecto a la competencia, demostrando manejo
satisfactorio en todas las tareas propuestas y en el tiempo programado.

En proceso

Cuando el estudiante esta proximo o cerca al nivel esperado respecto a la competencia, para lo cual
requiere acompanamiento durante un tiempo razonable para lograrlo.

En inicio

Cuando el estudiante muestra un progreso minimo en una competencia de acuerdo al nivel esperado.
Evidencia con frecuencia dificultades en el desarrollo de las tareas, por lo que necesita mayor tiempo
de acompafiamiento e intervencién del docente.

2.3.

Definicién de términos basicos.

Aprendizaje: Aprender algun arte u oficio a través de la ensefianza o la

experiencia. El proceso de construccion de conocimientos de los nifios en

interaccion con la realidad social y natural se conoce como educacion.

Ambiente o entorno de aprendizaje: situaciones en las que los

objetivos, los contenidos, las tareas, las interacciones y los recursos educativos
se organizan y entremezclan para que los estudiantes construyan el

conocimiento.

Aula virtual: Un aula virtual es un entorno virtual que hace uso de una

plataforma o software que permite crear o simular una clase real y cuyo objetivo
principal es el desarrollo de las actividades de ensefianza y aprendizaje que

usualmente se desarrollan en una clase presencial en un aula fisica.
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Capacidades: Son herramientas que nos permiten actuar. Estos
recursos incluyen los conocimientos, habilidades y actitudes que utilizan los
estudiantes para enfrentar una situacion especifica. Estas habilidades son
menos complejas que las habilidades.

Competencia: es la habilidad de una persona para combinar una
variedad de habilidades para lograr un propdsito especifico en una situacién
especifica, actuando de manera pertinente y con sentido ético.

Desempefio docente: El desempefio se define como toda accion o
accion que una persona realiza o ejecuta en respuesta a lo que se le ha
asignado como responsabilidad. El desempefio sera evaluado y maximizado
mediante la ejecucion del individuo.

Espacios educativos: son entornos que fomentan el crecimiento del
aprendizaje de los estudiantes. Estos espacios ayudan a los estudiantes a
conectarse con personas, objetos, realidades o contextos, lo que les brinda
experiencias e informacion valiosa para lograr objetivos especificos o resolver
problemas con creatividad y pertinencia.

Los estandares de aprendizaje: Explican el desarrollo de habilidades
en niveles de mayor complejidad, desde el inicio de la educacién basica hasta
el final de la educacion primaria, segun la secuencia seguida por la mayoria de
los estudiantes que avanzan en una habilidad especifica.

Google Classroom: es una aplicacion que permite la creacion de aulas
virtuales, disefiada por Google para mejorar la comunicacion entre docentes y
estudiantes (Vélez, 2016).

Google Drive: " (Centro de Apoyo Tecnologico a Emprendedores,
Fundacién Parque Cientifico y Tecnolégico de Albacete, 2013) Es un servicio
web que te permite almacenar, cambiar, compartir y acceder a tus archivos y

documentos desde cualquier lugar en Internet, p.7).
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2.4.

Motivacion: La determinaciéon de dedicar grandes esfuerzos a los
objetivos institucionales esti determinada por la capacidad de satisfacer las
necesidades individuales y las necesidades de acuerdo con ellas.

Plataforma virtual classroom: La comunidad educativa puede
acceder al aprendizaje a distancia o mixto (semipresencial) a través de una
variedad de dispositivos, lo que facilita el acceso sin importar el lugar o la hora.
Esta herramienta facilita la gestién de este tipo de aprendizaje (Innedu, 2019)

Plataforma virtual: "Es una variedad de programas informaticos que se
instalan en un servidor y tienen como objetivo facilitar a los docentes crean,
administran, administran y distribuyen cursos a través de Internet"
(Sanchez,2009, p.3)

Recurso tecnoldgico: " Es una técnica que utiliza la tecnologia para
lograr su objetivo. Los recursos tecnolégicos pueden ser tangibles (como una
computadora, una impresora u otras maquinas) o intangibles" (Trillo, 2015,
p.37).

Formulacién de hipotesis
2.4.2. Hipotesis general

En los estudiantes del cuarto grado de educacion primaria de la I.E. N°
34029 "Cesar Pérez Arauco" de Paucartambo, Pasco 2022, la plataforma de
aula tiene un impacto significativo en el aprendizaje del &rea de comunicacion.
2.4.3. Hipotesis especificas

a. La plataforma classroom influye favorablemente en el logro de

aprendizaje del é&rea comunicacibn — capacidad obtiene
informacion del texto escrito en los estudiantes del cuarto grado de
educacién primaria de la I.LE. N° 34029 “Cesar Pérez Arauco” de

Paucartambo - Pasco 2022.
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b. La plataforma classroom influye favorablemente en el logro de
aprendizaje del area comunicacién — capacidad infiere e interpreta
informacion del texto en los estudiantes del cuarto grado de
educacién primaria de la I.E. N° 34029 “Cesar Pérez Arauco” de
Paucartambo - Pasco 2022.

c. La plataforma classroom influye favorablemente en el logro de
aprendizaje del &rea comunicacion — La capacidad de los
estudiantes del cuarto grado de educacion primaria de la I.LE. N°
34029 "Cesar Pérez Arauco" de Paucartambo reflexiona y evalta
la forma, el contenido y el contexto del texto escrito.

2.5. Identificaciéon de variables
2.5.1. Variable independiente.
X: Plataforma classroom
2.5.2. Variable dependiente.
Y: Aprendizaje del area de comunicacion
2.5.3. Variable interviniente.

» Género (masculino — femenino)

» Edad (9 - 10 afios)

» Procedencia (rural, urbano y urbano marginal)

» Estatus socioeconémico (bajo — media)

» Actitud por el cambio (buena — muy buena)

2.6. Definicion operacional de variables e indicadores.
2.6.1. Variable independiente.

X: Plataforma classroom: es una aplicacion que permite la creacion

de clases virtuales, disefiada por Google para organizar y mejorar la

comunicacion entre docentes y estudiantes. Una ventaja adicional de esta
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aplicacion es que los trabajos se guardan en cajas de Google Drive

organizadas.

Tablal Operacionalizacién de la variable independiente.

Variable | Dimensiones Indicadores Escala de
medicion
Recursos tecnologicos
Informatica operativos Escala de
Conectividad adecuada Likert
Siempre =4
Casi siempre = 3
SRR Algunas veces = 2
_ Aprend!zaj_e |nd|V|d_uaI. Nunca = 1
Praxica — Aprendizaje colectivo
comunicativa

Interaccion docente -
estudiante

S

3

?, Seguimiento durante el

® Tutorial - proceso de ensefianza —

o evaluativa aprendizaje

£ Valoracion del

..% aprendizaje

©

o
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2.6.2. Variable dependiente.

Y: Aprendizaje del area de comunicacidn: es un proceso de

aprendizaje que sigue el principio de "aprender haciendo" y se aplica a

situaciones practicas similares a las situaciones reales de trabajo. La

adquisicion o modificacién de actitudes hacia la interiorizacion de la importancia

del uso del aula virtual se conoce como aprendizaje actitudinal.

Tabla2 Operacionalizacion de la variable dependiente.

forma, el contenido del

Emite opinién personal

. . . . Escala de
Variable| Dimensiones Indicadores L
medicién
Obtiene informacién !_ocahza y selecqc_)na
. informacion explicita en
del texto escrito. .
() textos escritos.
© ,
— Construye el sentido del
2 c ) . texto. Escala
T O Infiere e interpreta ; o
BENe ; e Establece relaciones entre vigesimal
— 'O informacion del texto : = >
O & la informacion explicita e
g 2 implicita. Desaprobado
T 2 Compara y contrasta =00-10
%‘ g aspectos formales y de Aprobado =
c O Reflexiona y evalia la contenido del texto. 11-20
o
Q
<

texto escrito.

sobre aspectos formales,
estéticos, contenidos de los
textos.
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3.1

3.2.

CAPITULO Il
METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION
Tipo de investigacion.

El enfoque de investigacion es mixto (cuali-cuanti) debido a la
naturaleza de la investigacién. Ademas, el tipo de investigacion se aplica segun
su propoésito y su profundidad de investigacion es descriptiva-exploratoria, ya
gue nos permiti6 conocer la eficacia de la manipulacion de la variable
independente y especificar la mejora de las circunstancias probleméticas
identificadas.

Nivel de investigacion

El presente estudio se desarrollé6 bajo un enfoque mixto, integrando
tanto métodos cualitativos como cuantitativos, lo cual permite abordar de
manera integral la problematica planteada. Esta eleccion responde a la
naturaleza compleja del fenémeno investigado, el cual requiere ser
comprendido desde una perspectiva holistica, combinando el analisis
interpretativo de significados y percepciones con la medicién objetiva de
variables.

En correspondencia con ello, el tipo de investigacién se enmarca dentro

de un enfoque exploratorio-descriptivo. Por un lado, tiene un caracter
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3.3.

exploratorio, en tanto se aborda el tema que no ha sido suficientemente

estudiado en el contexto especifico en el que se desarrolla esta investigacion,

me ha permitido identificar categorias emergentes, dimensiones relevantes y

posibles relaciones entre variables. Por otro lado, también es descriptivo,

puesto que busca detallar las caracteristicas, comportamientos o situaciones
observadas, proporcionando un panorama claro y sistematico de los elementos
investigados.

En ese sentido, el nivel de investigacion adoptado es exploratorio-
descriptivo, ya que se orienta tanto a la indagacién preliminar del fenémeno
abordado.

Métodos de investigacion.

Los métodos fueron:

» Meétodo cientifico: se llevé a cabo en la investigacion utilizando los pasos
del método cientifico, como la observacion, la formulacién del problema de
investigacion y la formulacion de hipétesis, Se llevé a cabo la
experimentacion, la prueba de hipétesis y las conclusiones.

» Meétodo experimental de campo: se tomaron los datos y se procesaron
como resultado de la investigacion, el cual nos permitié corroborar los
resultados del grupo de investigacion, teniendo en cuenta que fue posible
manipular la variable independiente durante el proceso de la investigacion
y determinar la efectividad de su experimentacion.

» Método documental y bibliogréafico: se recabo y proceso la informacién
cientifica y estadistica de las fuentes documentales de la Institucion objeto
de estudio, las cuales nos permitieron revisar informes y publicaciones

sobre temas relacionados con el estudio.

31



3.4.

3.5.

» Meétodo estadistico: se obtuvieron y procesaron los datos recopilados
para finalmente establecer la interpretacion de los resultados de la muestra
de estudio seleccionado para la investigacion.

Disefio de investigacion.

El estudio presenta un disefioc experimental de cohorte
cuasiexperimental con una sola muestra. El disefio permite la creacion de un
proceso experimental que evalie como optimizar el aprendizaje mediante el
uso de la plataforma de clase.

Su plan es el sgte:

Gl: O1 X 02

Donde:
Gl = Grupo de investigacion. O1 = Aplicacion del pre test.
X = Desarrollo de la V.I. — la plataforma classroom. O2 =
Aplicacién del post test.

Poblacion y muestra.
3.5.1. Poblacion:

La poblacién de estudio estuvo integrada por todos los estudiantes del
IV ciclo de EBR (3er y 4to grado) de la I.E. N° 34029 “Cesar Pérez Arauco” de
Paucartambo - Pasco, matriculados en el periodo académico 2022, tal como
muestra la tabla:

Tabla3 Poblacion de estudio

Ciclo Grado Seccidn N %
3ro A 22 27,5
B 20 25,0
v
4to A 20 25,0
B 18 22,5
Total 2 4 80 100,0

Fuente: Nomina de matricula — Direccién |.E. 34029 “CPA” 2022.
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3.6.

3.7.

Aprendizaje del taller de comunicacion
3.5.2. Muestra:

La muestra de estudio es no probabilistica intencionado, ya que se
buscé conocer la efectividad de la intervencion plataforma classroom en la
mejora del aprendizaje del area de comunicacién, para ello se eligié el grupo
que mostro dificultades de aprendizaje, estudiantes del 4to grado “B”, tal como
se detalla en la tabla:

Tabla4 Muestra de estudio.

Ciclo Grado Seccidn N Grupo
v 4to B 18 Gl
Total 1 1 18

Fuente: Nomina de matricula — Direccion I.E. 34029 “CPA” 2022.
Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.
Se utilizaron las técnicas e instrumentos siguientes:
3.6.1. Técnicas:
» Observacion
» Test

3.6.2. Instrumentos:

» Cuestionario — empleo de la plataforma classroom

» Prey post test (prueba de rendimiento)

Seleccion, validacion y confiabilidad de los instrumentos de investigacion.

3.7.1. Seleccion de instrumentos.

Los instrumentos utilizados fueron:

» Cuestionario de empleo de la plataforma classroom: este fue elaborado con
la finalidad de obtener informacion de parte del docente investigador sobre
la satisfaccion de la apropiaciéon y empleo de la plataforma classroom,
dicho instrumento consta de 15 items con medicion de escala de Likert

compuesto por tres dimensiones (anexo A).
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» Pruebade rendimiento — area de comunicacion: este fue elaborado con
la finalidad de obtener informacién de los estudiantes sobre el nivel de
aprendizaje logrado antes y después del proceso experimental, dicho
instrumento consta de 20 items con medicion de escala vigesimal
compuesto por tres dimensiones (ver anexo B).

3.7.2. Validez y confiabilidad de los instrumentos de investigacion.

Nivel de Confiabilidad de los instrumentos de investigacion.

A. Cuestionario de empleo de la plataforma classroom: la confiabilidad del
instrumento denominado cuestionario, permite determinar la consistencia
interna de los items. Para tal propoésito se utilizd el estadistico Alfa de
Cronbach.

Tabla5 Validacién de cuestionario — empleo de la plataforma Classroom

- Laférmula del coeficiente Alfa de Cronbach:

Consistencia interna

Escala Total
N° de items 15
Coeficiente de Alfa de 0,863
Cronbach

El Coeficiente Alfa de Cronbach obtenido es muy alto, lo cual permite
afirmar que el instrumento que consta de 15 items es confiable.
Prueba de rendimiento — &area de comunicacion: la confiabilidad del
instrumento denominado prueba de rendimiento, permite determinar la
consistencia interna de los items. Para tal propdsito se aplicé el estadistico Alfa

de Cronbach.

la férmula del coeficiente Alfa de Cronbach:

K
K 21 ‘7125

K1 o2
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Tabla 6 Validacién de la prueba de rendimiento.

Consistencia interna

Escala Total
N° de items 20
Coeficiente de Alfa 0,852
de Cronbach

El Coeficiente Alfa de Cronbach obtenido es muy alto, lo cual permite
afirmar que el instrumento que consta de 20 items es confiable.
3.7.3. Validez de los instrumentos de investigacion - juicio de expertos.

Segun, Muiiz (2003, p. 151) menciona que, “... se han seguido durante
el proceso de validacion de las pruebas y generalmente se dividen en tres
categorias principales: validez de contenido, validez predictiva y validez de
constructo....”.

La existencia de una estrecha relacién entre los criterios, los objetivos
de la investigacion y los items formulados en el instrumento de obtencion de

datos fue evaluada durante el proceso de validacion de los instrumentos de

investigacion a través de juicios de expertos. siendo los hallazgos:
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Tabla7 Niveles de validez de los instrumentos de investigacidn - juicio

de expertos.

Cuestiona Prueba de |Aplicabilidad
Expertos rio rendimiento - del
plataform area instrument o
a comunicacion
classroo m (%)
(%)
Dra. Eva Condor Surichaqui 87,0 89,0 Aplicable
Dr. Oscar Sudario Remigio 88,0 89,0 Aplicable
Mg. Josué Chacon Leandro 88,0 88,0 Aplicable
Promedio de valoracion 87,7 88,7

Los valores obtenidos, después de procesar los resultados emitidos por

los expertos, con respecto a las variables, dimensiones e indicadores de

investigacion se analizé el nivel de validez obtenido en la siguiente tabla:

Tabla 8 Valores delos niveles de validez.

Valores Niveles de validez
91 -100 Excelente

81 -90 Muy Bueno
71-80 Bueno
61-70 Regular
51-60 Deficiente

Fuente. Cabanillas (2004, p. 76).

Dada los resultados obtenidos de la validez de los instrumentos de

investigacion establecidas por juicio de expertos, en la cual el cuestionario —

alcanzo el 87,7% y la prueba de rendimiento alcanzo el 88,7%, entonces

podemos afirmar que tienen un nivel de validez muy bueno por encontrarse

dentro del rango del 81 — 90 puntos.

36




3.8.

3.9.

3.10.

Técnicas de procesamiento y analisis de datos.

El procesamiento y andlisis de datos recopilados se realiz6 a través

de la aplicacion de estadisticos pertinentes como:

* Distribucion de frecuencias

* Medidas de tendencia central, Medidas de variabilidad
*  Prueba t-student.

El paquete estadistico SPSS V.25 se utilizé para contrastar las hipétesis
mediante una prueba de medias relacionadas. Ademas, los resultados se
discutieron al comparar y/o comparar con las conclusiones de los trabajos de
investigacion mencionados.

Tratamiento estadistico.

Los resultados se establecen en tablas y figuras estadisticos para una
adecuada comprension, se procesaron y analizaron los resultados con ayuda
de la estadistica descriptiva e inferencial con el paquete estadistico SPSS V.25,
la misma que ayudo obtener y contrastar los objetivos de la investigacion. La
validez y confiabilidad de los instrumentos de investigaciébn se evaluaron
mediante el juicio de expertos y se utilizé el estadistico Alfa de Cronbach junto
con el paquete estadistico SPSS V.25.

Para establecer las inferencias estadisticas se utilizaron el nivel de
significacion de 5,0%, es decir (= 0,05 dos colas) por tratarse de una
investigacion educativa. Se aplicoO la prueba paramétrica t-student para
comprobar las hipétesis, la misma se logr6 demostrar los objetivos de la
investigacion.

Orientacion ética. filosoficay epistémica.

La investigacion se realizo teniendo en conocimiento los procedimientos

metodoldgicos determinados por la Escuela de Posgrado de la Universidad

Nacional Daniel Alcides Carrién. Asimismo, manifiesto que el informe final de
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tesis es auténtico u original, es decir, no ha sido ni plagiado ni replicado, por lo
que hago constar que en el contenido de la investigacion se han establecido
las citas textuales las que han sido referenciadas todos los autores, salvo error
u omision involuntaria, por el cual asumo con dar cuenta de mi responsabilidad,
cuando sean necesarios.

De otra parte, se hace mencion que los datos fueron recogidos de la

muestra elegida para tal fin y con el consentimiento de los actores.
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4.1.

CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

Descripcién del trabajo de campo

Durante la planificacion y ejecucion de la investigacién se cumplieron:
Se solicit6é la autorizacion para su ejecucion dirigida al director de la I.E.
N°34029 Cesar Pérez Arauco del distrito de Paucartambo.

Asimismo, se present6 a la Escuela de Posgrado - UNDAC para su revision
y aprobacién, previa emisién del informe favorable.

Se determind la validez y confiabilidad de los instrumentos a través de
juicio de expertos y el coeficiente Alfa de Cronbach (cuestionario y prueba
de rendimiento).

Se aplicaron los instrumentos de investigacion antes (pre test) y después
(post test) del proceso experimental a los estudiantes del grupo de
investigacion seleccionados como muestra de estudio.

Se procesaron los datos con el uso de la estadistica descriptiva e
inferencial con el paquete estadistico SPSS V.25, y se finaliz6 con una
discusion sobre los resultados, las conclusiones y las sugerencias.
Finalmente, se cred el borrador de la tesis con el apoyo del asesor para

presentarla a la EPG-UNDAC y luego defenderla en acto publico.
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4.2. Presentacién, andlisis e interpretacion de resultados

Los resultados fueron presentados en tablas y figuras respectivas de la

investigacion denominado: la plataforma classroom en el logro de aprendizaje

del 4rea comunicacion en los estudiantes del cuarto grado de educacién

primaria de la I.E. N° 34029 “Cesar Pérez Arauco” de Paucartambo - Pasco

2022.

4.2.1. Resultados de la aplicacion de los instrumentos de investigacion.

X: Plataforma classroom

Tabla9 Nivel de satisfaccion — empleo de la plataforma classroom.

Puntuacion Escala fi %
46 - 60 Satisfactorio 10 55,6
31-45 Medianamente satisfactorio 27,8
16 - 30 Minimamente satisfactorio 16,6
00 -15 insatisfactorio 0,0

Total 18 100,0

Fuente: resultados del cuestionario.

Figura 3 Resultados del cuestionario

12

10

Satisfactorio

Medjanamente
satisfactorio

o

Minimamente
satisfactorio

insatisfactorio

Interpretacion: la mayoria de los encuestados que son 10 estudiantes

que representan al 55,6% afirman estar satisfechos con el empleo de la

plataforma classroom, igualmente 5 estudiantes que representan al 27,8%

afirman estar medianamente satisfechos con el empleo de la plataforma
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classroom y solo 3 estudiantes que representa al 16,6% afirman estar

mininamente satisfechos con el empleo de la plataforma classroom.

Y: Prueba de rendimiento — area de comunicacion.

Tabla 10 Resultados de la pre prueba (pre test).

Notas Frecuencia |Porcentaje Po\:gﬁgtoaje apcourfneur}gg
4 22,2 22,2 22,2
6 33,3 33,3 55,6
10 4 22,2 22,2 77,8
12 2 11,1 11,1 88,9
13 2 11,1 11,1 100,0
Total 18 100,0 100,0

Figura4 Resultados de la pre prueba

Fuente: Resultados de la prueba

Frecuencia

Interpretacion: En la tabla anterior se observa que existe un mayor

namero de estudiantes desaprobados, son 14 estudiantes que representa el

77,8% de la muestra de estudio, y solo el 22,2% de estudiantes han aprobado

la pre prueba; es decir en promedio los estudiantes estan desaprobados.
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Tabla 11 Resultados estadisticos de la pre prueba

Pre Prueba

N Valido 18
Perdidos 0

Media 9,78
Mediana 9,00
Moda 9
Desv. estandar 1,665
Varianza 2,771
Minimo 8
Maximo 13
Suma 176

Fuente: Resultados de la pre prueba.

Interpretacion: de la tabla anterior se observa que, la nota minima

alcanza por los estudiantes del grupo de investigacién es de 08 el que fue

obtenido por cuatro estudiantes, la nota maxima es de 13 obtenida por dos

estudiantes, las notas estan concentrados respecto al valor central de la media,

la nota que mas se repite es 09, la nota promedio obtenido es de 9,78 puntos

lo que significa que en promedio estan desaprobados.

Resultados de la post prueba (post test)

Tabla 12 Resultados de las notas obtenidos de la post prueba.

Notas Frecuencia | Porcentaje Po\:gﬁggaje aP:JCmeunlgi
10 2 11,1 11,1 11,1
12 3 16,7 16,7 27,8
13 4 22,2 22,2 50,0
15 5 27,8 27,8 77,8
16 2 11,1 11,1 88,9
18 2 11,1 111 100,0

Total 18 100,0 100,0

Fuente: Resultados de la post prueba.
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Figura5 Resultados de la post prueba

Frecuencia

Notas

Interpretacion: En la tabla anterior se observa que existe un mayor
numero de estudiantes aprobados que representa el 88,9% de la muestra de

estudio, y solo el 11,1% han desaprobado la post prueba; es decir en promedio

los estudiantes estan aprobados.

Tabla 13 Resultados estadisticos de la aplicacion de la post prueba.

Pre Prueba

N Valido 18
Perdidos 0

Media 13,94
Mediana 14,00
Moda 15
Desv. estandar 2,338
Varianza 5,467
Minimo 10
Maximo 18
Suma 251

Fuente: Resultados de la post prueba.
Interpretacion: Como se puede observar en la tabla anterior la minima
nota alcanza por los estudiantes del grupo de investigacién es de 10 lo
obtuvieron dos estudiantes, la nota maxima es de 18 lo obtuvieron dos

estudiantes, las notas estan concentrados con respecto al valor central de la
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4.3.

media, Asimismo, la nota que mas se repite es 15 del mismo modo la nota
promedio de los estudiantes es de 13,94 puntos lo que significa que en
promedio estan aprobados.
Prueba de Hipoétesis
4.3.1. Pruebade Normalidad Kolmogorov-Smirnov

Para realizar la prueba de normalidad se ha tomado un nivel de
confianza del 95%, si es que el nivel de significancia resulta menor que 0,05
entonces debe rechazarse la Ho (Hipétesis nula), para la cual se planteé las
siguientes hipotesis:

Ho: El conjunto de datos obtenidos tiene una distribuciéon normal.

H1: El conjunto de datos obtenidos no tiene una distribucion normal.

Consideramos la regla de decisién:

p < 0.05, se rechaza la Ho.

p > 0.05, se conserva la Ho.

Utilizando el SPSS V15, tenemos el resultado de normalidad.

Tabla 14 Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico| gl Sig. Estadistico| ¢l Sig.
Pre test ,235 18 ,009 ,846 18 ,007
Post test , 174 18 , 155 ,942 18 , 319
a. Correccion de la significacién de Lilliefors

Consecuentemente, Analizando los resultados de la prueba de la
normalidad de Shapiro-Wilk, el nivel de significancia de ambas variables es
0,007 y 0,319 puntos siendo mayor que el nivel de significacion (p > 0,05), por

lo tanto, se conserva la Ho, es decir que, El conjunto de datos obtenidos tiene
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una distribuciéon normal, eso determina que la prueba de hipétesis se debe
realizar con la prueba paramétrica, siendo esta la prueba t-student.
4.3.2. Evaluacion de la hip6tesis de investigacion.

Para probar las hipétesis planteado en la investigacion se realiz6 con la
prueba t- student se analizar4 a través de p-valor calculado con el nivel de
significacion de 0,05 6 95% de confiabilidad por tratarse de una investigacion
de caréacter educativo.

4.3.3. Hipétesis general:

La plataforma classroom influye significativamente en el logro de
aprendizaje del rea comunicacion en los estudiantes del cuarto grado de
educacion primaria de la |.LE. N° 34029 “Cesar Pérez Arauco” de Paucartambo
- Pasco 2022.

a. Formulamos las hipotesis estadisticas

Ho: No existe relacion significativamente entre la plataforma classroom en
el logro de aprendizaje del area comunicacion en los estudiantes del
cuarto grado de educacion primaria de la I.LE. N° 34029 “Cesar Pérez
Arauco” de Paucartambo - Pasco 2022.

Hi: Existe relacion significativamente entre la plataforma classroom en el
logro de aprendizaje del area comunicacion en los estudiantes del
cuarto grado de educacion primaria de la I.LE. N° 34029 “Cesar Pérez
Arauco” de Paucartambo - Pasco 2022.

b. Nivel de significacion:

Para esta investigacion se ha considerado el o = 0,05; por tratarse de
una investigacion de caracter educativo. Pagano (2009; 293). Para la
interpretacion del resultado de la prueba de hipotesis se analizara con el p-

valor. Si p < a se rechazard la (Ho), caso contrario se acepta la (H1).
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c. Estadistico de prueba:

La prueba t-student

Tabla 15 Resultados de la prueba t-student.

Estadisticas de muestras emparejadas

N Desv. Desv. Error
Media Desviacién promedio
Pre test. 9,78 18 1,665 392
Post test. 13,94 18 2,338 ,551
Tabla 16 Prueba de muestras emparejadas
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
Sig.
95% de intervalo de .
' Desv. Desv. confianza t gl | (bilateral
Media | Desviaci6é | Error )
n promedio _ _
Inferior | Superior
Pre test.
Post test. 4,167 1,465 ,345 4,895 3,438|12,064 17 ,000

d. Tomade decision.

El coeficiente de la prueba t-student calculado tiene un valor de p es

menor que a (0,000 < 0,05) por consiguiente, de rechaza la hipétesis nula (Ho)

y se acepta la hipotesis alterna (Ha).

e. Interpretacion.

De los resultados, podemos afirmar que existe una correlacion

significativa positiva fuerte que alcanza un valor de 0,782 entre el empleo de la

plataforma classroom en el logro de aprendizaje del area comunicacién en los

estudiantes del cuarto grado de educacién primaria de la I.E. N° 34029 “Cesar

Pérez Arauco” de Paucartambo - Pasco 2022.
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4.4,

Discusion de resultados.

Tabla 17 Los datos estadisticos obtenidos del pre y post test (prueba de

rendimiento) segun la muestra de estudio fue establecida

Pre test Post test Diferencia
Grupo N 3 G N 3 G N 3
X X X
4to “B” - Gl 18 | 9,78 | 1,665| 18 | 13,94 | 2,338| 00 4,16
Total 18 18 00

v/ Como se puede observar en la tabla anterior, la diferencia de las notas

obtenidas del pre test y el post test (prueba de rendimiento) son
significativas, las que son producto del empleo de la plataforma classroom
en el aprendizaje del &rea comunicacion; siendo las medias del pre test =
9,78 puntos y el post test = 13,94 puntos.

De otro lado, afirmamos que los puntajes obtenidos después del proceso
experimental, han mejorado significativamente el nivel de aprendizaje de
comunicacién con respecto a sus puntuaciones medias del pretest y del
postest, obteniendo una diferencia significativa de 4,16 puntos de mejora
de media.

También, debemos de precisar que el avance de mejora del aprendizaje
del area de comunicacién ha sido positivo ya que el nivel de avance en los
resultados es pre test un 77,8% de estudiantes desaprobados y en el post
test un 11.1% de estudiantes desaprobados, teniendo una disminucion
significativa de un 66,7% de estudiantes desaprobados.

También debemos de precisar que el aprovechamiento del aprendizaje del
area de comunicacién ha mejorado significativamente teniendo en el pre
test el 22,2% de estudiantes aprobados pasando en el pos test a un 88,9%
de estudiantes aprobados, claramente se muestra un avance positivo de

un 77,8% de estudiantes aprobados con el empleo de la plataforma
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classroom, desarrollado en medio de la post pandemia del COVID-19, todo
esto nos ha permitido incorporar nuevas formas de trabajo académico,
social y laboral, lo que nos permite superar y continuar con el desarrollo

social.
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CONCLUSIONES
Respecto a los problemas formulados en la investigacion, podemos manifestar
que, el empleo de la plataforma classroom influyo significativamente en el logro
de aprendizaje del area comunicacién en los estudiantes del cuarto grado de
educacion primaria de la I.LE. N° 34029 “Cesar Pérez Arauco” de Paucartambo -
Pasco 2022, mejorando significativamente el nivel de aprendizaje de antes del
proceso experimental de un 22,2% pasando a después del proceso experimental
a un 88,9% de estudiantes aprobados teniendo un avance significativo de 77,8%
de mejora en el aprendizaje del area de comunicacion.
Respecto a los objetivos de la investigacion podemos manifestar que, el logro del
aprendizaje del &rea comunicacibn en los estudiantes ha mejorado
significativamente con el uso de la plataforma Classroom. Los resultados del
pretest (prueba de rendimiento) obtuvieron una media de 9,78 puntos y del
posttest (prueba de rendimiento) obtuvieron una media de 13,94 puntos, lo que
indica un avance significativo de 4,16 puntos en promedio.
Respecto a las hipétesis de investigacion podemos manifestar que, el empleo de
la plataforma classroom influyo significativamente en el logro de aprendizaje del
area comunicacion en los estudiantes del cuarto grado de educacién primaria de
la I.LE. N° 34029 “Cesar Pérez Arauco” de Paucartambo - Pasco 2022, tal como
muestra la prueba de hipétesis, siendo el coeficiente de la prueba t-student
calculado tiene un valor de p es menor que o (0,000 < 0,05) por consiguiente, de
rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis alterna (H).
Confirmando los objetivos de la investigacién, podemos decir que los problemas
planteados en la investigacion se han superado positivamente mediante el uso de
la plataforma de clases, mejorando el logro del aprendizaje del area de
comunicacion, como una herramienta tecnologica que ayuda a los estudiantes a

mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje y les permite desarrollar



competencias, capacidades y habilidades para enfrentar los desafios que exige el

contexto actual.



RECOMENDACIONES

Gestionar la organizacibn de eventos académicos de actualizacion yl/o
perfeccionamiento para todos los docentes y estudiantes en el uso y manejo de
nuevas herramientas tecnoldgicas (plataformas virtuales) y estar preparados para
enfrentas los retos de la nueva educacion, para ello debemos priorizar la
apropiacion y aplicaciébn de herramientas (plataformas virtuales — trabajo
asincronico) el cual contribuye a mejorar el aprovechamiento de los aprendizajes
en los estudiantes.

Persuadir a los docentes estar en permanente actualizacién para estar vigentes
en los nuevos conocimientos sobre temas de interés como nuevas estrategias,
métodos y estrategias de ensefianza, asi como la incorporacion de recursos
tecnoldgicos (plataformas virtuales) en el proceso de ensefanza-aprendizaje.
Estos recursos ayudan a los estudiantes a mejorar las nuevas formas de trabajo
académico, especialmente en tiempos después de la pandemia, y mejorar el logro
académico.

Métodos y estrategias de ensefianza, asi como la incorporacién de recursos
tecnolégicos (plataformas virtuales) en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Estos recursos ayudan a los estudiantes a mejorar las nuevas formas de trabajo
académico, especialmente en tiempos después de la pandemia, y mejorar el logro

académico.
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Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion
Escuela de Posgrado — Seccion Maestria

Anexo A

Cuestionario — Plataforma Classroom

Objetivo: conocer el nivel de empleo de la plataforma classroom.

Instrucciones: Marque con un aspa (X) segun corresponda en cada item, no
existen respuestas malas ni buenas, debe contestar todas las

preguntas, segun la escala:

Algunas .. :
Nunca 9 Casi siempre Siempre
veces
1 2 3 4
. . Valoracién
N Iltems 1121 3 2

01 ayuda a resolver los ejercicios en clase

Considera que la informacién encontrada en la plataforma Classroom le

02 brindada en aula

Cree que la informacion del Classroom complementa la informacion

03| |4 mejora de su aprendizaje

Cree que la metodologia aplicada en el Classroom se ha visto reflejada en

04 | Classroom es mejor

Podria afirmar que su proceso de evaluacién gracias a la informaciéon del

05 | gy aprendizaje

La informacion adquirida a través del Classroom le ha servido para mejorar

El registro y acceso a la plataforma Classroom le ha resultado muy

06 | dificultoso

07 muy dificultoso

La navegacion en la plataforma classroom para un usuario nuevo resulta

08 | dificultoso

El proceso de carga de archivos para las tareas y comentarios ha sido

09 | Le haresultado con un nivel de dificultad

La presentacion de proyectos bajo el proceso indicado en la plataforma.

10

Considera el nivel de dificultad en el proceso de ingreso de informacion

111 1a plataforma Classroom

Su participacién en el aula es mas activa al tener la informacion previa en

La informacién encontrada en la plataforma Classroom le ayuda a un mejor

12 | entendimiento de lo expuesto en la clase
El ingreso a la plataforma Classroom es continuo, aunque no haya
13 | actividad

14 | Revisa el material presentado en la plataforma Classroom

15 | Revisa la plataforma Classroom en caso tenga dudas

Gracias por su colaboracién.




Anexo B

B DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION PASCO ]
W UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL PASCO

INSTITUCION EDUCATIVA N° 34020 “CESAR PEREZ ARAUCO™ e .

4 iPara que se escribio este texto?
a) Para darnos instrucciones.
b) Para contarnos una historia.
c) Para ensefarnos a cosechar arboles.
d) Para agradecer al arbol.

NINOS EXTRAVIADOS

Cuando Maria y José se fueron para la ciudad de ica, llevando a sus hijos Carios y Silvia, para
participar en la fiesta de la vendimia, no esperaron encontrarse con tanta gente celebrando en
las calles. Antes de que se dieran cuenta, fusron envueltos y arrastrados por toda la
muchedumbre, scltando de sus manos a sus hijos y perdiéndoles de vista_

Al terminar el dia, después de buscarios desesperadamente en la plaza y calles aledafas y no
encontrarlos, acudieron a la policia y escribieron varios avisos con Ia descripciéon de sus hijos,
para que ayudaran a buscarios. Mira lo que dice uno de los textos que escribieron:

“Se han extraviado dos nifios durante la fiesta de la vendimia. El varon se llama Carlos. Es de
estatura mediana, piel triguefa, pelo lacio y cjos muy negros, su nariz es recta y tiene un lunar
en su mejilla derecha. Lleva pantalon azul y pole a rayas azules y verdes. Es un nifio valiente y no
les teme a los fantasmas ni a la oscuridad.

La nifa se llama Silvia. Es alta, de piel blanca, tiene el cabello negro ondulado, sus ojos son
grandes y marrones, sus labios delgados. Esta vestida con pantalon azul y polo verde con bolitas
de varios colores. Es una nifia muy amable, graciosa y risuefia. Se extraviaron durante la fiesta
de la vendimia”.

5. Segun el texto, ien qué se parece ia vestimenta de Carlos y Silvia?
a) En que ambos tienen pantalén azul.
b) En que ambos tienen polo verde.
c) En gque ambos tienen mochila.
d) En que ambos tienen zapatillas.

6. Segun el texto, équeé significa la palabra muchedumbre?
a) Significa muchas calles
b) Significa mucha gente.
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EVALUACION DEL AREA DE COMUNICACION

INDICACIONES

1.Lee coda pregunta con mucha atencion.
2. Luego, marca con un aspa (X) la respuesta correcta.
3.Solo debes marcar una respuesta por cada pregunta.

EL ARBOL DE LA COSECHA

Hace mucho tiempo existic un pueblo situado en la cima de una montafa. Todos los habitantes
de este hermoso lugar cultivaban la tierra, recogian las cosechas temprano y después
descansaban bajo la sombra de los arboles, en la noche antes de ira dormir, cantaban a los astros
pidiendo buen tiempo para el dia siguiente y asi se iban tranquilos a descansar.

Pero sucedid que un dia, algo dentro de la montafia empezo a rugir, todo temblaba y parecia
como si las casas se fueran a derrumbar, hombres y mujeres corrian iejos de ahi para salvar sus
vidas. Cuando dejo de temblar, los habitantes del lugar regresaron para descubrir que en medio
del parque principal habia surgido un gran arbol con hermosos frutos.

Desde entonces el arbol proporciond al pueblo mucho alimento cuando las cosechas no eran
productivas; de esta maners, sus habitantes nunca tuvieron hambre ni sed, pues el arbol les
ofrecia sus ricos frutos.

Cano, Martha Luz (2012), El arbol de la cosecha

1. Ordena la secuencia de los hechos. Escribiendo 1, 2 yv 3 entre los parentesis, segun
corresponda y marca la alternativa correcta.
( ) El arbol proporciond al pueblo mucho alimento.
( ) Todos los habitantes de este hermoso lugar cuftivaban la tierra.
{ ) Un dia, algo dentro de la montafia empezo a rugir, todo temblaba
a)3;z;1
b)3;1;2
c)i:2;3
d)2;:3;1

2. éPor qué la montafia empezo a temblar?
a) Porque hubo un tremendo terremoto.
b) Porque sembraron un arbol en el parque.
c) Porque brotd un arbol con hermosos frutos.
d) Porque llego un leon.

3 éDe que trata principalmente este texto?
a) Trata de un arbol que proporcionaba alimentos todo el tiempo.
b) Trata sobre un arbol que daba frutos solo en tiempos de cosecha.
c) Trata de varios arboles con frutos que proporcionaban alimentos.
d) Trata de un arbol gue no proporcionaba alimentos.
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d) Por que lo colocaron cuatro patas metalicas artificiales.

9. Segun el texto, la frase “gran sobresalto”, se refiers a:
a) El accidente sufrido por Oscar.
b) El disefo de los implantes bidnicos.
c) La labor del! cirujano Fitzpatrick
d) La agilidad del gato Oscar.

10. iDe qué trata principalmente este texto?
a) De la vida del gato Oscar.
b) Del implante que recibié Oscar en sus patas traseras.
c) Del accidente de Oscar en la granja.
d) De las travesuras de Oscar.

11. iPara qué se escribio este texto?
a) Para cuidar a nusestras mascotas.
b) Para informar sobre la moderna operacion veterinaria.
) Para contarnos sobre la vida de Oscar.
d) Para darnos consejos del cuidado de animales.

LEE EL SIGUIENTE TEXTO:
CARITAS DE CIELO

Caritas de cielo
reparten sonrisas,
manitos abiertas,
abrazan con prisa.

Su mundo es amar,
amistad y ternura,
pasitos traviesos
iluminan Ia vida.
Pequefios maestros
de gran inocencia,
albergan en el alma
| siempre la esperanza.
Caritas de cielo,
corazones sinceros,
siembran cada dia
caminos de alegria.

12. Segun el texto, équé significa la expresion, “caritas de cielo”
a) Significa las nubes.
b) Significa los nifios.
c) Significa los maestros.
d) Significa la tristeza.
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c) Significa muchos dias.
d) Significa muchas horas.

7. Segun el texto, écomo es Silvia?
a) Es una nina valiente y no teme a la oscuridad.
b) Es una nifa curiosay traviesa.
c) Es una nifia amorosay alegre.
d) £s una nifia timida.

Viernes 25 de junio del 2016
La revolucionaria operacion fue realizada por veterinario Noel Fitzpatrick

GATO BIONICO SORPRENDE AL MUNDO CON SUS NUEVAS PATAS

Oscar es un gato britanico de dos afios y medio que sufrié un grave accidente en una granja. El
gato perdio sus patas traseras hace ocho meses en un desagradable encuentro con una maquina
cosechadora mientras disfrutaba del Sol en el campo. El felino fue recientemente operado en
Gran Bretafia, donde le pusieron dos patas metalicas artificiales. Sus nuevos implantes lo
convierten en el primer gato bionico del mundo.

Las protesis bionicas fueron disefiadas por el cirujano veterinario Noel Fitzpatrick. El veterinario
sujetd un par de implantes metalicos a los huesos de las peludas piernas de Oscar, Los implantes
se ven como protuberancias que salen desde la pief del gato, a los que se les agregan unas patitas
artificiales al final, que permiten a Oscar caminar normalmente.

“Este implante funciona como un balancin en Iz punta de las patas para que =l gato camine con
normalidad”, comentd el cirujano Fitzpatrick ” Oscar puede correr y saltar come lo hace cualquier

2

gato”.

La misma tecnologia utilizada con Oscar, esta siendo aplicada en la creacion de prétesis para
humanos que han sufrido amputaciones. Pues serian mas comodas y efectivas que las protesis
actuales.

Después del gran sobresalto, hoy Oscar desarrolla una vida normal y parece feliz con sus nuevas
patitas.

8. Segin el texto, épor qué Oscar es el primer gato bidnico en el mundo?
a) Por que sufrid un accidente y sobrevivio.
b) Por que le colocaron dos patas metalicas artificiales.
c) Por que puede correr feliz luego del accidents.
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Lee las opiniones de Flora, Maritza y Teresa sobre el “El trabajo infantil”:

Yo creo que pueden

hacerlo si lc hacen para

ayudar a sus papas 'y no
les impide estudiar.

Yo opino que deben
trabajar en sus
ratos libres ya que
no hacen nada en
sus casas,

Pienso que los nifios
no deben trabajar de
ninguna manera en
ningUin horario.

17. Segun el texto, éen qué se diferencian las opiniones de Floray Maritza?
a) Flora piensa que los nifios deben trabajar, pero Maritza cree que no.
b) Flora cree que los nifios deben trabajar, Maritza también.
c) Flora piensa que los nifos no deben trabajar, Maritza cree que si.
d) Flora cree que los nifios no deben trabajar, Maritza también cree que no.

18. i Por qué Teresa cree que los nifios deben trabajar?
a) Porque toda la familia debe trabajar.
b) Porque no hacen nada en sus casas.
) Porque tienen que ayudar a sus papas.
d) por que estan obligados a trabajar.

19. ¢ De qué estan hablando principalmente estas tres personas?
a) Del trabajo de los nifios.
b) Del horario de trabajo de los nifios.
c) Del trabajo fuera del horario de clases.
d) De que nifios estan obligados a trabajar.

20. ¢ Para qué fue escrito este texto?
a) Para darnos consejos sobre el trabajo infantil.
b) Para contarnos una historia acerca del trabajo infantil.
c) Para darnos algunas opiniones sobre el trabajo infantil.
d) Para recordarnos sobre el trabajo.



UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL PASCO

%:3 DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION PASCO -
INSTITUGION EDUCATIVA N° 34028 “CESAR PEREZARAUCO” . _mame

13. Segun el texto £como son los nifios?

a) Amorosos

b) Estudiosos
c) Trabajadores
d) Aburridos

Lee con atencion el siguiente texto:

Luz Blas Montenegro, nos brinda consejos para ahorrar agua en casa:

1

En el aseo personal.

e Al cepillarte los dientes, cierra la llave del agua; usa un vaso de agua para enjuagarte.
® Al bafiarte cierra Ia llave cuando te enjabones

e El jabon liquido produce menos espuma al jabonarte las manos y es mas facil de
enjuagar.

Al cocinar

® Utiliza un recipiente para lavar los alimentos.

¢ Al lavar el servicio, primero jabonalos; luego, gradua la presion del agua para enjuagar.
e Disminuye la presion de agua y vigila siempre que los cafios se encuentren bien
cerrados.

Al lavar

® Aprovecha toda su capacidad para el lavado; es mas, puedes lavar primero la ropa
blanca y seguir utilizando el agua jabonosa para la ropa de color.

® Al lavar a mano la ropa, no dejes correr el agua mientras refriegas.

En el jardin

e Utiliza jarras para regar, tendras mayor precision.

e Riega el jardin durante la noche para minimizar la evaporacion. Ademas, revisa
periodicamente que los cafios no goteen; que no haya filtraciones en las paredes por
tuberias averiadas, asi como los accesorios del inodoro.

14 En el texto, équeé aspecto del uso del agua se trata primero?

a) Uso del agua en el jardin.

b) Uso del agua en la cocina.

c) Uso del agua en el aseo personal.
d) Uso del agua al lavar.

15. Segin el texto, équé significa la palabra “refriegas”?

a) Significa “juntar la ropa”.
b} Significa “frotar la ropa”.
c) Significa “enjuagar Ia ropa”.
d) Significa “secar la ropa”.

16. i Para qué se escribio este texto?

a) Para contamos una historia sobre el agua.

b) Para darnos indicaciones de como ahorrar agua.

c) Para darnos informacion sobre el agua.

d) Para darnos indicaciones de como no ahorrar agua.
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Anexo C

Resultados de la aplicacidn de los instrumentos de investigacion

Estudiantes Pre test Post test
1 10 13
2 9 15
3 8 13
4 13 16
5 9 15
6 8 10
7 9 13
8 10 15
9 9 13

10 8 12
11 12 18
12 10 15
13 8 12
14 13 16
15 10 15
16 9 12
17 12 18
18 9 10
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w5 FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
S UNIDAD DE POST GRADO

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
I. DATOS INFORMATIVOS

Apellido y Nombre del Cargo o Institucion Nombre del Instrumento Autor del Instrumento
Informante donde Labora de Evaluacion
Dra. Eva Elsa Cuestionario
Docente Bach. Istep Paul
CONDOR Empleo plataforma
SURICHAQUI EPG - UNDAC PR GONZALES RAMOS

Titulo: La plataforma classroom en el logro de aprendizaje del area de comunicacion en los
estduiantes del cuarto grado de educacion primaria de la LLE. N° 34029 “Cesar Perez Arauco”
de Paucartambo - Pasco 2022

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

INDICADORES CRITERIOS Deficients | Reusan: | Pueos . | Meybawa;| Exelds

1 CLARIDAD S:rtipif:cr’r:u(ado con lenguaje X

2. OBJETIVIDAD St epreado: s gondotes X

3. ACTUALIDAD ‘;‘;ﬁ;f:‘{a ;'mi‘l’;‘ge ant X

4. ORGANIZACION E’;fc‘: s’ orgentzaoiGn X

5. SUFICIENCIA S::;g;"g‘ia:i‘;:sms en X

6. INTENCIONALIDAD :::::;?de ,asp:'s‘zrateg‘i’::_"‘“ X

7. CONSISTENCIA 2‘:‘;:20:" Aepaion, JH0%D) X

8. COHERENCIA ﬁ;ed:‘:e;:?;xi indondaoms X

9. METODOLOGIA ;‘:op:;:?ﬁi;agf:ﬁ::e - X
El instrumento ha sido

10. OPORTUNIDAD aplicado en el momento X
oportuno © mas adecuado.

Ill. OPINION DE APLICACION:

Procede su aplicacion al grupo muestral.

IV. PROMEDIO DE VALIDACION: EXCELENTE

Pasco, 15 de agosto del 20885104 PNy 066037696
2022 i =/ IS

Lugar y fecha DNI Firma del Experto Teléfono
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
| DATOS INFORMATIVOS

Apellide y Nombew del Carge o lnstiucidn Nombes del Instrumunto Autor del Instrumento
infarmante donds Labora de Cvaluacion
e Docente Prusba dé rndmiento, Bach. etep Paul
SJRICH AUl EPG . UNDAC Area comunicacion GONZALES RAMOS

Thdo  La piatatorma classroom en @l logro de aprendizaje del aren de comumicacion en fos
estduiantes del cuarto grado de edacacidn pamaria de la LE. N° 34022 “Cesar Peroz Arauco”
de Paucartambo - Pascao 2022,

Il ASPECTOS DE VALIDAGION

Detoiente | Rogatar | Buera Nuybucea | Excelents
INICADORES CRITERIOS S 2% |21 9% | 4L50% | 5180% | 81 1O%
| CLARIDAD E313 formaiada’ oon jengune X
Sila witressdo e conducin
2 ORETWIDAD chsarvatien X
1 ACTUALOAD Moe?un:aud avm,::: e » X
4 CRGANZACION ,En’:: wha Gageniion X
5 SURICIENCIA g""‘"‘ r - X
B INTENCIORALIOAD | fosoe o ot X
7. COMGISTENGIA [ 4°780 £0 83pecion tedco X
Enmre o3 indoes, nclcacores
£ CO=ERENCIA b - X
o wEToooaok | o aniae. X
El  estramentc ha  wdo
10. OPCRTUNIDAD aphicade en & momenio X
Cocrtune © mas adecunda
HE OIINKON DE APLICACION:

Procsde su aphcecion ol grupe mussio

V. PROMEDIO DE VALIDACION: EXCELENTE

Pasco, 15 de agosto del 20385104 s 063037696
202 — i

Lugar y fecha oNe Firma del Experto Telétono
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
I. DATOS INFORMATIVOS

Apellido y Nombre del Cargo o Institucion Nombre del Instrumento Autor del Instrumento
Informante donde Labora de Evaluacion

Dr. Oscar SUDARIO Docente Emg;?glc:::fr:m a Bach. Istep Paul
REMIGIO EPG - UNDAC lRasroom GONZALES RAMOS

Titulo: La plataforma classroom en el logro de aprendizaje del area de comunicacion en los
estduiantes del cuarto grado de educacion primaria de la I.E. N° 34029 “Cesar Perez Arauco” de
Paucartambo - Pasco 2022.

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

Deficiente | Regular Buena Muy buena | Excelente
INENCADORES SRIE0S 0-20% | 21-40% | 41-60% | 61-80% | 81-100%
1. CLARIDAD Esta fonnwado con lenguaje X
apropiado.
2. OBJETIVIDAD S S . g X
3. ACTUALIDAD Adecuado al avance de la X

ciencia y la tecnologia.

Existe una  organizacion

4. ORGANIZACION logica.

Comprende los aspectos en

5. SUFICIENCIA cantidad y calidad.

Adecuado para valorar X

6. INTENCIONALIDAD aspectos de las estrategias.

Basado en aspectos tedrico

7. CONSISTENCIA cientificos.

Entre los indices, indicadores

f: CORERENOIA y las dimensiones.

La estrategia responde al

8. METODOLOGIA proposito del diagndstico.

El instrumento ha sido
10.0PORTUNIDAD aplicado en el momento
oportunc © mas adecuado.

X [ X[ X] X

Ill. OPINION DE APLICACION:

Procede su aplicacion al grupo muestral.

IV. PROMEDIO DE VALIDACION: EXCELENTE

N\ /J
Pasco, 22 de agosto del 04007555 \ -//'*9' ey 963662107
2022 =

Lugar y fecha DNI Firma del Experto Teléfono




‘,f‘\f.'\\) UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES C'ARRI()N
\g ' FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
‘&/ UNIDAD DE POST GRADO

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I. DATOS INFORMATIVOS

Apellido y Nombre del Cargo o Institucion Nombre del Instrumento Autor del Instrumento
Informante donde Labora de Evaluacion

Dr. Oscar SUDARIO Docente Prueba de rendimiento, Bach. Istep Paul
REMIGIO EPG - UNDAC Area comunicacion GONZALES RAMOS

Paucartambo - Pasco 2022,

Titulo: La plataforma classroom en el logro de aprendizaje del area de comunicacion en los
estduiantes del cuarto grado de educacion primaria de la LE. N° 34029 “Cesar Perez Arauco” de

Il. ASPECTOS DE VALIDACION
Deficiente | Regular Muy buena | Excelente
RS e 0-20% | 21-40% | 41-60% | 61-80% | 81-100%
v I -

1 CLARIDAD E:rtzpif:::ulado con lenguaje X
Esta expresado en conductas

2. OBJETIVIDAD DR X
Adecuado al avance de la

L ACTUALIDAD ciencia y la tecnologia. X

4. ORGANIZACION i’;’i‘: U e X
Comprende los aspectos en

O SUCIOENGIA cantidad y calidad. X
Adecuado para valorar

6. INTENCIONALIDAD aspectos de las estrategias. X

7. CONSISTENCIA STy’ 3o X
Entre los indices, indicadores

.3 COHERENGIX y las dimensiones. X

. La estrategia responde al

8. METODOLOGIA propasito del diagndstico. X
El instrumento ha sido

10.0PORTUNIDAD aplicado en el momento X
oportuno o mas adecuado.

IIl. OPINION DE APLICACION:

Procede su aplicacion al grupo muestral.

IV. PROMEDIO DE VALIDACION: EXCELENTE

(, PN / )
Pasco, 22 de agosto del 04007555 N e 963662107
2022. =
Lugar y fecha DNI Firma del Experto Teléfono
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
I. DATOS INFORMATIVOS

Apellido y Nombre del Cargo o Institucion Nombre del Instrumento Autor del Instrumento
Informante donde Labora de Evaluacion
Cuestionario
Mg. Josue CHACON Docente Bach. Istep Paul
LEANDRO EPG - UNDAC Emp:f:sg';‘;’;:’"“a GONZALES RAMOS

Titulo: La plataforma classroom en el logro de aprendizaje del area de comunicacion en los
estduiantes del cuarto grado de educacion primaria de la LE. N° 34029 “Cesar Perez Arauco” de
Paucartambo - Pasco 2022.

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

Deficiente | Regular Buena Muy buena | Excelente
INDICADORES CRITERIOS 0-20% | 21-40% | 41-60% | 61-80% | 81-100%
Esta formulado con lenguaje
1. CLARIDAD ol X
Esta expresado en conductas
2. OBJETIVIDAD observables. X
3. ACTUALIDAD Adecuado al avance de la X

ciencia y la tecnologia.

Existe una  organizacion

4. ORGANIZACION lbgica.

Comprende los aspectos en X

5. SUFICIENCIA cantidad y calidad.

Adecuado para valorar

O IENOERINAD aspectos de las estrategias.

Basado en aspectos tedrico

7. CONSISTENCIA cientificos.

Entre los indices, indicadores

8. COHERENCIA y las dimensiones.

La estrategia responde al

9 METODOLOGIA propésito del diagnostico.

El instrumento ha sido
10. OPORTUNIDAD aplicado en el momento
oportuno o mas adecuado.

XXX XX

lll. OPINION DE APLICACION:

Procede su aplicacion al grupo muestral.

IV. PROMEDIO DE VALIDACION: EXCELENTE

Pasco, 13 de agosto del 41405402
2022

969244465

Lugar y fecha DNI Firma del Experto Teléfono
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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIDAD DE POST GRADO

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

L. DATOS INFORMATIVOS

Apellido y Nombre del

Cargo o Institucion

Nombre del Instrumento

Autor del Instrumento

Informante donde Labora de Evaluacion
Mg. Josue CHACON Docente Prueba de rendimiento, Bach. Istep Paul
LEANDRO EPG - UNDAC Area comunicacion GONZALES RAMOS

Titulo: La plataforma classroom en el logro de aprendizaje del area de comunicacion en los
estduiantes del cuarto grado de educacion primaria de la L.E. N° 34029 “Cesar Perez Arauco” de
Paucartambo - Pasco 2022.

II. ASPECTOS DE VALIDACION
Deficiente | Regular Buena Muy buena | Excelente
WENCADORES CRITERIOS 0-20% | 21-40% | 41-60% | 61-80% | 81-100%
Esta formulado con lenguaje
1. CLARIDAD apfopiado.
Esta expresado en conductas
2. OBJETIVIDAD observables.
Adecuado al avance de la
3. 'ACTUALIDAD ciencia y la tecnologia. X
4  ORGANIZACION 5’)2::!:. una  organizacion X
= Comprende los aspectos en
D N cantidad y calidad. X
Adecuado para valorar
6. INTENCIONALIDAD aspecios de las estrategias. X
7. CONSISTENCIA xf:;?w:" g i X
Entre los indices, indicadores
8. COHERENCIA y las dimensiones.
. La estrategia responde al
8. METODOLOGIA proposito del diagnostico. X
El instrumento ha sido
10. OPORTUNIDAD aplicado en el momento X
oportuno © mas adecuado.
Iil. OPINION DE APLICACION:
Procede su aplicacion al grupo muestral.
IV. PROMEDIO DE VALIDACION: EXCELENTE
Pasco, 13 de agosto del 41405402 969244465
2022
Lugar y fecha DNI Firma del Experto Teléfono




