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RESUMEN

Esta investigacion examina la relacion entre la red social educativa The Capsuled
y el aprendizaje de computacion en estudiantes del 3er grado de secundaria de la
Institucion Educativa Integrada N° 34228 Pedro Paulet Mostajo de Puerto Bermudez -
Oxapampa. El objetivo general fue determinar la correlacion entre el uso de esta
plataforma y el desarrollo de competencias computacionales. El estudio empleé un
disefio no experimental correlacional, con una poblacion de 315 estudiantes, de la cual
se selecciond una muestra de 36 estudiantes del tercer grado mediante muestreo no
probabilistico. Se utilizaron cuestionarios validados para medir tanto el uso de la
plataforma como el aprendizaje de computacion, aplicando la escala de Likert. Los datos
se analizaron mediante estadistica descriptiva e inferencial, utilizando el coeficiente de
correlacion de Spearman. Los resultados revelaron una correlacién positiva muy alta (rho
= 0.854) y significativa (p < 0.05) entre The Capsuled y el aprendizaje de computacion.
El 83.33% de los estudiantes alcanzaron niveles de logro esperado y destacado en sus
competencias computacionales. La investigacion concluye que The Capsuled constituye
una herramienta efectiva para potenciar el aprendizaje de computacién, recomendando
su implementacion sistematica en el curriculo educativo.

Palabras clave: Red social educativa The Capsuled - aprendizaje de

computacion.



ABSTRACT

This research examines the relationship between the educational social network
The Capsuled and computer learning in 3rd grade secondary school students of the
Integrated Educational Institution No. 34228 Pedro Paulet Mostajo of Puerto Bermudez
- Oxapampa. The general objective was to determine the correlation between the use of
this platform and the development of computational skills. The study used a non-
experimental correlational design, with a population of 315 students, from which a
sample of 36 third grade students was selected through non-probabilistic sampling.
Validated questionnaires were used to measure both the use of the platform and computer
learning, applying the Likert scale. The data were analyzed using descriptive and
inferential statistics, using Spearman'’s correlation coefficient. The results revealed a very
high (rho = 0.854) and significant (p < 0.05) positive correlation between The Capsuled
and computer learning. 83.33% of the students reached expected and outstanding levels
of achievement in their computational skills. The research concludes that The Capsuled
constitutes an effective tool to enhance computer learning, recommending its systematic
implementation in the educational curriculum.

Keywords: The Capsuled educational social network - computer learning.



INTRODUCCION

En el panorama educativo contemporaneo, la integracion de las tecnologias de la
informacion y comunicacion (TIC) ha transformado significativamente los procesos de
enseflanza-aprendizaje. Segun Garcia (2020), las redes sociales educativas han surgido
como herramientas poderosas que facilitan la interaccion y colaboracion entre
estudiantes y docentes en entornos virtuales de aprendizaje. En este contexto, plataformas
como The Capsuled representan una innovacion significativa en la forma de abordar la
educacion digital.

La educacion actual enfrenta el desafio de adaptarse a un mundo cada vez mas
digitalizado. Como sefialan Martinez y Alemany (2018), la incorporacion efectiva de
redes sociales educativas en el proceso de ensefianza no solo es deseable sino necesaria
para desarrollar competencias digitales esenciales. Esta realidad es particularmente
relevante en regiones como Puerto Bermudez - Oxapampa, donde el acceso a recursos
tecnoldgicos puede ser limitado.

Segun Siemens (2005), el conectivismo como teoria del aprendizaje en la era
digital enfatiza la importancia de las conexiones y redes en el proceso educativo. En esta
linea, The Capsuled ofrece un entorno de aprendizaje que, como destaca Moll (2015),
facilita la creacion y el intercambio de contenidos educativos de manera colaborativa y
estructurada.

Sin embargo, la implementacion efectiva de estas herramientas tecnoldgicas
presenta diversos retos. Gonzalez (2019) sefiala que factores como la capacitacion
docente, la infraestructura tecnolégica y la adaptacion de metodologias pedagdgicas son
cruciales para el éxito de estas iniciativas. La Institucion Educativa Integrada N° 34228

Pedro Paulet Mostajo no es ajena a estos desafios, lo que hace particularmente relevante



estudiar como la implementacion de The Capsuled impacta en el aprendizaje de
computacion de sus estudiantes.

En el area especifica de computacion, Gomez et al. (2018) han demostrado que
las redes sociales educativas pueden mejorar significativamente el rendimiento
académico y la motivacion de los estudiantes. Este aspecto es especialmente relevante
considerando que, como indica Rodriguez (2019), las competencias digitales son cada
vez méas demandadas en el mercado laboral actual.

Esta investigacion busca no solo establecer la relacion entre el uso de The
Capsuled y el aprendizaje de computacion, sino también proporcionar evidencia empirica
sobre la efectividad de las redes sociales educativas en contextos educativos especificos.
Como sefialan Bravo y Callo (2022), la adaptacion de tecnologias educativas debe
considerar las particularidades y necesidades locales para garantizar su efectividad.

Los resultados de este estudio contribuiran a la comprension de cémo las redes
sociales educativas pueden implementarse efectivamente en entornos educativos rurales,
proporcionando informacion valiosa para educadores, administradores y disefiadores de
politicas educativas. Como sugiere Smith (2019), la integracién exitosa de tecnologias
educativas requiere un enfoque holistico que considere tanto los aspectos técnicos como

pedagdgicos.

Vi
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1.1.

CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION
Identificacion y Determinacion del Problema

El mundo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC)
esta intrinsecamente ligado al mundo de la educacion, pero también excede sus
limites en muchas ocasiones. El uso y la difusion de las TIC ocurren de forma
paralela a la vida educativa, abarcando un campo mas amplio que involucra a la
ciudadania y al mundo del trabajo. La politica educativa en materia de TIC forma
parte de un marco mas general que esta condicionado por el desarrollo y el acceso
de la poblacién a las telecomunicaciones.

Es por eso que las acciones en y para los sistemas educativos a menudo
involucran a multiples actores, tanto publicos como privados, de diferentes
campos. La linea de accidn politica que propone el pais en un determinado campo
incide directamente en la linea de accidn politica que se propone desarrollar en el
campo educativo. Esto puede ocurrir en la practica o como resultado de la

articulacion interdepartamental y el seguimiento conjunto de la planificacion.



Hay entusiasmo y optimismo generalizado sobre el potencial de las TIC,
y dos décadas de investigacion y analisis han concluido que el conocimiento y las
posibilidades de utilizar estas tecnologias son sin duda parte de las habilidades
necesarias para participar activamente en la sociedad actual. Sin embargo, esto
no significa necesariamente que su inclusion agregue mas posibilidades para el
aprendizaje significativo y el desarrollo integral de los estudiantes.

Es importante comprender que la presencia de las TIC en el ambito
educativo no garantiza por si solas mejoras sustanciales en los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Su efectividad dependera de la forma en que se integren
de manera pedagdgica y coherente con los objetivos y las necesidades educativas,
y de la capacitacion y preparacion de los docentes para aprovechar su potencial
de manera adecuada. Solo asi, las TIC podran convertirse en herramientas
verdaderamente transformadoras y facilitadoras de aprendizajes significativos.

Como una buena opcion para la expansion, especialmente en aquellos
paises de ingresos medios que han logrado avances en abordar la cobertura en los
grados inferiores, pero la escolarizacién en los grados superiores de la educacién
basica se mantiene. Estas tecnologias representan la posibilidad de ampliar el
acceso a poblaciones remotas e incluirlas en el uso de las TIC. La implementacién
de estas tecnologias educativas puede ser especialmente beneficiosa en regiones
rurales o de dificil acceso, donde tradicionalmente ha sido mas complicado
garantizar una cobertura educativa adecuada. Al reducir las barreras geogréaficas
y permitir el acceso a recursos educativos en linea, estas herramientas
tecnoldgicas pueden contribuir a nivelar las oportunidades y garantizar una
educacion de calidad para todos los estudiantes, independientemente de su

ubicacion.



La Institucion Educativa Integrada N° 34228 Pedro Paulet Mostajo de
Puerto Bermudez - Oxapampa se enfrenta a diversos conflictos que afectan el
rendimiento académico de los estudiantes, lo cual provoca el fracaso escolar por
diferentes causas, ya sean emocionales, familiares, psicoldgicas, personales, o
incluso por situaciones de maltrato por parte de sus familiares, compafieros u
otros. Estas problematicas se traducen en apatia, falta de interes por los estudios
y dificultades en el aprendizaje. Uno de los factores que influye de manera
significativa en el rendimiento escolar de los estudiantes es el acceso a la
informacidn y a los recursos educativos. La falta de acceso o las limitaciones en
este sentido no solo repercuten en el desempefio académico, sino que también
pueden tener consecuencias en la vida personal de los estudiantes, afectando su
desarrollo integral y sus oportunidades futuras.

The Capsuled es una nueva red social educativa que representa una
excelente oportunidad para enriquecer y potenciar el proceso de aprendizaje de
los estudiantes. A diferencia de otros repositorios de enlaces, esta red se
caracteriza por fomentar la creacion de contenido original por parte de los propios
usuarios.

Tal y como afirma Enric del Pozo, uno de los impulsores de este proyecto,
la idea es que The Capsuled se convierta en un espacio abierto y plural donde los
estudiantes puedan no solo consumir recursos educativos, sino también aportar y
compartir sus propios conocimientos, experiencias e ideas. De este modo, la red
se nutre del talento y la creatividad de la comunidad, favoreciendo un aprendizaje
mas colaborativo y enriquecedor.

Ademas, The Capsuled tiene la virtud de acercar el aprendizaje formal

que se adquiere en las aulas con el aprendizaje informal que los estudiantes



1.2.

pueden desarrollar a través de sus intereses y motivaciones personales. Esto

permite a los alumnos expresarse libremente, entablar relaciones con sus pares, y

afianzar las competencias y conocimientos adquiridos en su trayectoria

académica.

Cabe destacar que The Capsuled es una red social totalmente gratuita y
sin &nimo de lucro, lo cual la convierte en una alternativa accesible y democréatica
para que todos los estudiantes, independientemente de su procedencia o nivel
socioecondmico, puedan beneficiarse de esta innovadora propuesta educativa.
Delimitacion de la Investigacion

Segun Hernandez (2014), en su libro Metodologia de la Investigacion, las
identifica de la siguiente forma:

- Delimitacion poblacional: La investigacion se llevo a cabo con estudiantes
de educacion secundaria de la Institucién Educativa Integrada N° 34228
"Pedro Paulet Mostajo™ de Puerto Bermudez - Oxapampa. La poblacién
aproximada fue de 71 estudiantes de entre 11y 16 afios, y la muestra estuvo
conformada por 36 estudiantes del tercer grado de secundaria de dicha
institucion.

- Delimitacion Temporal: El estudio se desarroll6 durante un periodo
aproximado de 5 meses, iniciando en agosto y finalizando en diciembre de
2019.

- Delimitacion Espacial: La investigacion se llevo a cabo en la Institucion
Educativa Integrada N° 34228 "Pedro Paulet Mostajo", ubicada en la Av.
Aviacion Capitan Larry s/n, en el distrito de Puerto Bermudez, provincia de

Oxapampa, departamento de Pasco.



1.3.

- Delimitacion de Contenido: La investigacion se enfocé en estudiar los

aspectos especificos relacionados con el tema de interes.

Formulacion del Problema

1.3.1. Problema General.

¢Cual es la relacion que se da entre la red social educativa The Capsuled y

el aprendizaje de computacion en estudiantes del 3er grado de secundaria de la

Institucion Educativa Integrada N° 34228 Pedro Paulet Mostajo de Puerto

Bermudez — Oxapampa?

1.3.2. Problemas Especificos.

a)

b)

¢Cuél es la relacion presente de la red social educativa The
Capsuled y gestiona proyectos de emprendimiento econémico o
social en estudiantes del 3er grado de secundaria de la Institucion
Educativa Integrada N° 34228 Pedro Paulet Mostajo de Puerto
Bermuadez — Oxapampa?

¢Cuél es la relacion presente de la red social educativa The
Capsuled y se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las
TIC en estudiantes del 3er grado de secundaria de la Institucion
Educativa Integrada N° 34228 Pedro Paulet Mostajo de Puerto
Bermudez — Oxapampa?

¢Cuél es la relacion presente de la red social educativa The Capsuled
y gestiona su aprendizaje de manera autdbnoma en estudiantes del 3er
grado de secundaria de la Institucién Educativa Integrada N° 34228

Pedro Paulet Mostajo de Puerto Bermudez — Oxapampa?



1.4, Formulacion de Objetivos
1.4.1. Objetivo General
Determinar la relacién entre la red social educativa The Capsuled y el
aprendizaje de computacién en estudiantes del 3er grado de secundaria de la
Institucion Educativa Integrada N° 34228 Pedro Paulet Mostajo de Puerto
Bermuldez — Oxapampa.
1.4.2. Objetivos Especificos

a) Establecer la relacion entre la red social educativa The Capsuled y
gestiona proyectos de emprendimiento econdémico o social en
estudiantes del 3er grado de secundaria de la Institucion Educativa
Integrada N° 34228 Pedro Paulet Mostajo de Puerto Bermudez —
Oxapampa.

b) Establecer la relacion entre la red social educativa The Capsuled y se
desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC en
estudiantes del 3er grado de secundaria de la Institucién Educativa
Integrada N° 34228 Pedro Paulet Mostajo de Puerto Bermudez —
Oxapampa.

c) Establecer la relacion entre la red social educativa The Capsuled y
gestiona su aprendizaje de manera autdbnoma en estudiantes del 3er
grado de secundaria de la Institucién Educativa Integrada N° 34228
Pedro Paulet Mostajo de Puerto Bermuldez — Oxapampa.

1.5.  Justificacién de la Investigacion
De acuerdo con Méndez (2001), la justificacion de una investigacion

puede ser de caracter tedrico, practico o metodoldgico.



1.6.

Justificacion Préactica: La investigacion desarrolla soluciones a
problemas, sugiere enfoques que, se utilizan, ayudando a la resolucion practica.

Justificacion Teorica: El objetivo de estudio es desafiar una teoria,
comparar resultados o crear una epistemologia del conjunto de conocimientos de
campo, hay una justificacion teorica para el estudio en cuestion, se proporciona a
un estudio que tiene como objetivo demostrar las soluciones de un modelo
educativo.

Justificacion Metodologica: En la investigacion, la justificacion
metodoldgica es el estudio que da lugar y sugiere un enfoque o tactica novedosa
para producir conocimientos fiables y validos que aportaran a la educacion.
Limitaciones de la Investigacion

Las posibles limitaciones de caracter, econémico-financiero, tecnolégico o
de tiempo, segin Aupas et al. (2018). Las limitaciones incluyen factores fisicos,
econdmicos, tecnoldgicos, relacionados con el tiempo e institucionales que podrian
restringir o retrasar la investigacion o mantener su confiabilidad (p. 221).

En consecuencia, las limitaciones que se presentaron a la presente
investigacion son las siguientes:

- Las restricciones econdmicas y financieras impidieron que el estudio actual
se desarrolle en todo su potencial, ya que no es posible comprar todos los
materiales bibliograficos en todos los tamafios requeridos. Como resultado,
hemos superado esta limitacion al aceptar compartir los costos de materiales
y gastos de manutencidn para hacer realidad esta investigacion.

- Tiempo y factores institucionales, la cantidad de trabajo administrativo,
educativo e institucional que se realiza limita la cantidad de tiempo

disponible para realizar la investigacién. Como resultado, hemos superado



esta limitacion tratando de avanzar lo mas rapido posible para cumplir con
nuestras metas y objetivos.

- Factor tecnologico, infraestructura actualizada y recursos disponibles,
conectividad, requisitos de espacio adecuados y provision de capacitacion
inicial y continua para que los docentes desarrollen los conocimientos
necesarios para reimaginar y reconfigurar los paradigmas educativos
tradicionales o desarrollar nuevas estrategias para lograr el cambio social,
habilidades y actitudes.

En tal sentido, estuvo sujeto a cambios que afecto la investigacion. Por lo
que, este estudio tuvo los aportes esperados para corregir y mejorar el aprendizaje
de computacion de los estudiantes del 3er grado de secundaria de la Institucién
Educativa Integrada N° 34228 Pedro Paulet Mostajo de Puerto Bermudez -

Oxapampa.



2.1.

CAPITULO I
MARCO TEORICO

Antecedentes de Estudio
2.1.1. Anivel internacional

(Salas & Salas, 2019) recomiendan el uso de la ciencia de datos, esta
investigacion de métodos mixtos investigara como los estudiantes en el afio
escolar 2017 usaron la plataforma de redes sociales Facebook para proyectos de
matematicas computacionales y estadisticas fundamentales (técnica de arbol de
decision). Hay 54 participantes en la exposicion. Todos ellos estan estudiando
para obtener titulos en administracion de empresas, tecnologia de la informacion,
marketing o comercio. Mediante un anélisis de arbol de decisiones se
identificaron ocho modelos predictivos de participacion y colaboracion de los
estudiantes que utilizan Facebook como herramienta de ensefianza y aprendizaje.
Utilizando una metodologia cuantitativa, este estudio analiza como los usuarios
utilizan esta red social con respecto a factores que incluyen el primer contacto, la
distribucion de contenido, la motivacién, las ayudas de aprendizaje

complementarias y la satisfaccién general. Los resultados de la investigacion



muestran que Facebook puede usarse como un recurso Gtil para la educacion
matematica. La regresion lineal muestra que el uso de esta red social para publicar
tareas, enviar y recibir mensajes, hacer comentarios en el muro y mirar videos
afecta positivamente la participacion y comunicacion de los estudiantes en el aula.
Por eso, las personas que escribieron esta investigacion cuantitativa y cualitativa
dicen que Facebook deberia usarse en el salon de clases.

(Martinez & Alemany, 2018) Sostienen que las redes sociales pueden
integrarse efectivamente en los programas de educacidn superior en relaciones
publicas y marketing como herramientas de aprendizaje complementarias. El
concepto de alfabetizacion y las habilidades asociadas con él deben redefinirse a
la luz de la adopcion generalizada de las redes sociales. En este caso, a las técnicas
de ensefianza tradicionales habria que afiadir los métodos que aseguren la
adquisicion de las citadas competencias a través del aprendizaje social y
colaborativo. Los temas principales de este estudio son la revision de estas
competencias, asi como el analisis y evaluacion de las redes sociales utilizadas
en la formacion universitaria. Los estudiantes de Relaciones Plblicas participaron
en el estudio y utilizaran los canales digitales como herramientas de trabajo y
como centro de sus futuras carreras. La metodologia utilizada combina un estudio
descriptivo realizado a traves de una encuesta bien informada con una revisién
bibliografica y documental sobre la alfabetizacion digital y el uso de las redes
sociales en el entorno académico formal. Los resultados demuestran la
integracion efectiva de estos canales como herramienta de aprendizaje y una
evaluacion favorable, pero también destacan las lagunas en el desarrollo de las
competencias digitales requeridas para producir conocimiento a través del

aprendizaje cooperativo y colaborativo. Asi, se cumple el objetivo principal de
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esta investigacion, que fue obtener la informacion necesaria para una seleccién
justa y uso adecuado de las redes sociales en el ambito académico descrito.

(Gomez et al., 2018) revelan que hubo un aumento en los ultimos afios en
la integracion de las redes sociales en los proyectos académicos. Se proporciona
investigacion que organiza las perspectivas de estudiantes y educadores en
Facebook, con énfasis en su practicidad y la creacion de tareas que permiten y
promueven la gestion de los estudiantes tanto dentro como fuera del aula, asi
como una comunicacién mas directa con el instructor. Utilizaremos un enfoque
mixto, que se basa en un plan metodoldgico que integra herramientas
cuantitativas y cualitativas. El propdsito de este estudio es investigar el valor
pedagdgico de Facebook en el aula, especificamente si sirve 0 no como un recurso
complementario o promueve el compromiso didactico, lo que a su vez mejora el
aprendizaje de los estudiantes. Los resultados y como se interpretaron respaldan
la idea de que las redes sociales podrian usarse para ayudar a los estudiantes y
maestros a trabajar juntos en el aula.
2.1.2. A nivel nacional

(Salvatierra, 2021) EIl objetivo de esta tesis es conocer como Facebook
afecta el aprendizaje colaborativo entre los estudiantes de los dos Gltimos afios de
secundaria del I.E.P "Nuestra Sefiora de Monserrat™ en el 2019, con un enfoque
en la interdependencia positiva, la responsabilidad individual y la libertad de
participacion. La investigacion esta en linea con el método cuantitativo, que se
basa en la recopilacion de datos con el fin de probar hipétesis mediante el uso de
mediciones numeéricas y analisis estadisticos. Fue elaborado de acuerdo con el
tipo de disefio experimental correlacional y el método transversal o transeccional

de recoleccion de datos. La muestra del estudio se selecciond mediante una
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muestra no probabilistica y es representativa de la poblacion total medida por el
censo de 2019. Esta conformado por 230 estudiantes de la .LE.P “Nuestra Sefiora
de Monserrat” de cuarto y quinto afio de bachillerato que se inscribieron en la
sesion matutina de clases del 7 de enero de 2019. Se evalu6 el desempefio de los
estudiantes en los factores mediante una encuesta con respuestas cerradas basadas
en laescala de Likert. Despueés de recopilar y analizar los datos, los investigadores
concluyeron que el uso de Facebook esta asociado con el aprendizaje colaborativo
Y que esta asociacion es moderadamente positiva. Esto significa que el uso de
Facebook en el aula fomenta y/o mejora el aprendizaje colaborativo, asi como la
interdependencia positiva, la responsabilidad individual y la libertad de
participacion.

(Guadalupe, 2018) En su estudio, analiza como Facebook puede ayudar a
una empresa a construir su reputacion y llegar a mas clientes. Se ha comenzado a
indagar en teorias sobre la comunicacion corporativa, la imagen corporativa y el
uso de las nuevas tecnologias como forma de comunicarse mediante el uso de
Social ADS, o estrategias publicitarias pagadas por las redes sociales. Cada
usuario obtiene una cuenta y puede conectarse desde cualquier lugar, usando
computadoras, notebooks, teléfonos inteligentes y tabletas. A su vez, estos
individuos son los consumidores y el pablico objetivo de las diferentes empresas.
Para incrementar el valor de la marca y la demanda de los servicios que ofrece,
se ha desarrollado una estrategia de construccion de identidad corporativa y
relanzamiento de marca a través de Facebook para la Institucién Educativa Inicial
Anidar, la cual se encuentra ubicada en Av. Arnaldo Marquez 1704 en el barrio

Jess Mara de Lima. Anidar ofrece guarderia, preescolar, un refugio seguro para
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los nifios y un grupo de apoyo para padres e hijos para nifios pequefios y sus
cuidadores.

(Tapia & Sanchez, 2016) enfatizan en la sociedad competitiva de hoy, es
importante registrarse en las redes sociales que ofrecen cursos de capacitacion,
certificacion digital y oportunidades de networking. Esto se debe a que el
mercado laboral es muy competitivo, lo que pone mas énfasis en el desarrollo
profesional y la competitividad intelectual. NOOC es una plataforma de
aprendizaje social que facilita la entrega de contenido educativo en forma de
cursos, la entrega de certificados digitales, la creacion de grupos de redes, la
promocion de oportunidades laborales y la creacion de materiales de marketing
profesional. Se us6 la técnica XP para disefiarlo, lo que ayudd a los
desarrolladores a priorizar las necesidades del sistemay lanzar software funcional
rapidamente. El sistema operativo Linux y la distribucion Ubuntu 14.04 se
utilizaron junto con Ruby on Rails y la base de datos PostgreSQL para hacer esta
aplicacion.

2.1.3. Anivel local

(Bravo & Callo, 2022) relacionan que la Internet y las redes sociales han
tenido un gran impacto en la forma en que ha cambiado la programacion de la
radio y en la necesidad del publico de estar siempre informado y conectado. Como
resultado, la radio se ha convertido en una forma importante para que las personas
obtengan informacion y se mantengan en contacto. Se realizO un estudio
cuantitativo con la ayuda de un tipo linea base, un nivel descriptivo y un
correlacional disefio. Mediante el cuestionario se recopilé informacion de una
muestra de 30 programas de radio locales. Esta informacion mostré que habia un

vinculo entre las dos cosas que se miraban.
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(Cristébal & Dominguez, 2020) indican que el objetivo general de este
estudio es aprender como los miembros de Pasco, la Central de Periodistas en
Actividad (CEPA) de Colombia, usan las redes sociales en relacion con sus
trabajos periodisticos. Con el objetivo de encontrar vinculos entre las variables
de nuestra investigacion y los datos que recopilamos, continuamos con el
desarrollo de este trabajo utilizando un disefio no experimental del tipo de
correlacion descriptivo. Contamos a todos los hombres y mujeres que componen
la Central de Periodistas de 33 personas cuando calculamos el tamafio de nuestra
poblacién. Utilizando cuestionarios y la observaciébn como técnicas de
recoleccion de datos, los investigadores descubrieron las caracteristicas de las
redes sociales, asi como los efectos de las redes sociales en los miembros de este
grupo de periodistas.

(Mejia & Rojas, 2018) El presente estudio adquiere una importancia
fundamental, ya que proporciona informacién empirica valiosa sobre la tenencia
y el uso de Internet, asi como la aplicacion de la red social Facebook en el
aprendizaje colaborativo de las alumnas de la Institucién Educativa Emblematica
Maria Parado de Bellido del distrito de Yanacancha — Pasco. La metodologia
empleada es de tipo bésica, con un disefio de corte transeccional no experimental.
Los disefios de investigacion transeccional o transversal recopilan datos en un
solo momento, en un tiempo Unico, lo que permite analizar las variables y su
interrelacion en un contexto determinado. Los resultados del estudio evidencian
una relacién significativa entre las variables analizadas. Esto sugiere que el
acceso y uso de Internet, asi como la incorporacion de herramientas colaborativas
como Facebook, tienen un impacto relevante en los procesos de ensefianza-

aprendizaje de las estudiantes de esta institucion educativa. Estos hallazgos
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2.2.

resaltan la importancia de comprender y aprovechar el potencial de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en el ambito educativo, a
fin de fomentar estrategias pedagdgicas innovadoras y mejorar los resultados de
aprendizaje de los estudiantes.

Bases Tedricas - Cientificas

2.2.1. Red social educativa The Capsuled

El concepto de redes sociales educativas ofrece numerosas ventajas en el
contexto del aprendizaje digital. En primer lugar, proporciona un espacio donde
los participantes pueden interactuar de manera estructurada y enfocada en el
aprendizaje. Segun Martinez (2020), esto facilita la construccion de
conocimientos a través de la discusion y la colaboracion.

Una red social educativa es una plataforma en linea disefiada para facilitar
la interaccion y colaboracion entre estudiantes, profesores y padres en un entorno
educativo. Estas redes sociales educativas permiten compartir recursos, participar
en discusiones, realizar actividades de aprendizaje y establecer conexiones con
otros miembros de la comunidad educativa.

Las redes sociales educativas pueden ser beneficiosas para los estudiantes,
ya que les brindan la oportunidad de interactuar con sus comparieros y profesores
de una manera mas informal y colaborativa. También pueden ayudar a fomentar
el aprendizaje autonomo, ya que los estudiantes pueden acceder a recursos
adicionales y participar en actividades de aprendizaje en su propio tiempo y ritmo.
Sin embargo, también existen opiniones escépticas sobre su uso en el aula, como
el riesgo de distraccidn y exposicion a contenidos inapropiados.

Segln la definicion de Educacion 3.0 (2018), “Las redes sociales

educativas son plataformas digitales que conectan a profesores, estudiantes y
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familias, ayudando a los propios estudiantes a crear una comunidad en la que
compartir sus experiencias y desafios educativos”. Por su parte, UNIR (2020)
define las redes sociales educativas como “plataformas digitales que conectan a
docentes y estudiantes al mismo tiempo que atienden a los propios estudiantes y
a sus familias, creando una comunidad para compartir experiencias y desafios al
estudiar una materia”.

Si bien la plataforma Capsuled se define como una red social educativa
segun Moll (2015), lo cierto es que en muchos sentidos exhibe las caracteristicas
de una plataforma de contenidos. Lo que lo hace especial, sin embargo, es que el
contenido que contiene tiene una finalidad estrictamente educativa. Desde un
punto de vista personal, esta se considera una excelente iniciativa, y hasta cierto
punto la gente cree que eventualmente se convertira en el futuro de las redes o
entornos sociales, es decir, habra que profesionalizar las redes sociales. En tu
perfil, ya sea en temas o intereses. Esto es probablemente lo que mas llamo la
atencion del autor en "Capsule™.

Segun el estudio de Moll (2015), The Capsuled es una red social sin fines
de lucro en la que los usuarios pueden publicar, consumir y compartir recursos
educativos de manera gratuita. El contenido de esta plataforma esta estructurado
en forma de cépsulas, cada una de las cuales se caracteriza por un color especifico
que se corresponde con la categoria a la que pertenece. Esta organizacion facilita
la identificacion y seleccidn del contenido de interés para cada usuario.

La variedad de recursos que pueden ser publicados y consumidos en The
Capsuled incluye enlaces a noticias, opiniones y videos, asi como eventos,
proyectos, fotografias, galerias de imagenes, archivos adjuntos, hashtags y

menciones de usuarios.
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2.2.2. Caracteristicas de las Redes Sociales Educativas

Las redes sociales educativas comparten similitudes con las redes sociales
convencionales, pero estan disefiadas con un enfoque pedagogico. Ademas de
permitir la creacion de perfiles y la conexidn entre usuarios, estas plataformas
integran herramientas especificas para la gestion y creacion de contenido
educativo. Segun Garcia (2020), algunas de las caracteristicas clave de las redes
sociales educativas incluyen perfiles de usuario, grupos tematicos, foros de
discusion, herramientas de colaboracidn en tiempo real y opciones para compartir
recursos educativos.

El potencial educativo de las redes sociales educativas es vasto y diverso.
Estas plataformas ofrecen oportunidades para fomentar el aprendizaje
colaborativo y la construccion colectiva del conocimiento. Segun Pérez (2018),
al permitir a los estudiantes interactuar en linea, las redes sociales educativas
promueven un ambiente de aprendizaje social constructivista, donde el
conocimiento se construye a través de la interaccion activa y la discusion.
Ademas, estas plataformas facilitan el acceso a una amplia gama de recursos
educativos y promueven la comunicacion abierta entre estudiantes y educadores.

Ademas, estas plataformas promueven la flexibilidad y la accesibilidad al
aprendizaje. Los participantes pueden acceder a los recursos y participar en las
actividades desde cualquier lugar con una conexién a Internet, lo que permite la
personalizacion del ritmo y el estilo de aprendizaje. Segun Pérez (2019), esto es
especialmente relevante en un contexto de educacion a distancia y aprendizaje

auténomao.
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El potencial de las redes sociales educativas también se extiende a la
globalizacién del aprendizaje. Al conectar a estudiantes y educadores de
diferentes partes del mundo, estas plataformas fomentan la diversidad de
perspectivas y la comprension intercultural. Segun Martinez (2021), esta
exposicion a diferentes culturas y enfoques educativos enriquece la experiencia
de aprendizaje y prepara a los estudiantes para un mundo globalizado y
multicultural.

Ademas, las redes sociales educativas ofrecen oportunidades para el
desarrollo de habilidades digitales y competencias del siglo XXI. Segun Gutiérrez
(2019), al utilizar estas plataformas, los estudiantes se familiarizan con
herramientas tecnoldgicas, practican la comunicacion efectiva en linea y
desarrollan habilidades de busqueda y evaluacién de informacion. Estas
habilidades son esenciales en la sociedad actual, donde la tecnologia y la
informacién juegan un papel fundamental en la vida cotidiana y en el ambito
laboral.

2.2.3. Beneficios de la Integracion de Redes Sociales en la Educacién

Fomento de la Colaboracién y la Comunicacién: Segun Anderson (2018),
las redes sociales proporcionan un entorno donde los estudiantes pueden
interactuar de manera activa, colaborar en proyectos y participar en discusiones
académicas. Esto fomenta la comunicacion efectiva y el aprendizaje colaborativo
entre pares.

- Acceso a Recursos Abiertos: Las redes sociales permiten compartir
facilmente recursos educativos, como articulos, videos y presentaciones. Los

docentes pueden aprovechar esto para enriquecer el contenido de sus cursos
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y proporcionar a los estudiantes una amplia gama de materiales de
aprendizaje (Smith, 2019).

- Personalizacion del Aprendizaje: Segun Brown (2020), las redes sociales
pueden utilizarse para adaptar el contenido educativo segun las necesidades
individuales de los estudiantes. Los docentes pueden proporcionar recursos
especificos y asignaciones personalizadas a través de estas plataformas.

- Desarrollo de Habilidades Digitales: La integracion de redes sociales en la
educacion también contribuye al desarrollo de habilidades digitales y
alfabetizacion mediatica. Los estudiantes adquieren experiencia en el uso
responsable de la tecnologia y en la evaluacién critica de la informacion en
linea (Jones, 2017).

2.2.4. Desafios de la Integracion de Redes Sociales en la Educacion

- Privacidad y Seguridad: La privacidad de los datos y la seguridad en
linea son preocupaciones significativas al utilizar redes sociales en
contextos educativos. Los docentes deben tomar medidas para
proteger la informacion sensible de los estudiantes y promover
buenas préacticas de seguridad (Smith, 2019).

- Distracciones y Uso Inadecuado: La naturaleza abierta de las redes
sociales puede llevar a distracciones durante el tiempo de estudio.
Ademas, el uso inadecuado de estas plataformas, como el ciberacoso,
puede ser un problema (Anderson, 2018).

- Brecha Digital: No todos los estudiantes tienen igual acceso a la
tecnologia y a las redes sociales. Esto puede crear una brecha digital

que afecta la equidad en la educacion. Los docentes deben considerar
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estas disparidades y ofrecer alternativas para aquellos que no pueden
acceder a estas plataformas (Brown, 2020).

- Gestion del Tiempo: El uso excesivo de las redes sociales puede ser
una preocupacion. Los docentes deben ayudar a los estudiantes a
gestionar su tiempo en linea de manera efectiva y equilibrada (Jones,
2017).

2.2.5. Tres tipos de capsulas

- Las capsulas de los usuarios, padres, madres, docentes de
Secundaria, de Primaria, de Infantil, centros educativos...

- Las capsulas de los expertos, personas del ambito académico y
profesional que quieren compartir sus conocimientos con todos los
usuarios.

- Y las capsulas de los bloguers destacados, blogueros de todos los
ambitos que dia a dia exponen en la red sus aventuras, pensamientos,
trucos, emociones y todo aquello digno de compartir.

Una vez publicada la céapsula que se pueden llevar a cabo las siguientes

acciones:

- Recapsular (vendria a ser el compartir de Facebook o el retuit en Twitter)
- Afadir un comentario

- Marcar como favorito

- Compartir en las siguientes redes sociales: Facebook, Twitter y Linkedin

- Denunciar un contenido inapropiado
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2.2.6. Dimensiones de la red social educativa The Capsuled

Con todo lo anterior podemos deducir que el uso de las redes sociales en
la educacion tiene un enorme potencial para lograr distintos avances educativos,
tanto para los alumnos, como para los profesores e incluso para el proceso
educativo.

- Redes Sociales Orientadas a la Educacion Formal. Este tipo de redes
sociales estan disefiadas especificamente para apoyar y complementar los
procesos de ensefianza y aprendizaje en instituciones educativas formales,
como escuelas, colegios y universidades. Ofrecen herramientas para la
administracion de cursos, la entrega de contenido educativo y la evaluacién
del rendimiento académico. Plataformas como Moodle y Blackboard son
ejemplos destacados en este grupo (Anderson, 2008).

- Plataformas de Aprendizaje en Linea (LMS - Learning Management
Systems). Los sistemas de gestion del aprendizaje son herramientas que
permiten a los educadores administrar y entregar contenido educativo en
linea. Ademas de facilitar la organizacion y distribucion de materiales de
estudio, también ofrecen funciones para la interaccion entre estudiantes y
docentes, como foros de discusion y actividades colaborativas. Ejemplos de
LMS incluyen Canvas y Google Classroom (Hollands y Tirthali, 2014).

- Redes Sociales Profesionales para Educadores. Estas plataformas estan
disefiadas para conectar a educadores y profesionales del &mbito educativo a
nivel global. Permiten compartir recursos, ideas y mejores practicas, asi
como participar en discusiones relevantes para la educacién. Edmodo y Ning
son ejemplos de redes sociales profesionales centradas en la educacion

(Gonzélez, 2019).
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2.2.7. Aprendizaje de computacion

El aprendizaje de computacion se refiere al proceso de adquirir
conocimientos y habilidades relacionados con el uso de las tecnologias de la
informacioén y la comunicacién (TIC) en el &mbito educativo. El uso de las TIC
en el aula puede ser tanto como fuente de ensefianza como recurso para ésta, y
puede incluir el uso de computadoras, software educativo y acceso a Internet
(Garcia, 2011).

Algunas de las razones por las que es importante fomentar el aprendizaje
de computacion en el ambito educativo son:

Las TIC estan cambiando la forma en que se concibe el aprendizaje y la
ensefianza, pueden ser una herramienta valiosa para fomentar el aprendizaje
autonomo y la colaboracion, son cada vez méas importantes en el mundo laboral,
por lo que es importante que los estudiantes adquieran habilidades en este &ambito
(Redalyc, 2016).

Para fomentar el aprendizaje de computacion en el ambito educativo, es
importante que los docentes adquieran conocimientos y competencias basicas
sobre el uso de las TIC. Ademas, es importante que los estudiantes tengan acceso
a las herramientas y recursos necesarios para utilizar las TIC de manera efectiva
(Sanchez, 2007).

2.2.8. Teorias Pedagogicas Aplicadas al aprendizaje de computacion

La transicién hacia la educacién digital ha llevado a una reevaluacion de
las teorias pedagdgicas tradicionales y su aplicacion en entornos virtuales. Estas
teorias proporcionan el marco conceptual para comprender como ocurre el

aprendizaje y como los educadores pueden disefiar experiencias educativas
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efectivas en el mundo digital. En este articulo, se exploraran algunas de las teorias

pedagdgicas clave y su aplicacion en entornos digitales.

- Constructivismo y Aprendizaje Activo. El constructivismo, propuesto por
Piaget y Vygotsky, postula que el aprendizaje es un proceso activo en el que
los estudiantes construyen su propio conocimiento a través de la interaccion
con el entorno y la reflexion sobre sus experiencias (Piaget, 1974; Vygotsky,
1978). En entornos digitales, esto se traduce en la creacion de actividades de
aprendizaje interactivas que desafian a los estudiantes a explorar,
experimentar y construir su comprension. Por ejemplo, mediante el uso de
simulaciones interactivas o entornos de aprendizaje basados en problemas,
los educadores pueden proporcionar oportunidades para que los estudiantes
participen activamente en la construccion de su conocimiento (Jonassen,
1991). Ademas, las herramientas de colaboracion en linea, como foros de
discusion y espacios de trabajo compartidos, fomentan la interaccion entre
pares y la construccion colectiva del conocimiento (Dillenbourg, 1999).

- Conectivismo y Aprendizaje en Red. El conectivismo, propuesto por
Siemens y Downes, enfatiza la importancia de las redes y la conectividad en
el proceso de aprendizaje (Siemens, 2005; Downes, 2012). En entornos
digitales, esto implica reconocer que el conocimiento no estéa centralizado en
el profesor, sino que se distribuye en la red de conexiones entre individuos y
recursos en linea. Para aplicar el conectivismo en la educacion digital, los
educadores pueden fomentar la construccion y expansion de redes de
aprendices. Esto puede lograrse a través de actividades como la participacion
en comunidades en linea, la suscripcion a blogs educativos relevantes y la

participacion en debates en redes sociales educativas (Cormier, 2008).
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- Aprendizaje Auto-Regulado y Metacognicion. El aprendizaje auto-regulado
se refiere a la capacidad de los estudiantes para planificar, monitorear y
evaluar su propio aprendizaje (Zimmerman, 2000). La metacognicion, por
otro lado, implica la reflexion sobre el propio proceso de aprendizaje y la
adaptacion de estrategias segun sea necesario (Flavell, 1979). En entornos
digitales, los educadores pueden fomentar el aprendizaje auto-regulado
proporcionando oportunidades para que los estudiantes establezcan metas,
autocalifiquen su desempefio y reflexionen sobre sus estrategias de estudio
(Efklides, 2011). Ademas, las plataformas educativas en linea pueden ofrecer
herramientas que permitan a los estudiantes realizar un seguimiento de su
progreso y recibir retroalimentacion formativa en tiempo real.

2.2.9. Plataformas Educativas y Herramientas para la Ensefianza de

Computacion

La ensefianza de la computacion en el contexto educativo ha
experimentado una transformacion significativa con la adopcion de plataformas
educativas y herramientas especializadas. Estas tecnologias han revolucionado la
forma en que se imparte y se aprende la programacion y la informatica en general.
En este articulo, exploraremos la importancia de las plataformas educativas y las
herramientas especificas para la ensefianza de computacion.

La Evolucién de la Ensefianza de Computacion. La ensefianza de la
computacion ha evolucionado desde las aulas tradicionales hacia entornos
digitales interactivos. Segun Papert (1980), uno de los pioneros en este campo, la
tecnologia puede empoderar a los estudiantes para explorar conceptos de

programacion y resolver problemas de manera creativa. La introduccion de
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plataformas educativas y herramientas especializadas ha acelerado esta

evolucion.

Beneficios de las Plataformas Educativas y Herramientas Especificas, la
adopcion de plataformas educativas y herramientas especificas en la ensefianza
de computacion ofrece varios beneficios:

- Acceso Universal: Estas tecnologias brindan acceso a la educacion en
computacion a una audiencia global. Cualquier persona con conexién a
Internet puede aprender programacion desde cualquier lugar.

- Aprendizaje Interactivo: Las plataformas educativas y las herramientas
especificas ofrecen un aprendizaje practico y activo, lo que facilita la
comprension de conceptos complejos.

- Personalizacion del Aprendizaje: Permiten a los estudiantes avanzar a su
propio ritmo y abordar proyectos que les interesen, lo que fomenta la
motivacion y el compromiso.

2.2.10. Constructivismo en Contextos Digitales

El entorno digital ofrece a los estudiantes acceso a una rica variedad de
recursos y oportunidades de aprendizaje. La teoria constructivista sugiere que los
estudiantes pueden explorar y construir su comprension de los conceptos a través
de la interaccion con estos recursos (Jonassen, 1991).

Por ejemplo, las simulaciones interactivas y las herramientas de modelado
permiten a los estudiantes experimentar con conceptos abstractos de manera
concreta y visual. Esto facilita la comprension de fenomenos complejos, como

procesos cientificos o fendbmenos matematicos (Hmelo-Silver et al., 2007).
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2.2.11. Aprendizaje Activo en Entornos Digitales

El aprendizaje activo se basa en la premisa de que los estudiantes
aprenden mejor cuando estan involucrados de manera activa en el proceso de
adquirir conocimientos y habilidades (Bonwell y Eison, 1991). En contextos
digitales, esta participacion activa puede tomar diversas formas.

Resolucion de Problemas Interactivos: Plataformas en linea ofrecen
entornos donde los estudiantes pueden abordar problemas y desafios que
requieren la aplicacion de conocimientos y habilidades. Estos problemas pueden
estar relacionados con matematicas, ciencias, programacion y otras areas.

Proyectos Colaborativos en Linea: Las herramientas de colaboracion
permiten a los estudiantes trabajar juntos en proyectos que requieren
investigacion, disefio y presentacion de resultados. Esto fomenta la colaboracion,
la comunicacion y la construccion conjunta del conocimiento.

Foros de Discusion y Comunidades Virtuales: Los foros en linea y las
comunidades de aprendizaje proporcionan espacios donde los estudiantes pueden
participar en discusiones, compartir ideas y responder a las contribuciones de
otros. Esto promueve la reflexién y la construccién social del conocimiento
(Garrison et al., 2001).

La combinacion del constructivismo y el aprendizaje activo en entornos
digitales ofrece una serie de beneficios:

- Fomenta la Autonomiay la Motivacién: Al permitir a los estudiantes explorar
y construir su propio conocimiento, se promueve la autonomia y se
incrementa la motivacion intrinseca por el aprendizaje (Deci y Ryan, 1985).

- Desarrolla Habilidades de Pensamiento Critico: El aprendizaje activo en

contextos digitales desafia a los estudiantes a pensar de manera critica,
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analizar informacion y resolver problemas de manera creativa (Hmelo-Silver
et al., 2007).

- Prepara para el Mundo Digital: Al utilizar tecnologia de manera efectiva
como herramienta de aprendizaje, los estudiantes desarrollan habilidades
digitales y competencias relevantes para el siglo XXI.

2.2.12. Competencia gestiona proyectos de emprendimiento econémico o

social

Es cuando los estudiantes ponen en practica ideas creativas movilizando
de manera eficiente y efectiva los recursos, tareas y tecnologias necesarios para
lograr metas y objetivos individuales o colectivos para resolver necesidades
insatisfechas o problemas econémicos o sociales. Implica que los estudiantes
trabajen juntos para crear alternativas de solucién a una necesidad o problema de
su entorno a través de bienes o servicios, validando sus ideas con usuarios
potenciales, y seleccionando uno de ellos en funcion de su relevanciay viabilidad,
disefiando una estrategia que le permita recursos y tareas; implementar la
estrategia, aplicar habilidades técnicas para producir o entregar bienes o servicios

disefiados, y evaluar procesos y resultados para tomar decisiones de mejora o

innovacion. Actuar siempre con ética, iniciativa, adaptabilidad y perseverancia.

Esta competencia implica la combinacion de las siguientes capacidades:

- Crea propuestas de valor: Generar alternativas de solucion creativas e
innovadoras a través de bienes o servicios que aborden necesidades
insatisfechas o problemas sociales investigados en su contexto evaluar sus
alternativas de solucién validando sus ideas con aquellos a quienes busca
beneficiar o impactar Relevancia de las opciones y evaluar la viabilidad de

las alternativas de solucidn con base en ellas; los criterios para elegir uno de

27



ellos y disefiar una estrategia que le permita alcanzar su idea definiendo las
metas y objetivos y el tamafio de los recursos y tareas.

- Aplica habilidades técnicas: Es la operacion de herramientas, maquinas o
programas de software mediante la aplicacion de principios técnicos, y el
desarrollo de métodos y estrategias para ejecutar el proceso de produccion de
bienes o prestacion de servicios; implica la seleccién o combinacion de
dichas herramientas, métodos o técnicas segun; a requerimientos especificos,
la aplicacion de estandares de calidad y eficiencia.

- Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas: Integra esfuerzos
individuales para alcanzar objetivos comunes, organiza el trabajo en equipo
segun las diferentes habilidades que cada miembro puede aportar, asume
responsablemente su rol y las tareas involucradas y lo desempefia con
eficacia y eficiencia. También reflexiona sobre tu experiencia laboral y la de
los miembros del equipo para crear un buen ambiente, demostrar tolerancia
a la frustracion, aceptar diferentes perspectivas y acordar ideas.

- Evalla los resultados del proyecto de emprendimiento: Determina en qué
medida los resultados parciales o finales producen el cambio deseado en
atencion al problema o necesidad identificada, utiliza la informacion para
tomar decisiones e incorporar mejoras al disefio del proyecto; También
analiza posibles impactos ambientales y sociales y desarrolla estrategias para
que el proyecto sea sostenible en el tiempo.

2.2.13. Competencia se desenvuelve en los entornos virtuales generados por

las TIC
Involucra a los estudiantes interpretando, modificando y optimizando

entornos virtuales durante el desarrollo de actividades de aprendizaje y practicas
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sociales. Se trata de dilucidar los procesos de busqueda, seleccién y evaluacion

de informacién; la modificacion y creacion de materiales digitales, la

comunicacion y participacion en comunidades virtuales y su adaptacion
sistematica a sus necesidades e intereses.

Esta competencia implica la combinacion por parte del estudiante de las
siguientes capacidades:

- Personaliza entornos virtuales. Consiste en manifestar de manera organizada
y coherente la individualidad en distintos entornos virtuales mediante la
seleccién, modificacién y optimizacion de éstos, de acuerdo con sus
intereses, actividades, valores y cultura.

- Gestiona informacion del entorno virtual. Consiste en analizar, organizar y
sistematizar diversa informacién disponible en los entornos virtuales,
tomando en cuenta los diferentes procedimientos y formatos digitales, asi
como la relevancia para sus actividades de manera ética y pertinente.

- Interactla en entornos virtuales. Consiste en participar con otros en espacios
virtuales colaborativos para comunicarse, construir y mantener vinculos
segun edad e intereses, respetando valores, asi como el contexto sociocultural
propiciando que sean seguros y coherentes.

- Nivel crea objetos virtuales en diversos formatos. Consiste en construir
materiales digitales con diversos propo6sitos, siguiendo un proceso de mejoras
sucesivas y retroalimentacién sobre utilidad, funcionalidad y contenido desde
el contexto escolar y en su vida cotidiana.

2.2.14. Competencia gestiona su aprendizaje de manera autonoma.

El estudiante es consciente del proceso que se debe realizar para aprender.

Permite al estudiante participar de manera autonoma en el proceso de su
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aprendizaje, gestionar ordenada y sistematicamente las acciones a realizar,

evaluar sus avances y dificultades, asi como asumir gradualmente el control de

esta gestion.

Esta competencia implica la combinacion de las siguientes capacidades:

- Define metas de aprendizaje es darse cuenta y comprender aquello que se
necesita aprender para resolver una tarea dada. Es reconocer los saberes, las
habilidades y los recursos que estan a su alcance y si estas le permitiran lograr
la tarea, para que a partir de esto pueda plantear metas viables.

- Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas implica que debe
pensar y proyectarse en como organizarse mirando el todo y las partes de su
organizacion y determinar hasta donde debe llegar para ser eficiente, asi
como establecer qué hacer para fijar los mecanismos que le permitan alcanzar
sus temas de aprendizaje

- Monitorea y ajusta su desempefio durante el proceso de aprendizaje es hacer
seguimiento de su propio grado de avance con relacion a las metas de
aprendizaje que se ha propuesto, mostrando confianza en si mismo y
capacidad para autorregularse.

Evalla si las acciones seleccionadas y la planificacion de las mismas son
las mas pertinentes para alcanzar sus metas de aprendizaje. Implica la disposicion
e iniciativa para hacer ajustes oportunos a sus acciones con el fin de lograr los
resultados previstos.

2.2.15. Desempenios del tercer grado de secundaria

Cuando el estudiante Gestiona proyectos de emprendimiento econémico
o social y esta en proceso al nivel esperado del ciclo VI realiza desempefios como

los siguientes:
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Selecciona en equipo una necesidad o problema de su entorno que le interesa
mejorar o resolver, establece relaciones entre los factores que las originan
empleando informacion recogida mediante entrevistas grupales; y define un
grupo de usuarios que se ve afectado por ello usando muestreo simple.
Disefa alternativas de solucidn, creativas e innovadoras que representa a
través de prototipos y las cuestiona en funcién de la relacion inversion —
beneficio e integrando comentarios de posibles usuarios; explica sus
implicancias éticas y sociales,

Determina los insumos y materiales que requiere para elaborar la propuesta
de valor y programa las actividades que debe ejecutar para elaborar la
propuesta de valor, integrando alternativas de solucién ante escenarios
complejos o situaciones imprevistas.

Selecciona las habilidades técnicas mas pertinentes para producir un bien o
brindar servicios siendo responsable con el ambiente y aplicando normas de
seguridad en el trabajo.

Coordina la planificacién de las actividades de su equipo influyendo sobre
los miembros del equipo sin presionarlos; asume con responsabilidad su rol
y colabora con las tareas de sus compafieros compartiendo informacion,
estrategias y recursos para el logro del objetivo comun.

Propone indicadores y elabora instrumentos de recojo de informacion que le
permitan evaluar los procesos y resultados de su proyecto; analiza la
informacion que recoge para cuantificar la relacion entre inversion y
beneficio e incorpora mejoras para aumentar la calidad del producto o

servicio y la eficiencia de procesos.
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2.2.16. Conectivismo y Aprendizaje en Red en el Contexto de Redes Sociales

Educativas

El conectivismo, una teoria del aprendizaje propuesta por Siemens (2005)
y Downes (2012), postula que el conocimiento se distribuye en la red de
conexiones entre individuos, recursos y tecnologias. En el contexto de redes
sociales educativas, esta teoria cobra una relevancia especial, ya que estas
plataformas facilitan la creacién y expansion de redes de aprendices y la
colaboracion en linea.

Conectivismo en Redes Sociales Educativas. Las redes sociales
educativas proporcionan un entorno digital propicio para la aplicacion del
conectivismo. Estas plataformas permiten a los estudiantes conectarse con otros
comparieros de clase, profesores y expertos en el campo de estudio. A través de
interacciones en linea, los estudiantes pueden compartir conocimientos, ideas y
recursos (Gonzalez, 2019).

Por ejemplo, en un entorno de red social educativa, los estudiantes pueden
participar en foros de discusion, donde pueden plantear preguntas, debatir
conceptos y compartir recursos relevantes. Ademas, la posibilidad de seguir a
otros usuarios y unirse a grupos tematicos fomenta la creacion de una red de
aprendizaje colaborativa y diversa.

Aprendizaje en Red y Colaborativo. El aprendizaje en red implica que los
estudiantes no solo interacttan con el contenido proporcionado por el profesor,
sino que también se conectan entre si para intercambiar ideas y conocimientos
(Siemens, 2005). En una red social educativa, esta interaccion puede tener lugar
a través de comentarios en publicaciones, participacion en debates y colaboracién

en proyectos. Ademas, el aprendizaje colaborativo se ve facilitado por las
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herramientas de colaboracion en linea que ofrecen estas plataformas. Los

estudiantes pueden trabajar juntos en la creacion de contenido, proyectos o

investigaciones, incluso si se encuentran en ubicaciones geogréaficas diferentes.

Esto fomenta habilidades esenciales como la comunicacion, la resolucion de

problemas y el trabajo en equipo (Downes, 2012).

La aplicacion del conectivismo y el aprendizaje en red en redes sociales
educativas proporciona varios beneficios:

- Diversidad de Perspectivas: Al conectar a estudiantes de diferentes origenes
y experiencias, se enriquece el proceso de aprendizaje al exponer a los
estudiantes a una variedad de perspectivas y enfoques.

- Acceso a Expertos y Recursos Externos: Las redes sociales educativas
permiten a los estudiantes conectarse con expertos en el campo y acceder a
recursos externos, ampliando asi sus fuentes de conocimiento.

- Desarrollo de Habilidades Sociales y de Comunicacion: La interaccion en
linea en un entorno educativo fomenta el desarrollo de habilidades sociales,
como la empatia y el respeto por las opiniones de los demas. También mejora
las habilidades de comunicacion escrita.

2.3.  Definicion de Términos Basicos

- Aprendizaje. Es un proceso continuo y dinamico que puede ser influenciado
por diferentes factores, como la motivacion, la atencion, la memoria y la
retroalimentacion (Tapia, 2010).

- Aprendizaje Autonomo. Segun Bernardo, et al. (2017) se refiere al proceso
mediante el cual los estudiantes adquieren conocimientos y habilidades de
manera independiente, sin la necesidad de la intervencion directa de un

docente
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Colaboracién. Para Johnson, et al. (2014) se refiere al proceso mediante el
cual dos 0 mas personas trabajan juntas para lograr un objetivo comun, en el
ambito educativo, la colaboracion puede ser utilizada como una estrategia
pedagdgica para fomentar el aprendizaje cooperativo y el trabajo en equipo
Competencia. Es la capacidad de una persona para realizar una tarea o
actividad de manera efectiva y eficiente, En el ambito educativo, la
competencia se refiere a las habilidades y conocimientos que los estudiantes
deben adquirir para tener éxito en su formacion académica y en su futuro
desempefio laboral (TEC, 2021).

Computacion. Segun IEEE Computer Society (2014) es el estudio de los
fundamentos tedricos y préacticos de los sistemas informaticos, incluyendo el
disefio, la programacion y la implementacion de software y hardware, en
educacion, la computacion se ha convertido en una habilidad esencial para
los estudiantes, ya que les brinda la oportunidad de adquirir habilidades
técnicas y de resolucion de problemas que son necesarias en el mundo laboral
actual.

Comunicacion. Para Gudykunst (2017) se refiere al proceso mediante el cual
se transmite informacién de una persona a otra, utilizando diferentes medios
y canales, en el ambito académico, la comunicacion es esencial para la
transmision de conocimientos y la difusiébn de investigaciones y
descubrimientos.

Desempefio. Segun IEEE Computer Society (2014) se refiere a la capacidad
de una persona para realizar una tarea o actividad de manera efectiva y

eficiente, en el aspecto educativo, el desemperio se refiere a la capacidad de
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los estudiantes para lograr los objetivos de aprendizaje establecidos en un
CUrso o programa.

Economia. Se refiere al estudio de la produccion, distribucién y consumo de
bienes y servicios en una sociedad, en el &ambito academico, la economia es
una disciplina fundamental en las ciencias sociales y se utiliza para analizar
y comprender los procesos econdémicos y financieros a nivel local, nacional
e internacional.

Emprendimiento. Para GEM Consortium. (2019) es el proceso mediante el
cual una persona o grupo de personas inician y desarrollan un negocio o
proyecto con el objetivo de generar beneficios econdémicos y sociales, en el
ambito académico, el emprendimiento es un tema de interés para la
investigacion y el desarrollo de politicas publicas que fomenten la creacion
de empresas y el desarrollo econémico.

Entornos virtuales. Se refieren a los espacios de aprendizaje que se
desarrollan en linea, utilizando tecnologias de la informacion y la
comunicacion, estos entornos pueden ser utilizados para la educacion a
distancia, la educacion en linea y el aprendizaje hibrido (Turpo, 2013).
Gestion. También conocida como administracion 0 management, es un
proceso fundamental en el &mbito académico y empresarial.

Interactuar. Se refiere al proceso mediante el cual dos o mas personas o
elementos se relacionan entre si, influyéndose mutuamente, en el &mbito
académico, la interaccion es fundamental para el aprendizaje y el desarrollo
de habilidades sociales y cognitivas (University of Puerto Rico-Rio Piedras

Campus, 2019).
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- Red social. es una plataforma en linea que permite a los usuarios conectarse
y comunicarse con otros usuarios que comparten intereses, actividades o
antecedentes comunes, en la educacion las redes sociales pueden ser
utilizadas para la colaboracién, la difusion de informacion y la creacion de
comunidades de investigacion.

- The capsuled. Es una red social educativa que se ha incorporado
recientemente al &mbito académico, ofreciendo diversas posibilidades para
mejorar el rendimiento académico y el aprendizaje colaborativo de los
estudiantes, su objetivo principal es convertirse en un punto de encuentro
entre docentes y alumnos, brindando herramientas y recursos para facilitar la
comunicacion y la colaboracion en el entorno educativo (Tecnhoaulas y
Nuevos Lenguajes Educativos Aprendizaje Ensefiando — Scribd, n.d.).

- TIC. Segun Claro (2019) es el conjunto de recursos, herramientas, equipos,
programas informaticos, aplicaciones, redes y medios que permiten la
compilacion, procesamiento, almacenamiento, transmision y acceso a la
informacion en diferentes formatos, como voz, datos, texto, video e
imagenes.

Formulacion de Hipotesis

2.4.1. Hipotesis General

Existe relacion representativa entre la red social educativa The Capsuled y
el aprendizaje de computacion en estudiantes del 3er grado de secundaria de la

Institucion Educativa Integrada N° 34228 Pedro Paulet Mostajo de Puerto

Bermudez — Oxapampa.
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2.5.

2.6.

2.4.2. Hipotesis Especificas

a)

b)

Existe relacion representativa entre la red social educativa The
Capsuled y gestiona proyectos de emprendimiento econémico o
social en estudiantes del 3er grado de secundaria de la Institucion
Educativa Integrada N° 34228 Pedro Paulet Mostajo de Puerto
Bermuldez — Oxapampa.

Existe relacion representativa entre la red social educativa The
Capsuled y se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las
TIC en estudiantes del 3er grado de secundaria de la Institucion
Educativa Integrada N° 34228 Pedro Paulet Mostajo de Puerto
Bermudez — Oxapampa.

Existe relacion representativa entre la red social educativa The
Capsuledy gestiona su aprendizaje de manera autonoma en
estudiantes del 3er grado de secundaria de la Institucion Educativa
Integrada N° 34228 Pedro Paulet Mostajo de Puerto Bermudez —

Oxapampa.

Identificacion de Variables

2.5.1. Variable1

Red social educativa The Capsuled

2.5.2. Variable 2

Aprendizaje de computacion

Definicién Operacional de Variables e Indicadores

Dimension Indicadores Escala
Gestion de 1. Capacidad para identificar
Proyectos de oportunidades de negocio en el ambito Ordinal

Emprendimiento digital.
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Econdmico o 2.

Social

Habilidad para desarrollar planes de
negocio digitales, incluyendo analisis de
mercado y financiero.

Dominio de herramientas de gestion de
proyectos digitales (Trello, Asana, etc.).
Experiencia en la creacion y
lanzamiento de productos o servicios
digitales.

Capacidad para trabajar en equipos
multidisciplinarios en proyectos
digitales.

Desempefio en
Entornos
Virtuales

Generados por

las TIC

Fluidez en el uso de diversas
herramientas y plataformas digitales
(redes sociales, correo electronico,
videoconferencias, etc.).

Capacidad para buscar, evaluar y
utilizar informacion de manera critica en
entornos digitales.

Habilidad para comunicarse de manera
efectiva en entornos virtuales (foros,
chats, etc.).

Conocimiento de las implicaciones
éticas y legales del uso de las TIC.
Adaptabilidad a los cambios constantes
en las tecnologias digitales.

Ordinal

Gestion 3.
Auténoma del
Aprendizaje

Proactividad en la busqueda de nuevos
conocimientos y habilidades en el
ambito de la computacion.

Capacidad para definir objetivos de
aprendizaje claros y alcanzables.
Utilizacion de diversas estrategias de
aprendizaje autonomo (cursos en linea,
tutoriales, etc.).

Habilidad para evaluar el propio
progreso y realizar ajustes en el proceso
de aprendizaje.

Disposicion para aprender de manera
continua y colaborativa.

Ordinal
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3.1.

3.2.

CAPITULO 11l
METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION
Tipo de Investigacién

La investigacion es de tipo basica porque “se centra en la generacion de
conocimientos tedricos y conceptuales, sin tener una aplicacion especifica
inmediata en la practica" (Ramirez, 2015, p. 23).

La investigacion basica es un componente vital del proceso cientifico. Nos
permite ampliar nuestro conocimiento y comprension del mundo, aunque las
aplicaciones practicas no sean evidentes de inmediato. Invirtiendo en
investigacion bésica, podemos sentar las bases de futuros descubrimientos e
innovaciones que beneficiaran a la sociedad en su conjunto.

Nivel de Investigacion

El nivel de investigacion es descriptivo porque “se enfoca en la
identificacion de caracteristicas, patrones y relaciones entre variables" (Martinez,
2018, p. 32).

La investigacion descriptiva es un tipo de investigacion que se centra en

la identificacion de caracteristicas, patrones y relaciones entre variables. Es un
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3.3.

método de investigacion que proporciona una descripcion detallada de un
fendmeno o situacién. Este tipo de investigacion suele utilizarse para explorar y
describir en profundidad un tema o asunto concreto. El principal objetivo de la
investigacion descriptiva es proporcionar una imagen clara del tema estudiado.

La investigacion descriptiva puede realizarse utilizando diversos
métodos, como encuestas, observaciones, estudios de casos y entrevistas. Estos
métodos se utilizan para recoger datos que puedan analizarse para identificar
pautas y relaciones. Los datos recogidos pueden ser de naturaleza cuantitativa o
cualitativa. Los datos cuantitativos son datos huméricos que pueden medirse y
analizarse estadisticamente, mientras que los datos cualitativos son datos no
numéricos que permiten comprender actitudes, percepciones y experiencias.
Meétodos de Investigacion

El método de investigacién es correlacional porque “se utiliza para
identificar la relacién entre dos o mas variables" (Gonzalez, 2013, p. 78).

Este método consiste en medir la fuerza y la direccion de la relacion entre
las variables. La fuerza de la relacion viene determinada por el coeficiente de
correlacion, que oscila entre -1 y +1. Un coeficiente de correlacion de -1 indica
una correlacién negativa perfecta, mientras que un coeficiente de +1 indica una
correlacion positiva perfecta. Por otra parte, un coeficiente de correlacién de 0
indica que no hay relacién entre las variables.

La investigacion correlacional ayuda a los investigadores a identificar
patrones y asociaciones entre variables, que pueden utilizarse para hacer
predicciones y fundamentar la toma de decisiones. Por ejemplo, en el campo de
la educacidn, la investigacion correlacional puede utilizarse para identificar la

relacion entre el rendimiento de los alumnos y factores como la participacion de
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3.4.

los padres, el estatus socioeconomico y la calidad del profesorado. Del mismo
modo, en el campo de la sanidad, la investigacion correlacional puede utilizarse
para identificar la relacion entre los resultados sanitarios y factores como la dieta,
el ejercicio y la genética.
Disefio de Investigacion

El disefio es no experimental porque “se caracteriza por la ausencia de
manipulacion de variables por parte del investigador” (Garcia, 2012, p. 45).

El disefio no experimental es un método de investigacion que se
caracteriza por la ausencia de manipulacion de las variables por parte del
investigador. En este disefio, el investigador no tiene control sobre la variable
independiente, y no hay intervencion ni manipulacion de las variables objeto de
estudio. En su lugar, el investigador observa y mide las variables tal y como se
producen de forma natural en el entorno o en el comportamiento de los
participantes. Este enfoque se utiliza a menudo en las ciencias sociales y en los
estudios observacionales, en los que consideraciones éticas o practicas impiden
al investigador manipular las variables. Los disefios no experimentales pueden
ser Utiles para explorar las relaciones entre variables, identificar pautas o
tendencias y generar hipotesis para investigaciones posteriores. Sin embargo, su
capacidad para establecer relaciones causales o determinar la causa y el efecto es
limitada. A pesar de esta limitacion, los disefios no experimentales pueden
proporcionar valiosas perspectivas sobre fendmenos complejos y contribuir al

avance del conocimiento en diversos campos.

41



3.5.

Poblacion y Muestra
3.5.1. Poblacion

“La poblacion se refiere al conjunto total de elementos que poseen una
caracteristica comdn, mientras que la muestra es una porcion representativa de la
poblacion que se utiliza para realizar inferencias” (Hernandez, Fernandez, &
Baptista, 2014, p. 43).

Por lo tanto, la poblacion estuvo constituida por 315 estudiantes de
secundaria de la Institucion Educativa Integrada N° 34228 Pedro Paulet Mostajo
de Puerto Bermudez — Oxapampa.

3.5.2. Muestra

Segun Arias (2006, p.83) define muestra como “un subconjunto de la
poblacidn”, es decir, una parte de ella. Esto significa que no todos los elementos
de la poblacién seran parte de la muestra.

En este sentido, el presente estudio se llevé a cabo mediante una muestra
representativa ya que sus caracteristicas son similares a las del conjunto, permite
generalizar los resultados al resto de la poblacion con un margen de error
conocido.

Por ello, este procedimiento se llevé a cabo mediante un muestreo no
probabilistico accidental.

Por lo tanto, la muestra estuvo constituida por 36 estudiantes del 3er
grado, seccion A de secundaria de la Institucién Educativa Integrada N° 34228

Pedro Paulet Mostajo de Puerto Bermldez — Oxapampa.
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3.6.

3.7.

Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos
3.6.1. Técnica

Se empleo la encuesta segun Carrasco (2009), la encuesta es “Un método
de investigacion basado en las declaraciones verbales de una poblacion concreta.
Mediante el uso de cuestionarios se puede conocer la opinion o valoracion del
sujeto seleccionado en una muestra sobre un asunto dado”.

La encuesta es un método cuantitativo que, a través de cuestionarios,
permite recopilar informacion sobre diverse temas de interés sobre una poblacion.
3.6.2. Instrumento

Se empleo el cuestionario segun Carrasco (2009), el cuestionario es “El
instrumento de investigacion social mas usado cuando se estudia un gran nimero
de personas, ya que permite una respuesta directa, mediante la hoja de preguntas
que se le entrega a cada una de ellas”.

El cuestionario es un instrumento de recoleccion de datos muy utilizado
en encuestas sociales, que contiene preguntas abiertas y/o cerradas que se
responden por escrito sin intervencion del encuestador.

Seleccion, Validacion y Confiabilidad de los Instrumentos de Investigacion
3.7.1. Validez del instrumento

Segun Hernandez et al. (2014), la validez es el grado en que un
instrumento mide realmente la variable que pretende medir (p. 200). La validez
por expertos se refiere al grado en que un instrumento de medida mide
aparentemente la variable en cuestion, segln voces cualificadas. Esta vinculada a
la validez de contenido y, de hecho, durante muchos afios se considero parte de

ella.
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Para profundizar en el proceso de validacion de los instrumentos, consiste
en determinar la capacidad de los cuestionarios para medir las cualidades para las
que fueron construidos. Este proceso se llevo a cabo a través de la evaluacién por
juicio de expertos, que contd con la opinién de docentes de gran experiencia de
la Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion. Estos expertos determinaron la
adecuacion muestral de los items de los instrumentos.

Mediante el proceso de validacion, los expertos consideraron la existencia
de una estrecha relacion entre los criterios y objetivos del estudio y los items
constitutivos de los dos instrumentos de recogida de informacion. También
proporcionaron los resultados que se muestran en la tabla siguiente. Este proceso
de validacion es crucial para garantizar que los instrumentos utilizados para

recoger datos son fiables y vélidos.

Red social Aprendizaje
Expertos
% %
Mg. Raul CASTRO CHOQUE 83 85
Mg. Daniel HUERTA CECILIO 90 91
Mg. Shuffer GAMARA ROJAS 83 84

Dada la validez de los instrumentos por juicio de expertos, donde el
cuestionario sobre el uso de la Red social educativa The Capsuled obtuvo un valor
de 87,9% y el cuestionario sobre el aprendizaje de computacién obtuvo el valor
de 87,5%, podemos deducir que ambos instrumentos tienen un nivel de validez
muy bueno.

3.7.2. Confiabilidad del instrumento
Segun Hernandez Sampieri, la confiabilidad de un instrumento de

medicion se refiere al “grado en que un instrumento produce resultados
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3.8.

consistentes y coherentes”. El criterio de confiabilidad del instrumento se
determina, en la presente investigacion, por el coeficiente de Alfa Cronbach se
utiliza para evaluar la consistencia interna y la confiabilidad de una herramienta
de medicion. Evalta un conjunto de items que estan disefiados para medir un
mismo constructo o dimension teorica.

Los valores encontrados despues de la aplicacion de los instrumentos de
investigacion al grupo piloto, a nivel de la variable uso de la red social educativa
The Capsuled y el aprendizaje de computacion, son comprendidos en la siguiente
tabla:

Dado que en la aplicacion de la encuesta sobre el uso de la red social
educativa The Capsuled se obtuvo el valor de 0,950 y en la aplicacién de la
encuesta sobre el aprendizaje de computacion se obtuvo el valor de 0,948; se
infiere que los instrumentos de investigacion tienen un nivel excelente de
confiabilidad.

Técnicas de Procesamiento y Analisis de Datos

Las técnicas para el procesamiento y analisis de datos en la investigacion
son: La estadistica descriptiva que permitié describir y sintetizar los datos
mediante frecuencias, medidas de tendencia central (media, mediana, moda) y
medidas de dispersion (desviacion tipica, varianza). La tabulacion de datos que
consistio en organizar los datos en tablas para facilitar el analisis, lo que puede
hacerse manual o informéaticamente. Las representaciones graficas, como los
diagramas de barras, permiten visualizar la distribucién de los datos. Las pruebas
estadisticas inferenciales que permitieron generalizar los resultados de una
muestra a una poblacion, incluyendo la prueba paramétrica. El analisis de

correlacion mide el grado de relacién entre dos variables cuantitativas mediante
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el coeficiente de correlacion de Pearson. El analisis de regresion predijo el

comportamiento de la variable en funcion de los cambios en otra variable

relacionada. El andlisis multivariante analizd simultaneamente multiples

variables, como el analisis factorial y el analisis de conglomerados. El software

estadistico SPSS, proporciond herramientas avanzadas para analizar grandes

volumenes de datos.

Tratamiento Estadistico

Para el tratamiento estadistico de los datos en la investigacion implico una

serie de pasos:

El analisis de datos fue crucial en la investigacidn que implico varios métodos
que ayudaron a dar sentido a los datos que se recogieron.

En primer lugar, la codificacion de datos, los cddigos numéricos a las
respuestas basandose en las categorias de cada variable. Permitieron
organizar los datos de forma estructurada.

La tabulacion que consistio en contar la frecuencia de las respuestas y
presentarlas en tablas.

La visualizacion de datos ayudo a comprender la distribucion de los datos
mediante representaciones graficas, como diagramas de barras.

El andlisis estadistico que implicé el calculo de medidas de tendencia central
y medidas de dispersion.

La estadistica inferencial que aplic6 las pruebas para generalizar los
resultados de una muestra a una poblacion.

El andlisis de correlacion que midio el grado de relacion entre variables

mediante el coeficiente de correlacion de Pearson.
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- Por ultimo, la interpretacion de los resultados que fue crucial para explicar el
significado de los resultados en relacion con los objetivos y las hipotesis de
la investigacion.

3.10. Orientacion ética filosofica y epistémica

Entre las consideraciones éticas importantes en la investigacion se
incluyen el consentimiento informado, la confidencialidad, la gestion de riesgos,
la honestidad, la objetividad, la responsabilidad, la integridad, el respeto y la
justicia. Los participantes comprender plenamente los objetivos y beneficios del
estudio. Su identidad y sus datos son confidenciales. El disefio y la ejecucion de
la investigacion es imparcial. Respetamos la dignidad y el bienestar de los
participantes. Los beneficios y las cargas de la investigacion se distribuyen de

forma justa y equitativa.
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4.1.

CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

Descripcion del Trabajo de Campo

Al realizar la investigacion, fue importante definir la poblacion objetivo
y el procedimiento de muestreo utilizado para seleccionar a los individuos del
estudio. Esto implico determinar el tamafio de la muestra aplicando el disefio no
probabilistico. Proporcionando una descripcion detallada de la poblacion y la
muestra utilizadas en nuestro estudio, asi como la justificacion del método de
muestreo elegido. El proceso de recogida de datos fue un aspecto critico en la
investigacion. Utilizamos la técnica encuesta y como instrumento el cuestionario,
para recoger datos. Describimos los métodos y herramientas concretos utilizadas,
asi como las modificaciones realizadas en los instrumentos durante el proceso de
la investigacion. Ademas, hablamos de las condiciones en las que se recogieron
los datos, incluidos los retos a los que nos enfrentamos. Realizamos trabajo de
campo que implico visitar la institucion educativa para recoger datos de los

participantes.
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En el estudio participamos como encuestadores, esto incluye la
descripcion de los modulos de formacion especificos, el proceso de evaluacion
de la actuacién como encuestadores. Antes de realizar el estudio completo, se
llevd a cabo una prueba piloto para identificar posibles problemas con los
instrumentos y hacer los ajustes necesarios. La investigacion no estuvo exenta de
desafios, es importante reconocer y abordar las dificultades que surgieron durante
el estudio. Lo que incluyo el acceso limitado a determinadas zonas, participantes
poco cooperativos, condiciones meteoroldgicas adversas u otras circunstancias
imprevistas. Mantuvimos las normas éticas cuando se llevé a cabo la
investigacion. Esto incluy6 obtener el consentimiento informado, garantizar la
confidencialidad, gestionar los riesgos y cumplir otros principios éticos.
Explicamos como garantizar el cumplimiento de estos principios y las medidas
adicionales adoptadas para proteger la privacidad y la seguridad de los
participantes. La investigacion se basé en gran medida en el anélisis de datos,
utilizando una variedad de métodos para interpretar de manera efectiva los datos
recopilados y obtener informacion significativa. El paso inicial consiste en
codificar los datos, lo que implica asignar cddigos numéricos a las respuestas en
funcion de las categorias de cada variable. Este proceso de codificacion facilita
la organizacion de los datos de forma estructurada. El proceso de tabulacion
implico contar las ocurrencias de cada respuesta y organizarlas en tablas concisas.
La utilizacion de la visualizacion de datos ha demostrado ser fundamental para
comprender la distribucion de los datos mediante representaciones graficas, como
la utilizacion de gréaficos de barras. El andlisis estadistico abarcé el célculo de

medidas de tendencia central y de dispersién. La estadistica inferencial implica
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el uso de pruebas para sacar conclusiones sobre una poblacién basandose en los
resultados obtenidos de una muestra.
4.2.  Presentacion, Analisis e Interpretacion de Resultados
4.2.1. Resultados descriptivos
Tabla 1

Nivel de uso de la red social educativa The Capsuled

Niveles f %
Deficiente 0 0%
Regular 0 0%
Bueno 22 61.11%
Excelente 14 38.89%
Total 36 100%
Figura 1

Distribucién de niveles de la red social educativa The Capsuled

Deficiente, 0%
Regular, 0%

no, 61.11%

En el anélisis general de la variable Red social educativa The Capsuled,
los resultados mostraron que de los 36 estudiantes evaluados, 22 estudiantes

(61.11%) alcanzaron un nivel bueno y 14 estudiantes (38.89%) lograron un nivel
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excelente, sin registrarse estudiantes en los niveles deficiente o regular, lo que
evidencié un dominio satisfactorio de la plataforma educativa en sus diferentes
aspectos, demostrando que los estudiantes lograron adaptarse y aprovechar
efectivamente esta herramienta tecnoldgica en su proceso de aprendizaje.

Tabla 2

Nivel de interactividad en la plataforma

Niveles f %
Deficiente 0 0%
Regular 0 0%
Bueno 21 58.33%
Excelente 15 41.67%
Total 36 100%
Figura 2

Distribucidn de niveles de interactividad en la plataforma

Deficiente, 0%
Regular, 0%

no, 58.33%

Los resultados obtenidos en la dimension de interactividad en la
plataforma revelaron que del total de 36 estudiantes evaluados, ninguno se ubicé

en los niveles deficiente o regular, mientras que 21 estudiantes (58.33%)

51



alcanzaron un nivel bueno y 15 estudiantes (41.67%) lograron un nivel excelente,
lo que evidencio que los estudiantes del 3er grado de secundaria demostraron una
participacion activa y significativa en la plataforma The Capsuled, manifestando
una adecuada interaccion con sus comparfieros, docentes y recursos educativos
disponibles.

Tabla 3

Nivel de gestion de contenidos educativos

Niveles f %
Deficiente 0 0%
Regular 0 0%
Bueno 23 63.89%
Excelente 36 36.11%
Total 36 100%
Figura 3

Distribucion de niveles de gestion de contenidos educativos

Deficiente, 0%
Regular, 0%

eno, 63.89%

En cuanto a la dimensidn de gestidén de contenidos educativos, los datos

mostraron que de los 36 estudiantes evaluados, 23 estudiantes (63.89%)
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alcanzaron un nivel bueno y 13 estudiantes (36.11%) lograron un nivel excelente,

mientras que ningun estudiante se ubicd en los niveles deficiente o regular, lo

cual demostré que los estudiantes desarrollaron competencias significativas en el

manejo y organizacion de recursos digitales, evidenciando una adecuada

capacidad para administrar y compartir contenidos educativos en la plataforma.
Tabla 4

Nivel de accesibilidad y usabilidad

Niveles f %
Deficiente 0 0%
Regular 0 0%
Bueno 22 61.11%
Excelente 14 38.89%
Total 36 100%
Figura 4

Distribucidn de niveles de accesibilidad y usabilidad

Deficiente, 0%
Regular, 0%

no, 61.11%

Los resultados de la dimension de accesibilidad y usabilidad evidenciaron
que de los 36 estudiantes evaluados, 22 estudiantes (61.11%) alcanzaron un nivel

bueno y 14 estudiantes (38.89%) lograron un nivel excelente, sin registrarse
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estudiantes en los niveles deficiente o regular, lo que demostro6 que los estudiantes
pudieron acceder y utilizar la plataforma de manera efectiva, navegando por sus
diferentes funcionalidades y adaptandose satisfactoriamente a su interfaz.

Tabla 5

Niveles de aprendizaje de computacion

Niveles f %
En inicio 0 0%
En proceso 6 16.67%
Logro esperado 14 38.89%
Logro destacado 16 44.44%
Total 36 100%
Figura 5

Distribucidn de niveles de aprendizaje de computacion

En inicio, 0%

En proceso,
16.67%

Logro esperado,
38.89%

El analisis general de la variable Aprendizaje de computacion evidencio
que de los 36 estudiantes evaluados, 16 estudiantes (44.44%) alcanzaron el logro
destacado, 14 estudiantes (38.89%) lograron el nivel de logro esperado, y 6

estudiantes (16.67%) se encontraron en proceso, sin registrarse estudiantes en el
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nivel de inicio, lo que demostrd que la mayoria de los estudiantes desarrollaron
satisfactoriamente sus competencias en el area de computacion, evidenciando un
aprovechamiento efectivo de los recursos tecnoldgicos y digitales en su proceso
de aprendizaje.

Tabla 6

Niveles de Gestion de Proyectos de Emprendimiento Econdmico o Social

Niveles f %
En inicio 0 0%
En proceso 6 16.67%
Logro esperado 15 41.67%
Logro destacado 15 41.67%
Total 36 100%
Figura 6

Distribucidn de niveles Gestion de Proyectos de Emprendimiento

En inicio, 0%

En proceso,
16.67%

Logro esperado,
41.67%

En la dimension de gestion de proyectos de emprendimiento, los
resultados evidenciaron que de los 36 estudiantes evaluados, 15 estudiantes
(41.67%) alcanzaron el logro destacado, otros 15 estudiantes (41.67%) lograron

el nivel de logro esperado, y 6 estudiantes (16.67%) se ubicaron en proceso, sin
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registrarse estudiantes en el nivel de inicio, lo que demostr6 que la mayoria de los
estudiantes desarrollaron satisfactoriamente sus habilidades para gestionar
proyectos utilizando herramientas digitales y recursos tecnolégicos.

Tabla7

Niveles de desempefio en entornos virtuales generados por las TIC

Niveles f %
En inicio 0 0%
En proceso 6 16.67%
Logro esperado 14 38.89%
Logro destacado 16 44.44%
Total 36 100%
Figura7

Distribucidn de niveles de desempefio en entornos virtuales generados por
las TIC

En inicio, 0%

En proceso,
16.67%

Logro esperado,
38.89%

Los resultados de la dimension de desempefio en entornos virtuales
mostraron que de los 36 estudiantes evaluados, 16 estudiantes (44.44%)
alcanzaron el logro destacado, 14 estudiantes (38.89%) lograron el nivel de logro

esperado, y 6 estudiantes (16.67%) se encontraron en proceso, sin registrarse
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estudiantes en el nivel de inicio, lo que evidencié un dominio significativo de las
competencias digitales y una adecuada adaptacion a los entornos virtuales de
aprendizaje.

Tabla 8

Niveles de gestion autonoma del aprendizaje

Niveles f %
En inicio 0 0%
En proceso 6 16.67%
Logro esperado 13 36.11%
Logro destacado 17 47.22%
Total 36 100%
Figura 8

Distribucién de niveles de gestion auténoma del aprendizaje

En inicio, 0%

En proceso,
16.67%

gro esperado,
36.11%

En cuanto a la dimensién de gestion auténoma del aprendizaje, los datos
revelaron que de los 36 estudiantes evaluados, 17 estudiantes (47.22%)
alcanzaron el logro destacado, 13 estudiantes (36.11%) lograron el nivel de logro

esperado, y 6 estudiantes (16.67%) se ubicaron en proceso, sin registrarse



4.3.

estudiantes en el nivel de inicio, lo que demostré que la mayoria de los estudiantes
desarrollaron satisfactoriamente su capacidad para gestionar su propio
aprendizaje utilizando recursos tecnoldgicos.
Prueba de Hipdtesis
4.3.1. Prueba de normalidad

Tabla 9

Prueba de normalidad de Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
Red social educativa The 915 36 ,009
Capsuled
Aprendizaje de 902 36 ,004

computacion

a. Correccion de significacion de Lilliefors

La prueba de normalidad de Shapiro-Wilk aplicada a los datos sobre el
uso de la red social educativa The Capsuled y el aprendizaje de computacion
revel6 resultados significativos que indicaron una desviacién de la normalidad.
Para The Capsuled, se obtuvo un estadistico de 0.915 con un valor de
significacion (p) de 0.009, lo que sugirié que la distribucion de los datos no se
ajustaba a una distribucion normal. Similarmente, el aprendizaje de computacién
mostr6 un estadistico de 0.902 y un valor p también de 0.004, confirmando la
misma tendencia. Estos resultados, inferiores al umbral critico de 0.05, indicaron
que tanto los datos de la red social como los del aprendizaje en computacion
presentaron distribuciones no normales. La correccion de significacion de
Lilliefors reforz0 esta conclusion, sugiriendo la consideracion de métodos
estadisticos no paramétricos para un andlisis mas adecuado de estos datos,

empleando el coeficiente de correlacion de Rho de Spearman.
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4.3.2. Hipdtesis general

Hi: Existe relacion representativa entre la red social educativa The
Capsuled y el aprendizaje de computacion en estudiantes del 3er
grado de secundaria de la Institucion Educativa Integrada N° 34228
Pedro Paulet Mostajo de Puerto Bermudez — Oxapampa.

Ho: No existe relacion representativa entre la red social educativa The
Capsuled y el aprendizaje de computacion en estudiantes del 3er
grado de secundaria de la Institucion Educativa Integrada N° 34228
Pedro Paulet Mostajo de Puerto Bermuldez — Oxapampa.

Tabla 10

Correlacion entre la red social educativa The Capsuled y el aprendizaje de

computacion

Red social Aprendizaje de
educativa The .
computacion
Capsuled
Red social Coeficiente de 1,000 ,854™
educativa The correlacién
Capsuled Sig. (bilateral) . ,000
N 36 36
Aprendizaje de  Coeficiente de ,854™ 1,000
computacion correlacién
Sig. (bilateral) ,000 :
N 36 36

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Los resultados mostraron una correlacién positiva muy alta (rho = 0.854)
entre la Red social educativa The Capsuled y el Aprendizaje de computacion, con
un nivel de significancia de 0.000 (p < 0.05). Esto demostro que existidé una

relacion directa y significativa entre ambas variables, indicando que a mayor uso
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y dominio de la red social educativa, mayor fue el nivel de aprendizaje de
computacion en los estudiantes.
4.3.3. Hipdtesis especifica 1

Hi: Existe relacion representativa entre la red social educativa The
Capsuled y gestiona proyectos de emprendimiento econdémico o
social en estudiantes del 3er grado de secundaria de la Institucion
Educativa Integrada N° 34228 Pedro Paulet Mostajo de Puerto
Bermuldez — Oxapampa.

HO: No existe relacion representativa entre la red social educativa The
Capsuled y gestiona proyectos de emprendimiento econdémico o
social en estudiantes del 3er grado de secundaria de la Institucién
Educativa Integrada N° 34228 Pedro Paulet Mostajo de Puerto
Bermuldez — Oxapampa.

Tabla 11

Correlacion entre la red social educativa The Capsuled y gestiona

proyectos de emprendimiento

Red social Gestiona proyectos
educativa The .
de emprendimiento
Capsuled
Red social Coeficiente de 1,000 823"
educativa The correlacién
Capsuled Sig. (bilateral) . ,000
N 36 36
Gestiona Coeficiente de ,823™ 1,000
proyectos de correlacién
emprendimiento  Sig. (bilateral) ,000 :
N 36 36

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Se encontrd una correlacion positiva muy alta (rho = 0.823) entre la Red

social educativa The Capsuled y la dimension Gestion de Proyectos de
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Emprendimiento, con un nivel de significancia de 0.000 (p < 0.05). Esto
evidencid que el uso de la plataforma tuvo una fuerte relacién con la capacidad
de los estudiantes para gestionar proyectos emprendedores.
4.3.4. Hipdtesis especifica 2
Hi: Existe relacion representativa entre la red social educativa The
Capsuled y se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las
TIC en estudiantes del 3er grado de secundaria de la Institucion
Educativa Integrada N° 34228 Pedro Paulet Mostajo de Puerto
Bermudez — Oxapampa.
Ho: No existe relacion representativa entre la red social educativa The
Capsuled y se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las
TIC en estudiantes del 3er grado de secundaria de la Institucién
Educativa Integrada N° 34228 Pedro Paulet Mostajo de Puerto
Bermuldez — Oxapampa.
Tabla 12

Correlacion entre la red social educativa The Capsuled y se desenvuelve

en los entornos virtuales

Red social Se desenvuelve en
educativa The los entornos
Capsuled virtuales
Red social Coeficiente de 1,000 841"
educativa The correlacién
Capsuled Sig. (bilateral) . ,000
N 36 36
Se desenvuelve  Coeficiente de ,841™ 1,000
en los entornos  correlacién
virtuales Sig. (bilateral) ,000 :
N 36 36

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
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Los resultados mostraron una correlacion positiva muy alta (rho = 0.841)
entre la Red social educativa The Capsuled y la dimension Desempefio en
Entornos Virtuales, con un nivel de significancia de 0.000 (p < 0.05). Esto indicé
que el uso de la plataforma estuvo fuertemente relacionado con el
desenvolvimiento de los estudiantes en entornos virtuales.

4.3.5. Hipdtesis especifica 3

Hi: Existe relacion representativa entre la red social educativa The
Capsuled y gestiona su aprendizaje de manera autonoma en
estudiantes del 3er grado de secundaria de la Institucion Educativa
Integrada N° 34228 Pedro Paulet Mostajo de Puerto Bermldez —
Oxapampa.

Ho: No existe relacion representativa entre la red social educativa The
Capsuled y gestiona su aprendizaje de manera auténoma en
estudiantes del 3er grado de secundaria de la Institucion Educativa
Integrada N° 34228 Pedro Paulet Mostajo de Puerto Bermldez —
Oxapampa.

Tabla 13

Correlacion entre la red social educativa The Capsuled y Gestiona su

aprendizaje

Red social educativa Gestiona su
The Capsuled aprendizaje
Red social Coeficiente de 1,000 ,836™
educativa The correlacion
Capsuled Sig. (bilateral) . ,000
N 36 36
Gestiona su Coeficiente de ,836™ 1,000
aprendizaje correlacion
Sig. (bilateral) ,000 .
N 36 36

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
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44.

Se encontro una correlacion positiva muy alta (rho = 0.836) entre la Red
social educativa The Capsuled y la dimension Gestion Autonoma del
Aprendizaje, con un nivel de significancia de 0.000 (p < 0.05). Esto demostré que
el uso de la plataforma tuvo una fuerte relacion con la capacidad de los estudiantes
para gestionar su propio aprendizaje.

Discusion de Resultados

Los resultados evidenciaron una correlacion positiva muy alta (rho =
0.854) y significativa (p < 0.05) entre la red social educativa The Capsuled y el
aprendizaje de computacion. Esto coincide con lo encontrado por Salas & Salas
(2019) en su investigacion internacional, donde demostraron que el uso de
plataformas digitales educativas tiene un impacto positivo en el aprendizaje de
materias técnicas como matematicas computacionales, evidenciando que estas
herramientas pueden usarse efectivamente como recursos educativos.

En cuanto a la gestion de proyectos de emprendimiento, se hallé una
correlacion positiva muy alta (rho = 0.823) y significativa (p < 0.05). Este
resultado es consistente con el estudio nacional de Salvatierra (2021), quien
encontrd que las redes sociales educativas fomentan el aprendizaje colaborativo
y el desarrollo de proyectos, permitiendo a los estudiantes trabajar de manera
coordinada y efectiva en iniciativas grupales.

Respecto al desempefio en entornos virtuales, se identific6 una
correlacion positiva muy alta (rho = 0.841) y significativa (p < 0.05). Este
hallazgo se alinea con la investigacion de Martinez & Alemany (2018), quienes
demostraron que las redes sociales educativas contribuyen significativamente al
desarrollo de competencias digitales y habilidades tecnoldgicas en los

estudiantes.
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A nivel local, los resultados sobre la gestion auténoma del aprendizaje,
gue mostraron una correlacion positiva muy alta (rho = 0.836) y significativa (p
<0.05), son comparables con los hallazgos de Mejia & Rojas (2018) en su estudio
realizado en Pasco. Estos autores encontraron que el uso de redes sociales
educativas promueve la autonomia y la autorregulacién en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes.

Es importante destacar que el 83.33% de los estudiantes alcanzaron
niveles de logro esperado y destacado en el aprendizaje de computacion, lo cual
es consistente con lo reportado por Gomez et al. (2018), quienes encontraron que
la integracion de redes sociales en proyectos académicos mejora
significativamente el rendimiento y la participacion de los estudiantes.

Los resultados también mostraron que ningln estudiante se ubico en el
nivel deficiente o regular en el uso de la plataforma The Capsuled, lo que sugiere
una adopcion efectiva de la herramienta. Esto coincide con lo sefialado por Bravo
& Callo (2022) en su investigacion local, donde encontraron que las nuevas
tecnologias educativas son rapidamente adoptadas por los estudiantes cuando se
implementan de manera estructurada y con objetivos claros.

La correlacion positiva encontrada entre todas las dimensiones estudiadas
sugiere que The Capsuled funciona como un ecosistema integral de aprendizaje,
donde las diferentes competencias se desarrollan de manera interrelacionada. Esta
observacion es consistente con el marco tedrico del conectivismo propuesto por
Siemens (2005), que enfatiza la importancia de las conexiones y la integracion de
diferentes aspectos en el aprendizaje digital.

Estos hallazgos contribuyen a la literatura existente sobre el uso de redes

sociales educativas en contextos especificos, particularmente en zonas como
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Puerto Bermadez - Oxapampa, demostrando que estas herramientas pueden ser
efectivas incluso en entornos educativos con recursos limitados, siempre que se

implementen de manera estructurada y con el apoyo adecuado.
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CONCLUSIONES

Se determind que existié una correlacion positiva muy alta (rho = 0.854) y
significativa (p < 0.05) entre la red social educativa The Capsuled y el aprendizaje
de computacion en los estudiantes del 3er grado de secundaria de la Institucion
Educativa Integrada N° 34228 Pedro Paulet Mostajo de Puerto Bermudez -
Oxapampa. Este resultado demostré que el uso efectivo de la plataforma educativa
influyd significativamente en el desarrollo de las competencias digitales y el
aprendizaje de la computacion de los estudiantes.

Se establecié una correlacién positiva muy alta (rho = 0.823) y significativa (p <
0.05) entre la red social educativa The Capsuled y la gestion de proyectos de
emprendimiento. Este hallazgo evidencié que el uso de la plataforma educativa
contribuyd significativamente en la capacidad de los estudiantes para disefiar,
implementar y evaluar proyectos emprendedores utilizando herramientas digitales.

Se identifico una correlacion positiva muy alta (rho = 0.841) y significativa (p <
0.05) entre la red social educativa The Capsuled y el desempefio en entornos
virtuales. Este resultado revel6 que el uso de la plataforma educativa tuvo una
relacion directa con la capacidad de los estudiantes para desenvolverse eficazmente
en espacios digitales, gestionar informacion y crear contenidos en entornos virtuales.
Se comprob6 una correlacion positiva muy alta (rho = 0.836) y significativa (p <
0.05) entre la red social educativa The Capsuled y la gestion autonoma del
aprendizaje. Este hallazgo demostr6 que el uso de la plataforma educativa influyo
significativamente en la capacidad de los estudiantes para organizar su tiempo,
establecer metas, utilizar recursos digitales y evaluar su propio progreso en el

aprendizaje.



RECOMENDACIONES
A la direccidn de la Institucion Educativa Integrada N° 34228 Pedro Paulet Mostajo
implementar un programa de capacitacion continda dirigido a los docentes sobre el
uso avanzado de la red social educativa, con el objetivo de maximizar su potencial
como herramienta pedagdgica.
A los docentes del area de EPT disefiar y desarrollar proyectos colaborativos
interdisciplinarios utilizando la red social educativa como plataforma principal.
A la coordinacion académica establecer un sistema de monitoreo y evaluacion
periddica del uso de la red social educativa, que incluya indicadores especificos
sobre la frecuencia de interaccion, calidad de los contenidos compartidos y nivel de
participacion tanto de estudiantes como de docentes.
A la institucion educativa promover la participacion activa de los padres de familia
en el proceso de aprendizaje virtual de sus hijos, mediante la creacidn de espacios de

orientacion y acompafiamiento en el uso de la red social educativa.
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ANEXOS



INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

ENCUESTA SOBRE REDES SOCIALES
ENTREVISTADO:
EDAD:

1) (Qué redes sociales utiliras?

Facebook
Twitter

Douu

2) {Para qué utilizas las redes sodales?

% Para estar en CoOntacto con mis amigos
Para conocer gente nueva

D Otras
3] {Con qué frecuencia utilizas las redes sociales?
C] Todos los dias
() Algunos dias
D Una vez a la semana

4] (Sueles colgar fotos tuyas en las redes sociales?

5) &Tus amigos han colgado alguna foto tuya en las redes sociales?

Muchas vocos

Algunas veces
Nunca



