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RESUMEN

El presente estudio quiere demostrar la influencia del aprendizaje en el curso de
Practica e Investigacion IV en los estudiantes del Instituto Superior Pedagdgico Publico
Gamaniel Blanco Murillo - 2021. La variable independiente se manipul6 mediante el uso
de un estudio cuantitativo aplicado con una metodologia de nivel explicativo. La variable
dependiente se utilizd para desarrollar las sesiones de aprendizaje. Contando con un
Unico grupo pre-experimental el disefio se prob6 con 22 estudiantes que participaron
directamente en las clases durante un periodo determinado. Los resultados mostraron
una influencia significativa, con un promedio de 06.32 en la preprueba y 12.32 en la
posprueba, lo que representa un aumento de 6 puntos. Ademas, el valor de significancia
fue 0.000 < 0.05 en la correlacion y la prueba t de Student, con un valor de t de -19.015
frente a -1.753 de la tabla, confirmando la validez de la hip6tesis de investigacion y
rechazando la hipétesis nula. Claramente, esto ilustra que el desarrollo y la mejora de
las capacidades de investigacion y practica han sido posibles gracias a las herramientas
y recursos disponibles a través del e-learning.

Palabras Clave: E-Learning, Aprendizaje, Cognitivo, Procedimental, Actitudinal,

Servicio Educativo, Contenido, Infraestructura tecnolégica



ABSTRACT

The present study aims to demonstrate the influence of learning in the Practice
and Research IV course on students of the Gamaniel Blanco Murillo Public Higher
Pedagogical Institute - 2021. The independent variable was manipulated through the
use of a quantitative study applied with an explanatory level methodology. The
dependent variable was used to develop the learning sessions. With a single pre-
experimental group, the design was tested with 22 students who patrticipated directly in
the classes during a given period. The results showed a significant influence, with an
average of 06.32 in the pretest and 12.32 in the posttest, which represents an increase
of 6 points. In addition, the significance value was 0.000 < 0.05 in the correlation and
Student's t-test, with a t-value of -19.015 versus -1.753 in the table, confirming the
validity of the research hypothesis and rejecting the null hypothesis. Clearly, this
illustrates that the development and enhancement of research and practice capacities
have been made possible by the tools and resources available through e-learning.

Keywords: E-Learning, Learning, Cognitive, Procedural, Attitudinal, Educational

Service, Content, Technological Infrastructure /



INTRODUCCION

La incorporacion de tecnologias virtuales en la ensefianza primaria ha generado
un cambio profundo en la labor educativa, transformando la manera en que los docentes
interactian con sus estudiantes. EI mundo digital implica el uso de diversas
herramientas para organizar y procesar la informacioén, lo que da como resultado el
establecimiento de pautas para gestionar la afluencia de nueva informacion.

La epidemia COVID-19 impulso la formulacion de directrices para la educacion
a distancia, que han repercutido en la utilizacion de los recursos de Internet con fines
educativos entre los estudiantes. El uso de plataformas en linea bien estructuradas
permite que la investigacibn sea mas efectiva y mejore el aprendizaje de los
estudiantes. Asimismo, la infraestructura tecnol6gica abarca una gama de herramientas
y recursos que mejoran la experiencia de aprendizaje. Los servicios educativos que se
desarrollan facilitan el intercambio de informacion entre los participantes con otros
grupos y comunidades virtuales, al mismo tiempo que promueven el trabajo pedagdgico
y posibilitan la grabacién y difusion de las sesiones a través de medios en linea.
Este estudio tiene cuatro partes:
La primera etapa de la investigacion, en el Capitulo |, detalla la identificaciéon y
determinacion del problema, la definicion explicita de la investigacion, la persecucion
de objetivos generales y especificos, la defensa de la investigacion, la aportacion de
argumentos precisos para dilucidar las conclusiones y los resultados, asi como la
limitacion de las opciones de investigacion y la estimulacion de la investigacion.
Durante la segunda etapa del proceso de investigacion, puntualizo con en el Capitulo
II, el marco tedrico para incluir los fundamentos teoricos histéricos, geogréaficos y
cientificos del tema.
El Capitulo Il aborda especificamente la tercera fase del proceso de investigacion, que
comprende tanto la naturaleza como la estructura de la investigacion, la poblacién y la

muestra del estudio, los métodos de investigacion, la metodologia y los instrumentos



de recogida de datos, asi como la validacion de los instrumentos y las técnicas de
andlisis. La eleccion y verificacion de los equipos, junto con los aspectos éticos.

El Capitulo IV ahonda las evidencias del Estudio in situ, presenta tablas y graficos
estadisticos, y evalla las hipétesis y aplicaciones estadisticas probadas, al tiempo que
compara los resultados con los de estudios anteriores.

EL AUTOR

Vi
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1.1.

CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION
Identificacion y determinacién del problema

El contexto de la pandemia ha generado un cambio paradigmatico en los
sistemas econdémicos a escala mundial, debido a sus efectos adversos en la
salud publica. La pandemia obligo a la subsistencia de las actividades y
procesos mediante un cambio brusco hacia la migracion tecnolégica, esto
porque la sociedad en general alin caminaba a pasos discretos con respecto a
la adaptacién tecnoldgica, muchos de los que se vieron obligados a hacer uso
de las tecnologias en sus labores o actividades cotidianas, son conocidos como
migrantes tecnoldgicos o la generacion millennials que a diferencia de la
generacién z estos tuvieron que adaptarse a la tecnologia.

El sector educacién fue uno de los tantos sectores afectados a
consecuencia de la pandemia, ocasionando interrupciones académicas en todos
los niveles educativos (inicial, primaria, secundaria, superior, entre otras).
Ameérica Latina y a nivel internacional se tomaron estds medidas debido a que
se tenia el temor de un contagio a gran escala por parte de la poblacion

estudiantil; tal y como se puede observar en la siguiente figura:



Figura 1 Se informé que en LATAM en 2020 que 33 paises de la region
suspendieron las clases presenciales como medida de bioseguridad ante la

pandemia.
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En la figura 1 podemos observar a la cantidad de paises con suspension
de sus labores académicas y la cantidad de estudiantes de LATAM; esto
afectando el aprendizaje de los estudiantes. Sin embargo, la region
latinoamericana y caribefia demostrando una notable capacidad de adaptacion,
han implementado estrategias para salvaguardar la continuidad de las
actividades educativas:

Figura 2 Acciones implementadas en LATAM para asegurar la educacion
durante la pandemia. Datos de la CEPAL (2020).

Instrumentos de aprendizaps
a distancia

Agrendizaje an linga 26
Aprendizape fuera de linga 4
Transmisidn de programas educativos 73
por televisidn o rade
Plataformas en linga de aprendizape 18
a distancia
Recursos dirigidos a docentes 15
Entrega de dispositivas lecnolbgicos B
Clases an linea an viva 4




El e-learning emergié como la modalidad educativa predominante en 26
de los 33 paises de LATAM, segun se observa en la Figura 2. Pero como
menciona CEPAL (2020) 8 paises de los 33 contemplan el establecimiento de
medidas para la implementacion de actividades pedagdgicas para desarrollar
trabajos educativos a distancia con entrega previa de dispositivos tecnolédgicos
(p.3) lo cual puede conllevar a una desigualdad con respecto al acceso a la
educacion.

De la misma manera Alcantara (2020) argumenta que ni docentes ni
estudiantes estaban preparados para una transformacién tan abrupta. La falta
de capacitacion adecuada en herramientas digitales y pedagogias innovadoras
generd confusiones y dificultades para adaptarse a esta nueva modalidad. No
todos los estudiantes cuentan con acceso a internet de calidad, dispositivos
electrénicos o un entorno adecuado para el estudio en casa, asi como para la
realizacion de videoconferencias y otros procedimientos (p.76).

Las estrictas medidas de confinamiento y cuarentena decretadas por el
gobierno peruano, exaltando a la comunidad de América Latina, provocaron la
interrupcion inmediata de las clases presenciales en todo el pais. Como ha
revelado la UNESCO (2020) la pandemia de COVID-19 generd una interrupcion
generalizada en la educacion peruana. Sin embargo, buena parte de los
estudiantes no tenian equipos electronicos lo que agravo el problema, dejando
a muchos estudiantes rezagados en sus estudios; en las Escuelas de Educacion
Superior Pedagdgico también vieron por conveniente hacer el uso de la
educacién en linea a través de herramientas virtuales consideradas como E-
Learning como medida extraordinaria para continuar con el servicio educativo.

Pero como ya se mencion6 en parrafos anteriores de la presente, este
tipo de educacion no es de igualdad para todos los estudiantes; considerando
gue muchos de ellos poseen limitaciones para acceder al sitio virtual donde el

manejo de dispositivos y herramientas es una condicion, asimismo contar con
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1.2.

1.3.

una linea estable de internet; motivo por el cual se plantea el siguiente estudio
de investigacién la cual estd comprobara la influencia de la aplicacion del E-
Learning en el aprendizaje del curso de practica e investigacién IV de los
estudiantes de Educacion Primaria de la Escuela de Educacion Superior
Pedagdgica Gamaniel Blanco Murillo con la finalidad de verificar si tiene impacto
0 no en la capacitaciéon profesional de los alumnos de dicha entidad.
Delimitacién de la investigacion

1.2.1. Delimitacién Espacial:

El desarrollo de la investigacion se ha realizado en el Instituto Superior
Pedagdgico Gamaniel Blanco Murillo del Distrito de Yanacancha, Provincia de
Pasco, Region Pasco.

1.2.2. Delimitacion temporal:

El periodo para ejecutar la presente investigacion fue desde el mes de
abril hasta diciembre de 2021.

1.2.3. Delimitacion Social: (Unidad de analisis)

La investigacion se realiz6 con los estudiantes del IV ciclo de la
especialidad de Educacion Primaria, ISPP Gamaniel Blanco Murillo, Pasco.
Formulacién del problema
1.3.1. Problema general

¢Como influye el E-Learning en el aprendizaje del curso practica e
investigacion IV de los estudiantes de educacién primaria de la EESP Gamaniel
Blanco Murillo, 20217
1.3.2. Problemas especificos

a. ¢Coémo influye el E-Learning en el aprendizaje a nivel conceptual del

curso practica e investigacion IV de los estudiantes educacion

primaria de la EESP Gamaniel Blanco Murillo, 20217?



1.4.

1.5.

¢ Como influye el E-Learning en el aprendizaje a nivel procedimental
del curso practica e investigacion IV de los estudiantes de educacion
primaria de la EESP Gamaniel Blanco Murillo, 2021?

¢, Coémo influye el E-Learning en el aprendizaje a nivel actitudinal del
curso practica e investigacion IV de los estudiantes de educacion

primaria de la EESP Gamaniel Blanco Murillo, 2021?

Formulacion de objetivos

1.4.1. Obijetivo general

Determinar la influencia del E-Learning en el aprendizaje del curso

practica e investigacion IV de los estudiantes de educacion primaria de la EESP.

Gamaniel Blanco Murillo, 2021.

1.4.2. Objetivos especificos

a.

Determinar la influencia del E-Learning en el nivel de aprendizaje
conceptual del curso préactica e investigacion IV de los estudiantes
de educacion primaria de la EESP. Gamaniel Blanco Murillo, 2021
Determinar la influencia del E-Learning en el aprendizaje a nivel
procedimental del curso practica e investigacion IV de los
estudiantes de educacion primaria de la EESP. Gamaniel Blanco
Murillo, 2021.

Determinar la influencia del E-Learning en el aprendizaje a nivel
actitudinal del curso practica e investigacion IV de los estudiantes de

educacién primaria de la EESP. Gamaniel Blanco Murillo, 2021.

Justificacion de la investigacion

La investigacion se centra en analizar cémo la transicion hacia el

aprendizaje en linea ha ampliado la brecha digital y afectado la equidad

educativa, profundizando en las experiencias de estudiantes con diferentes

niveles de acceso a tecnologia y recursos.



1.6.

Teorica:

La presente investigacion busca aportar a la comunidad académica un
analisis profundo del impacto del e-learning en el aprendizaje, respaldado por
un marco tedrico sélido y una revision exhaustiva de estudios previos.
Metodoldgica:

Este estudio pretende establecer un precedente al proponer
recomendaciones metodolégicas para la implementacién efectiva del e-learning
en diversas instituciones educativas, considerando su impacto en el aprendizaje
de los estudiantes.

Limitaciones de la investigacion

La investigacidn se vio significativamente afectada por el brote infeccioso

a escala planetaria, lo que limité el acceso de algunos participantes a los

recursos necesarios para el aprendizaje virtual.



2.1.

CAPITULO I
MARCO TEORICO

Antecedentes de estudio
2.1.1. A nivel local

Un estudio realizado por Guzman & Tarazona en (2022) analiz6 la
efectividad del aprendizaje movil en el desarrollo de competencias laborales en
estudiantes de cuarto grado de la Institucién Educativa Sefior de los Milagros de
Yanahuanca, Pasco. Cuyas conclusiones son: La comparacion entre el grupo
experimental, que utilizd M-Learning, y el grupo control, revela diferencias
estadisticamente significativas en los resultados académicos, favoreciendo al
primer grupo. Los resultados del andlisis estadistico revelaron una relacién
significativa entre el M-learning y el aprendizaje procedimental. Con un valor de
p menor a 0.05, se rechazé la hipétesis nula, lo que indica que el uso de
dispositivos mdviles tuvo un impacto positivo en el desarrollo de habilidades
practicas en los estudiantes. Es decir, con un valor de p inferior a 0.05, se puede
afirmar que existe una relacion estadisticamente significativa entre el M-learning
y el desarrollo de actitudes positivas.
2.1.2. A nivel nacional

Cuando Martinez (2020) afirma que “En un estudio realizado en 2018,

se evalug la influencia del aprendizaje en linea en el desarrollo de habilidades
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en estudiantes de Ultimo afio de Administracion Bancaria” cuyo propésito
fundamental consistia en analizar la relacién entre el e-learning y la adquisicién
de competencias. Igualmente, el autor resalta que los resultados de las
calificaciones variaron de un porcentaje de 35 a 80 por ciento en las
calificaciones denominadas como buenas; las calificaciones con denominacion
de muy bueno ostentaron un resultado de 0 a 10 por ciento y las notas regulares
se vieron reducidas de un 65 a 10 por ciento; demostrando la que la educacién
e-learning tuvo un resultado positivo en la basqueda del aprendizaje.

“Los resultados de la investigacion de Marcavillaca (2018) indican que
existe una asociacion positiva entre el uso de plataformas digitales y el
rendimiento académico en el curso de Logica Matematica.”; Los resultados de
esta investigacion sugieren que el aprendizaje digital puede ser una herramienta
valiosa para mejorar los resultados educativos en diversas areas, especialmente
en disciplinas que requieren un alto nivel de pensamiento critico y resolucion de
problemas.

Segun el trabajo de Rivera (2018) el se proyectd disefiar un sistema de
aprendizaje en linea adaptable, es decir, un enfoque versatil que se ajustara a
las necesidades especificas de cada estudiante, combinando el trabajo
colaborativo en proyectos con la consideracion de diferentes estilos de
aprendizaje y pensamiento. Concluye que obtuvo resultados favorables con una
metodologia e-learning adaptativo al contexto en el cual se hace uso; todo ello
a partir de lo planteado en su investigacion lo cual integra la metodologia
propuesta con la base tedrica todo ello con la aplicacion de elementos
tecnolégicos basados en la evolucion y demanda del alumnado.

Carlin y Vela (2017) analizaron cémo el e-learning podia mejorar las
capacidades de los gestores de fondos en las embajadas peruanas.

Concluyendo que el e-learning al contar con caracteristicas, ventajas y funciones



definidas es una de las alternativas mas viables con fines de una educacion
alternativa y capacitacion adecuada.

Varios estudios han explorado la relacion entre el e-learning y el
desempenio estudiantil. En este sentido, Monroy (2016) investig6 la manera de
marcar cursos virtuales con el trabajo cognitivo de los alumnos de nivel superior
en Colombia. El estudio demostr6 que el éxito del e-learning depende no solo
de la tecnologia, sino también de la calidad de los recursos y las estrategias
pedagdgicas empleadas (p.93).

2.1.3. A nivel internacional

Delgado (2020) disefié una propuesta innovadora de formacién en linea
para el sector metalmecanico colombiano. Al implementar un modelo de
aprendizaje digital, el autor demostré que es posible mejorar las competencias
de los soldadores y obtener resultados comparables o incluso superiores a los
métodos tradicionales (p. 124).

El objetivo de la investigacion de Beltran (2017) era evaluar el impacto
de la gamificacién y el e-learning en el aprendizaje de Programacion I, y los
resultados respaldaron la hipétesis de que estas estrategias mejoran el
rendimiento académico. Mas del 90% de los participantes expresaron su
satisfaccion con esta nueva metodologia, superando ampliamente sus
expectativas en comparacion con los métodos tradicionales (p.212).

En el mismo sentido, Balladares Burgos (2017) demostré que los
modelos de formacion docente hibridos y en linea ofrecen una gran flexibilidad,
permitiendo a los docentes acceder a una amplia variedad de recursos y
herramientas digitales para mejorar sus practicas pedagoégicas. De la misma
manera también se considera que se debe de estructurar un plan de
capacitacion debido a que la gran mayoria de docentes son migrantes
tecnologicos y ello conllevaria a una mejor aplicacion del B-Learning y E-

Learning.



2.2.

Bases tedricas — cientificas

2.2.1. Elementos del E-Learning

Como todo elemento el aprendizaje electrénico o E-Learning cuenta con

elementos que lo componen y hacen que este sea una realidad, es por ello como

parte del sustento tedrico se enlistan los elementos del E-Learning:

a.

Sistemas de comunicacion

Estos pueden ser de tipo sincrono y asincrono; como Boneu (2007) las
modalidades sincronas son las que generan comunicacion entre los
participantes en tiempo real. La modalidad asincrona no genera
comunicacion en tiempo real porque las aportaciones de los participantes
guedan grabadas (p.38).

Plataformas

Segun infiere Boneu (2007) son servidores donde estan implementados
softwares para la gestion de usuarios, cursos y de los procesos
pedagdgicos a desarrollarse durante un tiempo establecido (p.38).
Contenidos

Segun lo redactado por Boneu (2007), los materiales educativos son
elementos fundamentales dentro de los recursos de aprendizaje para los
estudiantes. Estos materiales se presentan en mdltiples formatos,

dependiendo de la asignatura que se esté desarrollando (p.38).

2.2.2. Caracteristicas de los E-Learning

Segun menciona Boneu (2007) el E-Learning debe de cumplir 4

caracteristicas las cuales son consideradas principales y se enlistan a

continuacion:

a.

Interactividad
Segun Boneu (2007) menciona que esta relacionada con el estudiante y la

interaccién con la plataforma de la misma manera la plataforma debe tener
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la caracteristica de dar concientizar a los usuarios de que son los
protagonistas de su educacién (p.40).

Flexibilidad

Segun Boneu (2007) menciona que las actividades y procesos reflejados en
la plataforma e-learning deben de adaptarse con facilidad sea cual sea el
entorno en el cual se busque implementar; estas a su vez deben de
mantener flexibilidad con la estructura del centro de estudios, los planes o
metodologias educativas y el estilo pedagdgico (p.40)

Escalabilidad

Esta caracteristica esta definida por la cantidad de usuarios planificados a
futuro, la plataforma debe de mantener el funcionamiento sea cual sea la
cantidad de usuarios.

Estandarizacion

Segun Boneu (2007) se denomina estandarizacion a las plataformas cuyos
contenidos son creados para el uso propio y uso de terceros que cumplan
las mismas necesidades; de la misma manera los creadores de los
contenidos deben de evitar que estas queden obsoletas con el transcurrir

del tiempo (p.41).

2.2.3. Herramientas E-learning

Para que el aprendizaje en linea funcione bien, necesitamos muchas

herramientas confiables que ayuden a los alumnos a aprender eficientemente:

a.

Plataforma de e-learning

Segun Prieto (2020) menciona que una plataforma de esta naturaleza
permite poner a disposicion del estudiante recursos educativos posibilitando
la asignacion de tareas que posteriormente se pueda corregir y evaluar
(p-4). de la misma manera se puede considerar que existen en el mercado

una gran variedad de plataformas orientadas al e-learning entre las cuales
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se pueden resaltar a: Moodle, Google Classroom, Microsoft Teams,
Edmodo, Class Dojo, entre otras.

Herramientas de comunicacién y difusién

Estos instrumentos estan destinados a facilitar la interaccion entre
estudiantes y profesores reciprocamente. También son Uutiles para la
conexion virtual, ya sea en tiempo real o diferido. Entre las plataformas mas
utilizadas se encuentran: Zoom, Google Meet, Skype, correo electrdnico,
WhatsApp, Telegram, entre otras. Ademas, estas herramientas fomentan
una comunicacion mas efectiva y accesible.

Herramienta de creacion de contenidos

Estas herramientas se hacen uso para crear contenidos dinamicos y
didacticos los cuales se encuentran la creacion de contenido basados en
imagenes, audio y video. De la misma manera se hacen uso para la
presentacion de algun tipo de actividad asignada por parte del docente con
la finalidad de hacer mas interactiva la metodologia de estudios. Entre las
herramientas mas utilizadas podemos encontrar a Gimp, Adobe Photoshop,
Pixlr, Canva, Camtasia, Audicity, entre otras.

Edicion de documentos

Tanto docentes como estudiantes utilizan una variedad de documentos
digitales como recursos para el aprendizaje y como base para las tareas de
los alumnos dentro de los cuales se pueden encontrar “los tipos de
documentos de textos, presentaciones, hojas de calculo y mapas
conceptuales” (Prieto, 2020, p.29). Dentro de las herramientas podemos
resaltar el uso de los siguientes softwares como apoyo a la ediciéon de
documentos los cuales son: Microsoft Office, LibreOffice, Google Drive,

Office 365, entre otras.

12



Herramientas orientadas al aprendizaje

Estas herramientas tienen un enfoque de aprendizaje los cuales tienen de
por medio los foros, blogs, wikis, buscados de foros, transferencia de
archivos, entre otras; todas estas herramientas tienen la finalidad de que los

docentes y estudiantes tengan el acceso al conocimiento diverso subijetivo.

2.2.4. Ventajas (pros) y desventajas (contras) del E-learning

El Aprendizaje en linea o el E-Learning tiene un contexto educativo

electrénico y cuenta con ventajas y desventajas con relacion a la aplicacion

metodoldgica y practica; A continuacién, se exponen los pros y los contras del

e-learning.

a.

Ventajas

Lo mejor del e-learning es su interaccion del aprendizaje sin importar la
ubicacién geogréfica y tiempo debido a que estads se adaptan al modelo
sincrono y asincrono, como menciona Espinosa et al. (2021) que estos
entornos constan de la realizacion de trabajos colaborativos realizados
entre los participantes y facilitadores. Con este tipo de labor formativa el
maestro puede comprobar el compromiso de cada estudiante y motivarlos
para seguir avanzando. (p.665).

Desventajas

A pesar de ser una de las metodologias con mas uso en torno a la educacion
no presencial, el e-learning también cuenta con desventajas; una de las
principales esta en el aspecto socioecondmico de los estudiantes lo cual
dificulta el acceso a las herramientas tecnoldgicas que permiten el acceso
a las clases. De la misma manera como menciona Espinosa et al. (2021)
una desventaja es que la adaptacion a la modalidad de los estudiantes,
donde se establece que para unos es dificil y para otros es factible,
considerando que no es de exclusividad de los participantes sino también,

es de los recursos con los que cuenta. (p.665).
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2.2.5. E-Learning y lainnovacion

La revolucién digital a nivel mundial tiene repercusiones en todos los
contextos y la educacion no es la excepcién; es por ello que la educacién en
linea o E-Learning tiene un gran papel importante dentro de ella. Como
menciona Pérez (2020) menciona que el servicio educativo en linea responde a
las demandas actuales, considerando que los procesos educativos y sus efectos
permiten garantizar el propdsito de formacion a las nuevas generaciones de
educandos (p.121). Est4 educacién responde a la demanda de la nueva era
laboral la cual estd cada vez mas conectada a todo lo que tenga que ver con
tecnologia.

Se debe tener en cuenta los aspectos en los cuales pueden resaltar la
educacion online o e-learning, los cuales segun Pérez (2020) menciona que la
educacion e-learning a comparacién de las clases presenciales no requiere de
un espacio o contexto determinado para realizar las clases lo que facilita que los
estudiantes puedan desarrollarse profesionalmente indistintamente del espacio
en el que se encuentren de esta manera solo se requieren dispositivos capaces
de interconectarse mediante internet, lo cual requiere una reforma del estado
con la finalidad de que se provea de este servicio indispensable a cada rincon
del pais.

2.2.6. E-learning

El E-Learning o conocido en la traduccién al lenguaje espafiol se refiere
a la “educacion electrénica” referido a las modalidades educativas que emplean
TIC’s esta facilita la comunicacion bidireccional y simultdnea entre docentes y
estudiantes a través de herramientas digitales, potenciando asi el proceso de
ensefianza-aprendizaje; Segun Baelo (2009), se promueve un modelo educativo
en el que los estudiantes son el centro de su propio aprendizaje, lo que a su vez
incrementa la eficacia del proceso educativo (p. 88). De manera similar,

Espinosa et al. (2021), el e-learning, gracias al desarrollo tecnoldgico, se ha
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vuelto fundamental para ofrecer educacion inclusiva y adaptada a las
necesidades individuales de cada estudiante (p.663). Ademas, en su
investigacion sobre el E-Learning, Garcia (2005) subraya la relevancia de los
entornos de aprendizaje colaborativos. Con la colaboracién entre estudiantes,
facilitada por herramientas digitales, se ha enriquecido significativamente el
ambiente virtual de aprendizaje y esta contribuyendo al desarrollo de habilidades
sociales, es decir, este enfoque no solo optimiza la gestion educativa, también
promueve la mejora de habilidades clave y una educacién mas personalizada y
creando una educacion mas inclusiva y efectiva.

Asimismo, Pérez (2020) subraya que el aprendizaje en linea promueve
una participacion de los estudiantes en entornos de aprendizajes dinAmicos. La
disponibilidad de recursos educativos en linea permite mejorar la ensefianza. Es
decir, se organizan para colaborar entre si, llevando a cabo actividades sin
limitaciones de espacio o tiempo. tanto en la cantidad como en la calidad de
referencias (p.120).

Ante la disrupcién causada por la crisis sanitaria, el aprendizaje en linea
demostré una notable capacidad de adaptacion, consolidandose como la
alternativa educativa mas viable. La tecnologia, en este nuevo escenario, se
erige como un aliado indispensable para alcanzar estos objetivos.

Del mismo modo Cabrero (2006) destaca que la educacion electrénica o
E-Learning permite a una mayor cobertura educativa debido a que la informacion
se descentraliza, se permite la independencia de los alumnos ya que la
educacion esta basada en el “justo a tiempo” o “justo para mi”; también permite
la educacion sincrona y asincrona favoreciendo la disponibilidad del alumnado.
2.2.7. E-Learningy la planificacién

Para que el E-Learning sea una realidad dentro de los centros de
estudios se deben de plantear, formular, definir, aprobar y hacer un seguimiento

de los planes estratégicos institucionales relacionados a la educacion online ya
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que estos instrumentos de gestion conllevaran a que el e-learning tenga el éxito
que se espera. Debido a que a partir de la pandemia se hicieron evidentes las
carencias de politicas y estrategias respecto a la educaciéon en linea o e-
learning.

Como mencionan Tippe & Soto (2021) que el acceso a ciertos recursos
0 servicios ha creado un contexto propicio para el crecimiento de la educacion
virtual en nuestro pais se ha reducido considerablemente en diversos entornos,
y crea un medio de fortalecimiento para la educacién en linea en el nivel
superior, pero continua como brecha considerable en las zonas rurales (p.5). De
la misma manera también Tippe & Soto (2021) mencionan que una de las
iniciativas como politicas de desarrollo mas importantes en el Peru fue el
programa denominado “Maestros Siglo XXI: donde el gobierno central promovié
una laptop por cada docente” ; pero sin embargo estas no tendran resultados si
no se cuenta con politicas de interconectividad de alta velocidad.

El Curriculo Nacional de 2016, en su Competencia 28, enfatiza la
relevancia sobre la familiaridad de los estudiantes con las TIC’s, integrandolas
a su proceso de aprendizaje como parte de sus necesidades e intereses
relacionadas a la enseflanza — aprendizaje (p.84).

2.2.8. Aprendizaje. Fundamentos

Segun Zapata-Ros (2015), se concibe al aprendizaje como un proceso
evolutivo, complejo y multifacético siempre enfocando en la construcciéon activa
de conocimientos a través de la vivencia personal (experiencia), la instruccion
formal y la interaccion con el entorno (p. 73). Del mismo modo infiere en que el
aprendizaje es algo nato del ser humano pero que los animales también
aprenden mediante incentivos de la naturaleza o eventos suscitados; es por ello
por lo que se debe de considerar como sinénimo de aprendizaje humano.

De la misma manera consideramos el sustento teérico de Teulé Melero

(2015) menciona que “el aprendizaje es algo nato del ser humano pero que los
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animales también aprenden mediante incentivos de la naturaleza o eventos

suscitados; es por ello que se debe de considerar como sinénimo de aprendizaje

humano” (p.14).

De la misma manera Garcia (2009) nos dice que es un fenémeno

continuo que ocurre en diversos contextos y a lo largo de toda la vida que

trasciende los limites de las instituciones educativas, ocurriendo en cualquier

espacio y momento (p.2).

2.2.9. Principios de aprendizaje

a.

Enfoque constructivista

Segun menciona Nolla (2006) en este modelo educativo, los
alumnos son forjadores de su propio saber, quienes construyen
activamente su conocimiento, relacionandolo con sus experiencias y
conocimientos previos (p.16). De este modo el estudiante es el que
tiene el control de su aprendizaje y el rol del docente se enfoca mas
como un intermediario entre el estudiante y el conocimiento.
Aprendizaje autodirigido

Segun Nolla (2006) sostiene que aprendizaje por iniciativa propia es
una etapa personal donde el mismo alumno selecciona los
conocimientos y habilidades que considera mas relevantes para su
desarrollo personal y profesional (p. 16). Es decir, el aprendizaje esta
previsto y definido por la persona interesada en aprender se puede
también considerar como un aprendizaje autodidacta.

El aprendizaje colaborativo

Segun Nolla (2006) “sostiene que, en el aprendizaje colaborativo, el
conocimiento emerge de los dialogos y conversaciones entre los
participantes, quienes lo construyen de manera conjunta” (p. 16). El
aprendizaje puede ser considerado como la elaboracién de saberes

a partir del trabajo colaborativo entre personas.
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d. El aprendizaje contextual
Segun Nolla (2006) menciona que es “La nueva perspectiva del
aprendizaje subraya que el conocimiento se construye en
interaccion con el entorno. Este enfoque sugiere que el aprendizaje
es mas efectivo y duradero cuando se vincula con situaciones y
experiencias reales” (p.17). De la misma manera se considera como
aprendizaje contextual a la aplicacion de la teoria en un entorno
practico; es por ello por lo que suele ser un mejor tipo de obtencion
de conocimientos debido a que el interesado recuerda con mayor
facilidad los sucesos vividos que lo que se aprende en el contexto
de un salon de clases.
2.2.10.El aprendizaje y el proceso cognitivo

Como menciona Spychala (2014) explica que lo cognitivo se refiere al
proceso mental a través del cual obtenemos conocimiento a partir de la
informacion que recibimos por nuestros sentidos, como resultado de nuestra
interaccion con el entorno. (p.925)

Rivas (2008) pone de relieve las teorias de Jean Piaget acerca de los
mecanismos iniciales por los cuales los nifios y adolescentes desarrollan sus
estructuras mentales, sobre la asimilacion, acomodacion y equilibracion en la
reorganizacion cognitiva. (p.68).

De la misma manera Spychala (2014) enfatiza que los procesos
cognitivos son multifacéticos, involucrando no solo aprendizaje significativo,
también habilidades como la atencién sostenida, la retenciéon de informacién, la
evaluacion critica, la Percepcion incisiva y la solucion eficaz de cualquier evento
problemético (p.925).

Como se menciona en el apartado anterior se puede decir que el proceso
cognitivo y el procesamiento de informacién estan relacionados debido a que

dentro del desarrollo del conocimiento se adaptan los procesos tipicos del
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procesamiento de la informacién los cuales vienen a ser: entrada de informacion,
procesamiento, salida de informacién y la mas importante la retroalimentacién
la cual conlleva a una mejora constante del saber.

Figura 3 La arquitectura funcional de la memoria humana.
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Respuesta

Fuente: (Spychala, 2014, p.927)

Spychala (2014) subraya que la memoria, dividida en sensorial, a corto
plazo y a largo plazo, es un componente fundamental para la adquisicién y
retencion de conocimientos, siendo esencial para el aprendizaje humano (p.
927) lo cual se puede observar en la figura 3 mostrada en la parte superior.
2.2.11.El aprendizaje y el contenido procedimental

Como sefalan Diaz-Barriga y Hernandez (2022), “el conocimiento
procedimental esta relacionado con las habilidades préacticas y las destrezas,
mientras que el conocimiento declarativo se refiere a los hechos y conceptos”
(p.54).

De la misma manera Rodriguez (2021) menciona que los contenidos
procedimentales son excesivamente fisicos como parte fundamental de un gran

namero de disciplinas, en areas como las artes, los trabajos manuales, los
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deportes o la artesania. De la misma manera se considera que muchas de las

actividades procedimentales estan relacionadas con la habilidad cognitiva.

De la misma manera Rodriguez (2021) redacta que los contenidos
procedimentales no se pueden adquirir simplemente escuchando a otra persona
hablar sobre ellos u observarlos. Siendo indispensable complementar la teoria
con experiencias practicas para consolidar el aprendizaje.

El docente debe de enfatizar a sus alumnos que: deben de alcanzar la
meta trazada, deben de seguir un proceso, acciones o actividades indicadas y
determinar y explicar la evolucion en el tiempo del procedimiento realizado.

Del mismo modo se establecen etapas en el aprendizaje con métodos
procedimentales. Los cuales son:

a. Apropiacion de datos relevantes con miras a las tareas asignadas.
Segun Diaz-Barriga & Hernadndez (2022) menciona que el objetivo es
suministrar al estudiante los fundamentos tedricos necesarios para
comprender el procedimiento, incluyendo las caracteristicas, condiciones y
normas generales de su aplicacion. De esta manera, se pretende que el
aprendiz domine los conceptos fundamentales para realizar la tarea de
manera exitosa (p. 6).

b. Laejecucion del procedimiento
Segun Diaz-Barriga & Hernandez (2022) redacta que “los estudiantes
aprenden a realizar el procedimiento a través de la practica y la
retroalimentacion del docente” (p.7).

c. Laautomatizacion
Segun Diaz-Barriga & Hernandez (2022) “indica que la automatizacion se
caracteriza por la capacidad de ejecutar el procedimiento de manera rapida,

precisa y sin la necesidad de una atencién consciente” (p.7).
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2.3.

d. El perfeccionamiento
Segun Diaz-Barriga & Hernandez (2022) sefialan que el perfeccionamiento
de un procedimiento es un recorrido de aprendizaje prolongado en el que
se adquieren habilidades gradualmente (p.7).
Definicion de términos béasicos
2.3.1. Aprendizaje
Es el proceso de adquirir y desarrollar un conjunto de conocimientos y
destrezas que permiten a las personas adaptarse a su entorno y resolver
problemas.
2.3.2. B-Learning
B-Learning también conocido como Blender Learning esta educacién es
de tipo mixto dado que combina se unen las clases en linea con las presenciales.
2.3.3. Biblioteca virtual
Plataforma en linea que cuenta con multiples servicios de bibliografia y
documentos de caracter educativo.
2.3.4. Campus virtual
Es una plataforma que alberga mudltiples herramientas académicas
online.
2.3.5. Cognitivo
Se refiere a cognitivo como el proceso de procesar la informacion la
capacidad humana con la finalidad de convertirla en conocimiento.
2.3.6. Conocimiento
Es la capacidad de conocer y comprender la razén de ser de determinado
hecho u objeto.
2.3.7. E-Learning
Espacios de aprendizaje interactivos que permiten a los estudiantes
construir conocimiento de manera colaborativa y/o autbnoma, con la mediacion

de las tecnologias digitales.
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2.4.

2.3.8. Expresion
El conocimiento se manifiesta en el mundo exterior por medio de
nuestras acciones.
2.3.9. Procedimental
Es el conocimiento que sabemos hacer mediante hechos o actos;
también conocido como el conocimiento practico.
Formulacién de hipotesis
2.4.1. Hipotesis general
La aplicacion del e-learning mejora el aprendizaje del curso de préactica
e investigacion 1V de los estudiantes educacion primaria de la EESP. Gamaniel
Blanco Murillo, 2021.
2.4.2. Hipotesis especificas
a. La aplicacion del e-learning influye positivamente en el nivel de
aprendizaje conceptual del curso practica e investigacion IV de los
estudiantes de educacion primaria de la EESP. Gamaniel Blanco
Murillo, 2021.
b. La aplicacién del e-learning influye positivamente en el aprendizaje
a nivel procedimental del curso practica e investigacion IV de los
estudiantes de educacion primaria de la EESP. Gamaniel Blanco
Murillo, 2021.
c. La aplicacioén del e-learning influye positivamente en el aprendizaje
a nivel actitudinal del curso préactica e investigacion IV de los
estudiantes de educacion primaria de la EESP. Gamaniel Blanco
Murillo, 2021.
2.4.3. Hipotesis nula

2.4.3.1. General
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2.5.

2.6.

La aplicacion del E-Learning no mejora el aprendizaje del curso

de préactica e investigacion 1V de los estudiantes de educacion primaria

de la EESP. Gamaniel Blanco Murillo, 2021.

2.4.3.2. Especificas

a.

La aplicacion del E-Learning no influye positivamente en el
nivel de aprendizaje conceptual del curso practica e
investigacion IV de los estudiantes de educacion primaria
de la EESP. Gamaniel Blanco Murillo, 2021.

La aplicacion del E-Learning no influye positivamente en el
aprendizaje a nivel procedimental del curso practica e
investigacion IV de los estudiantes de educacién primaria
de la EESP. Gamaniel Blanco Murillo, 2021.

La aplicacion del E-Learning no influye positivamente en el
aprendizaje a nivel actitudinal del curso practica e
investigacion IV de los estudiantes de educacion primaria

de la EESP. Gamaniel Blanco Murillo, 2021.

Identificacion de variables

2.5.1. Variable independiente

E-Learning.

2.5.2. Variable dependiente

Aprendizaje del curso de practica e investigacion V.

Definicidon operacional de variables e indicadores

2.6.1. Definicién Operacional

El siguiente cuadro grafica las variables, dimensiones y los indicadores

correspondientes.
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Tabla 1

Operacionalizacion de Variables

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES
e Numero de contenidos claros y
organizados.
. . . e Numero de contenido
e Contenido e informacioén actualizado.
e Numero de materiales Utiles.
e NuUmero de material adicional.
e Nivel de facilidad de uso de
campus virtual.
) e Velocidad de reproducciéon de
e Calidad de la los videos P
. infraestructura tecnolégica. i '
VI. E-Learning g e Velocidad de descarga de los
materiales.
¢ Nivel de experiencia de usuario.
e NuUmero de comunicaciones
efectivas con la universidad.
¢ Nivel de sencillez del proceso
Servicios educativos administrativo.
. vici ucativ . .
e Nivel de accesibilidad de
biblioteca virtual.
e Numero de base de datos
institucionales
Lo . ¢ Nivel de conocimiento.
e Aprendizaje cognitivo. ,
¢ Nivel de argumento.
e Nivel de conocimiento.
VD. e Aprendizaje ¢ Nivel de argumento.
Aprendizaje procedimental. e Nivel de creacion.

Nivel de expresion.

[ ]
Aprendizaje actitudinal

Empatia y respeto
Responsabilidad y puntualidad

Fuente: Elaborado por el autor
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3.1.

3.2.

CAPITULO Il
METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION
Tipo de investigacién

Se trata de una investigacion vinculada a la realidad, cuyo objetivo
principal es solucionar problemas concretos y generar cambios en la realidad.
Asimismo Hernandez et al. (2013) menciona que las investigaciones aplicadas
son las que derivan acciones a partir de su ejecucion (p.42).

Nivel de investigacion

El presente estudio se enmarca en los siguientes niveles de
investigacion:

La investigacion se desarrolla en tres niveles: descriptivo, para
caracterizar las variables del E-Learning en el curso, incluyendo percepciones,
conocimientos y actitudes de los estudiantes; explicativo, para determinar el
impacto causal del E-Learning en el aprendizaje y el rendimiento académico; y
aplicativo, para comprobar la eficacia practica de la implementacion del E-
Learning en un contexto educativo real, proponiendo y evaluando soluciones

concretas.
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3.3.

3.4.

Métodos de investigacion

En esta investigacion se ha optado por una combinacion de los métodos
inductivo y deductivo, siguiendo las premisas de Bernal (2010). De esta manera,
se parte de teorias generales para luego aplicarlas a casos especificos, tal como
sugiere el autor. (p.59). Del mismo modo se consigna el método inductivo debido
a que Bernal (2010) menciona que se sigue un enfoque metodoldgico que inicia
con la identificacion de principios o leyes generales, los cuales se contrastan

con datos particulares para generar conocimiento de amplio alcance. (p.59).

Disefio de investigacion

De acuerdo con Hernandez et al. (2013), esta investigacion adopta un
disefio cuasiexperimental. Esta eleccién se justifica por la caracteristica
distintiva de este disefio: los grupos de participantes no son asignados
aleatoriamente, sino que ya existen previamente al inicio de la investigacion
(p.151). Este estudio, como es caracteristico de los disefios
cuasiexperimentales, interviene en una o varias variables para analizar sus
efectos sobre el resultado de interés; es por ello por lo que la presente optara

por el siguiente diagrama:

G O1 X 02
Donde:
G: Grupo de control.
0o1: Medicion pretest.
02: Medicion post test.
X: Variable independiente.
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3.5.

3.6.

Poblacion y muestra
3.5.1. Poblacion
Los participantes del estudio fueron los 93 estudiantes de la especialidad
de Educacion Primaria del Instituto de Educacion Superior Pedagoégico
Gamaniel Blanco Murillo.
3.5.2. Muestra
La presente investigacion tuvo como muestra a 25 alumnos del curso
practica e investigacién IV impartido por la Escuela de Educacién Superior
Pedagdgico Gamaniel Blanco Murillo.
3.5.3. Muestreo
El muestreo tomado para la presente investigacién es de tipo censal
dado el alcance de esta investigacion, se opto por analizar a todos los miembros
de la poblacion en cuestion.
Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.6.1. Técnicas
a. Encuesta
Consiste en formular preguntas a una muestra de la poblacion para
obtener datos cuantitativos o cualitativos (Hernandez et al., 2006).
b. Observacion directa
Implica obtener informacién directamente en el lugar donde ocurren
los hechos, observando las tareas o actividades de los participantes.
3.6.2. Instrumentos:
a. Prueba pedagdgica
Herramienta que utiliza preguntas para medir variables y sus
dimensiones. El cuestionario es el instrumento mas comun para este

fin (Hernandez Sampieri, 1997).
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b. Ficha de observacion
Es una herramienta que permite registrar de manera detallada un
evento, accion o comportamiento especifico.
3.7. Seleccion, validacidon y confiabilidad de los instrumentos de investigacion
3.7.1. Seleccién de instrumentos
Se han aplicado dos pruebas pedagdgicas, una antes y otra después de
la experimentacion.
3.7.2. Validacion de instrumentos
Se ha utilizado el coeficiente estadistico: Alpha de Cronbach.
3.7.3. Confiabilidad de instrumentos
Se ha calculado el coeficiente alfa de Cronbach para evaluar la
consistencia interna de cada instrumento, luego de una prueba piloto que
asegur6 su adecuacion. Los datos se procesaron en SPSS para obtener los
coeficientes de confiabilidad necesarios. Los resultados obtenidos muestran:

Tabla 2 Resultados obtenidos en la prueba pedagégica

Alum 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 >
Item

Al 0 O 0 0 0 0 2 0 0 0 02

A2 2 2 2 2 2 0 2 2 0 0 14

A3 2 2 2 0 2 0 0 2 0 2 12

A4 2 2 2 2 2 0 2 2 0 2 16

A5 O 0 0 0 0 0 2 0 0 2 04

A6 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 20

A7 O 0 0 2 0 2 2 0 2 2 10

A8 O 0 0 2 0 2 0 0 2 2 08

A9 2 0 2 0 2 2 0 2 2 0 12

Al10 2 2 2 2 2 0 2 2 0 2 16

All O 0 0 2 0 0 2 0 0 0 04
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Al2

0O O 0 2 0 0 0 0 0 2 04

Al3 2 0 2 2 2 0 2 2 0 2 14
Al4 2 2 2 2 2 0 2 2 0 2 16
Fuente: Proceso realizado por el autor
Tabla 3 Resultados de prueba pedagogica

3.8.

3.9.

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de N de

Cronbach elementos

JA73 14

Fuente: Proceso realizado por el autor

Los datos de la tabla 3 evidencian un coeficiente alfa de Cronbach de
0.773, evidenciando una alta consistencia interna del instrumento. Dado este
resultado, se decidi6 utilizarlo tanto en la evaluacién inicial como final, asi como
a lo largo del proceso de intervencion para contrastar las hipotesis planteadas.
Técnicas de procesamiento y analisis de datos
3.8.1 Procesamiento manual

Con el fin de obtener datos cuantitativos precisos, se empled un sistema
electréonico para tabular las respuestas en funcion de las variables y sus
dimensiones.
3.8.2 Procesamiento electrénico

Se utiliz6 el software estadistico SPSS y Excel para calcular los
estadisticos descriptivos y realizar las pruebas inferenciales necesarias.
Tratamiento estadistico

Se ha realizado con el procesamiento de informacion utilizando los datos
mediante tablas y graficos de frecuencias para cada variable y dimension,
permitiendo una comprobacion estadistica rigurosa de los resultados. Los

instrumentos de confiabilidad se han evaluado con el coeficiente Alpha de
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3.10.

Cronbach, mientras que la prueba t de Student se aplicd con el fin de realizar
inferencias estadisticas sobre las medias poblacionales, dada la naturaleza
cuantitativa de los datos.

Orientacion ética filosofica y epistémica

Se detalla las siguientes consideraciones para elaborar el informe de
tesis:

a) Se ha otorgado el crédito correspondiente a todos los autores cuyas ideas
y trabajos han sido utilizados en esta investigacion.

b) El parafraseo planteada en diversos documentos se han adaptado las ideas
encontradas en la literatura cientifica a los objetivos especificos de esta
investigacion con las variables y sus respectivos espacios de la
investigacion.

c) Se ha garantizado la privacidad de los datos personales de todos los

participantes en la investigacion.
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4.1.

4.2.

CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

Descripcién del trabajo de campo

Los andlisis realizados en este estudio se han desarrollado aplicando dos
pruebas, pre y postest de la realizacion de los procesos académicos en el curso
en desarrollo, donde se ha aplicado las herramientas diversas del plano digital
considerando las propuestas teoricas relacionadas con el E-Learning con sus
respectivas dimensiones contenido e informacion, calidad de infraestructura
tecnolégica y servicios educativos, los mismos que se han desarrollado
exclusivamente con sesiones en linea, a partir del cual se ha obtenidos
resultados académicos que demuestran los desempefios académicos que
fueron en ascenso por cada semana de trabajo. La diversidad de trabajos
académicos desarrollados incluye 08 sesiones de aprendizaje, los que indican
resultados de desempefio académico en la investigacion y las practicas
respectivamente.
Presentacidn, andlisis e interpretacion de resultados
Tablas, graficas e interpretacion de datos

Prueba pedagdgica de entrada
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Tabla 4 Notas obtenidas en la prueba de entrada

gﬁﬂ%ii‘; SEFJL?:gtgs Nota obtenida Porcentaje
4 02 18.18
2 04 9.09
3 05 13.64
2 06 9.09
v 3 07 13.64
2 08 9.09
2 09 9.09
3 10 13.64
1 11 4.55
TOTAL 22 100.00

Fuente: Matriz elaborado por el autor

Figura 4 Resultados de la prueba de entrada — IV ciclo

11
10
9
8
7
6
5 B CANTIDAD
4
4 B NOTAS
3 3 3
2 2 2 2
1
1 2 3 4 5 6 7 8 9

4.2.1. Interpretacion.

=
N

1

o

o N B OO0

Considerando la matriz y la figura adjunta al presente se observa que un

18.15% (4) estudiantes han obtenido la nota de 02, 9.09% (2) la nota de 04;
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13.64% (3) la nota de 05; 9.09% (2) la nota de 06; 13.64% (3) la nota de 07,
9.09% (2) la nota de 08; 9.09% (2) la nota de 09; 13.64% (3) la nota de 10 y
4.55% (1) la nota de 11; lo que demuestra que la mayoria de los estudiantes en
formacion se encuentran en un nivel de inicio para alcanzar la competencia
prevista por lo que es pertinente realizar las actividades pedagogicas
implementando los trabajos académicos con el uso intenso de herramientas
digitales propias de los procesos de E-Learning por la misma naturaleza de la

situacion que se atraviesa en la actualidad.

Tabla b Notas obtenidas en las sesiones de aprendizaje
Ciclo _de Cantidad de estudiantes Nota obtenida Porcentaje
estudios
1 10 4.55
2 11 9.09
3 12 13.64
5 13 22.73
v
3 14 13.64
3 15 13.64
3 16 13.64
2 17 9.09
TOTAL 22 100.00

Fuente: Matriz elaborado por el autor

Figura5 Resultados de las sesiones de aprendizaje

14 15 2
13
12
11
5
5 3 3 3 3 5
2 3 4 5 6 7 8
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4.2.2. Interpretacion.

Al observar los resultados de la tabla 05, las notas obtenidas por los
estudiantes de la muestra conforme se desarrollaba las sesiones de aprendizaje,
un 4.55% (1) ha obtenido la nota de 10; un 9.09% (2) 11, un 13.64% (3) 12, un
22.73% (5) 13; un 13.64% (3) 14; un 13.64% (3) 15; un 13.64% (3) 16 y un 9.09%
(02) 17; lo que demuestra que los estudiantes han mejorado significativamente
su desempefio en la diversidad de tareas desarrolladas durante el mes de
experiencia de aprendizaje utilizando la diversidad de herramientas y recursos

del E-Learning.

Tabla 6 Notas obtenidas en la posprueba
Ciclo _de Nota obtenida Cantlc_iad de Porcentaje
estudios estudiantes
1 8 4.55
3 9 13.64
5 11 22.73
IV 3 12 13.64
3 13 13.64
2 14 9.09
2 15 9.09
3 16 13.64
TOTAL 22 100.00
Fuente: Matriz elaborado por los autores
Figura 6 Resultados de la prueba de salida
20 16

oo

14 L
- 13
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4.3.

4.2.3. Interpretacion
Los resultados de la tabla y grafico precedente muestran que un 4.55%
(1) ha obtenido 08 de nota; un 13.64% (3) 09; un 22.73% (5) 11, un 13.64% (3)
12, un 13.64% (3) 12, un 13.64% (3) 13, un 9.09% (2) 14, un 9.09% (2) 15y un
13.64% (3) 16; los datos muestran que los estudiantes estan alcanzando los
objetivos de aprendizaje propuestos.
Prueba de hipotesis
Con el fin de evaluar este proceso, se aplicaron una preprueba y una
posprueba teniendo en cuenta las dimensiones e indicadores en estricta relacién
con la matriz de operacionalizacion de las variables a partir de los datos
recopilados, se desarroll6 la evaluacion pedagdgica y se ha procedido a
comprobar la prueba de hipétesis, cuyos resultados fueron los siguientes:
4.3.1. Paralahipo6tesis general:
Planteamiento de hip6tesis nula (ho) y la hipotesis alterna (h1)
a. Hipotesis nula (ho).
La aplicacion del E-Learning no mejora el aprendizaje del curso de
practica e investigacion IV de los estudiantes educacién primaria de
la EESP. Gamaniel Blanco Murillo, 2021.
b. Hipbtesis alterna (hy).
La aplicacion del E-Learning mejora el aprendizaje del curso de
practica e investigacion IV de los estudiantes educacién primaria de
la EESP. Gamaniel Blanco Murillo, 2021.
4.3.2. Nivel de significancia
a=0,05
4.3.3. Estadistico de prueba
Se compararon las medias de las puntuaciones obtenidas en la
preprueba y la posprueba mediante la prueba t de Student, con el objetivo de

identificar posibles diferencias:
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Tabla 7 Cambios en los desempefios antes y después de la intervencion

Diferencia
Pretest Postest

D-A D?
11 16 5 25
10 15 5 25
02 08 6 36
10 14 4 16
09 16 7 49
08 15 7 49
02 09 7 49

09 12 3 9
07 11 4 16
06 12 6 36
02 09 7 49
8 13 5 25
02 09 7 49
06 11 5 25
04 11 7 49
07 12 5 25
10 16 6 36
04 13 9 81
05 11 6 36
07 13 6 36
05 14 9 81
05 11 6 36

132 17424

Fuente: Matriz elaborada por el autor
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Tabla 8 Estadisticas de muestras emparejadas

Desv. Desv. Error
Media N Desviacibn  promedio
Par 1 Prueba pedagdgica de 6,32 22 2,885 ,615
entrada
Prueba pedagdgica de 12,32 22 2,418 ,516
salida

Fuente: Matriz elaborada por el autor
4.3.4. Interpretacion.

En la tabla 8 Se evidencia una disparidad significativa en los
desempeiios obtenidos en ambas evaluaciones 06.32 de promedio y en la
posprueba se ha obtenido 12.32, encontrando una diferencia de 6.00 indicando
que hubo un incremento significativo de conocimientos relacionados con el

desarrollo del curso de investigacion.

Tabla 9 Correlaciones de muestras emparejadas
N Correlacion Sig.
Par 1 Prueba pedagdégica de 22 ,859 ,000

entrada & Prueba

pedagdgica de salida

Fuente: Matriz elaborada por el autor
4.3.5. Interpretacion.
En la tabla precedente se comprueba que el nivel de correlacion es 0.859
demostrando relacion alta entre las pruebas administradas a los estudiantes de
la muestra, asimismo el valor de significancia es 0.000 < 0.05, cuyo valor nos

permite rechazar la hipétesis nula y aceptar la de investigacion.
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Tabla 10 Prueba T de Student para muestras emparejadas

Diferencias emparejadas
95% de intervalo
Desv. de confianza de

Desv. Error la diferencia Sig.
Media Desviacion promedio Inferior Superior t gl (bilateral)
Prueba -6,00 1,480 ,316 -6,656  -5,344 - 21 ,000
pedagégica 19,015
Par de entrada -
1 Prueba
pedagogica
de salida

Fuente: Matriz elaborada por el autor

Regla de decision:
e Sialfa (Sig) > 0,05; Se acepta la hip6tesis nula
e Sialfa (Sig) < 0,05; Se rechaza la hipétesis nula

Segun se observa en la tabla 10, el valor de significancia obtenido entre
los resultados de pre y posprueba es menor a 0,05 (Sig. = 0,000 < 0,05), por lo
que se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis alterna, asimismo el
valor de la prueba t de Student con 21 grados de libertad es —19.015 y el valor
de la tabla es -1.753, por lo que se procede a rechazar la hipétesis nula (Ho) y
aceptar la hipétesis alterna (H.); es decir, “La aplicacién del E-Learning
mejora el aprendizaje del curso de préactica e investigacién IV de los
estudiantes educacién primaria de la EESP. Gamaniel Blanco Murillo,
2021”
4.3.6. Diagrama

Figura 7 Prueba t con una sola cola

-19.015

\

Fuente: Campana de Gauss elaborado por el autor

Y

-1.753
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4.4,

4.3.7. Tomade decision

Segun los resultados obtenidos a un nivel de confianza del 95%, se
verifica que: el incremento de notas en los estudiantes de la muestra es
significativo, en la preprueba es 6.32 y en la posprueba es 12.32, demostrando
un incremento de 6 puntos, asimismo el valor de significancia es 0,000 menor a
0.05 por lo que se acepta la hipétesis de investigacion y se rechaza la hipotesis
nula, ademas el valor de t de Student en la tabla de valores con nivel de
significancia de 0.05 es -1.753 y el valor hallado fue 19.015 rechazando la
hip6tesis nula y validando la hip6tesis de investigacion.

Discusioén de resultados

Los resultados de la investigacion evidencian que la aplicacion de cada
una de las herramientas y recursos del E-Learning han constituido estrategias
fundamentales para el aprendizaje efectivos en el curso de investigacion y
practica I1V; siendo el valor de p=0,000 y el nivel de significancia establecido para
el presente estudio de 0,05; se acepta la hipotesis de investigacion y se rechaza
la hipétesis nula; de modo que “La aplicacion del E-Learning mejora el
aprendizaje del curso de practica e investigacion IV de los estudiantes
educacion primaria de la EESP. Gamaniel Blanco Murillo, 20217, lo que ha
sido demostrado con evidencias concretas que hubo incremento considerable
en los promedios del pre y postest en 6 puntos lo que indica que el trabajo
desarrollado con el entorno de E-learning ha permitido desarrollar con eficacia
los desempenios en el area respectivamente.

En lo que se refiere a la investigacion Impacto del m-learning en
estudiantes de cuarto grado de la I.LE. Sefior de los Milagros de
Yanahuanca, Pasco. Exploracién del aprendizaje movil en una escuela
rural: El caso de Yanahuanca Guzman Gutierrez & Tarazona Aliaga (2022) se
concluye que el M-Learning se corresponde significativamente con el

aprendizaje del &rea Educacion para el Trabajo, asimismo las diferencia de
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puntajes entre el grupo de control y experimental son importantes; lo que
demuestra que existe relacion con el presente estudio considerando que el uso
efectivo y responsable de las herramientas y recursos de E-Learning son
eficaces por los productos conseguidos en la investigacion.

En referencia al estudio de Martinez (2020) “Utilizacidn de plataformas
virtuales para potenciar el aprendizaje basado en competencias en
estudiantes de sexto ciclo de Administracion Bancaria, 2018”; se concluye
que las calificaciones han variado de 35 a 80% las que son catalogadas como
buenas, con lo que demuestra que la educacion en base a las herramientas E-
Learning obtuvo resultado positivo en la busqueda de aprendizajes; estos
resultados coinciden con lo encontrado en la investigacion considerando que el
incremento de notas del pre y post test fue de 6 puntos, o que determina la
efectividad de la propuesta de investigacion.

En relacion con el estudio de Marcavillaca (2018). “E-learning y su
influencia en el rendimiento estudiantil en |6gica matemética: Un anélisis
en la Facultad de Administracion, 2016”. Cuyas conclusiones demuestran
una correlacion positiva entre la utilizaciéon de plataformas virtuales y los
resultados académicos en la asignatura de légica matematica por el valor
obtenido en la correlacional Rho de Spearman equivalente a 0,628 que significa
una relacion positiva moderada entre las variables de estudio; estos resultados
se relacionan con los datos encontrados en el presente estudio porque su grado
de significacion es 0,000 < 0,05 que rechaza la hipétesis nula y acepta la

hipotesis de investigacion.
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CONCLUSIONES
PRIMERA: Los datos obtenidos evidencian que el aprendizaje del curso de préactica e
investigacion del IV ha sido efectivo en los estudiantes de Educacion
Primaria del Instituto Superior Pedagdgico Gamaniel Blanco Murillo,
comprobando que hubo un incremento de 6 puntos en los promedios de la
pre y posprueba (tabla 8), asimismo el valor de la desviacién estandar
desciende de 2,885 a 2,418 demostrando que existe un rendimiento
académico mas homogéneo después del uso de las herramientas y
recursos del E-Learning, en la prueba de la hipotesis de la investigacion
realizado con la prueba t de Student se ha obtenido -19.015 frente al valor
de la tabla de -1.753 con 21 grados de libertad (tabla 10), ademas el valor
de significancia 0,000 < 0,05 que rechaza la hip6tesis nula y acepta la
hipétesis de investigacion.
SEGUNDA: Este trabajo confirma que la preprueba aplicada a los estudiantes de la
muestra ha alcanzado un promedio de 06.31, donde la méaxima nota es 11
y la minima es 02, demostrando que 21 estudiantes han obtenido notas
desaprobatorias en la escala vigesimal entre 02 y 10, solamente 1
estudiante obtuvo nota aprobatoria (11), demostrando que era muy
pertinente la aplicacion de una pluralidad de procesos pedagdgicos
utilizando las herramientas de E-Learning para desarrollar sus
aprendizajes.
TERCERA: Se han desarrollado 08 sesiones de aprendizaje con los estudiantes
pertenecientes al curso de Investigacion y Practica IV de la especialidad de
Educacién Primaria, empleando fundamentalmente las herramientas de E-
Learning, obteniendo una participacion activa y efectivas de los estudiantes,
utilizando las herramientas y recursos del entorno de desarrollo de la

aplicacion determinada, por cuyos procesos se ha obtenido el promedio de



13.72 que indica que los estudiantes se encuentran en el nivel de proceso
en sus aprendizajes en desarrollo.

CUARTA: Se ha alcanzado un nivel de desarrollo significativo en los estudiantes de la
muestra de investigacion con una diferencia de medias equivalente a 6 entre
el pre y postest, asimismo las correlaciones entre las pruebas aplicadas es
de 0.859 que indica una relacion casi perfecta, ademas el valor del grado
de significancia es 0,000 < 0,05 validando la hipétesis de investigacion y
rechazando la nula; siendo la desviacién estdndar equivalente a 0.316
demostrando un aprendizaje homogéneo entre los estudiantes de la

muestra.



RECOMENDACIONES
PRIMERA: Realizar actividades permanentes de aplicacion de la diversidad de
herramientas digitales pertenecientes a un aula virtual de E-Learning,
estableciendo las estrategias y procedimientos de utilidad en la diversidad
de sesiones de aprendizaje de cada &rea en desarrollo; la orientacién
adecuada y pertinente desde el punto de vista pedagdgico lograra su uso
responsable y se encontrara mejores resultados en los procesos

académicos que se desarrolla.

SEGUNDA: Proponer que el aprendizaje de cada area de aprendizaje en educacion
basica debe establecer procesos de uso permanente de recursos

tecnolégicos considerando la competencia 28 del curriculo nacional.

TERCERA: Incorporar en las entidades educativas diversidad de equipos tecnoldgicos
y la sefal libre de internet con el fin de ingresar al mundo digital y

compartir, crear y colaborar con las actividades en linea.
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Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion
Escuela de Formacién Profesional de Educacién Secundaria
Especialidad: Computacion e Informética Educativa
INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

APRENDIZAJE
Objetivo del Instrumento: Evaluar la percepcién, el uso, y el impacto del E-Learning en
el aprendizaje de los estudiantes del curso Practica e Investigacion V.
Estructura del Cuestionario

Datos Generales del Encuestado:

e Nombre (opcional): Edad:
e Género: Masculino [ ] Femenino [ ]
e Grado académico:

Secciones del Cuestionario:

1. Percepcién sobre el E-Learning
e ¢COmo califica su experiencia general con el uso del E-Learning?
Muy mala[ ] Mala[ ] Regular [ ] Buena[ ] Muy buena| ]
e ¢ Considera que el E-Learning es una metodologia efectiva para el aprendizaje?
Nada efectivo [ ] Poco efectivo [ ] Regular [ ] Efectivo [ ] Muy efectivo [ ]
2. Acceso y uso del E-Learning
e ¢Cuenta con una conexion estable a Internet para sus clases virtuales?
Si[INo[ ]
e ¢Qué dispositivo utiliza con mayor frecuencia para sus clases virtuales?

Computadora [ ] Tablet [ ] Teléfono mévil [ ] Otro:

3. Resultados del Aprendizaje
e ¢Siente que ha mejorado su rendimiento académico gracias al E-Learning?
Si[]No[] No estoy seguro/a|]
e ¢En qué areas percibe mayor mejora gracias al E-Learning?
o Conocimientos teoricos [ ]

o Habilidades practicas [ ]

o Trabajo colaborativo [ ]



Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion
Escuela de Formacién Profesional de Educacién Secundaria
Especialidad: Computacion e Informéatica Educativa
INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

FICHA DE OBSERVACION DEL DESEMPENO ACADEMICO

Objetivo del Instrumento: Observar y registrar el desempefio académico de los
estudiantes durante las sesiones de aprendizaje E-Learning.

Datos Generales del Observador:

e Nombre: Fecha:

e Sesion observada:

Criterios de Observacion
1. Participacion Activa:
o Participa en las discusiones virtuales:
Siempre [ JAveces|[ ] Nunca| ]
o Realiza preguntas y responde a las del docente:
Siempre [ JAveces[ ] Nunca| ]
2. Gestion de Recursos Virtuales:
o Descargay utiliza materiales proporcionados:
Siempre [ JAveces|[ ] Nunca| ]
o Completa las actividades asignadas en el aula virtual:
Siempre [ JAveces[ ] Nunca| ]
3. Resultados de Aprendizaje:
o Presenta trabajos segun los criterios establecidos: Si[ ]No [ ]

o Muestra mejoras en las evaluaciones académicas: Si[ [ No [ ]

Leyenda:
Los instrumentos de recoleccién de datos presentados forman parte de la

investigacion titulada ‘Aplicacion del E-Learning para la mejora del aprendizaje
del curso practica e investigacion IV de los estudiantes de la EESP Gamaniel
Blanco Murillo, 2021°. La informacion recolectada sera utilizada exclusivamente
con fines académicos y cientificos, respetando la privacidad y confidencialidad

de los participantes conforme a las normas éticas de investigacion”
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TITULO DE LA INVESTIGACION: “Aplicacion del E-Learning para la mejora del aprendizaje del curso practica e investigacion IV de los

MATRIZ DE CONSISTENCIA

estudiantes educacién primaria de la EESP. Gamaniel Blanco Murillo, 2021”.
TESISTA: Bach. Julio César GUILLERMO COLCA

PROBLEMA

OBJETIVO

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

GENERAL

GENERAL

GENERAL

DEPENDIENTE

¢,Coémo influye el E-Learning
en el aprendizaje del curso
préactica e investigacion IV de los
estudiantes educacion primaria
de la EESP Gamaniel Blanco

Determinar la influencia
del E-Learning en el
aprendizaje del curso practica
e investigacion IV de los
estudiantes educacion

La aplicacion del E-
Learning mejora el aprendizaje
del curso practica e
investigacion IV de los
estudiantes educacién primaria

E-Learning.

en el aprendizaje cognitivo del
curso practica e investigacion IV
de los estudiantes educacion
primaria de la EESP Gamaniel
Blanco Murillo, 20217

¢, Como influye el E-Learning
en el aprendizaje a nivel
procedimental del curso practica
e investigacion IV de los
estudiantes educacion primaria
de la EESP Gamaniel Blanco
Murillo, 20217

del E-Learning en el
aprendizaje  cognitivo  del
curso practica e investigacién
IV de los estudiantes
educaciéon primaria de la
EESP. Gamaniel Blanco
Murillo, 2021.

Determinar la influencia

del E-Learning en el
aprendizaje a nivel
procedimental del curso

practica e investigacion IV de

los estudiantes educacion
primaria de la EESP.
Gamaniel Blanco Murillo,
2021.

Learning influye positivamente
en el aprendizaje cognitivo del
curso practica e investigacion
IV  de los estudiantes
educacion primaria de la
EESP. Gamaniel Blanco
Murillo, 2021

La aplicacion del E-
Learning influye positivamente
en el aprendizaje a nivel
procedimental del curso
practica e investigacion IV de
los estudiantes educacion
primaria de la EESP. Gamaniel
Blanco Murillo, 2021.

Murillo, 20217 primaria. de la EESP. | de la EESP. Gamaniel Blanco
Gamaniel Blanco Muirillo, | Murillo, 2021.
2021
ESPECIFICOS ESPECIFICOS ESPECIFICOS INDEPENDIENTE
¢, Coémo influye el E-Learning Determinar la influencia La aplicacion del E- | Aprendizaje del

curso de practicas

e investigacion V.

Tipo de la
Investigacién.
El tipo de investigacion
a desarrollarse es
Aplicada.

Disefio de la
Investigacion.
El disefio de
investigacion que se
hace uso en la presente
investigacion es la
cuasiexperimental.

Métodos de la
Investigacion.
El método de
investigacion que se
hace uso en la presente
investigacion es la
inductiva — deductiva




