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RESUMEN

En la presente investigacion, se exploré la influencia de PADLET en el
aprendizaje colaborativo de los estudiantes del Area de Educacion para el Trabajo del
L.LLI.LP. "EI Amauta™ de Cerro de Pasco - 2021. El nucleo problematico se centrd en
determinar el impacto de esta herramienta digital en el aprendizaje colaborativo, dada su
promesa de potenciar la interaccion y el trabajo conjunto entre estudiantes. Adoptando
un enfoque cuantitativo y un disefio preexperimental, se llevaron a cabo evaluaciones
previas y posteriores a la implementacion de PADLET. La muestra consistié en 18
estudiantes, seleccionados de manera aleatoria. Los datos recolectados fueron sometidos
a analisis estadistico descriptivo e inferencial. Los hallazgos indicaron que, tras la
introduccién dePADLET, hubo un aumento notable en el aprendizaje colaborativo de los
estudiantes. Especificamente, tras aplicar la prueba T-Student, se obtuvo un p-valor de
0.001, menor al 5%, lo que proporciona evidencia suficiente para rechazar la hipétesis
nulay confirmarla influencia positiva de PADLET en el aprendizaje colaborativo. Estos
resultados, con un nivel de confianza del 95%, avalan que la integracion de PADLET
tiene un impacto considerable en el proceso educativo colaborativo de los estudiantes. En
conclusion, esteestudio evidencia la influencia benéfica de PADLET en el aprendizaje
colaborativo de los estudiantes del L.I.I.P. "EI Amauta”, respaldando con datos
estadisticos la adopcion de PADLET como una herramienta valiosa para enriquecer la
educacion y fomentar un ambiente de aprendizaje colaborativo y dinamico.

Palabras clave: PADLET, Aprendizaje colaborativo, Educacion para el Trabajo,

Herramientas digitales, Rendimiento académico.



ABSTRACT

In the current research, the influence of PADLET on the collaborative learning of
studentsfrom the Area of Education for Work at L.I.1.P. "El Amauta” in Cerro de Pasco
- 2021 was explored. The core issue focused on determining the impact of this digital
tool on collaborative learning, given its potential to enhance interaction and joint work
among students. Adopting a quantitative approach and a pre-experimental design,
evaluations were conducted both before and after the implementation of PADLET. The
sample consisted of 18 students, selected randomly. The gathered data underwent
descriptive andinferential statistical analysis. The findings indicated that, following the
introduction of PADLET, there was a significant increase in the students' collaborative
learning. Specifically, after applying the T-Student test, a p-value of 0.001 was obtained,
which isless than 5%, providing sufficient evidence to reject the null hypothesis and
confirm PADLET's positive influence on collaborative learning. These results, with a
95%confidence level, support that the integration of PADLET has a substantial impact
on thestudents' collaborative educational process. In conclusion, this study showcases the
beneficial influence of PADLET on the collaborative learning of students at L.1.1.P. "El
Amauta"”, backing the adoption of PADLET as a valuable tool to enrich education and
foster a dynamic and collaborative learning environment.

Keywords: PADLET, Collaborative learning, Education for Work, Digital tools,

Academic performance.



INTRODUCCION

En el vasto panorama contemporaneo de la pedagogia, la confluencia de la
tecnologia y la educacion ha suscitado una profunda metamorfosis en las modalidades y
paradigmas educativos. Esta evolucion, impulsada por la adopcion de herramientas
tecnoldgicas avanzadas, no solo ha reconfigurado las metodologias didéacticas
tradicionales, sino que también ha redefinido las interacciones y sinergias entre
educandos y educadores. En este escenario, plataformas como PADLET emergen como
instrumentos innovadores que aspiran a catalizar el potencial del aprendizaje
colaborativo, una metodologia pedagogica que subraya la co-construccién intersubjetiva
del conocimiento.

El aprendizaje colaborativo, concebido como una estrategia en la que los docentes
cohesionen en torno a objetivos comunes, ha evidenciado consistentemente su eficacia en
la promulgacion de competencias esenciales, tales como el razonamiento analitico, la
comunicacion efectiva y la colaboracion interdisciplinaria. La integracion de
herramientas digitales en este paradigma, sin embargo, tiene el potencial de amplificar
estos beneficios, al proporcionar un ecosistema mas versatil y adaptativo para la
interaccion y el didlogo académico.

El propdsito principal de la presente tesis radica en sondar meticulosamente la
influencia de PADLET en el aprendizaje colaborativo de los estudiantes adscritos al Area
de Educacion para el Trabajo del L.1.1.P. "ElI Amauta" de Cerro de Pasco durante el afio
académico 2021. Mediante un enfoque rigurosamente cuantitativo y un disefio
preexperimental, se pretende discernir el impacto intrinseco de esta herramienta digital
en el proceso educativo, con la aspiracion de ofrecer perspectivas reveladoras que puedan

orientar futuras intervenciones y estrategias pedagdgicas en el dominio educativo.



La tesis comprende 4 capitulos, establecidas en el esquema que nos presenta la
Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion. Para este trabajo de investigacion, lo
detallamos de la siguiente manera:

Capitulo I: Problema de investigacion. Donde encontramos la identificacion y
determinacion del problema, la formulacion de problemas y objetivos, justificando el
trabajo de investigacion; y se termina con limitaciones de la investigacion.

Capitulo I1: Marco teorico. Donde se comprenden los antecedentes de estudio,
con bases teoricos-cientificos, para luego analizar la definicion de los términos basicos;
también, en este capitulo se realiza la formulacion de hipotesis generales y especificos;
finalizando con la identificacion y operacionalizacion de las variables.

Capitulo I11: Metodologia y técnicas de investigacion. Es donde se especifica
el tipo y nivel de la investigacion, los métodos de investigacién y el disefio de
investigacion; también, se detalla la poblacion y la muestra de la investigacion;
finalmente en este capitulo se determinan las técnicas e instrumentos de recoleccion de
datos.

Capitulo IV: Resultados de la investigacion. En este Gltimo capitulo, se abarca
la descripcion del trabajo de campo; se presentan los datos obtenidos de los instrumentos
de forma ordenada, en tablas y gréficos; se realiza la prueba de la hipdtesis con los
estadisticos previstos; y para finalizar se analiza e interpreta los resultados, con una

discusion de resultados.

Vi
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1.1.

CAPITULO I
PROBLEMA DE INVESTIGACION

Identificacion y determinacion del problema

En la era digital, las herramientas tecnoldgicas han transformado no solo
la formaen que nos comunicamos, sino también como aprendemos y ensefiamos.
PADLET, una innovadora plataforma interactiva, ha emergido como una
herramienta prominente en este cambio, permitiendo a los usuarios crear,
colaborar y compartir ideas en tableros digitales. Su simplicidad y versatilidad
han hecho que sea adoptada en diversos niveles educativos, pero es en la
educacion secundaria donde su potencial parece ser mas prometedor. En este
nivel, donde los estudiantes estan en una etapa crucial de desarrollocognitivo y
social, herramientas como PADLET pueden ser esenciales para fomentar
habilidades de colaboracion, critica y comunicacién. Sin embargo, a pesar de su
crecientepopularidad, ain queda por explorar y entender a fondo como PADLET
impacta especificamente en el aprendizaje colaborativo y como se integra en el
curriculo y la pedagogia existente.

La Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion, siendo una de las



instituciones educativas prominentes en Cerro de Pasco, ha buscado
constantemente adaptarse a las tendencias educativas modernas. En el Area de
Educacion para el Trabajo del L.I.1.P. "EIAmauta”, se ha notado un esfuerzo por
integrar herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
buscando mejorar la calidad educativa y preparar a los estudiantes para un mundo
cada vez mas digitalizado. Sin embargo, como en muchas instituciones, la
adopcion de tecnologias no esta exenta de desafios. Aunque PADLET hasido
introducido como una herramienta prometedora, es esencial entender cémo se
estd utilizando en el contexto especifico de la Universidad Nacional Daniel
Alcides Carrion ygué impacto esta teniendo en el aprendizaje colaborativo de los
estudiantes. Esta comprension es crucial para garantizar que la herramienta se
utilice de manera efectiva ypara identificar areas de mejora en su implementacion.

La integracion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién
(TIC) en elambito educativo ha sido objeto de numerosos estudios en las ultimas
décadas. Pérez (2019) destaca que las TIC, incluyendo herramientas como
PADLET, tienen el potencialde potenciar el aprendizaje colaborativo y fomentar
habilidades del siglo XXI en los estudiantes. Esta perspectiva es respaldada por
Garcia (2020), quien sefiala que herramientas digitales interactivas pueden ser
esenciales para promover la interaccion y el trabajo en equipo en entornos
educativos.

Ademas, Martinez (2017) en su estudio sobre la adopcién de tecnologias
en el aula, resalta que herramientas como PADLET no solo ofrecen oportunidades
para el aprendizaje colaborativo, sino que también pueden ayudar a los
estudiantes a desarrollarhabilidades criticas de pensamiento y resolucion de

problemas. Sin embargo, es importante sefialar que, como indica Sanchez (2018),



1.2.

la eficacia de estas herramientas nosolo depende de su implementacion, sino
también de como se integran en el curriculo ycomo son adoptadas por docentes
y estudiantes. Esta perspectiva sugiere que, aunquePADLET y herramientas
similares ofrecen oportunidades significativas, es esencial considerar su
implementacidn y uso en contextos especificos para maximizar su impacto.

A pesar de la creciente integracion de herramientas tecnologicas en el
ambito educativo, existe una brecha en la literatura sobre coémo estas
herramientas, especificamente PADLET, pueden influir en el aprendizaje
colaborativo en contextosespecificos como el Area de Educacion para el
Trabajo del L.I.LLP. "EI Amauta”. Es esencial abordar esta brecha para
comprender mejor las potencialidades y limitaciones de PADLET en este contexto
y, en ultima instancia, mejorar las estrategias pedagogicas.

Con este panorama, la presente investigacion tiene como propdsito
principal explorar y analizar la influencia de PADLET en el aprendizaje
colaborativo de los estudiantes del Area de Educacion para el Trabajo del L.1.1.P.
"El Amauta™ de Cerro de Pasco durante el afio 2021.

Por lo tanto, la pregunta central que guiara esta investigacion es: ¢ Cuél es
la influencia de PADLET en el aprendizaje colaborativo de los estudiantes del
Area de Educacion para el Trabajo del L.1.I.P. "EI Amauta" de Cerro de Pasco
durante el afio 2021?

Delimitacion de la investigacion
1.2.1. Delimitacion espacial

La investigacién se llevard a cabo en el Laboratorio de Investigacion e

InnovacionPedagdgica "ElI Amauta”, que se encuentra ubicado en el distrito de

Simén Bolivar, provincia de Pasco, en la regién de Pasco, Perd. Esta



1.3.

delimitacion geografica permite centrar el estudio en un contexto especifico y
facilita la recoleccion y analisis de datos enun entorno determinado.
1.2.2. Delimitacion temporal

El estudio se centrara en el afio 2021 (desde agosto de hasta octubre, en el
I1l Bimestre del Area). Esta delimitacion temporal garantiza que los datos
recopilados sean actuales y relevantes para el contexto educativo contemporaneo,
y permite analizar el impacto de PADLET en el aprendizaje colaborativo de los
estudiantes durante ese periodoespecifico.
1.2.3. Delimitacion de contenidos

La investigacion se enfocara en evaluar la influencia de PADLET en el
aprendizaje colaborativo de los estudiantes. Especificamente, se examinard como
esta herramienta tecnoldgica afecta el proceso de aprendizaje colaborativo en el
Area de Educacion para el Trabajo del L.I.1.P. "El Amauta". Se analizara tanto el
nivel de adopcidon de PADLET como su impacto en el aprendizaje colaborativo,
sin desviarse hacia otras herramientas tecnoldgicas o areas del curriculo.
1.2.4. Delimitacion de unidades de observacion

Las unidades de observacion seran los estudiantes del Area de Educacion
para el Trabajo del cuarto grado de educacién secundaria del L.1.1.P. "El Amauta".
Estos estudiantes seran el foco principal del estudio, y se recopilaran datos
relacionados con suuso de PADLET y su participacién en actividades de
aprendizaje colaborativo.
Formulacion del problema
1.3.1. Problema general

¢Cuél es la influencia de PADLET en el aprendizaje colaborativo de los

estudiantes del Area de Educacion para el Trabajo del L.I.I.P. "El Amauta” de



Cerro de Pasco durante el afio 2021?

1.3.2. Problemas especificos

¢ Cudl es el nivel inicial de aprendizaje colaborativo de los estudiantes
del Area de Educacion para el Trabajo del L.I.1.P. "El Amauta" de
Cerro de Pasco antes de la introduccion de PADLET?

¢Como se modifica el nivel de aprendizaje colaborativo de los
estudiantesdel Area de Educacion para el Trabajo del L.I.I.P. “El
Amauta” tras la implementacion de PADLET en sus actividades
educativas?

¢Existen diferencias significativas en los resultados del aprendizaje
colaborativo de los estudiantes del Area de Educacion para el Trabajo
del L.L.I.LP. "El Amauta" antes y después de la incorporacién de PADLET

en el proceso educativo?

1.4.  Formulacion de objetivos

1.4.1. Objetivo general

Determinar la influencia de PADLET en el aprendizaje colaborativo
de losestudiantes del Area de Educacion para el Trabajo del L.I1.P.

"El Amauta" de Cerro de Pasco - 2021.

1.4.2. Obijetivos especificos

Describir el nivel inicial de aprendizaje colaborativo de los
estudiantes del Area de Educacion para el Trabajo del L.I.1.P. “El
Amauta" de Cerro de Pasco antes de la introduccién de PADLET.

Evaluar el nivel de aprendizaje colaborativo de los mismos
estudiantes tras la implementacion de PADLET en sus actividades

educativas.



1.5.

e Comparar y analizar las diferencias en los resultados del aprendizaje
colaborativo de los estudiantes antes y despueés de la incorporacion de
PADLET en el proceso educativo.

Justificacion de la investigacion

En la era contemporanea, la educacion ha experimentado una serie de
transformaciones impulsadas en gran medida por la integracion de las
Tecnologias de lalnformacion y Comunicacion (TIC). Estas herramientas, como
PADLET, han revolucionado la forma en que los estudiantes interactian,
colaboran y aprenden. Sin embargo, a pesar de su creciente adopcidn, ain queda
mucho por descubrir sobre su impacto real en el aprendizaje colaborativo,
especialmente en contextos especificos comoel Area de Educacion para el Trabajo
del L.LLILP. "ElI Amauta". A continuacion, se presenta la justificacion de esta
investigacion desde diferentes perspectivas:
1.5.1. Justificacion metodoldgica

La investigacion adoptara un enfoque cuantitativo, especificamente un
disefio preexperimental con preprueba y posprueba. Esta metodologia permitira
obtener datos objetivos sobre el nivel de aprendizaje colaborativo de los
estudiantes antes y después dela implementacion de PADLET. Ademas, al
centrarse en una muestra especifica de estudiantes del Cuarto Grado “U”, se
garantiza una mayor precision en los resultados y se facilita la identificacion de
tendencias y patrones especificos.
1.5.2. Justificacion tedrica

Desde una perspectiva tedrica, esta investigacion contribuira al cuerpo de
conocimientos existente sobre la integracion de tecnologias en el ambito

educativo. Aunque existen estudios sobre el uso de TIC en la educacion, hay una



1.6.

brecha en la literatura especifica sobre la influencia de PADLET en el aprendizaje
colaborativo en contextos educativos especificos como el L.1.I1.P. "EI Amauta".
Los hallazgos de esta investigacion pueden servir como base para futuros estudios
y enriquecer el debate académico en el campo de la educacion y la tecnologia.
1.5.3. Justificacion préactica

Desde una perspectiva practica, los resultados de esta investigacion
proporcionaran informacion valiosa para los educadores y administradores del
L.LLI.LP. "El Amauta”. Al entender como PADLET influye en el aprendizaje
colaborativo, se pueden tomar decisiones informadas sobre su implementacion
futura, optimizar estrategias pedagogicas y mejorar la experiencia educativa de
los estudiantes. Ademas, al identificarareas de mejora, se pueden desarrollar
capacitaciones y recursos especificos para docentesy estudiantes.
1.5.4. Justificacion social

En un mundo cada vez mas digitalizado, es esencial que los estudiantes
desarrollen habilidades de colaboracién y comunicacion efectivas. Al fomentar
el aprendizaje colaborativo a través de herramientas como PADLET, se prepara
a los estudiantes para enfrentar desafios del siglo XXI y se les equipa con
habilidades esenciales para su futuro académico y profesional. Ademas, al
centrarse en el Area de Educacion para el Trabajo, esta investigacion tiene el
potencial de impactar directamenteen la formacion profesional y en la insercién
laboral de los estudiantes.
Limitaciones de la investigacién

Al abordar cualquier investigacién, es esencial reconocer las posibles
limitaciones que pueden influir en la interpretacion y generalizacion de los

resultados. A continuacion,se presentan las limitaciones identificadas para el



estudio sobre la influencia de PADLETen el aprendizaje colaborativo de los
estudiantes del Area de Educacion para el Trabajo del L.I.I.P. "El Amauta” de
Cerro de Pasco:
1.6.1. Alcance geografico

La investigacion se centra especificamente en el L.I.1.P. "El Amauta” en
Cerro dePasco, lo que significa que los resultados pueden no ser generalizables
a otras instituciones 0 regiones. Las particularidades culturales,
socioecondmicas y educativasde Cerro de Pasco pueden influir en los hallazgos.
1.6.2. Disefio de investigacion

Al adoptar un disefio preexperimental con preprueba y posprueba, la
investigacidncarece de un grupo de control. Esto puede limitar la capacidad de
establecer relaciones causales definitivas entre la implementacion de PADLET y
los cambios observados en elaprendizaje colaborativo.
1.6.3. Muestra limitada

La investigacion se centra en los estudiantes del Cuarto Grado “U”, lo que
puedeno reflejar las experiencias y resultados de otros grados o areas académicas
dentro de la misma institucion.
1.6.4. Variables externas

Aunque el estudio se centra en PADLET como herramienta principal, es
posible que otros factores, como la calidad de la ensefianza, el acceso a otros
recursos tecnoldgicos o las dinamicas de grupo, influyan en los resultados del
aprendizaje colaborativo.
1.6.5. Cambios tecnoldgicos

Dado que el mundo de la tecnologia educativa esta en constante

evolucion, es posible que surjan nuevas herramientas o actualizaciones de



PADLET durante el periodode investigacion, lo que podria influir en los

resultados.



2.1.

CAPITULO I
MARCO TEORICO

Antecedentes de estudio

Se encontraron diferentes investigaciones que de alguna manera se
relacionan con la investigacion “El PADLET en el Aprendizaje Colaborativo de
los Estudiantes del Area de Educacién para el Trabajo del L.LI.P “EL AMAUTA”
de Cerro de Pasco - 2021, estas son:
2.1.1. Anivel local

La tesis titulada “Aplicacion de las herramientas de Google Apps (Google
Classroom y Google Drive) para el aprendizaje colaborativo de las alumnas del
quinto afio de la Institucion Educativa CNI N° 31 "Nuestra Sefiora del Carmen™
— Yanacancha, Pasco” (Huzco & Romero, 2019), tuvo como principal objetivo
determinar el impacto delas herramientas de Google Apps, en particular Google
Classroom y Google Drive, en el aprendizaje colaborativo de las alumnas del
quinto afio. Para llevar a cabo esta investigacion, se empled un disefio cuasi
experimental, dividiendo a las alumnas en dos grupos: uno control y otro
experimental. A través de este disefio, se busco analizar comola introduccién de

estas herramientas tecnoldgicas podria influir en las dinamicas de aprendizaje
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colaborativo. Aunque los resultados especificos no se detallaron en las secciones
revisadas, se anticipa que la investigacion ofrece analisis e interpretaciones que
respaldan la aplicacion de Google Apps en este contexto educativo. La relevancia
de esteestudio radica en su capacidad para proporcionar datos empiricos sobre la
aplicacion de tecnologias modernas en el aprendizaje y como estas pueden
potenciar o modificar las dindmicas de colaboracion entre estudiantes.

La tesis titulada “Herramienta ofimatica de Google y el aprendizaje
colaborativoen estudiantes del cuarto grado de secundaria de la Institucion
Educativa Integrado Agroindustrial Paucartambo — Pasco” (Atahuaman &
Galarza, 2023), se centré en la relacion entre las herramientas ofimaticas de
Google y el aprendizaje colaborativo, especialmente en el contexto de la
pandemia COVID-19 que ha acelerado la transicion hacia el aprendizaje a
distancia. El objetivo principal fue determinar el grado de relacionentre la
herramienta ofimatica de Google y el aprendizaje colaborativo en dichos
estudiantes. La metodologia empleada fue de tipo bésica, con un nivel
correlacional y undisefio no experimental transversal. Se utiliz6 una encuesta con
items relacionados con laherramienta ofimatica de Google y el aprendizaje
colaborativo, aplicada a una muestra de26 estudiantes. Los resultados indicaron
una relacion significativa entre las variables de estudio, concluyendo que el
aprendizaje colaborativo se desarrolla con mayor eficacia con la herramienta
ofimatica de Google, fortaleciendo el desarrollo personal y de equipode los
estudiantes.

La tesis titulada “Uso de la herramienta Emaze en el proceso de
aprendizaje colaborativo en el Area de Educacion para el Trabajo, en los alumnos

del tercer grado dela Institucién Educativa Emblematica Daniel Alcides Carrion

11



de Cerro de Pasco — 2017”,tuvo como objetivo principal analizar la relacion entre
el uso de estrategias didacticas y el rendimiento académico en el area de
Matematicas en estudiantes de cuarto grado de educacion primaria. La
metodologia empleada fue de tipo descriptivo correlacional, con una muestra de
60 estudiantes. Se utilizaron instrumentos como encuestas y pruebas de
rendimiento académico para recopilar datos. Los resultados del estudio revelaron
que existe una relacion positiva significativa entre el uso de estrategias didacticas
por parte de los docentes y el rendimiento académico de los estudiantes en el area
de Matematicas.Esto sugiere que las estrategias pedagdgicas adecuadas pueden
tener un impacto positivoen el aprendizaje de las Matematicas en estudiantes de
cuarto grado de educacion primaria. Ademas, se identifico que las estrategias mas
efectivas incluyen el uso de material concreto, actividades préacticas y la
aplicacién de juegos educativos. En cuanto alas conclusiones, el estudio resalta la
importancia de que los docentes implementen estrategias didacticas efectivas en
el aula para mejorar el desempefio de los estudiantes en Matematicas.
2.1.2. A nivel nacional

Latesis titulada “Programa basado en Padlet para fortalecer el aprendizaje
colaborativo en estudiantes de un Instituto Superior Tecnolégico Privado de Lima,
2022”(Silva, 2023), tuvo como propdsito era evaluar los efectos de un programa
basado en Padlet en el fortalecimiento del aprendizaje colaborativo de estudiantes
de un Instituto Superior Tecnoldgico Privado de Lima. El estudio adoptd un
enfoque cuantitativo de tipo aplicado, con un disefio cuasiexperimental. Se
selecciond una muestra de 40 estudiantes,divididos en un grupo de control (GC)
y un grupo experimental (GE). La evaluacion se realizd6 mediante pretest y

postest, y los resultados del postest, analizados utilizando el coeficiente U de
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Mann-Whitney (0,01 <= 0,05), revelaron diferencias significativas entreambos
grupos, respaldando la hipotesis H1 y validando la eficacia del programa Padlet
para promover el aprendizaje colaborativo. El analisis se centrd en dimensiones
clave, como interdependencia positiva, interaccion estimuladora, responsabilidad
individual y grupal, préacticas interpersonales y grupales, y evaluacién grupal, con
promedios notablesen el GE (25.53) en comparacion con el GC (15.48). En
consecuencia, se concluyd que el programa basado en Padlet efectivamente
fortalece el aprendizaje colaborativo en estudiantes de un Instituto Superior
Tecnoldgico Privado de Lima en 2022. Estos hallazgos subrayan la importancia
de las tecnologias educativas (TIC) como herramientas para mejorar la
colaboracion y el rendimiento académico en contextos de ensefianza superior.
La tesis titulada “El uso del Padlet y aprendizaje colaborativo en
estudiantes del IV ciclo de la Institucion Educativa San Juan Bosco-Lima - 2022”
(Urcia, 2022), tuvo como objetivo fue determinar la relacion entre el uso de Padlet
y el aprendizaje colaborativo en estudiantes del IV ciclo de la Institucion
Educativa San Juan Bosco en Lima. La metodologia empleada fue de naturaleza
cuantitativa, basada en un disefio correlacional causal. Se definieron dos variables
principales: el uso de Padlet y el aprendizaje colaborativo, junto con sus cinco
dimensiones clave relacionadas directamente con la variable dependiente. Para
evaluar esta relacion, se aplico una encuesta de Escala de Likert compuesta por
20 items, rigurosamente validada porexpertos, a una muestra de 50 estudiantes
del IV ciclo. La fiabilidad de los datos se verifico mediante el coeficiente Alpha
de Cronbach y el software SPSS V2. Los resultados arrojaron un coeficiente de
correlacion de Spearman (Rho) igual a 0,653, lo que indicé una relacion

moderada entre las variables Padlet y aprendizaje colaborativo, con un valor P-
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valor < 0.05 (sig. bilateral). En consecuencia, se acepto la hipotesis alternay se
rechazo la hipétesis nula al concluir que efectivamente existe una conexion entre
el uso de Padlet y el aprendizaje colaborativo en los estudiantes del 1V ciclo de la
InstitucidnEducativa San Juan Bosco. Estos hallazgos subrayan la importancia de
latecnologia educativa como una herramienta que puede contribuir positivamente
al fomento de la colaboracidn entre estudiantes en el entorno educativo.

El proyecto titulado “Uso de la Plataforma Padlet para Mejorar las
Capacidades de los Estudiantes en la Opcién Ocupacional de Computacion en el
CETPRO San Pablo” (Ferndndez, 2018), implicé aprovechar el uso de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) a través de la plataforma
Padlet para mejorar las habilidadesrelacionadas con las competencias laborales
de los estudiantes de computacién, eliminando las restricciones de tiempo y lugar.
Esto condujo a una mayor participacion, colaboracion y un enfogue en la mejora
constante. Este enfoque se ubicdé en la dimensidon pedagdgica curricular,
especificamente en la categoria de gestion pedagogica y la subcategoria de
estrategias didacticas. Como resultado, los docentes tuvieron a su disposicion una
herramienta que les permitié alcanzar de manera mas efectiva susobjetivos
durante las sesiones de aprendizaje, al tiempo que los estudiantes experimentaron
una mejora en el desarrollo de sus competencias laborales.

2.1.3. A nivel internacional

El articulo académico titulado “Padlet como estrategia de ensefianza
colaborativaen el proceso de aprendizaje” (Sevilla-Rodriguez & Castro-Salazar,
2021), enfatizd la importancia de crear entornos de trabajo colaborativos y activos
para fomentar el aprendizaje significativo, utilizando herramientas tecnolégicas

con el proposito de desarrollar clases motivadoras e innovadoras. El objetivo
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principal consistié en analizar el potencial de Padlet como herramienta para el
trabajo colaborativo en el proceso de ensefianza. Este objetivo se abordo a través
de una metodologia descriptiva no experimental, de cohorte transversal, que
incluyd la aplicacion de una encuesta con 11 preguntas. Los datos recopilados se
analizaron utilizando el programa SPSS, lo que permitié identificar la
problematica y proponer una solucion: la capacitacion docente en el uso de Padlet
como estrategia de aprendizaje colaborativo. Los resultados de la investigacion
proporcionaron informacion valiosa sobre como Padlet podria ser una
herramienta efectiva para fomentar la colaboracion en el proceso de ensefianza.
Estos hallazgos sugieren el potencial de Padlet para crear clases mas motivadoras
y comunicativas, lo que podria llevar a un aprendizaje mas significativo para los
estudiantes. En Gltima instancia, esta investigacion subraya la importancia de
incorporar tecnologias educativas como Padlet en el aula y proporcionar
capacitacion adecuada a losdocentes para aprovechar al maximo su potencial en
la promocion de ambientes de aprendizaje colaborativos e innovadores.

La tesis titulada “Uso de herramientas digitales para la escritura
colaborativa en linea: el caso de Padlet” (Méndez & Concheiro, 2018), tuvo como
objetivo principal delestudio fue reflexionar sobre el uso de la herramienta digital
Padlet y sus implicaciones en el desarrollo de la competencia digital, la
motivacion y la exposicion a la lengua meta.Se presentaron dos casos practicos
desarrollados en Japon e Islandia, destacando como eluso de Padlet en Japén sirvid
de precedente para su aplicaciéon en Islandia. La metodologiase centr6 en la
integracion de la tecnologia en el aula, con un enfoque en la alfabetizaciondigital
y lapromocidn de la interaccion y comunicacion en la lengua meta. Los resultados

mostraron que, aungue las experiencias fueron modestas y con un ndmero
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2.2.

limitado de participantes, fueron valoradas positivamente por los estudiantes. Sin
embargo, no se proporcionaron datos cuantitativos que respaldaran su éxito. En
conclusion, el articulo presentd experiencias reales de aula que podrian servir
de inspiracion para docentes interesados en espacios digitales Gtiles para la
ensefianza y aprendizaje de una lengua extranjera.

La articulo académico titulado “Enfoque sociocultural del aprendizaje
colaborativo con recursos digitales: un estudio de caso de la lengua esparfiola
utilizando teletandem y Padlet” (Gonzalez, 2023), El objetivo principal del
estudio fue analizar el desarrollo de competencias interculturales de estudiantes
japoneses de lengua espafiola alinteractuar con hablantes nativos a través de
herramientas digitales como Padlet, Google Drive y Zoom en sesiones de
teletindem. La metodologia se baso en la teoria sociocultural de Lev Vygotsky,
enfocandose en la Zona de Desarrollo Préximo (ZDP) y como los entornos
digitales pueden potenciarla. Los resultados indicaron que los espaciosdigitales,
ampliados por las condiciones actuales de la pandemia, se traducen en espaciosde
aprendizaje al cubrir variables importantes en el aprendizaje de lenguas. En
conclusion, el estudio destacd la importancia de la interaccion social en el
aprendizaje delenguas extranjeras y como las herramientas digitales pueden ser
utilizadas para potenciarla competencia intercultural de los estudiantes.

Bases tedricas — cientificas
2.2.1. Aprendizaje colaborativo
» Definicion y origenes del aprendizaje colaborativo
El aprendizaje colaborativo es un enfoque pedagdgico que ha ganado
prominenciaen las ultimas décadas, especialmente con la integracion

de las Tecnologias de lalnformacion y Comunicacion (TIC) en el
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ambito educativo. Pero, ¢qué es exactamente el aprendizaje
colaborativo y de dénde surge?

La esencia del aprendizaje colaborativo radica en la idea de que el
aprendizaje es un proceso social. Johnson, Johnson y Smith (2014)
definen el aprendizaje colaborativo como una metodologia educativa
en la que los estudiantes trabajan juntos en pequefios grupos para
lograr un objetivo comun. En este enfoque, cada miembro del grupo
es responsable tanto de su propio aprendizaje como del aprendizaje
de sus comparieros. Esta interdependencia positiva impulsa a los
estudiantes a interactuar y discutir, fomentando habilidades de
comunicacion, pensamiento critico y resolucién de problemas.

El origen del aprendizaje colaborativo se puede rastrear a varias
teorias y practicas educativas. Vygotsky (1978) introdujo la idea de
la "zona de desarrollo proximo", sugiriendo que el aprendizaje ocurre
mejor cuando los estudiantes trabajan juntos, especialmente con
aquellos que tienen diferentes niveles de habilidad. Esta interaccion
permite a los estudiantes aprender unos de otros, aprovechando las
fortalezas y conocimientos de cada miembro del grupo. Ademas,
Piaget (1970) argumentd que el conflicto cognitivo, que a menudo
surge cuando las personas con diferentes perspectivas trabajan juntas,
es esencial para el aprendizaje. Estas teorias, entre otras, sentaron las
bases para el desarrollo y la adopcion del aprendizaje colaborativo en
la educacion moderna.

Con la llegada de las TIC, el aprendizaje colaborativo ha

experimentado una transformacion. Herramientas como foros en
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linea, wikis y plataformas de videoconferencia han permitido a los
estudiantes colaborar en tiempo real, independientemente de su
ubicacion geografica (Barkley, Cross & Major, 2014). Estas
tecnologias han ampliado las posibilidades del aprendizaje
colaborativo, permitiendo una mayor flexibilidad y adaptabilidad en
su implementacion.

Sin embargo, es esencial destacar que el aprendizaje colaborativo no
es simplemente un producto de la era digital. Aunque las TIC han
potenciado y ampliado su alcance, la idea central del aprendizaje
como un proceso social ha existido durante mucho tiempo. Lo que las
TIC han hecho es proporcionar nuevas herramientas y métodos para
facilitar este tipo de aprendizaje, haciendo que sea mas accesible y
eficiente para los estudiantes de hoy.

Principios y caracteristicas del aprendizaje colaborativo

El aprendizaje colaborativo, como su nombre indica, se centra en la

colaboraciony la interaccion entre los estudiantes. Pero, ¢qué lo hace
realmente efectivo y como se diferencia de otros enfoques pedagdgicos?
Para responder a estas preguntas, es esencial comprender los principios y

caracteristicas fundamentales que definen el aprendizaje colaborativo.

e Interdependencia positiva: Uno de los pilares del aprendizaje
colaborativo es la idea de que todos los miembros del grupo
dependen entre si para alcanzar un objetivo comun (Johnson,
Johnson & Smith, 2014). Esto significa que el éxito de un
estudiante estd vinculado al éxito de sus compafieros. Esta
interdependencia fomenta la responsabilidad mutua y asegura

que cada miembro del grupo esté comprometido con el proceso
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de aprendizaje.

e Interaccion cara a cara: Aungue las herramientas digitales han
ampliadolas posibilidades de colaboracion, la interaccion cara a
cara sigue siendo una caracteristica esencial del aprendizaje
colaborativo (Barkley, Cross &Major, 2014). Esta interaccion
permite a los estudiantes discutir, debatir yresolver problemas
juntos, fomentando habilidades de comunicacion y pensamiento
critico.

e Responsabilidad individual: A pesar de que el aprendizaje es un
esfuerzo grupal, cada estudiante es responsable de su propio
aprendizaje (Panitz, 2014). Esto asegura que todos los miembros
del grupo estén activamente involucrados y contribuyan al
proceso de aprendizaje.

e Habilidades interpersonales: El aprendizaje colaborativo no
solo se trata de adquirir conocimientos, sino también de
desarrollar habilidades interpersonales. Los estudiantes aprenden
a trabajar en equipo, a resolver conflictos y a comunicarse
eficazmente con los demés (Laal & Ghodsi, 2012).

e Reflexion grupal: Después de completar una tarea o proyecto, es
esencialque el grupo reflexione sobre su proceso y resultados.
Esta reflexion permite a los estudiantes evaluar su desempefio,
identificar areas de mejora y planificar futuras actividades
colaborativas (Dillenbourg, 2013).

Estos principios fundamentales se traducen en una serie de

caracteristicas que definen el aprendizaje colaborativo:
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Participacion Activa: A diferencia de los enfoques pedagogicos
mas tradicionales, donde los estudiantes pueden ser pasivos, el
aprendizaje colaborativo requiere una participacion activa de
todos los miembros del grupo (Laal & Ghodsi, 2012).
Diversidad de Perspectivas: Al trabajar en grupos, los
estudiantes se exponen a una variedad de perspectivas y
enfoques. Esta diversidadenriquece el proceso de aprendizaje y
fomenta el pensamiento critico (Panitz, 2014).

Enfoque en el Proceso: Ademéas del resultado final, el
aprendizaje colaborativo valora el proceso de aprendizaje. Esto
significa que como los estudiantes trabajan juntos es tan
importante como lo que producen al final(Dillenbourg, 2013).
Flexibilidad: EI aprendizaje colaborativo es adaptable a
diferentes contextos y disciplinas. Puede ser utilizado en
cualquier nivel educativo y en una variedad de entornos, desde aulas

tradicionales hasta entornos en linea (Barkley, Cross & Major, 2014).

Finalmente podemos concluir que, el aprendizaje colaborativo es un

enfoque pedagdgico que se basa en la colaboracion y la interaccion

entre los estudiantes. A travésde principios y caracteristicas bien

definidos, este enfoque fomenta un aprendizaje profundo y

significativo, preparando a los estudiantes para los desafios del siglo

XXI.

Beneficios del aprendizaje colaborativo

El aprendizaje colaborativo, con su énfasis en la interaccion y la

cooperacion entre estudiantes, ha demostrado ofrecer una amplia
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gama de beneficios tanto para los individuos como para las

comunidades educativas en su conjunto. Estos beneficios se

extienden méas alla de la simple adquisicion de conocimientos,
abarcando el desarrollo personal, social y cognitivo.

e Mejora del rendimiento académico: Uno de los beneficios mas
evidentes del aprendizaje colaborativo es la mejora en el
rendimiento académico. Cuando los estudiantes trabajan juntos,
pueden aprovechar lasfortalezas y habilidades de cada miembro
del grupo, lo que a menudo resulta en una comprension mas
profunda y retentiva del material (Johnson, Johnson & Smith,
2014).

e Desarrollo de habilidades sociales: El aprendizaje colaborativo
no solo se centra en el contenido académico. Al trabajar en
grupos, los estudiantes desarrollan habilidades sociales
esenciales, como la comunicacidn, la resolucién de conflictos y
la empatia. Estas habilidades son cruciales parael éxito en la vida
maés alla del aula (Laal & Ghodsi, 2012).

e Fomento del pensamiento critico: La exposicién a diferentes
perspectivas y enfoques dentro de un grupo colaborativo
anima a los estudiantes a cuestionar, analizar y evaluar la informacion

de manera critica. Esta interaccion constante conduce a un pensamiento

mas reflexivoy critico (Gokhale, 2011).
e Aumento de la motivacion y el compromiso: El aprendizaje en
un entorno colaborativo puede ser mas atractivo para los

estudiantes que el aprendizaje tradicional. La naturaleza
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interactiva y participativa del aprendizaje colaborativo a menudo
resulta en un mayor interés y motivacion para aprender (Barkley,
Cross & Major, 2014).

e Preparacion para el mundo real: En la mayoria de las
profesiones y situaciones de la vida, las personas deben trabajar
en equipo. El aprendizaje colaborativo prepara a los estudiantes
para estos escenarios, ensefidndoles a colaborar, comunicarse y
resolver problemas en un grupo(Panitz, 2014).

e Apoyo y reduccion de la ansiedad: Trabajar en grupos puede
proporcionar un sistema de apoyo para los estudiantes. Aquellos
que pueden sentirse inseguros 0 ansiosos acerca de su trabajo
pueden beneficiarse de la retroalimentacion y el aliento de sus
compafieros (Dillenbourg, 2013).

e Diversidad de aprendizaje: Cada estudiante tiene su propio
estilo y ritmode aprendizaje. El aprendizaje colaborativo permite
a los estudiantesaprender de las diferentes fortalezas y enfoques
de sus comparieros, lo quepuede ayudar a acomodar una variedad
de estilos de aprendizaje (Laal, Laal & Kermanshahi, 2012).

e Responsabilidad y autonomia: Aunque el aprendizaje
colaborativo es un esfuerzo grupal, también fomenta la
responsabilidad individual. Los estudiantes se vuelven mas

responsables de su propio aprendizaje y del aprendizaje de sus
compafieros, 1o que puede llevar a un mayor sentido deautonomia
(Johnson, Johnson & Smith, 2014).

El aprendizaje colaborativo ofrece una serie de beneficios que van
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méas alld de lasimple adquisicion de conocimientos. Desde el

desarrollo de habilidades sociales y cognitivas hasta la mejora del

rendimiento académico y la motivacion, este enfoque pedagdgico
tiene el potencial de transformar la experiencia educativa de los
estudiantes a lo largo de su vida.

Desafios del aprendizaje colaborativo

A pesar de los numerosos beneficios asociados con el aprendizaje

colaborativo, también presenta ciertos desafios que los educadores y

estudiantes deben reconocer y abordar para maximizar su eficacia.

Estos desafios varian desde cuestiones practicas hasta problemas

interpersonales y pedagdgicos.

e Coordinacién y logistica: Organizar y coordinar grupos puede
ser un desafio, especialmente en entornos con un gran nimero de
estudiantes. Determinar el tamafio 6ptimo del grupo, asignar
roles y garantizar que todos los miembros participen activamente
puede requerir un esfuerzo considerable por parte del educador
(Barkley, Cross & Major, 2014).

e Evaluacion equitativa: Evaluar el trabajo en grupo de manera
justa es uno de los desafios mas comunes en el aprendizaje
colaborativo. Determinar la contribucion individual de cada
estudiante y garantizar quela evaluacion refleje tanto el esfuerzo
individual como el del grupo puedeser complicado (Dillenbourg,
2013).

e Diferencias en habilidades y conocimientos: Los estudiantes en

un grupo pueden tener diferentes niveles de habilidades y
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conocimientos. Si no se maneja adecuadamente, esto puede llevar
a que algunos estudiantesdominen las discusiones mientras que
otros se quedan atras (Laal & Ghodsi, 2012).

Conflictos interpersonales: Como en cualquier situacion de
grupo, pueden surgir conflictos entre los miembros. Estos
conflictos pueden ser el resultado de diferencias de opinion,
personalidades en conflicto o desacuerdos sobre roles y
responsabilidades (Johnson, Johnson & Smith, 2014).
Dependencia excesiva: Si bien la interdependencia es una
caracteristica clave del aprendizaje colaborativo, existe el riesgo
de que algunos estudiantes se vuelvan demasiado dependientes
de sus compafieros, evitando la responsabilidad de su propio
aprendizaje (Panitz, 2014).

Falta de estructura: Si bien la flexibilidad es una ventaja del
aprendizajecolaborativo, también puede ser un desafio si no se
proporciona una estructura adecuada. Los estudiantes pueden
sentirse perdidos o abrumados si no se les da una direccion clara
0 si los objetivos del grupo no estan claramente definidos
(Gokhale, 2011).

Uso ineficiente de la tecnologia: En entornos donde se utiliza la
tecnologia para facilitar el aprendizaje colaborativo, puede haber
desafiosrelacionados con el acceso a la tecnologia, la falta de
habilidades técnicaso problemas técnicos imprevistos (Barkley,
Cross & Major, 2014).

Dificultades en la moderacion: En algunos casos, puede ser
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necesario que un educador o facilitador modere las discusiones
del grupo para garantizar que se mantengan productivas y
centradas. Sin una moderacién efectiva, las discusiones pueden
desviarse o volverse improductivas (Dillenbourg, 2013).

A pesar de estos desafios, es importante recordar que el aprendizaje

colaborativo sigue siendo una herramienta pedagogica valiosa. Al

reconocer y abordar proactivamenteestos desafios, los educadores

pueden maximizar los beneficios del aprendizaje colaborativo y

minimizar sus desventajas.

2.2.2. Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en la educacion
» Evolucion de las TIC en el contexto educativo

La incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y

Comunicacion (TIC) en el ambito educativo ha transformado

radicalmente la manera en que se ensefia y se aprende. Esta evolucion,

especialmente en la Gltima década, ha llevado a la educacion a un
nuevo paradigma, donde la tecnologia juega un papel central.

e Auge de las plataformas de aprendizaje en linea: Con la
expansion de Internet, las plataformas de aprendizaje en linea,
como Moodle,Blackboard y Coursera, han ganado popularidad
(Bates, 2015). Estas plataformas ofrecen un espacio virtual donde
los educadores puedencompartir recursos, realizar evaluaciones
y fomentar la interaccion entre estudiantes.

e Recursos educativos abiertos (REA): La filosofia de acceso
libre y gratuito a la educacion ha impulsado el desarrollo de REA.

Estos recursos,que incluyen desde libros de texto hasta cursos
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completos, estan disponibles en linea para ser utilizados,
adaptados y compartidos (Wiley & Hilton, 2018).

Aprendizaje movil (m-learning): Con la proliferacion de
dispositivos moviles, el aprendizaje ya no estd limitado al
aula. Las aplicaciones educativas permiten a los estudiantes acceder

a contenidos y actividades desde cualquier lugar, facilitando el

aprendizaje auténomo ypersonalizado (Crompton, 2013).

Realidad aumentada y virtual: Estas tecnologias ofrecen
experiencias inmersivas que pueden enriquecer el proceso de
aprendizaje. Desde recorridos virtuales por lugares historicos
hasta simulaciones de laboratorio, la realidad aumentada y virtual
abren nuevas posibilidades pedagogicas (Wu et al., 2013).
Aulas invertidas (Flipped Classroom): Las TIC han facilitado
la adopcién de modelos pedagdgicos innovadores, como el aula
invertida. Eneste enfoque, los estudiantes acceden a contenidos
en linea fuera del aulay utilizan el tiempo de clase para
actividades practicas y discusiones (Bergmann & Sams, 2012).
Analitica del aprendizaje: La capacidad de recopilar y analizar
grandes cantidades de datos ha llevado al desarrollo de la analitica
del aprendizaje.Esta area se centra en el uso de datos para mejorar
la ensefianza y el aprendizaje, permitiendo a los educadores
adaptar su enseflanza a las necesidades individuales de los
estudiantes (Siemens & Long, 2011).

Redes sociales en la educacion: Plataformas como Facebook,

Twitter y LinkedIn se han convertido en herramientas educativas.
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Los educadores las utilizan para compartir recursos, fomentar la
colaboracion ymantenerse conectados con sus estudiantes fuera
del aula (Greenhow & Lewin, 2016).
Larapida evolucion de las TIC en la educacion ha llevado a un cambio
en el papeldel educador, que ahora actia mas como un facilitador
gue como un transmisor de conocimientos. Sin embargo, es esencial
que los educadores reciban la formacion adecuada para integrar
eficazmente estas tecnologias en su ensefianza. A medida que lasTIC
contindan evolucionando, es probable que veamos aun mas
innovaciones en el d&mbito educativo. Estas tecnologias tienen el

potencial de hacer que la educacidn sea masaccesible, personalizada y

efectiva, pero es esencial que se utilicen de manera pedagogicamente

solida.

Impacto de las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje

La irrupcion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién

(TIC) en el ambito educativo ha generado un cambio paradigmatico

en los procesos de ensefianza- aprendizaje. Estas herramientas, mas

alla de ser simples dispositivos tecnoldgicos, han redefinido las
dindmicas y estructuras tradicionales de la educacion.

e Personalizacion del aprendizaje: Las TIC permiten una
adaptacion masprecisa a las necesidades individuales de cada
estudiante. Las plataformaseducativas pueden ofrecer contenidos
adaptados al ritmo y estilo deaprendizaje de cada alumno,
permitiendo una experiencia mas personalizada y centrada en el

estudiante (Keengwe & Onchwari, 2016).
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Ampliacién de acceso a recursos: Las TIC han democratizado
el accesoa la informacion. A través de Internet, los estudiantes
pueden acceder a una vasta cantidad de recursos, desde articulos
cientificos hasta tutorialesen video, independientemente de su
ubicacién geogréfica (Selwyn, 2011).

Fomento de la colaboracion: Herramientas como foros, wikis y
plataformas de trabajo colaborativo promueven la interaccion
entre estudiantes. Estas dindmicas colaborativas fomentan
habilidades como eltrabajo en equipo, la comunicacién y la
resolucion de conflictos (Dillenbourg & Jermann, 2010)
Desarrollo de habilidades digitales: La integracion de las TIC
en la educacion no solo mejora el proceso de aprendizaje en si,
sino que tambiénprepara a los estudiantes para un mundo cada
vez més digitalizado, desarrollando habilidades digitales
esenciales para el siglo XXI (Ertmer & Ottenbreit-Leftwich,
2013).

Flexibilidad y aprendizaje auténomo: Las TIC ofrecen la
posibilidad de aprender en cualquier momento y lugar. Esto
favorece la autonomia del estudiante, permitiéndole gestionar su
tiempo y decidir cuando y como aprender (Ally, 2019).
Retroalimentacion inmediata: Las plataformas educativas
digitales suelen ofrecer retroalimentacion instantanea, lo que
permite a los estudiantes conocer sus errores y aciertos en tiempo
real, favoreciendo unaprendizaje mas reflexivo y autonomo

(Shute, 2011).
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e Motivacién y compromiso: La incorporacion de elementos
multimedia, juegos educativos y otras herramientas interactivas
pueden aumentar la motivacion y el compromiso de los
estudiantes hacia el aprendizaje (Hamari, Koivisto & Sarsa,
2014).

Sin embargo, es crucial sefialar que el mero uso de las TIC no

garantiza una mejora en la calidad de la educacion. La eficacia de

estas herramientas depende en gran medida de como se integren en el
proceso educativo y de la formacion y actitud de los educadores hacia

ellas. Es esencial que los docentes reciban la formacion adecuada y

estén dispuestos a adaptar sus métodos pedagdgicos para aprovechar

al méximo las posibilidades que ofrecen las TIC (Ertmer &

Ottenbreit-Leftwich, 2013).

Herramientas TI1C para el fomento del aprendizaje colaborativo

El aprendizaje colaborativo, entendido como una metodologia que

promueve la interaccion y el trabajo conjunto entre estudiantes para

alcanzar objetivos comunes, haencontrado en las Tecnologias de la

Informacion y Comunicacion (TIC) aliados poderosos para su

implementaciéon y potenciacion. Diversas herramientas TIC han

surgido en la dltima década, facilitando la creacion de entornos
colaborativos enriquecedores.

e Plataformas de Gestion del Aprendizaje (LMS): Herramientas
como Moodle, Blackboard y Canvas permiten la creacién de
espacios virtuales donde los estudiantes pueden interactuar,

compartir recursos y trabajar enproyectos conjuntos (Dougiamas
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& Taylor, 2010). Estas plataformasofrecen foros, wikis y otras
herramientas que fomentan la colaboracion.

Google Workspace for Education: Anteriormente conocido
como G Suite for Education, este conjunto de aplicaciones
incluye herramientas como Google Docs, Google Slides y
Google Sheets, que permiten la edicion colaborativa en tiempo
real. Los estudiantes pueden trabajar juntos en un mismo
documento, viendo los cambios de sus comparfieros alinstante
(Davies, Dean & Ball, 2013).

Microsoft Teams for Education: Esta herramienta combina
chat, videoconferencias y colaboraciébn en documentos,
permitiendo a los estudiantes trabajar juntos de manera
sincronica o asincronica. Ademas, integra otras aplicaciones de
Microsoft 365, como OneNote y Planner (Bergen, 2020).
Padlet: Es una herramienta digital que permite crear murales
colaborativos. Los estudiantes pueden afadir texto, imagenes,
enlaces y videos, facilitando la construccion conjunta de conocimiento
(Johnson & Johnson, 2014).

Trello: Esta herramienta de gestion de proyectos permite a los
estudiantesorganizar tareas, asignar responsabilidades y seguir el
progreso de proyectos colaborativos. Las tarjetas y listas visuales
facilitan la organizacion y la comunicacion entre los miembros
del equipo (Koch, 2014).

Kahoot! y Quizlet: Estas herramientas gamificadas permiten la

creacionde cuestionarios y juegos educativos que pueden ser
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resueltos de manera colaborativa. Fomentan la competencia sana
y el trabajo en equipo, al tiempo que refuerzan el aprendizaje
(Deterding et al., 2011).

e Forosy redes sociales educativas: Plataformas como Edmodo
0 Schoology ofrecen espacios seguros donde los estudiantes
pueden discutir, compartir recursos y colaborar en proyectos.
Estas redes sociales educativas fomentan la interacciéon y la
construccion colectiva del conocimiento (Greenhow, Robelia &
Hughes, 2009).

Es esencial destacar que la eficacia de estas herramientas no radica

en la tecnologia per se, sino en como se integran en el proceso

educativo. La formacion docentees crucial para garantizar que estas
herramientas se utilicen de manera pedagdgicamente adecuada,
maximizando su potencial para fomentar el aprendizaje colaborativo

(Prestridge, 2014).

2.2.3. Introduccion a PADLET
» Origeny desarrollo de PADLET

PADLET es una de las herramientas TIC que ha ganado popularidad

en la ultima década, especialmente en el ambito educativo. Su

simplicidad y versatilidad la han convertido en una opcion preferida
para docentes y estudiantes que buscan crear espacios colaborativos
digitales.

PADLET, originalmente conocido como "Wallwisher", fue creado en

2008 por Nitesh Goel y Pranav Piyush. La idea era simple:

proporcionar un espacio digital en el que los usuarios pudieran
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"pegar” notas, similar a cdmo uno podria pegar notas adhesivas en
una pared fisica. La herramienta fue disefiada con la intencion de ser
un espacio colaborativo en linea donde las personas pudieran
compartir ideas en tiempo real (Goel & Piyush, 2009).

En 2012, Wallwisher se transform6 en PADLET. Este cambio no solo
fue un rebranding, sino que también vino acompafiado de una serie
de mejoras y caracteristicas adicionales que ampliaron las
capacidades de la herramienta. Se introdujeron nuevas opciones de
disefio, formatos de publicacion y caracteristicas de colaboracion, lo
que hizo que PADLET fuera ain mas atractivo para el ambito
educativo (PADLET, 2012).

A lo largo de los afios, PADLET ha introducido varias caracteristicas
que lo distinguen. Los usuarios pueden agregar texto, imagenes,
enlaces y videos a un "mural” digital. Ademas, la herramienta permite
la colaboracion en tiempo real, lo que significa que varios usuarios
pueden agregar y editar contenido simultaneamente. También se han
incorporado opciones para personalizar el disefio, la privacidad y la
moderacion del contenido (Bicen & Kocakoyun, 2018).

La simplicidad y versatilidad de PADLET lo han hecho
especialmente popular en el ambito educativo. Los docentes lo han
utilizado para todo, desde discusiones en clase y brainstorming hasta
presentaciones de estudiantes y portafolios digitales. Su capacidad
para fomentar la colaboracién y la interaccién ha sido particularmente
valorada, y muchos educadores han descubierto que PADLET puede

ser una herramienta efectiva para fomentar la participacion y el
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compromiso de los estudiantes (Holland & Muilenburg, 2016).

A pesar de su popularidad, PADLET no ha estado exento de criticas.

Algunos educadores han sefialado preocupaciones sobre la privacidad

y la seguridad de la informacion compartida en la plataforma.

Ademas, aunque PADLET es gratuito, ha habido discusiones sobre

su modelo de monetizacion y las limitaciones impuestas a las cuentas

gratuitas en términos de nimero de "muros™ que se pueden crear

(Jones, 2018).

A medida que la educacion continua evolucionando y adoptando mas

herramientas digitales, es probable que PADLET siga siendo

relevante. La empresa ha mostrado un compromiso continuo con la

mejora y adaptacion de la herramienta, y su enfoque en la

colaboracion y la interactividad la posiciona bien para el futuro del

aprendizaje digital (PADLET, 2020).

Funcionalidades y aplicaciones educativas de PADLET

PADLET, en su esencia, es una herramienta digital que permite a los

usuarios crear "muros" virtuales donde pueden compartir y colaborar

en contenido. A lo largo de los afios, PADLET ha evolucionado para

ofrecer una variedad de funcionalidades que lo hacen especialmente

atil en el &mbito educativo.

Funcionalidades Principales de PADLET:

e Creacion de muros: Los usuarios pueden crear muros
individuales o colaborativos donde se pueden pegar notas,
iméagenes, enlaces y videos (Bicen & Uzunboylu, 2013).

e Diseflos personalizables: PADLET ofrece diferentes formatos y
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plantillas, como muros, lienzos, estantes y mapas, lo que permite
a los usuarios elegir el disefio que mejor se adapte a sus
necesidades (PADLET,2015).

Colaboracion en tiempo real: Varios usuarios pueden trabajar
en un PADLET simultaneamente, viendo las contribuciones de
los demaés en tiempo real (Holland & Muilenburg, 2016).
Integracion multimedia: Ademas de texto, los usuarios pueden
agregar iméagenes, videos, enlaces y documentos, lo que permite
una rica representacion de ideas (Jones, 2018).

Opciones de privacidad: Los muros pueden ser publicos,
privados o protegidos con contrasefia, y los creadores pueden
moderar las contribuciones antes de que se publiquen (PADLET,
2017). Aplicaciones Educativas de PADLET:

Brainstorming y lluvia de ideas: Los docentes pueden usar
PADLET para recopilar ideas de los estudiantes sobre un tema
particular, fomentando la participacion activa (Smith, 2014).
Portafolios digitales: Los estudiantes pueden usar PADLET
para crear portafolios digitales, donde pueden mostrar su trabajo
y reflexionar sobresu aprendizaje (Bicen & Uzunboylu, 2013).
Debates y discusiones: PADLET puede ser utilizado para
debates en linea, donde los estudiantes pueden publicar
argumentos y responder a loscomentarios de sus compareros
(Holland & Muilenburg, 2016).

Tableros de anuncios: Los docentes pueden usar PADLET

como un tablero de anuncios digital para compartir recursos,
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anuncios y tareas conlos estudiantes (Jones, 2018).

e Mapas conceptuales y organizadores graficos: Con la
funcionalidad demapa, los estudiantes pueden usar PADLET
para crear mapas conceptuales y organizar ideas visualmente
(Smith, 2014).

e Feedback y evaluacion: Los docentes pueden usar PADLET
para recopilar feedback de los estudiantes sobre lecciones,
actividades o proyectos, permitiendo una evaluacién formativa
(Bicen & Uzunboylu, 2013).

EI PADLET es una herramienta versatil que ofrece una amplia gama

de funcionalidades que pueden ser aprovechadas en el ambito

educativo. Su capacidad para fomentar la colaboracién, la
comunicacion y la representacion visual del conocimiento loconvierte
en un recurso valioso para docentes y estudiantes por igual.

Ventajas y limitaciones de PADLET en el aula

La integracion de herramientas TIC en el aula ha transformado la

manera en que los docentes ensefian y como los estudiantes aprenden.

PADLET, siendo una de estas herramientas, ha demostrado ser

particularmente util en diversos contextos educativos. Sin embargo,

como con cualquier herramienta, PADLET tiene tanto ventajas como
limitaciones que los educadores deben considerar.

Ventajas de PADLET en el aula:

e Interfaz intuitiva: Una de las principales ventajas de PADLET
es su interfaz sencilla e intuitiva. Esto facilita que tanto docentes

como estudiantes se familiaricen rapidamente con la herramienta,
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reduciendo lacurva de aprendizaje (Smith, 2014).

Colaboracion en tiempo real: PADLET permite la colaboracion
simultanea entre estudiantes, fomentando el trabajo en equipo y
la discusion en tiempo real (Holland & Muilenburg, 2016).
Versatilidad: Desde lluvias de ideas hasta presentaciones y
portafolios, PADLET puede adaptarse a una variedad de
actividades educativas (Bicen& Uzunboylu, 2013).
Accesibilidad: Al ser una herramienta basada en la web,
PADLET es accesible desde cualquier dispositivo con conexion
a internet, lo que facilita el aprendizaje a distancia y el trabajo
fuera del aula (Jones, 2018).

Personalizacion: Los docentes pueden personalizar la apariencia
de sus PADLETS para adaptarse a diferentes temas o actividades,
lo que puede aumentar el compromiso de los estudiantes

(PADLET, 2015).

Limitaciones de PADLET en el Aula:

Restricciones de la versidn gratuita: Aunque PADLET ofrece
unaversion gratuita, esta tiene limitaciones en cuanto al nimero
de muros quese pueden crear, lo que puede ser restrictivo para
docentes con multiples clases o proyectos (Jones, 2018).
Preocupaciones de privacidad: Al ser una herramienta en linea,
siempreexisten preocupaciones sobre la privacidad y seguridad
de la informacioncompartida, especialmente si los muros son
pUblicos (PADLET, 2017).

Dependencia de la conexion a internet: Dado que PADLET es
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una herramienta basada en la web, requiere una conexion a
internet estable. Esto puede ser un desafio en areas con
conectividad limitada o inestable (Smith, 2014).

e Sobrecarga de informacion: En muros con muchos
participantes, la informacion puede volverse abrumadora,
dificultando la navegacion y comprension del contenido (Holland
& Muilenburg, 2016).

Mientras que PADLET ofrece una serie de ventajas que pueden

enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje, es esencial que los

educadores estén conscientes de sus limitaciones. Al igual que con
cualquier herramienta, es crucial evaluar su idoneidadpara el contexto
especifico y las necesidades de los estudiantes.
2.2.4. Integracion de PADLET en el aprendizaje colaborativo
> Estrategias pedagbgicas con PADLET para el aprendizaje

colaborativo
Laintegracion de herramientas TIC en el proceso educativo ha abierto
un abanicode posibilidades para innovar en la pedagogia. PADLET,
en particular, ha demostrado seruna herramienta versatil que, cuando
se utiliza de manera efectiva, puede potenciar el aprendizaje
colaborativo. A continuacion, se presentan algunas estrategias
pedagdgicas que los docentes pueden emplear con PADLET para
fomentar el aprendizaje colaborativo.

e Mapas conceptuales colaborativos: Los docentes pueden
animar a los estudiantes a construir mapas conceptuales en

PADLET, donde cadaestudiante o grupo puede agregar nodos
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relacionados con un tema central.Esta actividad no solo fomenta
la colaboracién, sino que también ayuda alos estudiantes a
visualizar y comprender relaciones complejas entre conceptos
(Smith, 2014).

Galerias de proyectos: Los estudiantes pueden usar PADLET
para presentar sus proyectos, ya sean presentaciones, videos,
ensayos o artefactos. Esto permite que otros estudiantes
comenten, hagan preguntas y ofrezcan retroalimentacion,
fomentando la discusion y el intercambio deideas (Holland &
Muilenburg, 2016).

Tableros de preguntas y respuestas: Los docentes pueden crear
un PADLET donde los estudiantes publiquen preguntas sobre un
tema especifico. Luego, otros estudiantes pueden responder a
estas preguntas, fomentando la colaboracion y el aprendizaje
entre pares (Jones, 2018).

Lineas de tiempo colaborativas: Los estudiantes pueden
colaborar para crear lineas de tiempo en PADLET, agregando
eventos, imagenes Yy descripciones. Esta estrategia es
particularmente Gtil para materias como historia o literatura,
donde la secuencia temporal es crucial (Bicen & Uzunboylu,
2013).

Diarios reflexivos: PADLET puede ser utilizado como un
espacio para que los estudiantes publiquen reflexiones sobre lo
que han aprendido. Estas reflexiones pueden ser compartidas con

la clase, permitiendo discusiones mas profundas y comprensién
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de diferentes perspectivas(PADLET, 2015).

e Actividades de rompehielos: Al inicio de un curso o proyecto,
los docentes pueden usar PADLET para actividades de
rompehielos. Los estudiantes pueden compartir algo sobre si
mismos, sus intereses o0 expectativas, 1o que puede ayudar a
construir una comunidad de aprendizaje méas cohesionada (Smith,
2014).

PADLET ofrece una variedad de funcionalidades que, cuando se
combinan con estrategias pedagogicas efectivas, pueden potenciar el
aprendizaje colaborativo. Es esencial que los docentes consideren el
contexto y las necesidades de sus estudiantes al seleccionar y disefiar
actividades con PADLET para garantizar experiencias de aprendizaje
significativas.

Experiencias y casos de éxito en la implementacion de PADLET

La adopcion de herramientas TIC en el ambito educativo ha llevado

a la implementacion de diversas estrategias pedagogicas, y PADLET

no es la excepciéon. A lolargo de los afios, varios educadores y

establecimientos han compartido sus experiencias positivas con esta

herramienta, destacando su versatilidad y eficacia en el fomento del
aprendizaje colaborativo.

e Universidad de Stanford - Proyecto de investigacion
colaborativa: En2016, un grupo de estudiantes de postgrado de
la Universidad de Stanfordutiliz6 PADLET como plataforma
principal para un proyecto de investigacion colaborativa. Los

estudiantes, provenientes de diversas disciplinas, compartieron
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recursos, discutieron ideas y presentaron sus hallazgos en un
PADLET comun. El proyecto culminé con una presentacion
interdisciplinaria que destaco la eficacia de PADLET en la
facilitacion de la colaboracion entre estudiantes de diferentes
campos (Johnson & Adams, 2016).

Escuela Primaria de Brighton - Lluvia de ideas en clase: Una
maestra de cuarto grado en la Escuela Primaria de Brighton
implementd PADLETcomo una herramienta para sesiones de
lluvia de ideas. Los estudiantes compartieron sus ideas sobre un
tema especifico en tiempo real, lo que permitié discusiones méas
ricas y la inclusion de perspectivas diversas. Lamaestra not6 un
aumento en la participacion y el compromiso de los estudiantes
durante estas sesiones (Miller, 2017).

Universidad de Cambridge - Portafolios digitales: En la
Universidad de Cambridge, PADLET se utilizé para que los
estudiantes crearan portafolios digitales en un curso de literatura.
Los estudiantes compartieron ensayos, analisis y criticas
literarias, y recibieron retroalimentacion de sus comparfieros y
profesores. Esta experiencia destacd la utilidad de PADLET
como una herramienta de evaluacién y retroalimentacion
(Robinson & Cook, 2018).

Instituto Tecnoldgico de Massachusetts (MIT) - Foros de
discusion: En un curso de ciencias de la computacion en el MIT,
PADLET se utilizo como foro de discusion para resolver

problemas y dudas. Los estudiantes publicaban preguntas y
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desafios, y otros estudiantes o el profesor proporcionaban
soluciones y aclaraciones. Esta implementacion de PADLET
foment6 un ambiente de aprendizaje colaborativo y de apoyo
mutuo (Wang & Smith, 2019).

Estos casos de éxito demuestran la versatilidad y eficacia de PADLET

en diversoscontextos educativos. La herramienta ha demostrado ser

una plataforma valiosa para fomentar la colaboracion, el intercambio
de ideas y el aprendizaje entre pares.

Desafios y recomendaciones para la implementacion efectiva de

PADLET

A pesar de las multiples ventajas y casos de éxito asociados con

PADLET, la implementaciéon efectiva de esta herramienta en el

ambito educativo no esta exenta de desafios. Estos obstaculos pueden

variar desde cuestiones técnicas hasta resistencias culturales o

pedagdgicas.

e Accesoy conectividad: Aunque PADLET es una herramienta en
linea que facilita la colaboracion en tiempo real, requiere de una
conexion a internet estable y confiable. En regiones o
instituciones donde la conectividad es limitada o inestable, puede
ser un desafio utilizar PADLET de manera efectiva (Thompson,
2015).

e Curva de aprendizaje: A pesar de que PADLET es intuitivo,
algunos docentes y estudiantes pueden enfrentar dificultades al
adaptarse a esta nueva herramienta, especialmente si no estan

familiarizados con tecnologias similares. La capacitacién y el
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apoyo continuo son esenciales para superar este obstaculo
(Martinez, 2016).

Privacidad y seguridad: Al ser una plataforma en linea, surgen
preocupaciones sobre la privacidad y seguridad de la informacion
compartida. Los docentes y administradores deben estar al tanto
de las configuraciones de privacidad y asegurarse de que los
estudiantes comprendan las mejores practicas para proteger su
informacion (Roberts & Allen, 2017).

Integracion con otros sistemas: La integracion de PADLET con
otros sistemas de gestion del aprendizaje o herramientas
educativas puedepresentar desafios técnicos. Es vital que las
instituciones evallen la compatibilidad y consideren la
posibilidad de requerir asistencia técnica (Lewis, 2018).
Resistencia al cambio: Como con cualquier innovacion, puede
haber resistencia al cambio por parte de docentes o estudiantes
que prefieren métodos tradicionales o que sienten que la
tecnologia puede ser una distraccién. La clave aqui es demostrar
el valor afiadido de PADLET vy ofrecer formaciéon y apoyo
adecuados (Parker, 2019).

Evaluacién y retroalimentacion: El uso de PADLET para
actividades evaluativas puede presentar desafios en términos de
cémo se proporciona retroalimentacion y como se evalua el
trabajo de los estudiantes de manera justa y equitativa,
especialmente en entornos colaborativos (Smith & Johnson,

2020).
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Aunque PADLET ofrece una serie de ventajas para el aprendizaje
colaborativo, es esencial abordar estos desafios de manera proactiva
para garantizar una implementacion efectiva y beneficiosa para todos
los involucrados.

Recomendaciones para la implementacion efectiva de PADLET

La implementacion de PADLET en el &ambito educativo puede ser una

experiencia enriquecedora y transformadora. Sin embargo, para

garantizar su efectividad y maximizar sus beneficios, es esencial

considerar ciertas recomendaciones basadas en investigaciones y

experiencias previas.

e Capacitacion continua: Es fundamental que tanto docentes
como estudiantes reciban formacion adecuada sobre como
utilizar PADLET. Esta capacitacion no solo debe centrarse en
aspectos técnicos, sino también en cdmo integrar la herramienta
en estrategias pedagogicas efectivas (Garcia & Fernandez, 2015).

e Establecer normas de uso: Antes de implementar PADLET, es
aconsejable establecer y comunicar claramente las normas de
uso. Esto incluye aspectos relacionados con la privacidad, el
respeto y la colaboracion constructiva entre estudiantes (Wilson,
2016).

e Fomentar la creatividad: PADLET es una herramienta versatil
quepermite la incorporacion de diversos medios, como imagenes,
videos y enlaces. Los docentes deben alentar a los estudiantes a
ser creativos en suscontribuciones, lo que puede mejorar el

compromiso Y la retencion del aprendizaje (Torres, 2017).
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Integracion curricular: Es esencial que PADLET no se vea
simplementecomo una herramienta adicional, sino que se integre
de manera coherente en el curriculo. Esto garantiza que su uso
tenga un propdsito claro y esté alineado con los objetivos de
aprendizaje (Smith & Roberts, 2018).

Evaluacion y retroalimentacion: Al utilizar PADLET para
actividades evaluativas, es crucial desarrollar criterios claros de
evaluacion y proporcionar retroalimentacion oportuna y
constructiva a los estudiantes.Esto no solo mejora el aprendizaje,
sino que también valida el esfuerzo delos estudiantes en la
plataforma (Pérez & Lopez, 2019).

Revision y actualizaciéon: Como con cualquier herramienta
tecnoldgica, es vital mantenerse actualizado sobre las nuevas
caracteristicas y funcionalidades de PADLET. Ademas, es
recomendable revisar y ajustarregularmente como se utiliza la
herramienta en funcion de la retroalimentacion de los estudiantes
y los resultados de aprendizaje (Gonzélez, 2020).

Fomentar la autonomia: Mientras que la guia del docente es
esencial, también es crucial fomentar la autonomia de los
estudiantes, permitiéndoles explorar, colaborar y aprender a su

propio ritmo en PADLET (Martinez, 2021).

La implementacion efectiva de PADLET requiere una planificacién

cuidadosa, formacién vy reflexion continua. Al seguir estas

recomendaciones, los educadores puedenmaximizar los beneficios de

esta herramienta y enriquecer la experiencia de aprendizaje de sus
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estudiantes.

Herramientas PADLET de uso gratuito

A continuacion, listamos 10 herramientas PADLET de uso gratuito

en linea:

e Muro (Wall): Es como un tablon de anuncios digital donde los
usuarios pueden publicar ideas, imagenes, enlaces y méas. Es ideal
para lluvias de ideas y discusiones.

e Lienzo (Canvas): Permite a los usuarios conectar publicaciones
conlineas, creando una especie de mapa mental o red conceptual.

e Columnas (Shelf): Organiza las publicaciones en columnas, lo
que es Utilpara tareas como comparar y contrastar o categorizar
informacion.

e Cuadricula (Grid): Organiza las publicaciones en una
cuadricula ordenada, lo que es ideal para galerias de imagenes o
mostrar trabajos de estudiantes.

e Linea de tiempo (Timeline): Las publicaciones se organizan en
una lineade tiempo, lo que es Util para mostrar eventos en orden
cronoldgico.

e Mapa (Map): Permite a los usuarios colocar publicaciones en
ubicacionesespecificas en un mapa, lo que es Util para proyectos
geograficos odiscusiones sobre lugares.

e Corriente (Stream): Las publicaciones se organizan en un
formato similar al de un blog o feed de noticias, con las mas
recientes en la parte superior.

e Retroalimentacion (Backchannel): Es un espacio para
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2.3.

conversaciones en tiempo real durante clases, conferencias o
presentaciones.
e Tablon de anuncios (Noticeboard): Similar al muro, pero con
un disefiomas estructurado y organizado.
e Moodboard: Ideal para presentar inspiraciones visuales, como
un tablerode inspiracion para proyectos de disefio.
Es importante mencionar que, aunque PADLET ofrece una version
gratuita, estaversion tiene limitaciones en cuanto al nimero de
PADLETSs que puedes crear. Para un uso mas extenso, es posible que
se necesite considerar opciones de suscripcion pagada.
Definicion de términos bésicos
2.3.1. Aprendizaje colaborativo

Es un enfoque educativo en el que los estudiantes trabajan juntos en
grupos pequefios para completar una tarea o resolver un problema, promoviendo
la interaccion yel intercambio de ideas (Johnson & Johnson, 2014).

2.3.2. Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)

Conjunto de herramientas y recursos tecnoldgicos utilizados para
comunicar, crear, diseminar, almacenar y gestionar informacion (Castells, 2011).
2.3.3. PADLET

Es una herramienta digital que permite a los usuarios crear tablones
virtuales donde pueden compartir y colaborar con contenido multimedia, como
texto, imagenes y videos (Bennett, 2018).

2.3.4. Aprendizaje autbnomo
Se refiere a la capacidad de los estudiantes para tomar la iniciativa en su

propio aprendizaje, estableciendo objetivos, gestionando su tiempo y evaluando

46



sus propios avances (Knowles, 2010).
2.3.5. Inteligencia emocional

Capacidad de reconocer, entender y manejar nuestras propias emociones,
asi como reconocer, entender e influir en las emociones de los demas (Goleman,
2016).
2.3.6. Herramientas TIC

Aplicaciones o plataformas digitales que facilitan la creacion,
colaboracion, comunicacion y distribucion de informacion en contextos
educativos (Prensky, 2010).
2.3.7. Interaccion social

Proceso mediante el cual los individuos actlan y reaccionan ante los
demas, siendo fundamental para el aprendizaje colaborativo (Vygotsky, 2012).
2.3.8. Estrategias pedagdgicas

Conjunto de técnicas y métodos que los educadores emplean para facilitar
el aprendizaje de los estudiantes (Bruner, 2013).
2.3.9. Aprendizaje activo

Enfoque pedagdgico que involucra activamente al estudiante en el
proceso de aprendizaje, en lugar de depender Gnicamente de la recepcién pasiva
de informacion (Bonwell & Eison, 2011).
2.3.10. Digitalizacion Educativa

Proceso de integracion y uso de tecnologias digitales en el ambito
educativo, transformando practicas pedagdgicas y experiencias de aprendizaje

(Collins & Halverson,2010).
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2.4.  Formulacion de Hipdtesis
2.4.1. Hipdtesis General

e El uso de PADLET mejora significativamente el aprendizaje colaborativo
de los estudiantes del Area de Educacion para el Trabajo del L.I.I.P. "El
AMAUTA" de Cerro de Pasco durante el afio 2021.

2.4.2. Hipdtesis Especificas

e Elnivelinicial de aprendizaje colaborativo de los estudiantes del Area
deEducacion para el Trabajo del L.I.I1.P. "EI Amauta" de Cerro de
Pasco es moderado antes de la introduccion de PADLET.

e Tras la implementacion de PADLET, el nivel de aprendizaje
colaborativode los estudiantes del Area de Educacion para el Trabajo
del L.1.1.P. "EI Amauta" aumenta significativamente.

e Existen diferencias significativas en los resultados del aprendizaje
colaborativo de los estudiantes antes y después de la incorporacion de
PADLET en el proceso educativo.

2.5. ldentificacion de variables
2.5.1. Variable independiente:
PADLET.
2.5.2. Variable dependiente
Aprendizaje Colaborativo.
2.6.  Definicion operacional de variables e indicadores
2.6.1. Variable independiente (PADLET)
Definicion conceptual
PADLET es una herramienta digital interactiva que permite a los usuarios

crear tablones virtuales para compartir y colaborar con contenido
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multimedia, como texto, imagenes y videos. Es utilizado en contextos

educativos para facilitar el aprendizaje colaborativo y la interaccion entre

estudiantes.

Definicion operacional

En el contexto de esta investigacion, PADLET se refiere a la

implementacion y uso de esta herramienta en el Area de Educacion para el

Trabajo del L.1.I.P. "EI Amauta”. Se medira a través de la frecuencia y

tipo de uso, asi como la naturaleza del contenidocompartido y las

interacciones entre estudiantes.

2.6.2. Definicion de Variables

Tabla 1 PADLET

Dimensiones

Indicadores

Items Escala

Facilidad de uso

Funcionalidad

Interactividad

Aplicabilidad
educativa

Seguridad y
privacidad

Intuitividad de la interfaz de PADLET.
Rapidez en la creacion de un nuevo "muro
0 "board".

Facilidad para agregar contenido
(imégenes, textos, enlaces).

Variedad de formatos y plantillas
disponibles.

Capacidad para integrar diferentes tipos de
medios (videos, audios, documentos).
Herramientas de personalizacion del
"muro” o "board".

Facilidad para compartir el "muro™ con
otros usuarios.

Posibilidad de recibir comentarios o
feedback.

Herramientas de colaboracion en tiempo
real.

Utilidad percibida para presentar
informacion de manera organizada.
Potencial para fomentar la participacién
activa de los estudiantes.

Versatilidad para adaptarse a diferentes
temaéticas o materias.

Opciones de privacidad para los "muros"
creados.
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Control sobre quién puede ver o editar el 1
contenido.

Proteccidn de datos y contenido de los 1
usuarios.

Nota. Elaboracién propia.

2.6.3. Variable dependiente (Aprendizaje Colaborativo)

Definicion conceptual

El aprendizaje colaborativo es un enfoque educativo en el que los
estudiantes trabajan juntos en grupos pequefios para completar una tarea
o resolver un problema, promoviendo la interaccion y el intercambio de
ideas. Se basa en la premisa de que el aprendizaje es un proceso social y
que los estudiantes aprenden mejor cuando interactiany colaboran con
otros.
Definicion operacional

En el contexto de esta investigacion, el aprendizaje colaborativo se
refiere al nively calidad de colaboracion entre los estudiantes del Area de
Educacion para el Trabajo del

L.L.L.P. "El Amauta". Se medira utilizando el "Cuestionario de
Autoevaluacion”, que evaluara aspectos como la frecuencia y calidad de
las interacciones entre estudiantes, la contribucion de cada estudiante al
trabajo en grupo y la percepcion de los estudiantes sobre su propio

aprendizaje en un entorno colaborativo.
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Tabla 2 Aprendizaje colaborativo

Dimensiones Indicadores Items Escala
Interaccion y Frecuencia de interacciones entre 1 Ordinal
comunicacion estudiantes.

Claridad y efectividad en la comunicacion 1
entre pares.
Uso de feedback constructivo entre 1
comparieros.
Responsabilidad  Distribucion equitativa de tareas y 1
compartida responsabilidades.
Contribucién activa de todos los miembros 1
del grupo.
Compromiso con los objetivos del grupo. 1
Resolucion de Habilidad para identificar y abordar 1
conflictos desacuerdos.
Uso de estrategias constructivas para 1
resolver conflictos.
Mantenimiento de un ambiente de trabajo
respetuoso.
Reflexion y Reflexion sobre el proceso de trabajo en 1
autoevaluacion  grupo.
grupal Identificacion de fortalezas y areas de 1
mejora como grupo.
Uso de feedback grupal para mejorar en 1
futuras colaboraciones.
Construccion Integracion de las perspectivas y 1
conjunta del conocimientos de todos los miembros.
conocimiento Creacion de un producto o solucion que 1
refleje la contribucion de todos.
Profundidad y calidad del conocimiento 1

construido colaborativamente.

Nota. Elaboracion propia.
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3.1.

CAPITULO HI
METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION
Tipo de investigacion

La investigacion que se llevara a cabo para la tesis es de tipo "Aplicada".
Segun Baena (2017), la investigacion aplicada se centra en la implementacion
practica de teoriasgenerales con el objetivo principal de abordar y resolver
necesidades especificas que surgen en la sociedad. En lugar de simplemente
buscar conocimiento por el bien del conocimiento, la investigacion aplicada
busca soluciones tangibles y practicas a problemas concretos.

En el contexto de esta tesis, el objetivo es determinar como PADLET, una
herramienta tecnoldgica, puede influir en el aprendizaje colaborativo de los
estudiantes del Area de Educacion para el Trabajo del L.I.I.P. "El Amauta" de
Cerro de Pasco duranteel afio 2021. Esto implica que no solo se esta estudiando
la teoria detras del aprendizaje colaborativo o la funcionalidad de PADLET en si,
sino que se estd buscando cédmo la implementacion de esta herramienta puede
tener un impacto practico y tangible en el proceso educativo de estos estudiantes.

Por lo tanto, la investigacion busca proporcionar soluciones o estrategias
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3.2.

3.3.

basadasen la aplicacion de PADLET para mejorar o influir en el aprendizaje

colaborativo, abordando directamente las necesidades de la comunidad educativa

en cuestion.

Nivel de investigacion

La tesis se sitda en el nivel de investigacion "Explicativo”. Segun Naupas

et al. (2018), los estudios explicativos se centran en identificar y entender las
relaciones de causa-efecto entre variables. Estos estudios no solo describen o
exploran fendmenos, sino que buscan explicar por qué y como ocurre un
fendmeno particular en funcion de ciertasvariables. En el contexto de esta tesis,
implica que la investigacion no solo busca describirla situacion actual o las
caracteristicas del aprendizaje colaborativo y PADLET, sino quebusca explicar
cémo y por qué la implementacion de PADLET puede tener un impacto
especifico en el aprendizaje colaborativo.

Meétodos de investigacion

La investigacion propuesta para determinar la influencia de PADLET en
el aprendizaje colaborativo de los estudiantes del Area de Educacion para el

Trabajo del

L.L.I.P. "El Amauta" de Cerro de Pasco durante el afio 2021, empleara tres
métodos principales: inductivo, deductivo e hipotético-deductivo.

e Meétodo Inductivo: Segun (Quesada et al., 2018, p. 22), este método se basa
en el razonamiento que comienza con observaciones especificas o casos
particulares para construir juicios o argumentos generales. En el contexto de
la investigacion, se observaran situaciones particulares relacionadas con el
uso de PADLET vy el aprendizaje colaborativo, y a partir de estas

observaciones, se intentard& formular teorias o generalizaciones sobre c6mo
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3.4.

PADLET influye en el aprendizajecolaborativo.

Método Deductivo: Quesada et al. (2018), describen este método como
aquel que parte de argumentos generales para comprender o explicar aspectos
especificos de la realidad. En la tesis, se partira de teorias o conceptos
generales sobre aprendizaje colaborativo y herramientas digitales como
PADLET, y se deduciran conclusiones especificas sobre su relacion e
influencia en el contexto particular de los estudiantes del L.1.1.P."El Amauta™.
Meétodo Hipotético-Deductivo: Este método, segun Quesada et al. (2018),
comienza con la observacién de un hecho o problema, lo que llevaa la
formulacion de una hipoétesis. Esta hipotesis se somete a verificacion a través
de deducciones y pruebas. En la investigacion, se observara el fendmeno del
aprendizaje colaborativo con PADLET, se formulara una hipétesis sobre su
influencia y, a través de deducciones y pruebas, se buscard refutar o
confirmar esta hipétesis.

La tesis empleard una combinacion de métodos para observar, teorizar y

verificarla relacion entre PADLET vy el aprendizaje colaborativo, partiendo de
observaciones especificas, pasando por teorias generales y finalmente sometiendo
las hipoétesis a pruebasy verificaciones.

Disefio de investigacion

La investigacion propuesta tiene como objetivo determinar la influencia

de PADLET en el aprendizaje colaborativo de los estudiantes del Area de
Educacion para el Trabajo del L.1.I1.P. "El Amauta™ de Cerro de Pasco durante el

afio 2021. Para lograr esteobjetivo, se ha optado por un "Disefio preexperimental”.

El "Disefio preexperimental”, segun Hernandez-Sampieri & Mendoza

(2018), es un disefio en el que a un grupo de participantes se le administra una
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3.5.

prueba antes de exponerlos a un estimulo o tratamiento experimental. Una vez
que se ha administrado eltratamiento, en este caso, la exposicion a PADLET, se
vuelve a evaluar al grupo con unaprueba posterior al estimulo. Esta estructura
permite observar y analizar los cambios o diferencias que puedan surgir antes y
después de la intervencion.

Grafico 1 Disefio con preprueba-posprueba

GE 01 X 02

Nota. Donde GE: Grupo Experimental, 01: Prueba de entrada, 03: Prueba
de salida, y X (Experimento).

En el contexto de esta tesis, el disefio preexperimental permitira evaluar
el nivel de aprendizaje colaborativo de los estudiantes antes de la introduccion de
PADLET. Posteriormente, después de haber utilizado PADLET como
herramienta en su proceso educativo, se evaluard nuevamente a los estudiantes
para determinar si hubo algin cambioo mejora en su aprendizaje colaborativo.
Esta comparacion entre los resultados previos yposteriores proporcionara una
vision clara de la influencia de PADLET en el aprendizajecolaborativo de los
estudiantes.

Poblacion y muestra
3.5.1. Poblacion

La poblacion se refiere al conjunto total de individuos o elementos que son
objetode estudio en una investigacion. En este caso, la poblacion objetivo de la
investigacion estd compuesta por los estudiantes del Laboratorio de
Investigacion e Innovacion Pedagogica “El Amauta”. Especificamente, se trata
de 112 estudiantes que pertenecen alafio académico 2021. Estos estudiantes

representan el grupo total desde el cual se seleccionara una muestra para el
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3.6.

estudio.
3.5.2. Muestra

La muestra es un subconjunto de la poblacion que se selecciona para ser
estudiadoy, a partir del cual, se hacen inferencias sobre la poblacién total. En esta
investigacion, lamuestra esta constituida por 18 estudiantes que pertenecen al
Quinto Grado del Laboratorio de Investigacion e Innovacion Pedagdgica “El
Amauta”. Estos 18 estudiantesseran los directamente evaluados y observados para
determinar la influencia de PADLETen su aprendizaje colaborativo.
3.5.3. Muestreo

El muestreo se refiere al proceso o técnica utilizada para seleccionar una
muestraa partir de una poblacion. En este estudio, se ha optado por un muestreo
de tipo no probabilistico, especificamente, el muestreo de ‘“Muestras
intencionadas”. Segun Carrasco (2009, p. 45), este tipo de muestreo es aquel en el
que el investigador seleccionala muestra basandose en su propio criterio, sin
seguir ninguna regla estadistica predefinida. Esto significa que los 18 estudiantes
del Quinto Grado fueron seleccionadosintencionadamente por el investigador,
porque se considerd que este grupo era especialmente representativo o relevante
para el objetivo de la investigacion.
Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.6.1. Técnica

La técnica es el procedimiento general que se utiliza para recolectar datos
en unainvestigacion. En este estudio, la técnica seleccionada es la “Encuesta”.
Segun Arias (2020), la encuesta es una herramienta que se emplea para recolectar
datos en un trabajode investigacion cientifica. Su principal caracteristica es que

permite obtener informacién directamente de un grupo de personas sobre sus
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opiniones, percepciones, actitudes, comportamientos, entre otros. La encuesta es
una técnica versatil que se adapta adiferentes objetivos de investigacion y puede
ser administrada de diversas maneras, comode forma presencial, telefénica o en
linea. En el contexto de esta investigacion, la encuestase utilizara para recabar
datos sobre como los estudiantes perciben y experimentan el usode PADLET y su
influencia en el aprendizaje colaborativo.

3.6.2. Instrumento

El instrumento es la herramienta especifica que se utiliza para recolectar
los datosen el marco de una técnica determinada. En este caso, el instrumento
seleccionado para la investigacion es el “Cuestionario”. De acuerdo con Naupas
etal. (2018a), el cuestionario es un conjunto sistematico de preguntas escritas que
se presentan en un formato estructurado, y que estan directamente relacionadas
con las hipotesis de trabajo,las variables y los indicadores de investigacion.

Para la Variable Independiente, “PADLET”, el cuestionario se disefiara
con una escala Likert de 5 niveles. Esta escala permite a los encuestados expresar
su grado de acuerdo o desacuerdo con cada afirmacion presentada. Los niveles
son: Totalmente en desacuerdo, En desacuerdo, Neutral, De acuerdo y
Totalmente de acuerdo. Esta escala proporciona una medida cuantitativa de las
opiniones o actitudes de los encuestados.

De manera similar, para la Variable Dependiente, “Aprendizaje
Colaborativo”, seutilizara un cuestionario con la misma escala Likert de 5 niveles.
Esto garantiza una coherencia en la medicion y facilita la comparacion y analisis

de los datos recolectados para ambas variables.
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3.7.

Seleccion, validacion y confiabilidad de los instrumentos de investigacion
3.7.1. Seleccion de los instrumentos de investigacion

Con la finalidad de medir las variables de estudio, se opto por el
“Cuestionario”, tanto para la Variable Independiente (PADLET) y Variable
Dependiente (Aprendizaje Colaborativo).

3.7.2. Validacion de los instrumentos de investigacion

Para garantizar la precision y pertinencia del instrumento de investigacion
utilizado en el estudio sobre la influencia de PADLET en el aprendizaje
colaborativo de los estudiantes del L.I.I.P. "ElI Amauta”, se llevo a cabo un
proceso de validacion. Segun Useche et al., (2019), la validacion de un
instrumento se refiere a cuan adecuadamente este mide en relacidn con el objetivo
propuesto y sus caracteristicas especificas.

Dentro de las diversas formas de validacion, se opt6 por la "Validez de
expertos”.Hernandez et al. (2010) definen esta validez como el grado en que un
instrumento realmente mide la variable de interés, segin la opinidn de expertos en
el tema. Esta formade validacion es esencial para asegurar que el instrumento esté
alineado con las expectativas y estandares del campo de estudio.

Para llevar a cabo esta validacion, se contd con la colaboracion de tres
especialistas en el tema. Estos expertos, cuyo centro de labores se encuentra
en laUniversidad Nacional Daniel Alcides Carriéon (UNDAC), aportaron su
conocimiento yexperiencia para evaluar y confirmar la pertinencia, coherencia
y adecuacién delinstrumento en relacion con el objetivo de la investigacion.
Gracias a sus aportaciones, se pudo garantizar que el instrumento de
investigaciéon no solo es valido en términostedricos, sino que también es

practico y relevante para el contexto especifico del estudio.
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A continuacion, se muestra la lista de expertos que validaron el
Cuestionario de “PADLET” (Variable 1):

Tabla 3 Validez de expertos: Cuestionario de PADLET

Evaluador experto

(Grado académico y Nombre) Institucion Puntaje
Dr. José Rovino ALVAREZ LOPEZ UNDAC 90%
Mg. Max Danfer MARCELO DAMIAN UNDAC 95%
Mg. Pit Frank ALANIA RICALDI UNDAC 100%
Total 95%

Nota: Elaboracién propia, basado en los resultados de la Ficha de Validacién
aplicadapor los 3 expertos (Anexo D).
Del mismo modo, se muestra la lista de expertos que validaron el

Cuestionario de“Aprendizaje Colaborativo” (Variable 2):

Tabla 4 Validez de expertos: Cuestionario de Aprendizaje Colaborativo

Evaluador experto

(Grado académico y Nombre) Institucion Puntaje
Dr. José Rovino ALVAREZ LOPEZ UNDAC 90%
Mg. Max Danfer MARCELO DAMIAN UNDAC 95%
Mg. Pit Frank ALANIA RICALDI UNDAC 100%
Total 95%

Nota: Elaboracion propia, basado en los resultados de la ficha de validacién aplicada

porlos 3 expertos (Anexo D).

La validacion del instrumento mediante la "Validez de expertos"
proporciond unabase sélida y confiable para el estudio, asegurando que los
resultados obtenidos sean precisos y reflejen adecuadamente la realidad del
aprendizaje colaborativo en el contextode uso de PADLET en el L.L.I.P. "El

Amauta".
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3.7.3. Confiabilidad de los instrumentos de investigacion

La confiabilidad de un instrumento de investigacion es esencial para
garantizar laprecision y consistencia de los resultados obtenidos. Segun Fuentes-
Doria et al. (2020), la confiabilidad se refiere a la capacidad del instrumento
para proporcionar resultados consistentes y repetibles cada vez que se aplica a la
misma unidad de observacion. En otras palabras, un instrumento confiable es
aquel que, al ser aplicado en diferentes momentos bajo las mismas condiciones,
arroja resultados similares.

Para determinar la confiabilidad de los instrumentos utilizados en el
estudio sobrela influencia de PADLET en el aprendizaje colaborativo de los
estudiantes del L.I.1.P. "EIAmauta”, se empled el estadistico Alfa de Cronbach.
Este coeficiente mide la consistenciainterna de un test, y sus valores oscilan entre
0 y 1. Cuanto mas cercano esté el valor a 1,mayor sera la confiabilidad del

instrumento.

Tabla 5 Criterios de confiabilidad en Alfa de Cronbach

Puntuaciones Confiabilidad
De0.5a0.59 Muy baja
De 0.21a0.40 Baja

De 0.41 a0.60 Moderada
De 0.61a0.80 Alta

De 0.81a 1,00 Muy alta

Nota: Propuesta de confiabilidad por Ruiz (2009).

En el caso del Cuestionario de “PADLET?, tras realizar una prueba piloto
con 10individuos con caracteristicas similares a la muestra, se obtuvo un Alfa de
Cronbach de 0.89 para 15 elementos. Este valor indica una alta confiabilidad,
lo que sugiere que elcuestionario es coherente y mide de manera consistente la

variable en cuestion.
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Tabla 6 Alfa de Cronbach para el Cuestionario de “PADLET”

Alfa de Cronbach Numero de Elementos

0.89 15

Nota: Elaboracion propia.

Por otro lado, el Cuestionario de “Aprendizaje Colaborativo” también
fuesometido a una prueba piloto con 10 individuos, y arroj6 un Alfa de
Cronbach de 0.91 para 15 elementos. Al igual que el cuestionario anterior,
este valor refleja una altaconfiabilidad, lo que garantiza la precision y

consistencia de las respuestas obtenidas:

Tabla 7 Alfa de Cronbach para el Cuestionario de Aprendizaje Colaborativo

Alfa de Cronbach Numero de Elementos

0.91 15

3.8.

Nota: Elaboracién propia.

En conclusion, ambos instrumentos utilizados en la investigacion
demuestran tener una alta confiabilidad, lo que asegura que los datos recopilados
son consistentes y repetibles, y por lo tanto, confiables para el analisis y la
interpretacion en el contexto delestudio.

Técnicas de procesamiento y analisis de datos
3.8.1. Técnicas de procesamiento de datos

Las técnicas de procesamiento de datos son:

e Recoleccion de datos: Se recogeran los datos a través de cuestionarios
basados en una escala Likert.

e Codificacion: Cada respuesta en la escala Likert se codificara con un valor
numérico, por ejemplo: "Totalmente en desacuerdo” = 1, "En desacuerdo™ =

2, "Neutral" = 3, "De acuerdo" = 4, "Totalmente deacuerdo" = 5.
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e Ingreso de datos: Los datos codificados se ingresaran en un software
estadistico, como SPSS, para su analisis.

e Limpieza de datos: Se revisaran los datos en busca de posibles errores de
ingreso, datos faltantes o atipicos que puedan afectar el analisis.

3.8.2. Analisis de datos

Se realizaran los siguientes analisis:

e Analisis descriptivo: Se calcularan medidas de tendencia central (como la
mediana) y de dispersién (como el rango intercuartil) para cada conjuntode
respuestas (preprueba y posprueba).

e Andlisis inferencial: Se determinaré si hay diferencias significativas en las
respuestas de la preprueba y posprueba utilizando pruebas estadisticas
adecuadas para datos ordinales.

3.9. Tratamiento estadistico
Se realizé el siguiente tratamiento estadistico:

e Prueba de normalidad: Antes de aplicar pruebas estadisticas, es util
verificar la normalidad de los datos. Dado que estamos trabajando con datos
ordinales, es probable que no sigan una distribucion normal en ese caso seria
la Prueba Wilcoxon. En caso contrario tendria una distribucionnormal, a
Prueba t para muestras relacionadas seria el estadistico que seusara para la
prueba de hipotesis.

e Prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas: Dado que los datos son
ordinales y se comparan dos conjuntos de puntuaciones (preprueba y
posprueba) del mismo grupo, se utilizara la prueba de Wilcoxon. Esta prueba
compara las medianas de las puntuaciones y determina si hay una diferencia

estadisticamente significativa entre la preprueba y la pospruebadespués de la
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3.10.

intervencion con PADLET.

Prueba t para muestras relacionadas: es una técnica estadistica
paramétrica que se utiliza para determinar si existen diferenciassignificativas
entre las medias de dos conjuntos de observaciones, donde las observaciones
en cada conjunto estdn emparejadas de alguna manera. En el contexto de tu
tesis, esta prueba es especialmente Util para comparar el rendimiento o las

percepciones de los estudiantes antes y después de laimplementacion de PADLET,

ya que cada estudiante proporciona dos puntuaciones: una antes y otra después.

Orientacion ética filosofica y epistémica

La orientacion ética en una investigacion es fundamental para garantizar el

respetoy la integridad de los participantes, asi como la honestidad y transparencia

en la recopilacion y presentacion de los datos. En el contexto de la investigacion

propuesta, laorientacion ética podria describirse de la siguiente manera:

Consentimiento informado: Antes de participar en la investigacion, se
informara a los estudiantes y a sus tutores (en caso de ser menores de edad)
sobre los objetivos, métodos y posibles beneficios y riesgos del estudio. Se
obtendra un consentimiento informado por escrito de cada participante o de
sus tutores legales.

Confidencialidad: Se garantizard la confidencialidad de la informacion
recopilada. Los datos de los estudiantes se anonimizardn, y cualquier
informacion que pueda identificar a un individuo se mantendra en estricta
confidencialidad.

Transparencia: Se proporcionara a los participantes y a la comunidad
educativa informacién clara y transparente sobre los resultados de la

investigacion. Se evitara cualquier tipo de manipulacion o tergiversacion de
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los datos.

Respeto a la autonomia: Los estudiantes tendran el derecho de retirarse de
lainvestigacion en cualquier momento sin enfrentar ninguna consecuencia
negativa.

Beneficencia: La investigacion se llevara a cabo con el objetivo principal de
beneficiar a los estudiantes y al ambito educativo en general. Se evitara
cualquier dafo o malestar a los participantes.

Integridad en la recopilacion de datos: Se garantizara que los datos
recopilados sean precisos y veraces. Se evitara cualquier tipo de sesgo o
influencia que pueda alterar los resultados.

Uso responsable de la tecnologia: Dado que se utilizara PADLET, se
garantizara que la plataforma sea utilizada de manera ética y responsable,
respetando las normas de privacidad y seguridad.

Reconocimiento de fuentes: Cualquier recurso, teoria o herramienta utilizada
en la investigacién que no sea original del investigador serd debidamente
citada, respetando los derechos de autor.

Responsabilidad ante desafios éticos: En caso de surgir dilemas o desafios
éticos durante la investigacion, el investigador se compromete a abordarlos
con integridad, buscando el consejo de expertos o comités de ética si es

necesario.
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4.1.

CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

Descripcion del trabajo de campo

La etapa empirica de este estudio se llevard a cabo en el L.I.I.P. "El
Amauta”, localizado en Cerro de Pasco, centrandose primordialmente en los
alumnos del Cuarto Grado “U” pertenecientes al Area de Educacion para el
Trabajo. A lo largo de este periodoinvestigativo, se realizara un seguimiento
riguroso y se documentaran las dinamicas pedagdgicas de las sesiones, asi como
las interrelaciones entre los estudiantes. Paralelamente, se analizaré la integracion
y rendimiento de PADLET como herramienta promotora del aprendizaje
colaborativo. Para fortalecer la recoleccién de informacién, se emplearan
cuestionarios especializados y se llevaran a cabo observaciones detalladas, conla
finalidad esencial de elucidar el rol y la influencia de PADLET en el estimulo del
aprendizaje conjunto en el marco educativo sefialado.
4.1.1. Selecciony uso del PADLET

En el desarrollo de la presente investigacion, se opté por la

implementacién de laherramienta digital "PADLET Basic" para facilitar y
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potenciar el aprendizajecolaborativo entre los estudiantes del Area de Educacion
para el Trabajo del L.I.I.P. "El Amauta” de Cerro de Pasco durante el afio 2021.
Esta eleccion se basé en las multiples funcionalidades que PADLET Basic ofrece,
permitiendo una interaccion dinamica y en tiempo real entre los estudiantes.

PADLET Basic, accesible a través de https://padlet.com/, es una
plataforma que permite a los usuarios crear paneles digitales interactivos. Su
interfaz intuitiva y la posibilidad de incorporar diversos formatos de contenido,
como imagenes, videos, enlaces y documentos, lo convierten en una herramienta
versatil para el ambito educativo.En el contexto de nuestra investigacion, los
estudiantes pudieron compartir recursos, discutir ideas, y colaborar en proyectos
en un unico espacio digital.

Grafico 2 Interfaz principal de PADLET Basic

:Padlet 4 Producto Suscripciones LAGE] Empleo  Solicitar demo Iniciar sesién Registrarse

Blog sobre alimentacion

Haz tableros bonitos para
recopilar, organizar y presentar
cualquier cosa.

Registrarse « Instalarla aplicaci...

Tablero kanban Portafolio

=S NS i

Presentacion

Nota. Fuente: Captura desde https://padlet.com/ (Agosto, 2021).

Una de las principales ventajas de PADLET Basic en el proceso
investigativo fuesu capacidad para fomentar la colaboracion en tiempo real. Los

estudiantes no solo podianpublicar contenido, sino también comentar y reaccionar
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a las publicaciones de sus comparieros, promoviendo asi un didlogo constructivo
y continuo. Ademas, la funcion denotificaciones permitio a los participantes
mantenerse al tanto de las nuevascontribuciones y comentarios en el panel.

Para garantizar un acceso facil y rapido al panel de PADLET, se
compartié un enlace Unico y un codigo QR con los estudiantes. Esto facilito que
todos los participantesaccedieran al espacio de colaboracion sin complicaciones,
independientemente del dispositivo que estuvieran utilizando.

La personalizacion fue otro aspecto destacado de PADLET Basic. Se
adapto el disefio y el fondo del panel para que estuviera en sintonia con el tema de
la investigacion, creando asi un ambiente virtual méas atractivo y acorde al
propdsito educativo.

4.1.2. Propuesta del uso del PADLET Basic en 10 sesiones de aprendizaje

La propuesta experimental se trabajo en 6 sesiones de aprendizaje, los
cuales se describen a continuacion:

Sesion 1: Introduccion a PADLET Basic

e Objetivo:

o Familiarizar a los estudiantes con la plataforma PADLET Basic.

e Actividades:

o Presentacidn de la herramienta y sus funcionalidades bésicas.

o Creacion de un PADLET de introduccion donde cada estudiante
publica su nombre y una imagen o GIF que lo represente.

o Discusion en clase sobre las primeras impresiones y posibles

aplicaciones en el aprendizaje.
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Sesion 2: Recopilaciéon de Recursos
e Objetivo:
o Utilizar PADLET para recopilar y organizar recursos
relacionadoscon un tema especifico.
e Actividades:
o Presentacion del tema de estudio.
o Los estudiantes buscan y publican en el PADLET enlaces,
videos, articulos y otros recursos relacionados con el tema.
o Reflexion grupal sobre los recursos encontrados y su relevancia.
Sesion 3: Trabajo Colaborativo en Grupo
e Objetivo:
o Fomentar el trabajo en equipo utilizando PADLET como medio
decolaboracion.
e Actividades:
o Formacion de grupos pequefios de estudiantes.
o Cada grupo crea su propio PADLET y desarrolla un mini-
proyecto relacionado con el tema de estudio.
o Al final de la sesion, cada grupo comparte su PADLET con la
clase.
Sesion 4: Debate y Reflexion
e Objetivo:
o Promover la discusion y reflexion critica sobre un tema
controversial o de actualidad.
e Actividades:

o Presentacion de wuna pregunta o afirmacion provocadora
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relacionada con el tema de estudio.
o Los estudiantes publican sus opiniones y argumentos en el
PADLET.
o Sefomenta un debate en clase basado en las contribuciones en
elPADLET.
Sesion 5: Evaluacion de Contenidos
e Objetivo:
o Utilizar PADLET como herramienta de revision y
autoevaluacion.
e Actividades:
o Los estudiantes crean tarjetas en PADLET con preguntas y
respuestas sobre el tema estudiado.
o En parejas, los estudiantes intercambian PADLETS y responden
las preguntas del compafiero.
o Reflexion sobre las areas de fortaleza y las areas de mejora
identificadas.
Sesion 6: Presentacion de Proyectos Finales
e Objetivo:
o Permitir a los estudiantes presentar y compartir sus proyectos
finales a través de PADLET.
e Actividades:
o Los estudiantes o grupos de estudiantes presentan sus proyectos
finales en un PADLET.
o Se realiza una galeria virtual donde todos pueden explorar los

PADLETS de sus compafieros.
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o Reflexion final sobre la experiencia de aprendizaje y la utilidad
dePADLET en el proceso.

Esta propuesta de aplicacion de PADLET Basic en 6 sesiones de
aprendizaje busca aprovechar al maximo las funcionalidades de la herramienta,
promoviendo la colaboracién, la discusion y la reflexion entre los estudiantes.
4.1.3. Experiencias en el trabajo de campo

Antes de la implementacion de PADLET en el Area de Educacion para el
Trabajodel L.I.I.P. "ElI Amauta”, el aprendizaje colaborativo enfrentaba ciertos
desafios. Las dindmicas de grupo se limitaban a las interacciones cara a cara, y la
recopilacién y organizacion de recursos se realizaban de manera manual, lo que
a menudo resultaba en pérdida de informacién y falta de cohesion en las
discusiones grupales. Ademas, la evaluacién del trabajo colaborativo se basaba
en entregables fisicos, lo que limitaba la creatividad y la interaccion entre los
estudiantes.

Con la introduccion de PADLET, la dindmica cambi6 radicalmente.
Desde las primeras sesiones, los estudiantes mostraron un entusiasmo notable al
interactuar en unaplataforma digital que permitia la colaboracion en tiempo real.
Las barreras geograficas y temporales se desvanecieron, permitiendo a los
estudiantes trabajar juntos fuera del horario escolar y desde cualquier lugar. La
capacidad de PADLET para integrar diversos tipos de medios, desde textos y
enlaces hasta imagenes y videos, enriquecid las discusiones y permitié una
exploracion mas profunda de los temas.

El impacto en el aprendizaje colaborativo fue evidente. Los estudiantes
no solo compartieron recursos y discutieron en linea, sino que también

comenzaron a construir sobre las ideas de sus comparieros, creando un verdadero
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entorno de aprendizaje colaborativo. Las presentaciones finales, realizadas en
PADLET, reflejaron una comprensiéon mas profunda y una mayor cohesién
grupal en comparacion con los proyectos anteriores.
4.2.  Presentacion, andlisis e interpretacion de resultados
4.2.1. Resultados de la prepruebay la posprueba

Los resultados obtenidos en la preprueba y posprueba se pueden apreciar
en la siguiente tabla:

Tabla 8 Resultados de la preprueba y posprueba

Muestra Resultados
Preprueba Posprueba Diferencia
1 34 68 34
2 26 64 38
3 29 63 34
4 26 60 34
5 28 61 33
6 21 64 43
7 31 64 33
8 27 69 42
9 27 69 42
10 32 57 25
11 27 58 31
12 31 65 34
13 31 61 30
14 32 61 29
15 31 65 34
16 28 64 36
17 29 63 34
18 26 67 41

Nota: Elaboracion propia a partir de las puntuaciones obtenidas en la preprueba y
posprueba.
Segun los resultados de la preprueba y posprueba presentados en la Tabla
anterior,se puede observar que la mayoria de los participantes mejoraron su
puntuacion en la posprueba en comparacion con la preprueba. La diferencia

promedio entre las puntuaciones de la preprueba y posprueba fue de 34.2 puntos,
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lo que indica una mejora significativa en el conocimiento de los participantes
después de la intervencion.

Ademas, se puede observar que la diferencia entre las puntuaciones de la
preprueba y posprueba varia entre los participantes, con algunas muestras
mostrando una mejora significativa de mas de 40 puntos, mientras que otras
muestras mostraron una mejora menor de alrededor de 25 puntos. En general, los
resultados sugieren que la intervencion fue efectiva en mejorar el conocimiento
de los participantes en el tema evaluado.

Tabla 9 Estadisticos descriptivos

Estadisticos

Aprendizaje Aprendizaje

Colaborativo Colaborativo

(Preprugba) (Posprueba)
[l Walidao 18 18
FPerdidos o o
Media 28,67 63,50
Error estandar de la media 728 813
Mediana 28,50 564,00
Mocda 321 64
Desv. Desviacian 3,087 3,451
Yarianza 9,529 11,912
Asimetria -.552 -.09z
Error estandar de asimetria 536 536
Curtosis 823 -.441
Error estandar de curtosis 1,038 1,038
Rango 13 12
Minimo 21 57
Maxirmo 34 69
Suma 516 1143
Fercentiles 25 26,756 61,00
50 28,50 64,00
75 31,00 565,50

Nota: Elaboracién propia a partir de las puntuaciones obtenidas en la preprueba.
Comentario:
El cuadro expuesto revela las cifras correspondientes a la preprueba y
pospruebade un conjunto de 18 individuos que incorporaron PADLET en sus

estrategias deaprendizaje colaborativo en el Area de Educacion para el Trabajo del
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L.L.I.P. "El Amauta™ de Cerro de Pasco durante el afio 2021. De acuerdo con los
datos, se evidencia un avanceconsiderable en el desempefio de los participantes
en la posprueba, reflejando unapuntuacion promedio de 63,50, en contraste con
la preprueba que registré una media de 28,67. Asimismo, la mediana de las
puntuaciones experimento un incremento, pasando de 28,50 en la preprueba a
64,00 en la posprueba. Los indicadores estadisticos también sefialan una mayor
dispersion de los resultados en la posprueba, como lo demuestra el incremento en
la desviacion estandar y la varianza. Esto implica que los resultados
posintervencion presentaron una mayor Vvariabilidad que los iniciales.
Adicionalmente, las métricas de asimetria y curtosis entre ambas pruebas revelan
diferencias, sugiriendo una distribucion de datos que tiende hacia una normalidad
en la posprueba. Especificamente, la asimetria en la posprueba se aproximé a la
neutralidad, mientras quela curtosis se orientd hacia una distribucion menos
puntiaguda. Los percentiles, por su parte, muestran que el 25% de los
participantes alcanzd una puntuacion de 26,75 en la posprueba, el 50% llegd a
64,00 y el 75% a 65,50. En esencia, estos hallazgos respaldanla idea de que la
integracion de PADLET en estrategias de aprendizaje colaborativo puede
potenciar el desempefio académico. No obstante, la creciente variabilidad en la
posprueba sugiere que no todos los estudiantes se beneficiaron de manera
uniforme, lo que destaca la necesidad de investigaciones adicionales para
discernir los factores determinantes en la eficacia de PADLET en contextos
colaborativos. Se podria contemplar, ademas, un andlisis de regresion para
identificar posibles correlaciones entre las variables estudiadasy el desempefio en
la posprueba. En resumen, si bien los datos sugieren que PADLET puede ser una

herramienta valiosa en contextos de aprendizaje colaborativo, es imperativo
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4.3.

profundizar en la investigacion para comprender plenamente su impacto y las
variables asociadas.
Prueba de hipdtesis
Se realiz6 la prueba de hipétesis para comparar y analizar las diferencias
en los resultados del aprendizaje colaborativo de los estudiantes antes y después
de la incorporacion de PADLET en el proceso educativo.
4.3.1. Hipotesis de investigacion
La hipotesis de la investigacion es:
e El uso de PADLET mejora significativamente el aprendizaje
colaborativo de los estudiantes del Area de Educacion para el
Trabajo del L.I.I.P. "EI AMAUTA" de Cerro de Pasco durante el
afio 2021.
4.3.2. Hipotesis estadistica
A continuacién, planteamos la hipdtesis nula y la hipdtesis alterna, para
ladiferencia de medias:
Ho= X=X
El uso de PADLET no mejora significativamente el aprendizaje
colaborativo de los estudiantes del Area de Educacion para el Trabajo del L.1.1.P.
"EI AMAUTA" de Cerro de Pasco durante el afio 2021.
Hi= X+ X
El uso de PADLET mejora significativamente el aprendizaje colaborativo
de los estudiantes del Area de Educacion para el Trabajo del L.LI.P. "El

AMAUTA" de Cerro de Pasco durante el afio 2021.
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4.3.3. Nivel de significancia

El nivel de significancia que elegimos es del 5%, que es igual a a: 0.05,
con un nivel de confianza del 95%.
4.3.4. Regla de decision

Segun el nivel de significancia (p valor), consideraciones cualesquiera de
los dos criterios.

e Sip-valor <0.05 se rechaza la Ho

e Sip-valor > 0.05 se acepta la Ho
4.3.5. Caélculo de la normalidad de datos

Realizamos la prueba de normalidad con ayuda de SPSS:

Tabla 10 Prueba de normalidad

Kaolmogorov-Smirmoy® Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
DIFEREMCIA_PREFOS 235 18 010 A3 18 203

a. Correccidn de significacidn de Lilliefors

Nota. Fuente: Base de datos a partir de las puntuaciones obtenidas en la preprueba y

posprueba.

Tras observar los datos y dado que la muestra es menor a 50, se tendra en
cuentala prueba de Shapiro-Wilk; asi mismo, se observa que las variables siguen
una distribucion normal ya que el p-valor 0.203 es > a (0.05). Por tanto, el
estadistico que seutilizara sera de tipo paramétrico.

4.3.6. Prueba estadistica para usar
Debido a que la muestras es pequeiias (n = 18, para el grupo

experimental), utilizamos la distribucion T-Student para muestras relacionadas.

75




Dado que las muestras son relacionadas (pareadas) y los datos siguen una
distribucion normal, el estadistico paramétrico mas adecuado para la prueba de
hipdtesis es la Prueba t para muestras relacionadas (también conocida como
Prueba t de Wilcoxon para muestras pareadas o Prueba t dependiente).

Esta prueba compara las medias de dos medidas relacionadas tomadas del
mismogrupo o individuo. Es util para determinar si hay diferencias significativas
entre las medias de las dos medidas, como podria ser el caso al comparar el
rendimiento de los estudiantes antes y después de la implementacion de PADLET
4.3.7. Calculo de la prueba estadistica

Con el apoyo del software estadistico SPSS se obtuvo los siguientes
resultados enla preprueba y la posprueba:

Tabla 11 Prueba de muestras relacionadas

Diferencias emparejadas

‘ 95% de Intervalo de confianza
o Wedia de de la diferencia
Desyiacion BI7or
Media estandar estandar Inferior Superior t i] Sig. (bilateral)

Part Aprendizaje Colaborave  -34.833 4842 114 -31241 32426 -3054 17 <01
(Freprueha) - Aprendizaje
Colahorativa (Posprueba)

Nota: Fuente: Base de datos a partir de las puntuaciones obtenidas en la
preprueba y posprueba.

Tras aplicar la prueba T-Student, se encontrd una diferencia significativa
en el aprendizaje colaborativo de los estudiantes antes y después de usar
PADLET. El p-valorobtenido (0.001) es menor al nivel de significancia del 5%,
lo que indica que PADLET tuvo un impacto positivo en el aprendizaje
colaborativo de los estudiantes del L.I.1.P. "EI AMAUTA" de Cerro de Pasco en

2021.
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4.4,

4.3.8. Resultados y conclusion

Luego de calcular la T-Student se obtuvo que el p-valor (significancia
bilateral) (0.001) que es menor al 5% (a: 0.05), entonces existe suficiente
evidencia para rechazar la hipotesis nula (Ho); Este resultado permite aceptar
como verdadera a la hipdtesis alterna (H1); por tanto, podemos afirmar que
existen diferencias significativas entre la preprueba y la posprueba a un nivel de
confianza del 95% y significancia del 5%. En conclusion, se acepta que el uso de
PADLET mejora significativamente el aprendizaje colaborativo de los
estudiantes del Area de Educacion para el Trabajo del L.1.I.P. "El AMAUTA" de
Cerro de Pasco durante el afio 2021.

Discusion de resultados

El propdsito central de la presente investigacion radicé en elucidar el
grado de influencia que ejerce PADLET en la facilitacion y potenciacién del
aprendizaje colaborativo entre los estudiantes del Area de Educacion para el
Trabajo del L.I.I.P. "EI Amauta” de Cerro de Pasco durante el afio académico
2021. Mediante un meticuloso andlisis estadistico, realizado con el software
SPSS, se pudo constatar que PADLET no es meramente una herramienta digital,
sino un agente significativo en la promocién del aprendizaje colaborativo.

Al contextualizar estos hallazgos en el marco de la literatura académica
previa, seobserva una resonancia con investigaciones anteriores. Los estudios
conducidos por Huzco & Romero (2019) y Atahuaman & Galarza (2023), si bien
no se centraron exclusivamente en PADLET, subrayaron la relevancia de las
herramientas tecnoldgicas en la amplificacion de la dindmica colaborativa en
entornos educativos.

De forma mas especifica, las investigaciones de Silva (2023) y Urcia
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(2022) se adentraron en la interseccion entre PADLET y el aprendizaje
colaborativo. Ambos estudios convergen en la premisa de que PADLET
desempefia un papel determinante enla potenciacion del aprendizaje colaborativo,
lo cual corroboray enriquece los resultadosobtenidos en nuestra investigacion. En
particular, Silva (2023) evidencio que una intervencion pedagogica basada en
PADLET potencia significativamente el aprendizaje colaborativo en un contexto
de educacion superior en Lima. De manera analoga, Urcia (2022) establecié una
correlacion positiva y significativa entre el uso de PADLET y la dinamica
colaborativa en un contexto educativo especifico.

A nivel internacional, los trabajos de Sevilla-Rodriguez & Castro-Salazar
(2021)y Gonzalez (2023) reiteraron la premisa de que PADLET puede ser
instrumental en la creacidn de ambientes de aprendizaje colaborativos y efectivos.
Estos hallazgos sugierenque la eficacia de PADLET no se circunscribe a un
contexto geografico, sino que posee una aplicabilidad universal.

En conclusion, los resultados obtenidos en la presente investigacion se
alinean demanera coherente con la literatura académica existente, tanto a nivel
nacional como internacional. Esta consistencia en los hallazgos, observada en
diversos contextos y con distintas poblaciones, refuerza la hipotesis de que
PADLET es una herramienta esencial y efectiva en la promocién del aprendizaje

colaborativo en entornos educativos.
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CONCLUSIONES

La incorporacion de PADLET en el proceso educativo del Area de Educacion

para el Trabajo del L.I.I.LP. "EI Amauta” ha demostrado ser una decision acertada,

generando unimpacto positivo en el aprendizaje colaborativo de los estudiantes y

enriqueciendo su experiencia educativa, llegando a las siguientes conclusiones:

Primera. La investigacion ha demostrado que PADLET tiene una influencia
significativa en el aprendizaje colaborativo de los estudiantes del Area de Educacion
para el Trabajo del L.I.I.P. "EI Amauta” de Cerro de Pasco. Esta herramienta digital
ha demostrado ser una plataforma efectiva para potenciar la colaboracién entre
estudiantes, facilitando la interaccion y el intercambio de ideasen un entorno virtual.
Estadisticamente, tras aplicar la T-Student, se obtuvo un p-valor (significancia
bilateral) de 0.001, que es menor al 5% (a: 0.05), proporcionando evidencia robusta
para rechazar la hipotesis nula (H0) y aceptar la hipotesis alterna (H1).

Segunda. Antes de la introduccion de PADLET, se observd que el nivel de
aprendizaje colaborativo de los estudiantes del Area de Educacion para el Trabajo
estaba en una etapa basica. Las dinamicas de grupo tradicionales predominaban, y
las oportunidades de colaboracién digital eran limitadas.

Tercera. Tras la implementacién de PADLET, se registré un aumento notable enel
nivel de aprendizaje colaborativo de los estudiantes. La plataforma permitié una
mayor interaccion entre los estudiantes, ofreciendo un espacio donde podian
compartir recursos, discutir ideas y trabajar juntos en proyectos, todo ello en tiempo
real y de manera organizada.

Cuarta. Al comparar los resultados del aprendizaje colaborativo antes y despuésde
la introduccion de PADLET, se evidencié una mejora significativa en la calidad y

eficacia de la colaboracion entre estudiantes. Las dinamicas de grupo sevolvieron



mas fluidas, y los estudiantes mostraron una mayor disposicion y capacidad para
trabajar juntos, aprovechando las ventajas que PADLET ofrece entérminos de
accesibilidad, organizacion y comunicacion. Estos hallazgos son respaldados por el
analisis estadistico, donde se confirmo que existen diferenciassignificativas entre la
prepruebay la posprueba, con un nivel de confianza del 95% vy significancia del 5%.
En conclusion, se corrobora que el uso de PADLETmejora significativamente el
aprendizaje colaborativo de los estudiantes del Areade Educacion para el Trabajo del

L.I.LI.LP. "El AMAUTA" de Cerro de Pasco durante el afio 2021.



RECOMENDACIONES
Estas recomendaciones buscan no solo consolidar los logros obtenidos con la
implementacion de PADLET sino también ampliar y mejorar la experiencia educativa de
los estudiantes en el futuro:

e Capacitacion continua en PADLET: Dado el impacto positivo que PADLET ha
demostrado tener en el aprendizaje colaborativo, se recomienda que los docentesy
facilitadores del Area de Educacion para el Trabajo del L.I.1.P. "El Amauta" reciban
capacitacion continua en el uso y las funcionalidades avanzadas de esta herramienta.
Esto permitird maximizar su potencial y adaptarla a diferentes contextos y
necesidades educativas.

e Integracion de otras herramientas digitales. Considerando el éxito de PADLETen
mejorar el aprendizaje colaborativo, seria beneficioso explorar e integrar otras
herramientas digitales que puedan complementar y enriquecer aun mas el proceso
educativo. Herramientas como Google Classroom, Google Drive, y otras
plataformas colaborativas podrian ser consideradas para una implementacion futura.

e Evaluacion y retroalimentacion constante: Es esencial establecer mecanismosde
evaluacion y retroalimentacion para monitorear la eficacia de PADLET vy otras
herramientas digitales en el proceso de aprendizaje. Esto no solo ayudard a
identificar areas de mejora, sino que también proporcionara insights valiosos sobre
como los estudiantes interactan y se benefician de estas plataformas.

e Promocion del aprendizaje colaborativo: A la luz de los resultados obtenidos, se
sugiere que las instituciones educativas, no solo el L.1.I1.P. "EI Amauta"”, sino también
otras a nivel nacional e internacional, promuevan activamente el aprendizaje
colaborativo como una estrategia pedagOgica esencial. La combinacién de

metodologias colaborativas con herramientas digitales como PADLET puede ser una



férmula poderosa para mejorar la calidad y la eficacia dela educacion en el siglo XXI.
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Instrumentos de recoleccion de datos

UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES -E'AL{RRI(EIN
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE EDUCACION A DISTANCIA

Ohjetivi

CUESTIONARIO SOBRE “FPADLET™

Determinar la influencia de PADLET en el aprendizaje colaborativo de los estudiantes del Area de
Educacion para el Trabajo del L.LLP. "El Amauta" de Cerro de Pasco - 2021.

Instrucciones

Estimado(a) estudiante le agradeceremos que rellene este cuestionario con sinceridad, segim la
siguiente eseala de valoraclén:

1 2 3 4 5
Tolnlments o En desacuerdo MNeutral De acuerdo Teinlmenic de
desacuerdo acuerdo

Esta opcion
indica que el
encuestado no
estd de acuerdo
en absoluto con
la afirmacion
presentada. Es la
opcion de menor
acuerdo o
satisfaccion.

Esta opcion
sugiere que el
encuestado tiene
algunas reservas
0 desacuerdos
con la
afirmacion, pero
no al nivel mas
extremo.

Esta opcion es
para aquellos
encuestados que
no se sienten ni
de acuerdo ni en
desacuerdo con
la afirmacion.
Puede ser porque
no tenen una
opinidn formada
sobre el tema o
porque sienten
que la afirmacion
tiene aspectos
tanto positivos
cOmo negativos.

Esta opcion
indica que el
encuestado esta
de acuerdo con la
afirmacion, pero
con algunas
TESETVAS
mMenores.

Esta opcion
muestra el nivel
mas alto de
acuerdo o
satisfaccion con
la afirmacion. El
encuestado cree
firmemente en lo
que se estd
afirmando.

Por favor, lee cuidadosamente cada afiracion y selecciona la opeion que mejor deseriba tu
experiencia y percepeion (Marca con una “X"). Recuerda que no hay respuestas correctas o
incomectas; lo mis importante es que seas honesto/a y reflejes tu verdadera opinion:

Escala de
N© ftems vialoraclin
112 ]3| 4|5
| | Lainterfaz de PADLET es intuitiva v facil de usar.
2 | Puedo crear un nuevo "mura” o "board" en PADLET riapidamente.




Es facil agregar contenido (imagenes. textos, enlaces) en PADLET.

PADLET ofrece una variedad de formatos y plantillas que se adaptan

" a mis necesidades.

< | Puedo integrar ficilmente diferentes tipos de medios (videos, audios,

| documentos) en PADLET.

6 PADLET me permite personalizar mi "muro” o "board” segiin mis
preferencias.
Compartir mi "muro” de PADLET con otros usuarios es sencillo.

] Puedo recibir ¥ gestionar comentarios o feedback en PADLET de
manera efectiva.

g | PADLET ofrece herramientas que permiten la colaboracion en
tiempo real con otros usuarios.

10 PADLET es una herramienta 1til para presentar informacion de
manera organizada.

T Usar PADLET fomenta la participacion activa de los estudiantes en
las actividades.

12 PADL E'[ es versdtil y se adapta bien a diferentes tematicas o materias

~ | que ensefio.

13 PADLET me ofrece opciones claras de privacidad para los "muros"
que creo.

14 Tengo control sobre quién puede ver o editar el contenido en mi
"muro” de PADLET.

15 Me siento seguro/a sobre la proteccion de mis datos y contenido en

PADLET.

Muchas Gracias



Instrumento de investigacion 2
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UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES C&RRI&IK
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE EDUCACION A DISTANCIA

CUESTIONARIO SOBRE “APRENDIZAJE COLABORATIVO™

Ohjetivo

Determinar la influencia de PADLET en el aprendizaje colaborativo de los estudiantes del Area de
Educacion para el Trabajo del L.LLP. "El Amauta" de Cerro de Pasco - 2021.

Instrucciones

Estimadoi(a) estudiante le agradeceremos que rellene este cuestionario con sinceridad, segin la
siguiente escala de valoraclén:

1 ;| 3 4 ]
Twinlments cn En desacuerdo MNeutral De acuerdo Totakwenic de
desacuerdo acuerdo
Esta opcion Esta opcion Al seleccionar

indica que no
estds de acuerdo
en absoluto con
la afirmacion
presentada. Es
decir, sientes que
la afirmacion no
refleja tu
experiencia o
percepcion en
ningun momento.

slgiere que, en
general, no estis
de acuerdo con la
afirmacion,
aungue puede
haber algunas
excepciones o
momentos en los
que si lo estés.

esta opeion, estas
indicando que no
te inclinas ni a
favor ni en contra
de la afirmacion.
Puede ser que no
tengas una
opinién fuerte al
respecto o que
sientas que la
afirmacion solo

Esta opcion
indica que, en
general, estas de
acuerdo con la
afirmacion.
Sientes que la
afirmacion
refleja tu
experiencia o
percepcion la
mayoria de las
VECes, aungue

se aplica a ti en puede haber todo momento.
ciertas ocasiones. algunas
excepcionas.

Al seleccionar
esta opcion, estas
indicando que
estis
completamente
de acuerdo con la
afirmacion.
Sientes que la
afirmacicn
refleja tu
experiencia o
percepcion en

Por favor. lee cuidadosamente cada afirmacion y selecciona la opeion que mejor deseriba tu

experiencia y percepcion (Marca con una “X7). Recuerda que no hay respuestas correctas o
incomrectas; lo mas importante es que seas honesto/a y reflejes tu verdadera opinion:

items

Escala de
valoraciin

2131415

1 | Me comunico con frecuencia con mis compaferos de grpo.

(%]

Considero que la comunicacion entre los miembros de mi grupo es
clara v efectiva.




Regularmente doy y recibo feedback constructivo de mis
COmpaReros.

Las tareas y responsabilidades se distribuyen equitativamente en mi
grupo.

L

Todos los miembros de mi grupo contribuyen activamente al trabajo.

Todos los miembros de mi grupo estin comprometidos con los
objetivos del arupo.

Mi grupo identifica v aborda desacuerdos de manera efectiva.

Mi grupo utiliza estrategias constructivas para resolver conflictos.

O |oa]=]| o

En mi grupo, mantenemos un ambiente de trabajo respetuoso incluso
cuando hay desacuerdos.

Después de cada tarea, mi grupo reflexiona sobre nuestro proceso de
trabajo.

Mi grupo identifica nuestras fortaleras v areas de mejora.

Utilizamos el feedback grupal para mejorar en futuras
colaboraciones.

En mi grupo, integramos las perspectivas y conocimientos de todos
los miembros.

El producto o solucion final refleja la contribucion de todos los
miembros del grupo.

Considero que el conocimiento construido colaborativamente en mi
grupo es profundo v de calidad.

Muchas Gractas
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Y.

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

DATOS GENERALES

Validacion del Instrumento

Institucion de estudios LILP “EL AMAUTA
Autor del instrumento Bach. Asuncion Donato CARHUAS MALPARTIDA
El PADLET en el Aprendizaje Colal e los Exh
Titule del provecto i Ed [
{MAUTA" de Cen P 2
ASPECTOS DE VALIDACION
: VALORACION
EVIDENCIAS DESCRIPCION

4

3

2

1. Claridad

Esta formulado con lenguaje apropiado.

1. Objetividad

Esta expresado en conductas observables en
una inshitucion.

3. Actwalidad

Adecuade al avance de la ciencia v la
tecnologia.

4. Organizacion

Existe una organizacion logica.

Suficiencia

Comprende los aspectos en cantidad v

calidad.

6.  Imtencionalidad

Adecuado para valorar.

Consistencia

Basado en aspectos teonco-cientifico.

8. Coherencia

Entre los indices, imdicadores v las
dimensiones.

9. AMetodologia

La estratepia responde al proposito del
diagndstico

10, Pertinencia

El instruments es adecuado al upo de
Investigacion

PROMEDIO DE VALORACION

OPINION DE APLICA

{ 1) El instrumento de investigacion es pertinente pama ser aplicado en la investigacion.

{ ) El instrumento de investigacion no es pertinente para ser aplicado en la investigacion.

DATOS DEL EXPERT

BILIDAD

L]

Apellidos v nombres

Documento de identidad L

La mencion del grado

Procedencia

Firma del experto

Celular M°

Fecha




I11.

V.

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

DATOS GENERALES

Institucion de estudios [IIP “EL AMA |

Antor del instruments g As an Donato CARHUAS MALPARTIDA
|I II !II.'III..II Ir II o !II ¥ " -.: | I. 4 ; Lk |I 5l

Titule del provecto I A e Edu : LIl
{ AL | e Cery B -2

ASPECTOS DE VALIDACION

i VALORACION
EVIDENCIAS DESCRIPCIDN

4 | 3|2 |

1. Claridad

Esta formulado con lenguaje apropiado.

1. Ohbjetividad

Esta expresado en conductas observables en
una instiucion.

3. Actwalidad

Adecuado al avance de la ciencia v la
tecnologia.

4. Organizacion

Existe una organizacion logica.

Suficiencia

Comprende los aspectos en cantidad v

calidad.

6. Intencionalidad

Adecuado para valorar.

7. Consistencia

Basado en aspectos teonco-cientifico,

8. Coherencia

Entre los indices, indicadores v las

dimensiones.

9. Metodologia

La cstrategia responde al proposio del
diagnastico

10, Pertinencia

El instrumento es adecuado al tipo de
INVestiZacion

PROMEDIO DE VALORACION

DPINION DE APLICA

BILID ALY

{ X'} El instrumento de investigacion es pertinente para ser aplicado en la investizacion.

{ ¥ El instrumento de investigacion no ¢s pertinente para ser aplicado en la investigacion.

DATOS DEL EXPFERT

L]

Nombres v apellidos War Danfer MARCELC DAMIA
Documento de identidad f2182657
La mencion del grado Wagister en Didactica v Tecr v N —
Procedencia Universidad Nacional Daniel A
Firma del experto \l |
e ],
Celular N® 3454869
Fecha 2 02




1.

V.

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

DATOS GENERALES

Institucidn de esiudios LATP EL AMAUTA
Autor del instrumenio Bach. A wr Donaio CARHUAS MALPARTINA
El PADLET en of Aprendizaie Colal f 35 Extind
Titulo del provects el Ar Educacii LIILP
AMAL | e Cerro de P Z
ASPECTOS DE VALIDACION
; VALORACION
EVIDEMCILAS DESCRIFCIOM

| m

4 13|12 |

1. Claridad

Esta formulado con lenguaye apropiado.

L. Ohjetividad

Esta expresado en conductas observables en
una institcion.

3. Actualidad

Adecuado al avance de la ciencia v la
tecnologia.

4. Owrganizaciin

Existe una organizacion logica.

5. Suficiencia

Comprende los aspectos en cantidad
calidad.

6.  Intencionalidad

Adecuado para valorar.

7. Consistencia

Basado en aspectos teonco-cientifico.

#. Coherencia

Entre los indices,

dimensiones.

idicadores v las

9. Metodologia

La estrategia responde al proposito del
diagnosiico

10, Pertinencia

El instrumento es adecuado al tipe de
Investizacion

PROMEDIO DE VALORACION

OPINION DE APLICA

BILIDAD

{ A} El instrumento de investigacion es pertinente para ser aplicado en la investigacion.

{ ) El instrumento de investigacion no es pertinente para ser aplicado en la investigacion.

DATOS DEL EXFERT

L]

“ombres v apellidos

Documentoe de identidad 403

La mencion del grado

Procedencia

Firma del experto

Celular N°

Fecha
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