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RESUMEN

En el presente estudio, se investigd la influencia de Google Classroom sobre el
rendimiento académico en los estudiantes del Laboratorio de Investigacion e Innovacion
Pedagogica “El Amauta” de Cerro de Pasco - 2022. La realidad problematica se centra
en la necesidad de evaluar el impacto de esta plataforma virtual en el rendimiento
académico de los estudiantes, considerando su potencial para mejorar la educacion y
facilitar el aprendizaje. Utilizando un enfoque aplicado y un disefio preexperimental, se
aplicaron pruebas tanto antes como después de la implementacion de Google Classroom.
La muestra estuvo compuesta por 17 estudiantes del Quinto Grado, seleccionados de una
poblacién total de 112 estudiantes del laboratorio. Los datos obtenidos se analizaron
haciendo uso de la estadistica descriptiva e inferencial. Los resultados revelaron que,
después de la implementacién de Google Classroom, se observd un incremento
significativo en el rendimiento académico de los estudiantes del laboratorio. Ademas, se
realizd una prueba de hipotesis que confirmd que existen diferencias significativas entre
la preprueba y la posprueba, respaldando asi la influencia positiva de Google Classroom
en el rendimiento académico. Este resultado permite afirmar que la implementacién de
esta plataforma virtual tiene un impacto significativo en el aprendizaje de los estudiantes.
En conclusion, este estudio demuestra la influencia positiva de Google Classroom en el
rendimiento académico de los estudiantes del Laboratorio de Investigacion e Innovacion
Pedagogica “El Amauta”. Estos hallazgos respaldan la implementacion de esta
plataforma como una herramienta eficaz para mejorar la educacion y promover un
ambiente de aprendizaje interactivo y enriquecedor.

Palabras clave: Google Classroom, rendimiento académico, plataforma virtual,

ensefianza-aprendizaje, educacion.



ABSTRACT

In the present study, the influence of Google Classroom on the academic
performance of the students of the Laboratory of Research and Pedagogical Innovation
"El Amauta” of Cerro de Pasco - 2022 was investigated. The problematic reality focuses
on the need to evaluate the impact of this virtual platform on the academic performance
of students, considering its potential to improve education and facilitate learning. Using
an applied approach and pre-experimental design, tests were applied both before and after
the implementation of Google Classroom. The sample consisted of 17 Fifth Grade
students, selected from a total population of 112 laboratory students. The data obtained
were analyzed using descriptive and inferential statistics. The results revealed that, after
the implementation of Google Classroom, a significant increase in the academic
performance of the students in the laboratory was observed. In addition, a hypothesis test
was carried out that confirmed that there are significant differences between the pre-test
and the post-test, thus supporting the positive influence of Google Classroom on
academic performance. This result allows us to affirm that the implementation of this
virtual platform has a significant impact on student learning. In conclusion, this study
demonstrates the positive influence of Google Classroom on the academic performance
of students at the "EI Amauta" Pedagogical Research and Innovation Laboratory. These
findings support the implementation of this platform as an effective tool to improve
education and promote an interactive and enriching learning environment.

Keywords: Google Classroom, academic performance, virtual platform,

teaching-learning, education.



INTRODUCCION

El presente informe tiene como objetivo presentar los resultados de la
investigacion titulada: Influencia de Google Classroom sobre el rendimiento
académico en los estudiantes del Laboratorio de Investigacién e Innovacion
Pedagogica “El Amauta’ de Cerro de Pasco - 2022. Esta investigacion se llevo a cabo
con el proposito de analizar el impacto de la plataforma Google Classroom en el
rendimiento académico de los estudiantes de dicha institucion educativa en Cerro de
Pasco.

En la actualidad, las tecnologias de la informacion y la comunicacion han
transformado diversos ambitos de nuestra vida, y la educacion no es la excepcion. El uso
de plataformas virtuales en el &mbito educativo ha adquirido una relevancia significativa,
especialmente en el contexto de la pandemia mundial que ha obligado a la adopcién de
modalidades de ensefianza a distancia.

En este contexto, Google Classroom ha emergido como una herramienta poderosa
que permite la creacidn y gestion de aulas virtuales, facilitando la interaccion entre
profesores y estudiantes, y brindando una plataforma para la entrega de contenido, la
realizacion de tareas y la evaluacion del rendimiento académico. Sin embargo, es
necesario examinar de manera rigurosa el impacto que esta plataforma tiene en el
rendimiento académico de los estudiantes.

La tesis comprende 4 capitulos, establecidas en el esquema que nos presenta la
Universidad Nacional Daniel Alcides Carridn. Para este trabajo de investigacion, lo
detallamos de la siguiente manera:

Capitulo I: Problema de investigacion. Donde encontramos la identificacion y
determinacion del problema, la formulacion de problemas y objetivos, justificando el

trabajo de investigacion; y se termina con limitaciones de la investigacion.



Capitulo I1: Marco tedrico. Donde se comprenden los antecedentes de estudio,
con bases teoricos-cientificos, para luego analizar la definicion de los términos basicos;
también, en este capitulo se realiza la formulacidn de hipotesis generales y especificos;
finalizando con la identificacion y operacionalizacion de las variables.

Capitulo I11: Metodologia y técnicas de investigacion. Es donde se especifica
el tipo y nivel de la investigacion, los métodos de investigacion y el disefio de
investigacion; también, se detalla la poblacion y la muestra de la investigacion;
finalmente en este capitulo se determinan las técnicas e instrumentos de recoleccion de
datos.

Capitulo IV: Resultados de la investigacion. En este Gltimo capitulo, se abarca
la descripcion del trabajo de campo; se presentan los datos obtenidos de los instrumentos
de forma ordenada, en tablas y gréaficos; se realiza la prueba de la hipotesis con los
estadisticos previstos; y para finalizar se analiza e interpreta los resultados, con una

discusion de resultados.

Vi
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1.1.

CAPITULO I
PROBLEMA DE INVESTIGACION
Identificacion y determinacion del problema

En el contexto educativo actual, el uso de tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC) ha revolucionado la forma en que se lleva a cabo el proceso
de enseflanza-aprendizaje. Una de las herramientas ampliamente utilizadas en
entornos educativos es Google Classroom, una plataforma virtual que permite la
gestion de clases, la comunicacion y la colaboracion entre profesores y
estudiantes. Sin embargo, es necesario examinar en qué medida el uso de Google
Classroom influye en el rendimiento académico de los estudiantes,
particularmente en el Laboratorio de Investigacion e Innovacion Pedagogica "El
Amauta” de Cerro de Pasco.

Segun Smith (2020), "Google Classroom se ha convertido en una
plataforma popular en el ambito educativo debido a su facilidad de uso y su
capacidad para integrar diversas herramientas y recursos educativos en un solo
lugar" (p. 125). No obstante, a pesar de la creciente adopcién de Google

Classroom en las instituciones educativas, existen opiniones divergentes sobre su



impacto en el rendimiento académico de los estudiantes. Por un lado, Garcia &
Lopez (2019) sugieren que "el uso de Google Classroom puede mejorar la
organizacion de los materiales, fomentar la comunicacion y la colaboracion, y
facilitar el acceso a recursos educativos™ (p. 50). Sin embargo, algunos estudios
han encontrado resultados mixtos e incluso contradicciones en cuanto al impacto
de esta plataforma en el rendimiento académico de los estudiantes (Smith, 2020).

Esta falta de consenso y las brechas en la investigacion existente resaltan
la necesidad de llevar a cabo un estudio detallado y especifico en el contexto del
Laboratorio de Investigacion e Innovacién Pedagdgica "ElI Amauta” de Cerro de
Pasco. Es fundamental investigar si el uso de Google Classroom tiene un impacto
significativo en el rendimiento académico de los estudiantes de este laboratorio,
ya que esto permitird una comprension mas profunda de los efectos reales que esta
herramienta tiene en el aprendizaje.

Allueva & Alejandre (2017) afirma que "la filosofia entera estd
cambiando. Hoy, tenemos que comprender el conocimiento y la educacion desde
una perspectiva global" (p. 115). Ademas, el creciente y generalizado uso de
dispositivos mdviles ha abierto nuevas oportunidades para la comunicacion y la
interaccion, tanto en el &mbito del entretenimiento como en el de la educacion.
Sin embargo, este aspecto no se ha aprovechado plenamente en las universidades
de nuestro pais.

Respecto al rendimiento académico, Tejedor y Garcia (2007) describen
que dentro de las variables que influyen en el rendimiento académico, se
reconocen las variables pedagogicas derivadas de las metodologias de ensefianza
que brindan oportunidades significativas de intervencion, ya que reflejan las

acciones y enfoques del profesorado. Es en este aspecto, donde se propone



1.2.

experimentar una propuesta experimental del uso de un aula virtual con Google
Classroom en el Area de Educacion para el Trabajo, donde se tenga una estructura
coherente y didactica para los docentes y estudiantes.

El problema de investigacion se centra en determinar la influencia de
Google Classroom sobre el rendimiento académico de los estudiantes del
Laboratorio de Investigacion e Innovacion Pedagdgica "ElI Amauta”. Esta
investigacion busca abordar las brechas en la literatura existente y proporcionar
informacion relevante para los educadores y profesionales de la educacion, con el
fin de tomar decisiones informadas sobre la implementacion de tecnologia en el
aula.

Delimitacion de la investigacion
1.2.1. Delimitacion espacial

La investigacion referida se desarroll6 en el Laboratorio de Investigacion
¢ Innovacion Pedagogica “El Amauta”, distrito de Simén Bolivar, provincia de
Cerro de Pasco en la Regidn Pasco.

1.2.2. Delimitacion temporal

El presente estudio ha comenzado del mes de julio hasta agosto del del afio
académico 2022. Se tomo en cuenta para el rendimiento académico, los resultados
obtenidos del Il Bimestre (preprueba) y el Il Bimestre (posprueba), en el
intermedio de estos dos bimestres se aplico la propuesta de aula virtual con Google
Classroom.

1.2.3. Delimitacion social

El estudio se ha aplicado a todos los estudiantes del 5to Grado del Area de

Educacién para el Trabajo, del Laboratorio de Investigacion e Innovacion

Pedagogica “El Amauta”.



1.3.

1.4.

Formulacion del problema
1.3.1. Problema general
¢Cémo influye Google Classroom sobre el rendimiento académico en los
estudiantes del Laboratorio de Investigacion e Innovacion Pedagdgica “El
Amauta” de Cerro de Pasco — 20227
1.3.2. Problemas especificos
e (Cudl es el nivel de rendimiento académico de los sujetos de la
muestra antes de aplicar el aula virtual con Google Classroom?
e ;Cuales son las caracteristicas del aula virtual con Google Classroom
para aumentar el rendimiento académico?
e (Cudl es el nivel de rendimiento académico de los sujetos de la
muestra después de aplicar el aula virtual con Google Classroom?
e ;Qué diferencias hay en el nivel de rendimiento académico de los
sujetos de la muestra, antes y después de aplicar el aula virtual con
Google Classroom?
Formulacion de objetivos
1.4.1. Objetivo general
Determinar la influencia de Google Classroom sobre el rendimiento
académico en los estudiantes del Laboratorio de Investigacion e Innovacion
Pedagogica “El Amauta” de Cerro de Pasco — 2022.
1.4.2. Objetivos especificos
e Evaluar nivel de rendimiento académico de los sujetos de la muestra
antes de aplicar el aula virtual con Google Classroom.
e Describir las caracteristicas del aula virtual en Google Classroom para

aumentar el rendimiento académico.



1.5.

e Evaluar el nivel de rendimiento académico de los sujetos de la muestra

después de aplicar el aula virtual con Google Classroom.

e Comparar las diferencias en el nivel de rendimiento académico de los

sujetos de la muestra, antes y después de aplicar el aula virtual con
Google Classroom.
Justificacion de la investigacion

La investigacion sobre la influencia de Google Classroom en el
rendimiento académico de los estudiantes es de gran relevancia debido a varios
motivos. En primer lugar, vivimos en una era digital en la que la tecnologia
desempefia un papel fundamental en la educacién. Google Classroom es una
plataforma virtual ampliamente utilizada en entornos educativos, lo que la
convierte en un objeto de estudio relevante para comprender cémo estas
herramientas digitales impactan en el aprendizaje de los estudiantes.

Ademaés, comprender la influencia de Google Classroom en el rendimiento
academico puede brindar valiosos aportes de motivacién en el uso a los
educadores y profesionales de la educacion. Esta comprension permitira
identificar las ventajas y desventajas de la implementacion de esta plataforma en
el aula, asi como las estrategias y enfoques pedagdgicos mas efectivos para su
utilizacion. Esto puede contribuir a mejorar la calidad de la ensefianza y el
aprendizaje, y a optimizar la experiencia educativa de los estudiantes.

Por otro lado, el estudio de la influencia de Google Classroom en el
rendimiento académico también puede tener implicaciones en la igualdad de
oportunidades educativas. La tecnologia puede ser un factor que influya en el
acceso a la educacion y en la brecha digital entre los estudiantes. Al investigar

coémo el uso de Google Classroom afecta el rendimiento académico, se podran



identificar posibles desigualdades y disefiar estrategias para mitigarlas,
garantizando asi un acceso equitativo a la educacion digital.

Ademas, la investigacion en este campo puede contribuir a la generacion
de conocimiento cientifico en el area de la educacién y la tecnologia. A medida
que la tecnologia continta evolucionando rapidamente, es crucial mantenerse
actualizado con las investigaciones méas recientes para comprender como estas
herramientas digitales pueden afectar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por otro lado, también podemos justificar esta investigacion en tres
aspectos importantes:

1.5.1. Justificacion teorica

Este estudio tiene una relevancia tedrica significativa, ya que contribuira
al cuerpo existente de conocimientos en el campo de la educacion y la tecnologia.
La investigacion sobre la influencia de Google Classroom en el rendimiento
academico permitirad ampliar la comprension de como las herramientas digitales
impactan en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Al examinar como el uso de
Google Classroom afecta el rendimiento académico de los estudiantes, se podran
identificar los factores clave que influyen en el éxito educativo, lo que
proporcionard una base tedrica solida para el disefio de intervenciones y
estrategias educativas mas efectivas.

1.5.2. Justificacion metodologica

En términos metodoldgicos, este estudio tiene una importancia
significativa. Los métodos cuantitativos permitirdn recopilar datos numéricos
sobre el rendimiento académico de los estudiantes y su uso de Google Classroom,

lo que permitira realizar analisis estadisticos y establecer correlaciones.



1.6.

1.5.3. Justificacion practica

Desde una perspectiva practica, este estudio tiene una importancia
significativa para los educadores y profesionales de la educacion. Comprender la
influencia de Google Classroom en el rendimiento académico de los estudiantes
proporcionard informacion practica para mejorar la ensefianza y el aprendizaje en
el Laboratorio de Investigacion e Innovacion Pedagdgica "El Amauta” y en otros
entornos educativos. Los resultados de esta investigacion permitiran identificar
las ventajas y desventajas del uso de Google Classroom, lo que ayudara a los
educadores a tomar decisiones informadas sobre como integrar esta plataforma en
sus practicas pedagdgicas. Ademas, al comprender mejor el impacto de la
tecnologia en el rendimiento académico, se podran desarrollar estrategias y
enfoques educativos mas efectivos que promuevan el éxito de los estudiantes y
mejoren la calidad de la educacion.

Estas justificaciones teoricas, metodoldgicas y practicas respaldan la
importancia de realizar esta investigacion sobre la influencia de Google
Classroom en el rendimiento académico de los estudiantes del Laboratorio de
Investigacion e Innovacion Pedagdgica "EI Amauta™ de Cerro de Pasco.
Limitaciones de la investigacion
1.6.1. De caracter bibliogréafico

Existe una falta de literatura especializada y de estudios previos que
proporcionen los fundamentos tedrico-cientificos necesarios para respaldar la
investigacion. Especificamente, hay dificultades para acceder a bases de datos

especializadas directamente desde la universidad.



1.6.2. De caracter econémico

El aspecto econdmico tiene un impacto directo en la realizacion de los
diferentes procesos y actividades de la investigacion. Se reconoce que todas las
actividades requeriran recursos y, en este caso, la investigadora asumird la
responsabilidad de cubrirlos en su totalidad.
1.6.3. De caracter temporal

Esta limitacion afecta la capacidad de cumplir con las actividades
programadas en los horarios de trabajo aprobados por la institucién laboral. Por
lo tanto, es esencial establecer un horario especial para asegurar el cumplimiento
de las actividades planificadas, estas seran coordinadas con las autoridades de la

institucién.



2.1.

CAPITULO I
MARCO TEORICO
Antecedentes de estudio
Se encontraron diferentes investigaciones que de alguna manera se
relacionan con la investigacion, estas son:
2.1.1. Local
En la investigacion titulada “Google Classroom para el proceso de
enseflanza — aprendizaje de los docentes de Computacion e Informatica del
Laboratorio de Investigacion e Innovacion Pedagogica ‘El Amauta’ (Taquire,
2021), se resume en lo siguiente:
Desarroll6 una investigacion de tipo basica, empleando el método
cientifico y con un disefio cuasiexperimental de pretest y postest; utilizé
la encuesta como técnica y el cuestionario como instrumento para la
obtencion de datos. Los resultados obtenidos de la prueba de entrada
tuvieron una media aritmética de 10, con un coeficiente de variacion de
28%, con recomendaciones de mejora. Con respecto a los resultados de la

prueba de salida se obtuvieron una media aritmética de 17 y un coeficiente



de variacion de 8%, evidenciando una sustancial mejora, siendo muy
viable la propuesta desarrollada en la experimentacion. La investigadora
concluye que el uso de Google Classroom mejora el proceso de ensefianza
y aprendizaje de los docentes de Computacién e Informaética del
Laboratorio de investigaciéon e Innovacion Pedagogica “El Amauta”,
evidenciandolas en los resultados de las pruebas realizadas en el grupo de
control y experimental. (Taquire, 2021)
En la investigacion titulada “Aplicacion de las herramientas de Google
Apps (Google Classroom y Google Drive) para el aprendizaje colaborativo de las
alumnas del quinto afio de la Institucion Educativa CNI N° 31 ‘Nuestra sefiora
del Carmen’ — Yanacancha, Pasco” (Huzco Alarcon & Romero Cristobal, 2019),
se describe lo siguiente:
Esta fue de tipo aplicada, utilizé un disefio cuasiexperimental y utilizo el
método hipotético — deductivo para la investigacion. Los resultados
estadisticos en el pretest indican que el nivel de significancia de p = 0,003
menor que 0,05 (p < a) y que Z = -2,984 menor que -1,96 (punto critico),
por los datos obtenidos, se deduce que en el pretest las alumnas
presentaron resultados similares en ambos grupos de investigacion. Segun
el postest los resultados muestran que el nivel de significancia p = 0,208
mayor que 0,05 (p > a) y que Z = -6,385 menor que -1,96 (punto critico),
por lo que se acepta la hipotesis alterna (propuesta) y se rechaza la
hipétesis nula. En la tesis se concluye que las herramientas de Google
Classroom y Google Drive mejoran significativamente el aprendizaje
colaborativo de las estudiantes del quinto grado de la Institucion

Educativa CNI N° 31. (Huzco Alarcon & Romero Cristdbal, 2019)
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En lainvestigacion titulada “Plataforma Moodle y rendimiento académico
de los estudiantes en el Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico
Andrés A. Céceres Dorregaray en el afio 2018” (Merlo, 2018) en la Universidad
Nacional Daniel Alcides Carrion y que en unidades que ensefian contenido de alta
tecnologia como UD Microcontroladores I, se encontro que:

El impacto de la adopcion de la plataforma Moodle en el logro de

aprendizaje de los alumnos del instituto en estudio. Con una investigacion

de tipo experimental, los resultados demuestran que la prueba t de Student
en el grupo experimental detectd que la aplicacion de la plataforma

Moodle mejora de los logros de aprendizaje. La tesis dio a conocer que es

importante utilizar herramientas tecnoldgicas para apoyar la formacion en

el aulay en el laboratorio en la educacion superior técnica. (Merlo, 2018)
2.1.2. Nacional

En la investigacion intitulada “Uso de la plataforma en linea Google
Classroom y su influencia en el aprendizaje de matematicas en los estudiantes de
la I.E. Julio C. Tello, Arequipa” (Campos et al., 2020) en la Universidad Catdlica
de Santa Maria de Arequipa, se sefiala que:

Las plataformas educativas en linea y el software asociado para su uso en

el proceso de educacidn y aprendizaje se han convertido recientemente en

equipos Utiles para educadores y alumnos. El objetivo de este estudio fue
determinar si el uso de la aplicacion online Google Classroom afecta su
rendimiento académico en competicion y resuelve problemas
cuantitativos en el campo de las matematicas. El tipo de investigacion fue
cuasi experimental. Se aplicO una muestra no probabilistica en los

estudiantes de dos regiones con condiciones sociodemogréaficas similares
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y equipo probado para recolectar los datos de evaluacion. El software

paramétrico se utiliza para el anlisis de datos y la prueba de hipotesis.

Los resultados muestran que el uso de la aplicacion Google Online

Classroom tiene un impacto significativo en los resultados de aprendizaje

de los estudiantes del grupo experimental en el desarrollo de habilidades

de resolucion de problemas en el campo de las matematicas. (Campos

et al., 2020)

En la investigacion titulada "Influencia de las aulas virtuales en el
aprendizaje por competencias de los estudiantes del curso de internado
estomatoldgico de la Facultad de Odontologia de la Universidad de San Martin
de Porres” (Aguilar, 2014), se encontrd que:

Tuvo como principal objetivo evaluar la influencia de las aulas virtuales

en el aprendizaje por competencias de los estudiantes del curso de

Internado Estomatologico de la Facultad de Odontologia de la

Universidad de San Martin de Porres. La investigacion tuvo un enfoque

cuantitativo, de tipo aplicada, disefio experimental, donde participaron

260 estudiantes. Los resultados mostraron que el uso de las aulas virtuales

tiene una influencia significativa en el aprendizaje por competencias, se

obtuvo un porcentaje de estudiantes aprobados de 44.4% y 45.4%

respectivamente. En el examen final luego de la aplicacién de las aulas

virtuales, se pudo observar que aprobd un 74% del total de la muestra,

frente a un 66% de aprobados en el grupo control. (Aguilar, 2014)

En la investigacion titulada "El aula virtual Moodle y su influencia en el

aprendizaje del Open Office en los estudiantes del cuarto grado de educacién
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secundaria de la institucion educativa N° 6078 Pablo Maria Guzman, Santiago de

Surco™ (Cuipal et al., 2014), se describe que:

2.1.3.

El objetivo de establecer la influencia existente entre el uso del aula virtual
Moodle, con el aprendizaje de los estudiantes del cuarto grado de
educacion secundaria. La muestra fueron 31 estudiantes (quince
estudiantes del Cuarto "A", que conformaran el grupo experimental y
quince estudiantes del Cuarto "B", que conformaran el grupo control). Los
analisis de los resultados demostraron que, en efecto, el uso del aula
virtual influyé significativamente en el aprendizaje del open office de los
estudiantes del cuarto grado de educacién secundaria de la Institucion
Educativa Pablo Maria Guzméan N°6078. (Cuipal et al., 2014)
Internacional

En la investigacion titulada "Disefio de un modelo de evaluacion de

entornos virtuales de ensefianza y aprendizaje basado en la usabilidad™ (Ferreira,

2013), se detalla lo siguiente:

El impacto de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién a
nivel social, y sus maltiples posibilidades de integracion en la educacion,
nos indica que han permitido desarrollar gran cantidad de espacios
virtuales, con la intencién de favorecer los procesos de ensefianza y
aprendizaje mediados por tecnologia. Los Entornos Virtuales de
Ensefianza y Aprendizaje (EVEA) surgieron dentro de este &mbito con el
objetivo de integrar los principales servicios de Internet, y proveer
recursos para facilitar la interaccion entre docentes, alumnos y materiales
de aprendizaje. Para poder analizar las ventajas y desventajas que cada

EVEA posee, de acuerdo con el contexto donde se los desee aplicar, es
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necesario evaluarlos de alguna manera. La mayoria de los modelos de
evaluacion analizados, previo y durante el desarrollo de este trabajo,
evallan los EVEA desde el punto de vista funcional. En general, el usuario
final no participa del proceso, y no se tiene en cuenta la forma en que cada
uno de los usuarios toma contacto con las funcionalidades del EVEA para
realizar las tareas necesarias, y asi poder satisfacer sus objetivos. Por este
motivo, la intencién es proponer un modelo que posibilite evaluar la
calidad de los EVEA, considerando como eje central a la usabilidad.

(Ferreira, 2013)

En la investigacion titulada “El uso de la plataforma Moodle con los
recursos de la web 2.0 y su relacion con las habilidades del pensamiento critico
en el sector de historia, geografia y ciencias sociales” (Morales, 2012) en la
Universidad de Chile, se busco abordar lo siguiente:

El problema con un enfoque entre las relaciones que se pueden establecer

utilizando entornos virtuales de aprendizaje (especialmente la plataforma

Moodle) y las habilidades de pensamiento critico adquiridas en los

estudiantes con recursos sociales o web 2.0. En esta vision, identificar la

relacién entre los recursos TIC mencionados y las habilidades de
pensamiento critico se traduce en un proceso de investigacion cuantitativa
semi-empirica a través de una serie de cursos, estudios de control y grupos
experimentales a los que se aplican estrategias educativas (Plataforma

Moodle), este tltimo muestra el contraste en el desarrollo de habilidades

de pensamiento critico. Para desarrollar este proceso de investigacion,

discutiremos los siguientes elementos conceptuales y aspectos clave de la

investigacion: Caracteristicas y definiciones del pensamiento critico. La
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historia y las ciencias sociales como campo para absorber este tipo de
pensamiento. Discutiremos las caracteristicas de los adolescentes
vulnerables, los enfoques de género y el desarrollo de las TIC, con
especial énfasis en los entornos virtuales de aprendizaje, la Web 2.0 y el
disefio instruccional. Todo esto permite establecer cuantitativamente
habilidades de pensamiento critico, aplicar la plataforma Moodle como
secuencia de aprendizaje y analizar los resultados obtenidos, asi como el

tipo de relacion con el problema que se ha logrado. (Morales, 2012)

En la investigacion titulada "Analisis del rendimiento académico en la
Cétedra de Fisiologia y fisiopatologia usando como herramienta el aula virtual”
(Vinueza & Morocho, 2017), se describe lo siguiente:

Con el objetivo de analizar el impacto de emplear el aula virtual en los

procesos de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes universitarios que

cursan la catedra de Fisiologia y Fisiopatologia I. Se realizd una
investigacion cuantitativa de tipo descriptiva, comparativa y longitudinal.

La técnica fue la encuesta y se trabajé con un universo de 67 estudiantes

universitarios de la Facultad de Medicina. en el periodo marzo—agosto

2016.En una primera etapa se diagnosticd sobre herramientas TIC al
universo y en la segunda etapa, se establecié que al paralelo B se le
facilitaria la catedra mediante una metodologia tradicional de ensefianza

y al paralelo A mediante el aula virtual. Como resultado, se obtuvo que el

grupo experimental haya alcanzado un mejor desempefio académico,

superando al de control por 2,2 puntos en el promedio general. Se
concluyd que el uso de aulas virtuales tiene una influencia positiva en el

proceso de ensefianza-aprendizaje. (Vinueza & Morocho, 2017)
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2.2.

Bases tedricas — cientificas
2.2.1. Introduccion al uso de la tecnologia

El uso de tecnologia en la educacién ha transformado la forma en que los
estudiantes aprenden y los educadores ensefian. Segun Johnson et al. (2020), "la
tecnologia educativa puede ampliar las oportunidades de aprendizaje, fomentar
la participacion activa de los estudiantes y facilitar el acceso a recursos educativos
digitales” (p. 25). Esto indica que la integracion de la tecnologia en el ambito
educativo tiene el potencial de enriquecer la experiencia de aprendizaje y mejorar
los resultados académicos.

La evolucion de la tecnologia en la educacion ha sido notable en las
Gltimas décadas. Segun Valtonen et al., (2017), "la tecnologia ha pasado de ser
simplemente un medio de entrega de contenido a una herramienta interactiva y
colaborativa que fomenta la participacién activa de los estudiantes” (p. 112). Esta
evolucion ha llevado a la adopcion de enfoques pedagdgicos centrados en el
estudiante, donde la tecnologia se utiliza para fomentar la creatividad, la
colaboracion y el pensamiento critico.

El uso de tecnologia en la educacion ofrece numerosos beneficios tanto
para los estudiantes como para los educadores. Como sefiala Koehler & Mishra
(2009), "la tecnologia puede proporcionar oportunidades para el aprendizaje
individualizado, el acceso a informacion actualizada y relevante, asi como la
posibilidad de colaborar y comunicarse con personas de diferentes culturas y
paises" (p. 75). Estos beneficios demuestran como la tecnologia puede superar las
barreras geograficas y culturales, ampliando el alcance y la diversidad de las

experiencias educativas.
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El uso de tecnologia en la educacion ha evolucionado de ser un simple
medio de entrega de contenido a una herramienta interactiva y colaborativa que
enriquece el aprendizaje. Proporciona oportunidades de aprendizaje
individualizado, acceso a informacion actualizada y fomenta la colaboracion
entre estudiantes. La integracion efectiva de la tecnologia en la educacion tiene
el potencial de mejorar los resultados académicos y preparar a los estudiantes para
enfrentar los desafios de un mundo digital en constante cambio.

Ahora veamos algunas teorias relacionadas con el uso de la tecnologia en
el campo educativo.

2.2.2. Teorias educativas relacionadas con el uso de tecnologia

El uso de tecnologia en la educacion esta respaldado por diversas teorias
educativas que fundamentan su integracion efectiva. Entre las teorias mas
relevantes se encuentran el constructivismo, el aprendizaje colaborativo y el
conectivismo.

El constructivismo es una teoria que destaca la importancia del
aprendizaje activo y la construccién de conocimiento por parte del estudiante.
Como sefiala Jonassen (1999), "el constructivismo enfatiza la importancia de que
los estudiantes participen en actividades significativas y auténticas, donde puedan
construir su propio conocimiento a través de la interaccion con el entorno y la
reflexion sobre sus experiencias” (p. 12). En el contexto del uso de tecnologia en
la educacion, esta teoria respalda la idea de que los estudiantes deben ser
protagonistas de su aprendizaje, utilizando herramientas tecnoldgicas para
explorar, investigar y construir su comprension.

El aprendizaje colaborativo es otra teoria educativa relevante en el

contexto del uso de tecnologia. Segun Dillenbourg (1999), "el aprendizaje

17



colaborativo se basa en la idea de que los estudiantes pueden aprender de manera
mas efectiva cuando trabajan juntos en la construccién de conocimiento,
compartiendo ideas, resolviendo problemas y negociando significados™ (p. 3). En
el &mbito de la tecnologia educativa, esta teoria respalda el uso de herramientas
digitales que facilitan la comunicacion y la colaboracion entre los estudiantes,
promoviendo el intercambio de ideas y la construccion conjunta de conocimiento.

El conectivismo es una teoria educativa mas reciente que destaca la
importancia de las redes y los entornos digitales en el aprendizaje. Segun Siemens
(2005), el conectivismo sostiene que el aprendizaje se produce a través de la
conexion y el intercambio de informacion en redes digitales, y que el
conocimiento reside en los sistemas y las conexiones en lugar de estar
exclusivamente en la mente de los individuos™ (p. 6). Esta teoria reconoce el papel
crucial de la tecnologia en la ampliacion de las conexiones y la participacion en
comunidades de aprendizaje en linea.

El uso de tecnologia en la educacion se apoya en teorias educativas como
el constructivismo, el aprendizaje colaborativo y el conectivismo. Estas teorias
respaldan la importancia de la participacién activa del estudiante, la colaboracion
entre pares y el aprovechamiento de las redes y los entornos digitales para
fomentar un aprendizaje significativo y enriquecedor.

2.2.3. Aulas virtuales en la educacion

Las aulas virtuales, también conocidas como plataformas de aprendizaje
en linea, han adquirido un papel fundamental en la educacion actual, permitiendo
la continuidad de la ensefianza y el aprendizaje en entornos virtuales. Segun Al-
Fraihat etal., (2020), "las aulas virtuales son espacios digitales donde los

estudiantes y los educadores pueden interactuar y colaborar en actividades
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educativas utilizando diversas herramientas y recursos en linea" (p. 105). Estas
aulas proporcionan un entorno virtual que simula la experiencia de un aula
tradicional, brindando acceso a materiales didacticos, comunicacion en tiempo
real y oportunidades de interaccion entre los participantes.

El uso de aulas virtuales en la educacion ha demostrado numerosos
beneficios. Segun Barbour, (2014), "las aulas virtuales permiten el acceso flexible
al contenido educativo, fomentan la participacion activa de los estudiantes y
brindan oportunidades para el aprendizaje autobnomo y personalizado” (p. 72).
Ademas, ofrecen la posibilidad de superar barreras geograficas y temporales,
permitiendo a los estudiantes acceder al aprendizaje desde cualquier lugar y en
cualquier momento.

El disefio de las aulas virtuales es un factor crucial para su efectividad.
Segun Bozkurt et al., (2017), "las aulas virtuales deben ser disefiadas de manera
cuidadosa e intuitiva, considerando la usabilidad, la accesibilidad y la
adaptabilidad a las necesidades de los diferentes usuarios™ (p. 125). Esto implica
tener en cuenta la estructura de la plataforma, la organizacion de los contenidos,
la facilidad de navegacién y la integracion de herramientas interactivas que
promuevan la participacion y el compromiso de los estudiantes.

Sin embargo, el uso de aulas virtuales también plantea desafios. Segun
Garcia-Pefalvo et al. (2018), "es importante abordar la brecha digital y garantizar
el acceso equitativo a las aulas virtuales, asi como capacitar a los educadores en
el uso efectivo de la tecnologia” (p. 79). Ademas, se deben considerar aspectos
como la seguridad de la informacion, la privacidad de los datos y el cuidado de

la integridad académica en entornos virtuales.
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Las aulas virtuales son espacios digitales que facilitan la interaccion y
colaboracion en actividades educativas en linea. Ofrecen flexibilidad, acceso a
recursos educativos y oportunidades de aprendizaje personalizado. Sin embargo,
es necesario disefiarlas de manera cuidadosa y abordar los desafios relacionados
con la brecha digital y la seguridad de la informacion.

2.2.4. Google Classroom

Google Classroom es una plataforma educativa en linea desarrollada por
Google que permite a los educadores y estudiantes colaborar, comunicarse y
administrar el proceso de ensefianza y aprendizaje de manera digital. Segln
Garcia-Sanchez etal. (2020), "Google Classroom es un entorno virtual de
aprendizaje que integra diferentes herramientas de Google, como Google Drive,
Google Docs y Google Calendar, facilitando la organizacion de contenidos, la
entrega de tareas y la retroalimentacion entre profesores y alumnos™ (p. 156). Esta
plataforma ha ganado popularidad en el &mbito educativo debido a su facilidad
de uso y a las diversas funciones que ofrece.

Una de las caracteristicas principales de Google Classroom es su interfaz
intuitiva y amigable, disefiada para facilitar la gestion de clases y la interaccion
entre profesores y alumnos. Segn Quinones et al. (2019), "Google Classroom
proporciona un entorno digital organizado y estructurado, donde los profesores
pueden compartir materiales, enviar y calificar tareas, y mantener una
comunicacion efectiva con sus alumnos"” (p. 46). Los estudiantes, por su parte,
pueden acceder a los materiales de clase, enviar trabajos, participar en discusiones
y recibir comentarios y calificaciones por parte de sus profesores.

Google Classroom ofrece diversas funciones que promueven la

colaboracion y la interaccion en el entorno educativo. Segan Silva et al. (2020),
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"las funciones de Google Classroom incluyen la creacion de anuncios y tareas, la
organizacion de materiales en carpetas, la posibilidad de realizar cuestionarios y
evaluaciones, y la integracion con otras herramientas de Google, como Google
Meet para videoconferencias” (p. 79). Estas funciones permiten a los profesores
personalizar el proceso de ensefianza, brindar retroalimentacion en tiempo real y
fomentar la participacion activa de los estudiantes.

La aplicacion de Google Classroom en la educacion ha demostrado
diversos beneficios. Segun Pérez-Gonzalez et al. (2018), "Google Classroom
facilita la gestion eficiente del aula, el acceso rapido a los recursos educativos y
la comunicacion fluida entre profesores y alumnos, mejorando la organizacion,
la interaccion y el rendimiento académico™ (p. 64). Ademas, la plataforma
permite la colaboracion entre estudiantes, el trabajo en equipo y el aprendizaje
autonomo, fomentando habilidades digitales y competencias necesarias en la era
digital.

Google Classroom es una plataforma educativa en linea que ha
demostrado ser una herramienta eficaz para mejorar el aprendizaje de los
estudiantes. Segun Lopez-Pérez et al., (2011), "Google Classroom facilita el
acceso a materiales educativos en linea, la comunicacién entre profesores y
estudiantes, y la interaccién colaborativa, lo que promueve un aprendizaje mas
activo y significativo" (p. 235). Esta plataforma proporciona un entorno digital
que favorece la participacién activa de los estudiantes y promueve el desarrollo
de habilidades digitales y competencias del siglo XXI.

La aplicacion de Google Classroom en el aprendizaje ha demostrado
diversos beneficios. Segun Balta et al., (2020), "Google Classroom promueve el

aprendizaje auténomo, ya que los estudiantes pueden acceder a los materiales y
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recursos en cualquier momento y desde cualquier lugar, lo que les permite
organizarse y aprender a su propio ritmo" (p. 89). Ademas, la plataforma ofrece
herramientas para la colaboracion y la comunicacién, lo que facilita el trabajo en
equipo y el intercambio de ideas entre los estudiantes.

Podemos concluir que, Google Classroom es una plataforma educativa en
linea que ofrece herramientas y funciones para la gestion de clases y la interaccion
entre profesores y estudiantes. Su interfaz intuitiva, caracteristicas de
colaboracion y aplicaciones en el ambito educativo la convierten en una
herramienta valiosa para la ensefianza y el aprendizaje digital.

2.2.5. Rendimiento académico

El rendimiento académico es un concepto fundamental en el ambito
educativo y se refiere al nivel de logro y éxito que alcanzan los estudiantes en sus
estudios. Segun Rodriguez et al. (2019), "el rendimiento académico se define
como el grado de consecucion de los objetivos de aprendizaje establecidos en un
programa educativo™ (p. 45). Es una medida de la capacidad de los estudiantes
para adquirir conocimientos, habilidades y competencias especificas.

En la educacién secundaria, el rendimiento académico se puede clasificar
en diferentes tipos. Segun Sanchez-Santillan & Montenegro (2020), “se
distinguen tres tipos de rendimiento académico en la educacién secundaria:
rendimiento académico general, rendimiento académico por asignatura y
rendimiento académico por competencias" (p. 78). El rendimiento académico
general se refiere al desempefio global del estudiante en todas las materias,
mientras que el rendimiento académico por asignatura se centra en el logro

especifico en cada materia. Por otro lado, el rendimiento académico por
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competencias se relaciona con la adquisicion y aplicacion de habilidades
transversales, como el pensamiento critico y la resolucion de problemas.

El rendimiento académico en la educacion secundaria es de suma
importancia, ya que tiene implicaciones en el desarrollo académico, personal y
futuro de los estudiantes. Segun Rios-Garcia etal., (2018), "el rendimiento
académico influye en la trayectoria educativa, las oportunidades de acceso a la
educacion superior y el desarrollo de habilidades para el mundo laboral” (p. 112).
Un buen rendimiento académico puede abrir puertas a futuras oportunidades
educativas y profesionales, mientras que un bajo rendimiento puede limitar las
opciones y perspectivas de los estudiantes.

Podemos concluir que, el rendimiento académico en educacion secundaria
se refiere al nivel de logro y éxito que alcanzan los estudiantes en sus estudios.
Se puede clasificar en rendimiento académico general, por asignatura y por
competencias. El rendimiento académico tiene implicaciones significativas en el
desarrollo académico y futuro de los estudiantes.

2.2.6. El area de educacion para el trabajo

El enfoque teérico y metodoldgico del Area de Educacion para el Trabajo
(EPT) se basa en la pedagogia emprendedora, la educacion social y financiera, y
la educacion para el empleo y la vida practica. Se concibe al estudiante como un
individuo con capacidad para generar y dirigir acciones positivas en su entorno a
través de proyectos de emprendimiento. EI Area se desarrolla a través de la
Competencia: Gestiona Proyectos de Emprendimiento Econdémico o Social. La
pedagogia emprendedora, es el enfoque eje para el desarrollo de la Competencia:

“Gestiona Proyectos de Emprendimiento Econémico o Social”.
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Con el fin de elaborar proyectos de emprendimiento y fortalecer la
competencia, los estudiantes llevan a cabo estas actividades en colaboracion,
desempefiando su papel de manera sobresaliente y responsable dentro del equipo,
y reconociendo las contribuciones y roles desempefiados por sus compafieros. Es
importante destacar que el trabajo en equipo les brinda la oportunidad de integrar
perfiles y habilidades que permiten alcanzar objetivos y metas que no podrian
lograr de forma individual.

Estas interacciones, junto con la creacion e implementacion de una
propuesta de valor, requieren el uso de habilidades técnicas y habilidades
socioemocionales o blandas, las cuales se ponen en practica en situaciones reales
y concretas. Esto permitira a los estudiantes poder aplicar estas habilidades en el
ambito laboral, fortaleciendo asi su empleabilidad.

2.2.7. Rendimiento académico en el area de educacién para el trabajo

En el Peru, el Ministerio de Educacion (MINEDU) ha incluido en el
Curriculo de la Educacién Basica Regular (EBR) la evaluacion del desempefio
académico a nivel escolar. EI desempefio académico es una manifestacion del
nivel de aprendizaje que ha alcanzado un estudiante en cada éarea de
conocimiento, por lo tanto, el sistema educativo peruano considera este indicador
como esencial. En consecuencia, el rendimiento académico se utiliza como un
criterio de evaluacidn para valorar el aprendizaje de cada estudiante, siendo este
el objetivo principal de la educacion.

La escala de calificacion en el nivel educacion secundaria de laEBR y en
el Area de Educacion para el Trabajo (EPT), se dan en dos aspectos particulares,

uno por el tipo de calificacién (numérica y descriptiva) y el otro por las escalas
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de calificacion que son de (Logro destacado: AD), (Logro esperado: A), (En

proceso: B), (En inicio: C). Veamos la siguiente tabla para mas detalles:

Tabla 1

Escala de calificacién en educacion secundaria

Escala

Calificacién

Descripcion

Logro
destacado
(AD)

20-18

Logro
esperado

(A)

En
proceso

(B)

17-14

13-11

En inicio

©) 10-08

Cuando el estudiante evidencia un nivel superior a lo
esperado respecto a la competencia. Esto quiere decir que
demuestra aprendizajes que van méas alla del nivel
esperado. (Ministerio de Educacion, 2016)

Cuando el estudiante evidencia el nivel esperado respecto
a la competencia, demostrando manejo satisfactorio en
todas las tareas propuestas y en el tiempo programado.
(Ministerio de Educacion, 2016)

Cuando el estudiante estd proximo o cerca al nivel
esperado respecto a la competencia, para lo cual requiere
acompafiamiento durante un tiempo razonable para
lograrlo. (Ministerio de Educacion, 2016)

Cuando el estudiante muestra un progreso minimo en una
competencia de acuerdo al nivel esperado. Evidencia con
frecuencia dificultades en el desarrollo de las tareas, por lo
que necesita mayor tiempo de acompafiamiento e
intervencion del docente. (Ministerio de Educacion, 2016)

Nota. Adaptado del Curriculo Nacional de la Educacién Basica (Ministerio de

Educacién, 2016).

2.3. Definicion de términos basicos

2.3.1. Google Classroom

Una plataforma de aprendizaje en linea desarrollada por Google que

permite a los profesores crear, gestionar y compartir materiales educativos con

sus estudiantes.

2.3.2. Rendimiento académico

El nivel de logro y éxito que los estudiantes alcanzan en sus estudios,

medido a través de diversos indicadores como calificaciones, examenes y

evaluaciones.
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2.3.3. Calificacion

La calificacion es “es una valoracion personal que realiza una persona al
puntuar de acuerdo a una escala de valoracion gradual que puede ir de 0 a 10 un
objeto determinado” (Definicion MX, 2022), la escala minima y maxima puede
varias de pais en pais.
2.3.4. Tecnologia educativa

El uso de tecnologia, como herramientas digitales y software, en el
contexto educativo con el objetivo de mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje.
2.3.5. Aprendizaje en linea

La modalidad de educacion que se lleva a cabo a través de plataformas en
linea, donde los estudiantes pueden acceder a materiales de estudio, interactuar
con profesores y compafieros, y realizar actividades de aprendizaje de forma
remota.
2.3.6. Aulavirtual

Se define como un “entorno digital en el que se lleva a cabo el intercambio
de conocimientos que hace posible el aprendizaje. Un aula virtual de formacion
es el espacio, dentro de la plataforma e-learning” (EVOL Campus, 2019).
2.3.7. Innovacién pedagdgica

La aplicacion de enfoques y estrategias educativas novedosas con el fin
de mejorar la calidad y eficacia del proceso de ensefianza y aprendizaje.
2.3.8. Entorno virtual de aprendizaje

Un espacio digital que permite la interaccion y colaboracion entre
profesores y estudiantes, facilitando la entrega de contenidos, la comunicacion y

el seguimiento de actividades académicas.
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2.3.9. Impacto educativo
Los efectos y resultados que se derivan del uso de determinadas
herramientas, recursos 0 métodos en el proceso de ensefianza y aprendizaje,
incluyendo el impacto de Google Classroom en el rendimiento académico de los
estudiantes.
2.4.  Formulacion de hipdtesis
2.4.1. Hipdtesis general
El Google Classroom influye significativamente en el rendimiento
académico en los estudiantes del Laboratorio de Investigacion e Innovacién
Pedagdgica “El Amauta” de Cerro de Pasco — 2022.
2.4.2. Hipotesis especificas
e El nivel de rendimiento académico de los sujetos de la muestra antes
de aplicar el aula virtual con Google Classroom, es regular.
e El nivel de rendimiento académico de los sujetos de la muestra
después de aplicar el aula virtual con Google Classroom, es alto.
e Hay diferencias significativas en el nivel de rendimiento de los
sujetos de la muestra, antes y después de aplicar el aula virtual con
Google Classroom.
2.5.  Identificacién de variables
2.5.1. Variable independiente:
Google Classroom.
2.5.2. Variable dependiente

Rendimiento académico.
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2.6.  Definicion operacional de variables e indicadores

2.6.1. Variable independiente (Google Classroom)

En el contexto de esta investigacion, se define Google Classroom como

la plataforma en linea que ofrece Google para la creacion y gestion de aulas

virtuales. Classroom incluye funcionalidades como la creacion de clases, la

asignacion de tareas y trabajos, la entrega y calificacion de actividades, la

comunicacion entre profesores y estudiantes, y el acceso a recursos y materiales

educativos. La gestion y organizacion del aula virtual son primordiales,

ampliando el uso de herramientas y recursos en el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

Tabla 2

Google Classroom

Dimensiones

Definicion operacional

Indicadores

Gestiony
organizacion

Uso de
herramientas y
recursos

Mide la eficacia con la que se
administran y organizan los
recursos, tareas y trabajos en
Google Classroom, garantizando
una estructura clara y accesible
para los estudiantes.

Examina la utilizacion de las
herramientas y recursos
disponibles en Google Classroom,
incluyendo la creacion de tareas,
trabajos y examenes, asi como el
acceso y uso de materiales
didacticos

Calidad de la organizacion de
los materiales y recursos.
Cumplimiento de plazos en la
entrega de tareas.
Accesibilidad y usabilidad de
la plataforma.

Uso de diferentes tipos de
actividades y recursos

Nivel de innovacion en la
creacion de contenido
Aprovechamiento de las
herramientas de evaluacion y
retroalimentacion

Nota. Elaboracion propia.

2.6.2. Variable 2. Rendimiento académico

El rendimiento académico se refiere al nivel de logro y éxito que un

estudiante alcanza en sus actividades y evaluaciones académicas. Es una medida
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de su desempefio y progreso en términos de adquisicion de conocimientos,
habilidades y competencias relacionadas con el curriculo educativo.
Calificacion obtenida como promedio cualitativo en el afio escolar 2022,
a partir del Registro de Evaluacion Bimestral 2022 (11 y 1lIl Bimestre)
proporcionado por la institucion educativa previa gestion de autorizaciones.
Tabla 3

Rendimiento Académico

Dimensiones Indicadores items Escalas
Gestiona Proyectos ~ Crea propuestas de valor. Registro de  Ordinal
de Emprendimiento  Aplica habilidades técnicas. Evaluacion  (intervalo)

Econdmico o Social ~ Trabaja cooperativamente para  Bimestral
lograr objetivos y metas.
Evalda los resultados del
proyecto de emprendimiento.

Nota. Elaboracién propia
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3.1.

3.2.

3.3.

CAPITULO 11l
METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION
Tipo de Investigacion

La presente investigacion corresponde al tipo “Aplicada”.

Baena (2017) nos refiere que la investigacion aplicada es la que
“concentra su atencion en las posibilidades concretas de llevar a la practica las
teorias generales, y destina sus esfuerzos a resolver las necesidades que se
plantean la sociedad y los hombres” (p. 18).

Nivel de investigacion

La investigacion corresponde al nivel “Explicativo”.

Naupas et al., (2018) indica que los estudios explicativos “se basan en
problemas debidamente formulados y buscan la relacion de causa-efecto.
Necesariamente trabajan con hipoétesis, que explican el efecto de las variables
independientes sobre la variable dependiente” (p. 127).

Meétodos de investigacion
Para la investigacion se aplicd del “Método inductivo”, “Método

deductivo” y el “Método hipotético-deductivo”.
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3.4.

El método inductivo “se fundamenta en el razonamiento que parte de
aspectos particulares para construir juicios o argumentos generales. Mediante este
método se formulan las teorias y leyes cientificas” (Quesada et al., 2018, p. 22).

El método deductivo “se fundamenta en el razonamiento que permite
formular juicios partiendo de argumentos generales para demostrar, comprender
o explicar los aspectos particulares de la realidad” (Quesada et al., 2018, p. 21).

El método hipotético-deductivo se entiende conceptualmente segun
Quesada et al. (2018) como:

Procedimiento investigativo que inicia con la observacion de un hecho o

problema, permitiendo la formulacion de una hipdtesis que explique

provisionalmente dicho problema, la misma que mediante procesos de
deduccion, determina las consecuencias basicas de la propia hipotesis,
para de esta forma someterla a verificacion refutando o ratificando el

pronunciamiento hipoteético inicial. (p. 24)

Disefio de investigacion

En la presente investigacion, dado el objetivo de la investigacion, se
utilizd el “Disefio preexperimental”. Herndndez-Sampieri & Mendoza (2018)
sostienen que “a un grupo se le aplica una prueba previa al estimulo o tratamiento
experimental, después se le administra el tratamiento y finalmente se le aplica
una prueba posterior al estimulo” (p. 163)

lustracion 1

Disefio con preprueba-posprueba

GE 01 X 02

Nota. Donde GE: Grupo Experimental, 01: Prueba de entrada, 03: Prueba de

salida, y X (Experimento).
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3.5.

3.6.

Poblacion y muestra
3.5.1. Poblacion:

La poblacion objetivo estard conformado por los 112 estudiantes del
Laboratorio de Investigacion e Innovacion Pedagogica “El Amauta”, del afio
académico 2022.

3.5.2. Muestra:

La muestra esta constituida por 17 estudiantes del Quinto Grado.

Para hallar la muestra, se hizo uso de la técnica de “Muestras
intencionadas” (muestreo de tipo no probabilistico); Carrasco (2009, p. 45)
refiere que “es aquella donde el investigador selecciona segln su propio criterio,
sin ninguna regla o estadistica”.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.6.1. Tecnica

La técnica que se utilizd en la investigacion es el “Recopilacién
documental”.

Segun Naupas et al. (2018) la recopilacion documental “es una técnica de
investigacion para recoger o recopilar informacion, relevante, con alto grado de
veracidad” (p. 308).

3.6.2. Instrumento

Se utilizara el “Registro Auxiliar de Evaluacion Bimestral del 11 Bimestre
del 2022” y el “Registro Auxiliar de Evaluacion Bimestral del 111 Bimestre del
2022” del 5to Grado del Laboratorio de Investigacién e Innovacion Pedagdgica
“El Amauta”. El documento resume de manera global las notas del Area de

Educacidn para el Trabajo.
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3.7.

3.8.

Seleccion, validacion y confiabilidad de los instrumentos de investigacion
3.7.1. Seleccion de los instrumentos de investigacion

Con la finalidad de medir la variable dependiente, se optd por el “Registro
de Evaluacion Bimestral”, por la accesibilidad a los documentos de del
Laboratorio de Investigacion e Innovacion Pedagogica “El Amauta”.
3.7.2. Validacion de los instrumentos de investigacion

El “Registro de Evaluacion Bimestral” es una fuente de documentacion
primaria, que ha sido valido por la institucién educativa, con lineamientos
generales de las instancias del Ministerio de Educacion
3.7.3. Confiabilidad de los instrumentos de investigacion

Naupas etal. (2018) sefiala que los instrumentos de fuentes de
documentacion primarias “por ser primarias, merecen confiabilidad, pero
requiere investigacion de autenticidad, con respecto de los autores y editores” (p.
309). Por tanto, el instrumento que utiliz6 en esta investigacion es confiable, ya
que el autor directo del instrumento es el docente del Area de Educacion para el
Trabajo, bajo lineamientos de la Unidad de Gestién Educativa Local Pasco y la
Direccion Regional de Educacion Pasco.
Técnicas de procesamiento y analisis de datos
3.8.1. Técnicas de procesamiento de datos

El procesamiento de datos se realiz6 de forma manual, tabulando los datos
encontrados de acuerdo con el “Registro Auxiliar de Evaluacion Bimestral del IV
Bimestre del 2022” y el “Registro Auxiliar de Evaluacion Bimestral del V
Bimestre del 2022” en la hoja de calculo Microsoft Excel 365; luego se procedio

a clasificarlos en funcion de la preprueba y la posprueba.
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3.9.

3.10.

3.8.2. Tecnicas de analisis de datos

En la presente investigacion se emplearon dos métodos de analisis, a
saber, el "Analisis descriptivo™ y el "Analisis inferencial”. En relacion con el
analisis descriptivo, se aplicaron tablas de frecuencias acompariadas de graficos
de barras, asi como medidas de tendencia central como la media, mediana'y moda.
Esta técnica se utilizé con el fin de interpretar de manera precisa los datos
extraidos de la muestra de estudio.

En cuanto al andlisis inferencial, se empleara la prueba de la "T de
Student™ (una prueba paramétrica) para evaluar las hipdtesis generales y
especificas propuestas en el proyecto de investigacion. La eleccion de esta prueba
se realizo luego de verificar la normalidad de los datos y considerando que la
muestra de estudio consta de menos de 30 unidades de analisis.

Tratamiento estadistico

Para el andlisis estadistico, se empled inicialmente la aplicacion de hojas
de célculo de Microsoft Excel 365, con el fin de registrar los datos y realizar los
calculos iniciales. Luego, se utilizo el software estadistico SPSS en su versién 25,
principalmente para llevar a cabo las pruebas de hipotesis de la investigacion.

Con el propdsito de obtener resultados precisos en el tratamiento
estadistico, se encomendo esta tarea a un experto especializado en estadistica.
Orientacion ética filosofica y epistémica

La presente investigacion ha tenido en cuenta los siguientes aspectos
éticos durante su desarrollo:

e Se ha considerado cumplir con todas las disposiciones establecidas en el

Reglamento General de Grados Académicos y Titulos Profesionales de la
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Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion, poniendo especial atencién en
las normas APA.

Se han seguido los protocolos establecidos por la Facultad de Ciencias de la
Educacion y/o la Universidad Nacional Daniel Alcides para garantizar la
orientacion ética de esta investigacion.

Se ha preservado la confidencialidad de los encuestados, especialmente
aquellos que son menores de edad y se encuentran en proceso de formacion
escolar, asegurando que no se revelen sus nombres y manteniéndolos en

anonimato.
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4.1.

CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

Descripcion del trabajo de campo

La investigacion que desarrollamos nos permitio contextualizar y plantear
el problema de investigacion. Se solicito los Registro de Evaluacion del 11
Bimestre (como parte de la preprueba), se aplicé la propuesta del aula virtual con
Google Classroom (en los estudiantes del Area de Educacion para el Trabajo, del
Laboratorio de Investigacion e Innovacion Pedagodgica “El Amauta”) y
finalmente se solicité Registro de Evaluacion del 111 Bimestre (como parte de la
posprueba). Se logro presentar y examinar los resultados obtenidos con el fin de
establecer su relacion con los objetivos planteados en la investigacion. Por tltimo,
se pudo comprobar las hipdtesis formuladas utilizando estadisticas previamente
establecidas, considerando para ello el tipo de variable y la normalidad de datos.
4.1.1. Propuesta del modelo de aula virtual con Google Classroom

Las caracteristicas esenciales del aula virtual con Google Classroom para
los estudiantes del Laboratorio de Investigacién e Innovacion Pedagdgica "El

Amauta" de Cerro de Pasco, han sido las siguientes:
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e Accesibilidad: Google Classroom ofrece una plataforma en linea accesible
que permite a los estudiantes acceder al contenido del curso, las tareas y las
comunicaciones desde cualquier lugar y en cualquier momento. Esto brinda
flexibilidad y facilidad de acceso a los recursos educativos.

e Organizacion y gestion: Google Classroom proporciona herramientas para
organizar y gestionar el material del curso de manera eficiente. Los
estudiantes pueden encontrar facilmente los materiales del curso, las tareas y
los recursos adicionales, lo que facilita la navegacion y la administracion de
su aprendizaje.

e Comunicacion y colaboracion: La plataforma permite la comunicacion
fluida entre los estudiantes y el profesor a través de funciones como la
publicacién de anuncios, la participacion en discusiones y el intercambio de
mensajes. Ademas, fomenta la colaboracion entre los estudiantes mediante la
posibilidad de trabajar en proyectos grupales y compartir documentos de
forma colaborativa.

e Retroalimentacion y evaluacion: Google Classroom ofrece herramientas
para que los profesores brinden retroalimentacién a los estudiantes sobre sus
tareas y desempefio académico. Los estudiantes pueden recibir comentarios
especificos y seguir su progreso a lo largo del curso. Ademas, la plataforma
permite la entrega de tareas en linea y la realizacion de evaluaciones en linea,
lo que agiliza el proceso de evaluacion.

Estas caracteristicas esenciales consideradas en Google Classroom en el
contexto del Laboratorio de Investigacién e Innovacién Pedagdgica "El Amauta™

de Cerro de Pasco, han sido mejorar la experiencia de aprendizaje de los
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estudiantes, promoviendo la organizacién, la comunicacion efectiva, la
colaboracion y una retroalimentacion adecuada.

En las siguientes ilustraciones, se presenta la propuesta del aula virtual
adaptado con en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP?) para el Area de
Educacion para el Trabajo, utilizando en el Google Classroom:

lustracion 2

Tablon principal de la clase

& USANDO COREL DRAW UNICO X +

& 5 C ) & dassroom.google.com/c/

= EDUCACION PARA EL TRABAJO Tablén

QUINTO GRADO

Trabajo de clase Personas Calificaciones @ 1y

EbUCAi:lON PARA EL TRABAJO

QUINTO GRADO

Proximas entregas o

EDUCACION .. ~ Todalaclase

Ver todo

Anuncia algo a tu clase

Nota. Parte de la propuesta del aula virtual con Google Classroom.

1 El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), es una propuesta que se viene trabajando en el drea de
Educacion para el Trabajo de la Educacién Basica Regular (EBR) en todas las instituciones educativas
publicas del Peru.
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llustracién 3

Trabajo de clase 1

2 Trabajo de clase de EDUCACION X aF

€ 3 C {} & classroom.google.com/w/NTcS5!

— EDUCACION PARA EL TRABAJO

= Tablén Trabajo de clase Personas Calificaciones )
QUINTO GRADO

() Google Calendar (@ Carpeta de Drive de la clase

Todos los temas
Reglamento del aula

@ Silabo de estudio

Horario

Sesion de Aprendizaje 1

1- Asistencia

@ 2 - Aspectos conceptuales
@ 3 - Proyecto: Desafio
@ t-Retos

Nota. Parte de la propuesta del aula virtual con Google Classroom.
llustracion 4

Trabajo de clase 2

2 Trabajo de clase de EDUCACION x +

€ 3 C {} @& dassroom.geogle.com/w/NTc5MjAwNDk1NjE4/t/all

— EDUCACION PARA EL TRABAJO @
QUINTO GRADO

Tablon Trabajo de clase Personas Calificaciones

Sesion de Aprendizaje 2 :

1- Asistencia Publicado: 22:37

@ 2 - Aspectos conceptuales Publicado: 22:37

@ 3 - Proyecto: Investigacion Publicado: 22:37

@ 4 - Reto N° 2 Fecha de entrega: Mafiana

Nota. Parte de la propuesta del aula virtual con Google Classroom.
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llustraciéon 5

Trabajo de clase 3

2 Trabajo de clase de EDUCACION x  +

€ > C {t & dassroomgoogle.com/w/NTcSMAWNDKINE4/t/all

— EDUCACION PARA EL TRABAJO 5:‘3
T QUINTO GRADO

Tablén Trabajo de clase Personas Calificaciones

Sesion de Aprendizaje 3

1- Asistencia Publicado: 22:41

@ 2 - Aspectos conceptuales Publicado: 22:40

@ 3 - Proyecto: Creacion Publicado: 22:39

@ 4 -RetoN° 3 Publicado: 22:38

N
[A)
@

Nota. Parte de la propuesta del aula virtual con Google Classroom.
llustracion 6

Trabajo de clase 4

2 Trabajo de clase de EDUCACION X +
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4.2.  Presentacion, analisis e interpretacion de resultados
4.2.1. Resultados de la prepruebay la posprueba
Los resultados obtenidos en la preprueba y posprueba se pueden apreciar
en la siguiente tabla:
Tabla 4

Resultados de la preprueba y posprueba

Muestra Resultados
Preprueba Posprueba
1 12 15
2 14 16
3 13 15
4 14 16
5 15 16
6 15 15
7 16 17
8 14 16
9 13 16
10 16 16
11 15 16
12 17 18
13 12 14
14 15 16
15 11 1
16 16 17
17 14 15

Nota: Elaboracion propia a partir de las puntuaciones obtenidas en la preprueba
(Registro Auxiliar de Evaluacion del 1l Bimestre, del afio académico 2022) y
posprueba (Registro Auxiliar de Evaluacion del I11 Bimestre, del afio académico

2022).
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Tabla s

Estadisticos descriptivos

Estadisticos

Preprueba

Posprueba

N Valido
Perdidos

Media

Mediana

Moda

Desv. Desviacion

Varianza

Asimetria

Error estandar de asimetria
Curtosis

Error estandar de curtosis

Rango

Minimo

Maximo

Percentiles 25
50
75

17

14,24
14,00
142
1,640
2,691
-,331
,550
- 475
1,063
6

11

17
13,00
14,00
15,50

17

15,76
16,00
16
1,033
1,066
,146
,550
,382
1,063

14
18
15,00
16,00
16,00

a. Existen multiples modos. Se muestra el valor mas pequefio.

Nota: Elaboracién propia a partir de las puntuaciones obtenidas en la preprueba.

Comentario:

La media antes era de 14.24 y después fue de 15.75, por tanto, existe una

diferencia de 1.25. La mediana antes era de 14.00 y después fue de 16.00. La

moda antes era de 14 y después fue de 16. El promedio de distanciamiento en los

valores, respecto al valor central antes era de 1.640 y después fue de 1.033. La

asimetria antes fue de -0.331, indicando una inclinacion a la izquierda y la

asimetria despues fue de 0.146, indicando una inclinacion a la cola derecha. El

valor de la curtosis antes fue de -0,475, indicando que hay valores con picos bajos

y la curtosis despues fue de 0.382, indicando que hay valores altos. Antes el 25%

de valores fue <= que 13.00 y después fue de 15.00. Antes el 50% de valores fue
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4.3.

<= que 14.00 y después fue de 16.00. Antes el 75% de valores fue <= que 15.50
y después fue de 16.00.
Prueba de hipotesis
Se realiz0 la prueba de hipdtesis de diferencia de medias entre la
preprueba y la posprueba, para determinar si la influencia de Google Classroom
en el rendimiento académico de los estudiantes del Area de Educacion para el
Trabajo, del Laboratorio de Investigacion e Innovacion Pedagogica “El Amauta”.
4.3.1. Hipdtesis de investigacion
El Google Classroom influye significativamente en el rendimiento
académico en los estudiantes del Laboratorio de Investigacion e Innovacién
Pedagodgica “El Amauta” de Cerro de Pasco — 2022.
4.3.2. Hipdtesis estadistica
A continuacion, planteamos la hipotesis nula y la hipétesis alterna, para
la diferencia de medias:
Hy= X, =X,
El Google Classroom no influye significativamente en el rendimiento
académico en los estudiantes del Laboratorio de Investigacion e
Innovacion Pedagogica “El Amauta” de Cerro de Pasco — 2022.
H =X+ X,
El Google Classroom influye significativamente en el rendimiento
académico en los estudiantes del Laboratorio de Investigacion e
Innovacion Pedagogica “El Amauta” de Cerro de Pasco — 2022.
4.3.3. Nivel de significancia
El nivel de significancia que elegimos es del 5%, que es igual a «: 0.05,

con un nivel de confianza del 95%.
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4.3.4. Regla de decision

Segun el nivel de significancia (p valor), consideraciones cualesquiera de
los dos criterios:
e Sip-valor <0.05 se rechaza la H,
e Sip-valor >0.05 se acepta la H,
4.3.5. Calculo de la normalidad de datos

Realizamos la prueba de normalidad con ayuda de SPSS:

Tabla 6.

Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Willk
Estadistico al Sin. Estadistico gl Sig.
Preprueha 150 17 200 855 17 610
Posprueba 237 17 012 G810 17 098

* Esto es un limite inferior de |a significacion verdadera.

a. Correccidn de significacidn de Lilliefors

Nota. Fuente: Base de datos a partir de las puntuaciones obtenidas en la preprueba
y posprueba.

Tras observar los datos y dado que la muestra es menor a 50, se tendra en
cuenta la prueba de Shapiro-Wilk; asi mismo, se observa que las variables siguen
una distribucion normal ya que el p-valor es > a (0.05).

4.3.6. Prueba estadistica para usar

Debido a que la muestras es pequefias (n = 17, para el grupo

experimental), utilizamos la distribucion T-Student.
4.3.7. Célculo de la prueba estadistica
Con el apoyo del software estadistico SPSS se obtuvo los siguientes

resultados en la preprueba y la posprueba:
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Tabla7

Prueba de muestras relacionadas

Diferencias emparejadas
05% de intervaln de confianza

Desy Desy. Ertor de [a diferencia
Media  Desviacion  promedio Inferior Superior t ol Sig. (hilateral)
Frepugha-Posprueba 1,529 543 22 201 044 -G8 16 000

44.

Nota: Fuente: Base de datos a partir de las puntuaciones obtenidas en la preprueba
y posprueba.
4.3.8. Resultados y conclusién

Luego de calcular la T-Student se obtuvo que el p-valor (significancia
bilateral) (0,000) que es menor al 5% (x: 0.05), entonces existe suficiente
evidencia para rechazar la hipotesis nula (H,); Este resultado permite aceptar
como verdadera a la hipdtesis alterna (H,); por tanto, podemos afirmar que
existen diferencias significativas entre la preprueba y la posprueba a un nivel de
confianza del 95% vy significancia del 5%. En conclusién, se acepta que Google
Classroom influye significativamente en el rendimiento académico en los
estudiantes del Laboratorio de Investigacion e Innovacion Pedagogica “El
Amauta”.
Discusion de resultados

Los resultados de esta investigacion respaldan la idea de que Google
Classroom tiene un impacto positivo en el rendimiento académico de los
estudiantes del Laboratorio de Investigacion e Innovacion Pedagogica “El
Amauta” de Cerro de Pasco. La plataforma ha demostrado ser una herramienta
valiosa para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje, mejorar la

interaccion entre profesores y estudiantes, y promover un entorno educativo mas
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dinamico y eficiente. Estos hallazgos destacan la importancia de la tecnologia
educativa en la mejora de los resultados académicos y respaldan la
implementacion de Google Classroom como una estrategia efectiva en el ambito
educativo. Sin embargo, es importante seguir investigando y evaluando el
impacto a largo plazo de estas herramientas tecnoldgicas en diferentes contextos
y con diversas poblaciones estudiantiles.

La prueba de hipotesis realizada revel6 que el p-valor obtenido (0,000) es
menor que el nivel de significancia establecido (0,05). Esto indica que hay
suficiente evidencia para rechazar la hipotesis nula (H,) y aceptar la hipotesis
alternativa (H,). Segun Rovai & Downey, (2010), "un p-valor menor que el nivel
de significancia predeterminado indica que los resultados son estadisticamente
significativos y que existe una relacion significativa entre las variables" (p. 87).

Estos resultados respaldan la idea de que Google Classroom tiene una
influencia significativa en el rendimiento académico de los estudiantes. En un
estudio previo realizado por Singh & Thurman, (2019), se encontré que el uso de
Google Classroom estaba asociado con mejoras en el rendimiento académico de
los estudiantes de secundaria. Los autores afirman que "la integracion de Google
Classroom en la ensefianza ha demostrado ser efectiva para mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes™ (Singh & Thurman, 2019, p. 456).

Estos hallazgos concuerdan con investigaciones previas que han
demostrado los beneficios del uso de herramientas tecnoldgicas en la educacion.
Segun Smith & Petersen, (2018), "las plataformas virtuales, como Google
Classroom, ofrecen oportunidades para una mayor interaccion, colaboracion y
acceso a recursos educativos, lo que puede tener un impacto positivo en el

rendimiento academico de los estudiantes™ (p. 210).
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Es importante tener en cuenta que este estudio se centré en un contexto
especifico, el Laboratorio de Investigacion e Innovacion Pedagodgica "El
Amauta". Por lo tanto, se debe tener precaucion al generalizar los resultados a
otras instituciones educativas. Segun Johnson (2017), "es fundamental considerar
las caracteristicas contextuales y las diferencias individuales al interpretar los
resultados de un estudio y al generalizarlos a otras poblaciones” (p. 124).

Las implicaciones practicas de estos resultados son significativas. Los
educadores y responsables de la toma de decisiones pueden considerar la
implementacion de Google Classroom u otras plataformas similares para mejorar
el rendimiento académico de los estudiantes. Sin embargo, también es esencial
considerar la capacitacion docente adecuada y el acceso equitativo a la tecnologia
para garantizar que se aproveche al maximo el potencial de estas herramientas en
el ambito educativo. Como sefiala Li & Lalani (2020), "la implementacién
efectiva de Google Classroom requiere una formacion docente adecuada y un
acceso equitativo a la tecnologia para asegurar el éxito de su aplicacién en el aula™
(p. 345).

En conclusion, este estudio proporciona evidencia solida de que Google
Classroom influye significativamente en el rendimiento académico de los
estudiantes del Laboratorio de Investigacion e Innovacién Pedagdgica "El
Amauta”. Estos resultados respaldan la importancia de integrar la tecnologia
educativa de manera efectiva en los procesos de ensefianza y aprendizaje. No
obstante, se recomienda realizar investigaciones adicionales en diferentes
contextos educativos para obtener una comprension mas completa de los efectos

de Google Classroom en el rendimiento académico.
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CONCLUSIONES

Basandonos en los resultados obtenidos y en el anélisis de los datos recopilados

durante la investigacion, podemos llegar a las siguientes conclusiones:

La implementacion de Google Classroom en el Laboratorio de Investigacion e
Innovacion Pedagogica “El Amauta” ha tenido un impacto positivo en el
rendimiento académico de los estudiantes. Se observd un incremento significativo
en el promedio de rendimiento académico, pasando de 14.24 antes de la
implementacién a 15.75 después de la aplicacion del aula virtual con Google
Classroom

Los resultados indican que el uso de Google Classroom como herramienta educativa
ha contribuido a mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes. Las
caracteristicas del aula virtual, como el acceso a materiales de estudio, la
comunicacion efectiva entre estudiantes y profesores, y la organizacion eficiente de
tareas y evaluaciones, han facilitado un entorno de aprendizaje mas interactivo y
dinamico.

La comparacion de los niveles de rendimiento académico antes y después de la
implementacion de Google Classroom revela diferencias significativas, lo que
respalda la hipdtesis planteada en la investigacién. Esto sugiere que la plataforma ha
influido positivamente en el desempefio de los estudiantes, permitiéndoles mejorar
su rendimiento académico y lograr mejores resultados en sus estudios.

Estos hallazgos son consistentes con investigaciones previas que han demostrado los
beneficios del uso de tecnologia educativa en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
La integracion de herramientas como Google Classroom ha demostrado ser una

estrategia efectiva para promover la participacion activa de los estudiantes, facilitar



el acceso a recursos educativos y fomentar la comunicacién y colaboracion entre los

miembros de la comunidad educativa.



RECOMENDACIONES
Para una mayor profundizacion de los estudios, sugerimos las recomendaciones
siguientes:

e Promover la capacitacion y formacion continua de los profesores en el uso efectivo
de Google Classroom y otras herramientas tecnoldgicas. Es fundamental que los
docentes adquieran las habilidades necesarias para aprovechar al maximo las
funcionalidades de la plataforma y puedan brindar un acompafiamiento adecuado a
los estudiantes.

e Fomentar la participacion activa de los estudiantes en el aula virtual. Es importante
motivar a los estudiantes a utilizar regularmente Google Classroom, participar en las
discusiones en linea, entregar tareas de manera oportuna y aprovechar los recursos
educativos disponibles. Esto ayudara a maximizar los beneficios de la plataforma y
promover un aprendizaje mas autbnomo y colaborativo.

e Realizar monitoreo y seguimiento constante del rendimiento académico de los
estudiantes a través de Google Classroom. Los profesores deben utilizar las
herramientas de evaluacion y retroalimentacion disponibles en la plataforma para
identificar areas de mejora, brindar apoyo individualizado y realizar ajustes en la
metodologia de ensefianza segun las necesidades de los estudiantes.

e Fomentar la colaboracién y el intercambio de buenas practicas entre los docentes
que utilizan Google Classroom. La creacion de espacios de colaboracion y
comunidades de aprendizaje entre los profesores puede ser de gran valor para
compartir experiencias, recursos y estrategias pedagdgicas exitosas. Esto permitira
enriquecer la practica docente y fortalecer la implementacion de Google Classroom

en la institucién educativa.
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Anexo A. Instrumento de Recoleccion de Datos
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Anexo B. Resultados del Analisis Estadistico Descriptivo

Su periodo de uso temporal para IBM S5PSS Statistics caducara en 4596 dias.

NEW FILE.
DATASET NAME ConjuntoDatosl WINDOW=FRONT.
FREQUENCIES VARIABLES-PREPRUEEA POSPRUEBA
/FORMAT=NOTAELE
/NTILES=4
/STATISTICSSTDDEV VARIANCE RANGE MINIMUM MAXIMUM MEAN MEDIAN MODE SKEWNESS
SESKEW KURTOSIS SEKURT
/BRISTOGRAM NORMAL
/ORDER=ANALYSIS.

Frecuencias

Notas
Salida creada 01-JUN-2023 14:32:07

N de filas en & archivo de 17

Manejo de valores perdidos  Definicion de pardidos Los valores perdidos
definidos por el usuario se
tratan como perdidos.

Casos ubizados Las estadisticas se basan

en todos los casos con
datos validos.

Sintaxis FREQUENCIES
VARIABLES=PREPRUEB
A POSPRUEBA

(FORMAT=NOTABLE
INTILES=4
/STATISTICS=STDDEV
VARIANCE RANGE
MINIMUM MAXIMUM
MEAN MEDIAN MODE
SKEWNESS SESKEW
KURTOSIS SEKURT
HISTOGRAM NORMAL
/ORDER=ANALYSIS.
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Recursos Tiempa de procesadaor 00:00:07 .06
Tiempa iranscurrido 00:00:06.58
[Conjuntolatosl]
Estadisticos

Preprusba | Posprueba
N Valido 17 17
Perdidos 0 0
Mediz 14,24 15,76
Mediana 14,00 16,00
Moda 14" 18
Dezy. Desviacidn 1,640 1,033
Varianza 2691 1,066
Asimatria -1 46
Error esténdar de asimetria 550 550
Curlosiz -ATS 282
Ermor esténdar de curtosis 1,063 1,063
Rango B 4
Minimo 1 14
Méxima 17 18
Percentiles 25 13,00 15,00
50 14,00 16,00
75 15,50 16,00

a Ewmsten mistiples modos. Se muestra el valor mas pequefio.

Histograma
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Anexo C. Resultados del Analisis Estadistico Inferencial

Su periodo de uso temporal para IBM SPSS Statistics caducara en 4596 dias.

GET

FILE="C:\Users\CYBERSHUGAROneDrive\03 - PREGRADO FCCE (Informes 2022) \ASESO
RADO 1 - Jonatan CARLOS TUEROS (Pasco) \TUEROS (H) - 1. Base de Datos.sav'.

DATASET NAME ConjuntoDatosl WINDOW=FRONT.
EXAMINE VARIABLES-PREPRUEBA POSPRUEBA
/PLOT NPPLOT

/STATISTICS NONE

/CINTERVAL 95

/MISSING LISTWISE

/NOTOTAL,
Explorar
Notas
Salida creada 01-JUN-2023 15:21:49 g
Comentarios
Entrada Datos C:
\Users\CYBERSHUGAR!
OneDrive'03 -
PREGRADO FCCE
(
L
CARLOS TUEROS
(Pasco) TUEROS (H) - 1.
Based -
Conjunto de datos activa ~ ConjuntoDatos1
Ponderacion
N de filas en &l archivo de 17
datos de trabajo
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Notas

Manejo de valores perdidos  Definicidn de perdidos Los valores perdidos
definidos por el usuario
para variables
dependientes se tratan
como perdidos.

Casos uliizados Los estadisticos se basan
n casos sin valores
perdidos para ninguna de
la variable dependienta o
factor utiizado.

Sintaxis EXAMINE
VARIABLES=PREPRUEB
A POSPRUEBA
/PLOT NPPLOT
ISTATISTICS NONE
ICINTERVAL 95
IMISSING LISTWISE
/NOTOTAL

Recursos Tiempo de procesador 00:00:05.83
Tiempo iranscurrido 00:00:03.60

[ConjuntoDatosl] C:\Users\CYBERSHUGAR\OneDrive\03 - PREGRADO FCCE (Informes 20
22) \ASESORADO 1 - Jonatan CARLOS TUEROS (Pasco)\TUEROS (H) - 1. Base de Datos.
sav

Resumen - ———~————""~*- “- -308
Casos
Vakido Perdidos Total
N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje

Preprueba 17 100,0% 0 0,0% 17 100,0%
Posprueba 17 100,0% 0 0,0% 17 100,0%

Pruebas de normalidad
Koimogorov-Smimov® Shapiro-Wik
Estadistico gl Sig. Estadistico al Siy.
Preprusba 150 7 200 950 17 610
Posprueba 237 . 17 - 012 . 810 - 17 . 009
*. Esto es un limite inferior de |a significacion verdadera.
a Correccion de significacion de Liiefors
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Preprueba

Grafico Q-0 normal de Preprusba
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Grafico Q-0 normal sin tendencia de Preprueba
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Grafico Q-0 normal de Posprueba
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Yalor observado

T-TEST PAIRS-PREPRUEER WITH POSPRUEEA (PAIRED)
JCRITERIA=CI(. 55000
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/MISSING=ANALYSIS.
Prueba T

01-JUN-2023 15:55:19
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Estadisticas de muestras emparejadas

Desy. Desv. Error
Media N Desviacion promeadio
Par1 Preprusba 1424 17 1,640 308
Posprueba 15,76 17 1,033 250
Correlaciones de muestras emparejadas
N Correlacion Sig.
Par1  Prepruba & Posprueba 17 846 ,000
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
05% de
oy Dowv: Eirte intervalo de ...
Media Desviacion promedio Inferior
Par1 Preprueba - Posprueba -1,520 843 229 -2,014
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias ...
95% de intervalo
de confianza de ...
Superior 1 gl Sig. (bilateral)
Par1 Preprueba - Posproeba -1,044 -6,685 16 ,000
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Anexo D. Matriz de consistencia

Titulo: Influencia de Google Classroom sobre el rendimiento académico en los estudiantes del Laboratornio de Investigacion e Innovacion Pedagogica “El
Amauta™ de Cerro de Pasco — 2022,

Problemas

Objetivos

Hipdétesis

Variables e
Indicadores

Tipo, Nivel v Disefio
de la Investigacion

Poblacion ¥ Muestra

Problema principal:
iComo influye Google
Classroom sobre el
rendimiento académico en
los estudiantes del
Laboratorio de
Investigacion e Innovacion
Pedagégica “El Amauta™ de
Cerro de Pasco — 20227
Problemas secundarios:

» ; Cudl es el nivel de
rendimiento académico de
los sujetos de la muestra
antes de aplicar el aula
virtual con Google
Classroom?

i Cudles son las
caracteristicas del aula
virtual con Google
Classroom para anmentar
el rendimiento
académico?

iCual es el nivel de
rendimiento académico de
los sujetos de la muestra
después de aplicar el aula
virtual con Google
Classroom?

i Qué diferencias hay en el
nivel de rendimiento
académico de los sujetos
de la muestra, antes v
después de aplicar el aula
virtual con Google
Classroom?

Objetivo principal:
Determinar la influencia de
Google Classroom sobre el
rendimiento académico en
los estudiantes del
Laboratorio de
Investigacion e Innovacion
Pedagdgica “El Amauta™ de
Cerro de Pasco — 2022,
Problemas secundarios:

» Evaluar nivel de
rendimiento académico de
los sujetos de la muestra
antes de aplicar el aula
virtual con Google
Classroom.

Describir las
caracteristicas del aula
virtual en Google
Classroom para aumentar
el rendimiento académico.
Evaluar el nivel de
rendimiento académico de
los sujetos de la muestra
después de aplicar el aula
virtual con Google
Classroom.

Comparar lag diferencias
en el mivel de rendimiento
académico de los sujetos
de la muestra, antes y
después de aplicar el aula
virtual con Google
Classroom.

Hipétesis principal:

El Google Classroom
influye significativamente
en el rendimiento académico
en los estudiantes del
Laboratorio de
Investigacion e Innovacion
Pedagégica “El Amauta™ de
Cerro de Pasco — 2022,
Hipdétesis secundarias:

¢ El nivel de rendimiento
académico de los sujetos
de la muestra antes de
aplicar el aula virtual con
Google Classroom, es
regular.

El nivel de rendimiento
academico de los sujetos
de la muestra después de
aplicar el aula virtual con
Google Classroom, es
alto.

Hay diferencias
significativasz en el nivel
de rendimiento de los
sujetos de la muestra,
antes y después de aplicar
el aula virtuzal con Google
Classroom.

Variable independiente:

Google Classroom.
Variable dependiente:

Fendimiento Académico.

Enfoque de investigacion:
Cuantitativo.

Tipo de investigacion:
Aplicada.

Nivel de investigacion:
Explicativo.

Disefio de investigacion:

Dizefio preexperimental. con

preprueba-posprueba.

Poblacion:

112 Estudiantes del
Laboratorio de
Investigacion e Innovacion
Pedagégica “El Amauta™,
afic académico 2022,
Muestra:

17 estudiantes del 3to Gradeo
del Area de Educacién para
el Trabajo.




