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RESUMEN

La investigacion tedrica sobre el aula invertida se fundamenta en la busqueda
de mejoras en el aprendizaje, la optimizacion del tiempo en el aula, la personalizacién
del proceso de aprendizaje, el desarrollo de habilidades autbnomas y la promocion de
la innovacién educativa. A través de la exploracion y comprensién de este enfoque
pedagogico, se pretende contribuir al avance y la mejora de la educacion en diferentes
contextos

El enfoque de aula invertida se implementa con el propésito de lograr el objetivo
general del trabajo de investigacion, que es determinar los efectos del enfoque en el
desarrollo de la competencia de gestién de proyectos de emprendimiento econémico o
social en estudiantes de nivel secundaria del Area de Educacion para el Trabajo

En conclusién, a través de esta investigacion bibliografica se proporcionar
evidencia sobre los efectos positivos o beneficios que el aula invertida puede tener en
el desarrollo de dicha competencia en los estudiantes del VI ciclo. Estos hallazgos
podrian respaldar la implementacién de este enfoque pedagogico en el contexto
educativo mencionado, asi como proporcionar informacién relevante para futuras
investigaciones y practicas educativas en el campo del emprendimiento econémico y
social.

Palabras Claves. Aula invertida y Proyectos de emprendimiento



ABSTRACT

Theoretical research on the flipped classroom is based on the search for
improvements in learning, the optimization of time in the classroom, the personalization
of the learning process, the development of autonomous skills and the promotion of
educational innovation. Through the exploration and understanding of this pedagogical
approach, it is intended to contribute to the advancement and improvement of education
in different contexts.

The flipped classroom approach is implemented with the purpose of achieving
the general objective of the research work, which is to determine the effects of the
approach on the development of economic or social entrepreneurship project
management competence in secondary level students from the Area of Education for
work

In conclusion, through this bibliographic research, evidence is provided about the
positive effects or benefits that the flipped classroom can have in the development of
said competence in students of the VI cycle. These findings could support the
implementation of this pedagogical approach in the aforementioned educational context,
as well as provide relevant information for future research and educational practices in
the field of economic and social entrepreneurship.

Keywords. Flipped classroom and entrepreneurship projects



INTRODUCCION

El trabajo de investigacion que tenemos el honor de presentar ante ustedes,
distinguidos miembros del jurado, intitulado *

El proyecto de investigacién que tengo el honor de presentar ante ustedes,
distinguidos miembros del jurado, titulado”, tiene como objetivo general: Determinar los
efectos que produce el aula invertida en el desarrollo de la competencia: Gestiona
proyectos de emprendimiento econdémico o social, del Area E.P.T., en esa linea el aula
invertida busca aprovechar el tiempo en el aula de manera efectiva, permitiendo una
mayor interaccion entre el profesor y los estudiantes, asi como un enfoque mas
personalizado y adaptado a las necesidades individuales de los estudiantes. Ademas,
fomenta la autonomia y la responsabilidad de los estudiantes en su propio proceso de
aprendizaje. Por otra parte, la competencia: Gestiona proyectos de emprendimiento
econdmico o social, del Area Educacion para el Trabajo, es cuando el estudiante pone
en practica una idea innovadora utilizando de manera eficiente y efectiva los recursos
y acciones necesarios para lograr objetivos y metas personales o colectivas, con el
propésito de abordar una necesidad no atendida o resolver un desafio econémico o
social.

Se organizé el presente trabajo de investigacion de la siguiente forma:

CAPITULO I: Planteamiento del problema; Comprende a la delimitacion de la
investigacion; identificacion, planteamiento y formulacion del problema, que consta del
problema general y los especificos; formulacion de objetivos, del objetivo general y los
especificos, como también la justificacion.

CAPITULO II: Marco tedrico conceptual y cientifico; Enfoca los conceptos
tedricos y cientificos de manera especifica con relaciéon a la tematica planteada.

CAPITULO IIl: Metodologia; Esta seccion abarca la metodologia completa que
involucra todos los aspectos metodoldgicos para estos tipos de trabajo de investigacion,

ademas de incorporar la técnica utilizada para recopilar informacion.



CAPITULO IV: Resultados y discusion; Incluye la exposicion de los objetivos
propuestos y desarrollados junto con sus correspondientes procedimientos, considerada
como la presentacion y analisis de los resultados obtenidos. Ademas, se aborda la
discusion del tema planteado y su problematica, asi como la clarificacidén de los objetivos
mediante la aplicacion de criterios de funcionalidad de conceptos y definiciones.

Por ultimo, se presentan las conclusiones, las fuentes bibliograficas consultadas

y, finalmente, el apéndice que incluye los documentos de trabajo.

Los autores.

Vi
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1.1.

1.2.

1.3.

CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Problema general

¢, Qué efectos produce el aula invertida desde la investigacion tedrica, en
el desarrollo de la competencia: Gestiona proyectos de emprendimiento
econémico o social, del Area E.P.T., en estudiantes del VI ciclo, de la I.E.
“Romulo Arias Ukumari” de Antapirca, Daniel Alcides Carrién, Pasco -20227?
Problemas especificos

a. ¢Coémo es el procedimiento metodol6gico del aula invertida?

b. ¢Como ayudaria desarrollar la competencia Gestiona proyectos de
emprendimiento econémico o social, del Area E.P.T.?

Objetivos
1.3.1. Objetivo General

Determinar desde la investigacion tedrica los efectos que produce el aula
invertida en el desarrollo de la competencia: Gestiona proyectos de
emprendimiento econémico o social, del Area E.P.T., en estudiantes del VI ciclo,
de la I.E. “Rémulo Arias Ukumari” de Antapirca, Daniel Alcides Carriéon, Pasco -

2022.



1.4.

1.3.2. Objetivos especificos.

a. Precisar el procedimiento metodologico del aula invertida.

b. Indagar como ayudaria desarrollar la competencia Gestiona

proyectos de emprendimiento econémico o social, del Area E.P.T.

Justificacion

La investigacion tedrica sobre el aula invertida se fundamenta en la
necesidad de abordar los desafios actuales de la educacion y explorar enfoques
pedagdgicos innovadores que puedan tener un impacto positivo en el
aprendizaje de los estudiantes. Permite, mejora del aprendizaje por que busca
indagar en los efectos y beneficios que el enfoque del aula invertida puede tener
en el aprendizaje de los estudiantes. Se fundamenta en la premisa de que al
permitir a los estudiantes acceder al contenido de manera previa y
personalizada, se crea un entorno propicio para el aprendizaje activo, la
comprension profunda y la aplicacion practica del conocimiento. Del mismo
modo de la optimizacion del tiempo en el aula: que se basa en la idea de que al
invertir la dinamica tradicional de la clase, donde la exposicion inicial al
contenido se realiza fuera del aula, se puede utilizar el tiempo presencial de
manera mas efectiva. Esto permite que los estudiantes participen en actividades
interactivas, resolucion de problemas y discusiones en grupo, lo cual favorece
un mayor compromiso y participacion activa en el proceso de aprendizaje.
También contribuye a la personalizacion del aprendizaje que implica adaptar el
proceso de ensefianza a las caracteristicas individuales de los estudiantes. Al
permitir que los estudiantes accedan al contenido de manera individualizada y a
su propio ritmo, se facilita la personalizacion del aprendizaje, lo cual puede llevar
a una mayor motivacion y al logro de los aprendizajes esperados. Contribuye al
desarrollo de habilidades autébnomas, ayuda asumir un rol mas activo en su
propio aprendizaje, los estudiantes tienen la oportunidad de fortalecer
habilidades como la autorregulacion, la toma de decisiones y la responsabilidad

2



por su propio proceso de aprendizaje, competencias fundamentales para su
desarrollo personal y académico. Del mismo modo, impulsa la innovacion
educativa y la busqueda constante de enfoques pedagdgicos mas efectivos. El
aula invertida representa una ruptura con el modelo tradicional de ensefanza,
fomentando un cambio en la dindmica y la estructura de las clases. La
investigacion busca comprender y difundir las mejores précticas y los resultados
obtenidos a través de la implementacién de este enfoque, con el objetivo de
promover la innovacién y la mejora continua en la educacion.

En sintesis, la investigacion tedrica sobre el aula invertida se fundamenta
en la busqueda de mejoras en el aprendizaje, la optimizacién del tiempo en el
aula, la personalizacién del proceso de aprendizaje, el desarrollo de habilidades
autonomas y la promocion de la innovacién educativa. A través de la exploracion
y comprension de este enfoque pedagdgico, se pretende contribuir al avance y

la mejora de la educacioén en diferentes contextos.



2.1.

CAPITULO I

Marco teérico conceptual

a.

Tecnologias de Informacion y Comunicacion: Las Tecnologias de la
Informaciéon y Comunicacion (TIC) se refieren al conjunto de herramientas,
dispositivos y sistemas que permiten el procesamiento, almacenamiento,
transmisién y acceso a la informaciéon de manera digital. En esa linea,
Jaramillo, Castafieda y Pimienta (2009), indican que las Tecnologias de la
Informaciéon y Comunicacion (TIC) estan adquiriendo un papel cada vez mas
esencial en las instituciones educativas. Indican que las TIC brindan la
oportunidad de interactuar, lo que implica pasar de una actitud pasiva por
parte de los estudiantes a una participacion activa y constante, donde se
busca y se replantea de manera continua los contenidos.

Aula virtual: Es un entorno digital disefiado para facilitar la ensefianza y el
aprendizaje en linea. Permite la interaccion entre estudiantes y profesores
a través de herramientas y recursos digitales.

En el estudio realizado por Chen et al. (2004), se resalta que la ensefanza
virtual se lleva a cabo en entornos virtuales especificos. Estos espacios
virtuales proporcionan el escenario para que los usuarios, ya sean

profesores o estudiantes, utilicen diversas estrategias con el fin de



intercambiar informacién de manera efectiva. Estas estrategias se basan en
tecnologias como sistemas de ordenadores, redes telematicas vy
aplicaciones informaticas. En resumen, el articulo de Chen y sus colegas
destaca la importancia de estos espacios virtuales y las estrategias basadas
en tecnologia utilizadas en la ensefianza virtual.

Plataforma educativa: Es el sistema o software utilizado para administrar
y gestionar el aula virtual. Proporciona funciones como la distribucion de
materiales, la comunicacién, la evaluacién y el seguimiento del progreso de
los estudiantes. Segun Leiva (2012), las plataformas (educativas) virtuales
tienen un gran potencial didactico que va mas alla de la mera transmisién
de informacién y conocimiento. Destacan su capacidad para fomentar la
humanidad, la emocién y la diversidad en el &mbito educativo.

Contenido digital: Son los recursos educativos en formato digital, como
documentos, presentaciones, videos, audios, actividades interactivas, entre
otros, utilizados en el aula virtual para impartir conocimientos y facilitar el
aprendizaje. Al respecto, actualmente estan reconociendo la importancia de
equilibrar los esfuerzos y los valores organizativos para la transformacion y
difusién de dichos contenidos. Aunque se valora la generacién continua de
contenidos de calidad, también se busca maximizar los recursos y esfuerzos
en la promocién y distribucion de estos. (Lara, 2005).

Interaccion en linea: Se refiere a las formas de comunicacion y
colaboraciéon entre estudiantes y profesores a través de herramientas
digitales, como foros de discusion, chats, videoconferencias, correo
electronico, entre otros. Al respecto Boyd (2014) indica cémo las redes
sociales han creado nuevas oportunidades para la conexion y la expresion
personal, pero también plantea preocupaciones sobre la privacidad, el

acoso en linea y la presién social.



Evaluacién en linea: Es el proceso de evaluar el aprendizaje de los
estudiantes utilizando herramientas digitales. Puede incluir pruebas en
linea, cuestionarios, tareas, proyectos colaborativos, entre otros, que
permiten medir el desempenfo y el logro de los objetivos de aprendizaje. la
evaluacion en linea es una modalidad de evaluacion que aprovecha las
herramientas y tecnologias digitales para medir el aprendizaje y el
desempefio de los estudiantes. Ofrece beneficios y desafios particulares, y
su implementacion efectiva requiere una planificacién cuidadosa y la
consideracion de las mejores practicas en evaluacion educativa. (Nitkos,
2004)

Recursos multimedia: Son elementos audiovisuales utilizados en el aula
virtual para enriquecer el contenido y captar la atencion de los estudiantes,
como imagenes, gréaficos, animaciones, videos y audios. Estos recursos
multimedia buscan facilitar la comprension y retencién de la informacion.
Tutoria en linea: Es el apoyo y la orientacién brindada por los profesores a
los estudiantes de manera virtual. Puede incluir sesiones individuales o
grupales de tutoria en linea, donde se resuelven dudas, se brinda
retroalimentacion y se proporciona asesoramiento académico.

Comunidad virtual de aprendizaje: Es un espacio donde los estudiantes
y profesores interacttan y colaboran en linea, compartiendo conocimientos,
ideas y experiencias. Pueden participar en discusiones, proyectos conjuntos
y actividades de aprendizaje colaborativo.

Accesibilidad y usabilidad: Son conceptos relacionados con la facilidad
de acceso y uso de los recursos y herramientas del aula virtual. Se busca
gue el entorno virtual sea intuitivo, adaptable a diferentes dispositivos y que
cumpla con estandares de accesibilidad para garantizar la participacion de

todos los estudiantes.



Seguridad y privacidad: Son aspectos importantes en el aula virtual para
proteger los datos personales y la informacion de los estudiantes. Se
implementan medidas de seguridad y politicas de privacidad para
salvaguardar la integridad y confidencialidad de los datos en linea.
Aulainvertida: El aula invertida, también conocida como flipped classroom,
es un enfoque pedagdgico que busca invertir el tradicional modelo de
ensefianza en el que los estudiantes adquieren conocimientos en el aula y
luego realizan tareas en casa. En el aula invertida, los estudiantes acceden
a los contenidos de aprendizaje, como videos, lecturas o actividades, fuera
del aula, generalmente como tarea previa a la clase. Luego, en el tiempo de
clase, se dedica a actividades interactivas, como discusiones, resolucién de
problemas o trabajo en grupo, donde los estudiantes aplican y profundizan
en los conceptos aprendidos. Este enfoque busca promover la participacion
activa de los estudiantes, fomentar el pensamiento critico y facilitar la
personalizacién del aprendizaje. Al respecto Berenguer (2016), también
indica que es enfoque educativo que busca fomentar la participaciéon activa
del estudiante en su propio proceso de aprendizaje, rompiendo con el rol
pasivo gque tradicionalmente se le asignaba.

Area de Educacion para el Trabajo: Los cambios tecnoldgicos, sociales y
economicos han transformado el mundo del trabajo en las dltimas dos
décadas. Esto ha generado nuevos desafios para los egresados de la
Educacion Basica al buscar empleo o emprender. El area de Educacion
para el Trabajo tiene como objetivo desarrollar habilidades técnicas,
conocimientos y actitudes que permitan a los estudiantes enfrentar
problemas econdémicos o sociales a través de proyectos de emprendimiento,
aumentando asi sus posibilidades de empleabilidad. Esta area promueve el
desarrollo de competencias a lo largo de la Educacion Secundaria para
lograr el perfil de egreso de los estudiantes de manera efectiva. (MINEDU,
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2.2.

2016).
n. Gestiona proyectos de emprendimiento econémico y social:

En esta competencia, el estudiante pone en accién una idea creativa para

resolver una necesidad o problema econémico o social. Trabaja de manera

cooperativa, selecciona una alternativa de solucion viable y disefia una

estrategia para implementarla. Aplica habilidades técnicas para producir o

prestar un bien o servicio, y evalla los resultados del proyecto para tomar

decisiones de mejora.
Bases tedricas cientificas
2.2.1. Tecnologias de informacién y comunicacion

El desarrollo de las tecnologias de informacién y comunicacion, o

también denominadas TIC, ha sido muy acelerado a la par del desarrollo de la
ciencia y la tecnologia, esa vertiginosidad ha permitido que estos tipos de
tecnologias irrumpan necesariamente en los diversos aspectos de la vida
cotidiana, con la finalidad de facilitar la vida en materia de comunicacion, de
soporte, de entretenimiento, de aprendizaje, de servicios, de movilidad, de salud,
entre otros. En esa perspectiva, Castells (1997) indicaba que las TIC, lograron
convertir nuestras actividades tanto en el plano personal y profesional, permiten
a acceder al conocer y el aprender, también en la forma de comunicarnos y de
relaciones interpersonales, haciendo que generar, procesar y transmitir
informaciones se convierte en factor de poder y productividad en la “sociedad
de la informacion”. Eso implica que las (TIC) han transformado nuestras
actividades personales y profesionales, facilitando el acceso al conocimiento y
el aprendizaje, asi como la comunicacion y las relaciones interpersonales. Estas
tecnologias han convertido la generacion, procesamiento y transmision de
informacion en elementos clave de poder y productividad en la denominada
sociedad donde se caracteriza por la importancia de la informacion y el

conocimiento, asi como por el papel central de las TIC en la vida cotidiana, el

8



trabajo y la interaccidn social. En esa perspectiva, Sanchez (2015), lo define
como las tecnologias que necesitamos para gestionar y transformas variadas
informaciones, enfatiza las computadoras en diversas formas, de la misma
manera software que ayude a construir, transformar, acopiar, resguardar y
rescatar informaciones de beneficio para numerosos espacios. El autor
considera a las TIC como herramientas que vehiculizan informacion desde el
almacenaje hasta sus diversos usos, indudablemente facilitando la vida a los
usuarios. Del mismo modo fundamentacion, la Organizacién de las Naciones
Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura [UNESCO], 2018), sobre las
TIC que juegan un rol preponderante en el campo educativo, del mismo modo,
su imperativo acceso general al conocimiento, jugaron un rol preponderante en
la popularizacion de la educacion, su uso adecuado y pertinente también apunta
a una educaciéon de calidad, en esa linea también enfatiza que las TIC, son
bastiones para los docentes en materia de educacion continua, del mismo modo
en gestion educativa.

Entonces podemos concluir que las TIC, tal como refieren Granda, et al
(2019), que esas herramientas tecnoldgicas hacen que se vislumbre de otra
perspectiva la escuela de estos tiempos, sin que se sojuzgue las bases
didacticas clasicas, sin embargo, lo nutre y enriquece con estas tecnologias y
apuntan a un nuevo horizonte de desarrollo del proceso de ensefiar y aprender,
de la misma manera la actitud y opinion del usuario es aceptable porque permite
mejoras en los aprendizajes. (p.105).

2.2.2. El aulainvertida

Esta propuesta de desarrollo de clases hace que el estudiante adquiera
informacion en un contexto y tiempo sin tener contacto fisico con el docente,
compone una direccién holistica que hace que el estudiante tome su aprendizaje
como mayor compromiso, esta modalidad de aprendizaje hace que el docente
personalice su atencion desarrollando procesos mentales.
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La propuesta de desarrollo de clases basada en el aula invertida es una
metodologia educativa que busca transformar la dinamica tradicional del aula al
desplazar la adquisiciébn de informacion fuera del tiempo presencial con el
docente. Esto implica que los estudiantes accedan a los contenidos de manera
auténoma y previa a la clase, a través de recursos como videos, lecturas o
actividades interactivas.

Esta modalidad de aprendizaje ofrece varias ventajas. En primer lugar,
permite que el estudiante adquiera informacion en su propio contexto y a su
propio ritmo, sin estar limitado por la dinamica de una clase en tiempo real. Esto
brinda flexibilidad y autonomia al estudiante, quien puede organizar su tiempo
de estudio de acuerdo con sus necesidades y preferencias.

Ademas, el hecho de que el estudiante asuma la responsabilidad de
adquirir la informacién de antemano crea un mayor compromiso y motivacion
hacia el aprendizaje. Al llegar a la clase con una base de conocimientos previa,
se pueden aprovechar mejor los tiempos de interaccién con el docente y los
compafieros para profundizar en los conceptos, plantear preguntas, participar
en discusiones y realizar actividades practicas.

Para el docente, el enfoque del aula invertida implica una mayor
personalizacion de la atencién a los estudiantes. Al haber adquirido previamente
los contenidos, el docente puede enfocarse en aspectos mas profundos del
aprendizaje, brindar retroalimentacion individualizada, atender las necesidades
especificas de cada estudiante y fomentar el desarrollo de habilidades y
procesos mentales mas complejos, como el pensamiento critico, el andlisis y la
resolucion de problemas.

En conclusion, el enfoque del aula invertida promueve una mayor
autonomia y compromiso por parte del estudiante, al tiempo que permite al

docente personalizar su atencion y enriquecer las interacciones en el aula. Esta
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metodologia favorece el desarrollo de habilidades de autorregulacion y
promueve un aprendizaje mas activo y significativo.

El aula invertida permite, también, que el profesor dé un tratamiento mas
individualizado y, cuando se realiza con éxito, abarca todas las fases del ciclo
de aprendizaje. Al respecto, El aula invertida es una metodologia didactica que
consiste en invertir el orden tradicional de la ensefianza, de modo que los
estudiantes acceden a los contenidos fuera del aula y realizan actividades
practicas dentro del aula con la guia del docente. El objetivo de esta metodologia
es fomentar el aprendizaje activo, la participacion, la colaboracion y la
autonomia de los estudiantes. (Bergmann y Sams,2012).

2.2.3. Benjamin Bloom y el aula invertida

La taxonomia de Bloom (1956) se basa en la necesidad de establecer
una estructura clara y sistematica para el proceso de aprendizaje. después de
la Convencion de la Asociacion Norteamericana de Biologia en 1948, desarrollé
una taxonomia de dominios del aprendizaje. Esta taxonomia proporcion6 una
manera de clasificar y organizar los objetivos educativos en diferentes niveles
de complejidad.

En los afios 90, antiguos alumnos de Bloom, Loris Anderson y David R.
Krathwohl, llevaron a cabo una revision de la taxonomia original y publicaron la
Taxonomia de Bloom Revisada. Esta revision introdujo cambios importantes,
como el reemplazo de los sustantivos por verbos para describir las acciones
asociadas a cada nivel o categoria de aprendizaje. También se realizaron
ajustes en el orden de algunos niveles, con el objetivo de reflejar mejor la
naturaleza progresiva del aprendizaje. (Anderson y Krathwot, 2001)

La taxonomia de Bloom (1956) es un marco conceptual que clasifica los
objetivos educativos en diferentes niveles de complejidad cognitiva. Fue

desarrollada por Benjamin Bloom y sus colaboradores en 1956. Esta taxonomia
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se utiliza ampliamente en la educacién para disefiar planes de ensefianza y
evaluacion.

La taxonomia de Bloom consta de tres dominios principales: cognitivo,
afectivo y psicomotor. EI dominio cognitivo se centra en el desarrollo de
habilidades intelectuales, como el conocimiento, la comprension, la aplicacion,
el analisis, la sintesis y la evaluacién. ElI dominio afectivo se refiere a los
aspectos emocionales y valorativos del aprendizaje, como las actitudes, los
valores y la apreciacion. Por ultimo, el dominio psicomotor se relaciona con las
habilidades fisicas y motoras, como la coordinacion, la destreza y la ejecucion
de tareas.

Cada dominio de la taxonomia de Bloom se divide en niveles jerarquicos
gue representan diferentes niveles de complejidad. Estos niveles van desde lo
mas basico, como recordar hechos o conceptos, hasta lo mas avanzado, como
analizar, evaluar y crear. La taxonomia proporciona un marco para guiar la
planificacion de actividades y evaluaciones que promuevan un aprendizaje
progresivo y significativo.

La Taxonomia de Bloom Revisada se convirti6 en una herramienta
ampliamente utilizada en educacién, ya que proporciona una guia para la
planificacion de objetivos de aprendizaje, la seleccion de estrategias de
ensefianza y la evaluacion del progreso del estudiante. Al utilizar verbos para
describir las acciones cognitivas requeridas en cada nivel, se facilita la claridad
y la especificidad en la definicién de los objetivos de aprendizaje, lo que a su vez
ayuda a los educadores a disefiar experiencias educativas mas efectivas y
centradas en el estudiante

Dimension cognitiva de la taxonomia de Bloom.
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Figura 1:
El aula invertida vista desde Benjamin Bloom
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Taxonomia de Bloom en el aula invertida Fuente:
{ Adaptado de Zainuddin & Halili, 2016).

En esa linea, Martinez et al (2014), refieren que para el desarrollo de
sesiones de aprendizaje bajo este modelo invertido, se hace indispensable el
uso de herramientas tecnolégicas que promuevan con facilidad cambiar
informaciones entre el profesor y los estudiantes ya sea en el aula como en el
exterior como fase previa a la sesion de aprendizaje en si, consecuentemente
ahi juegan su rol las TIC, asimismo contribuye al aprestamiento digital necesario
para estos tiempos de conocimientos.

Ahora bien que es el aula invertida, también conocido como modelo
invertido, busca invertir los procesos y actuaciones de la pedagogia tradicional
gue pone en el centro y protagonista al docente, ese modelo busca que exista
horas clase extra que asume el alumno utilizando una herramienta multimedia,
haciendo que los talleres o practicas lejos de ser desarrolladas en la casa se
pueda hacer en las aulas por medio de metodologias interactivas que propicien

el trabajo colaborativo. (Coufal, 2014, p. 31).
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2.2.4. El aula invertida y su importancia en el proceso de ensefianza y
aprendizaje

Nadie puede dudar de la enorme importancia que genera el uso de las
tecnologias de informacién y comunicacién en el campo educativo que rompe
los esquemas rigidos de tiempo, haciendo que se separe los tiempos,
generalmente “aulista” y rigida, del mismo modo los espacios donde se
desarrolla el proceso de ensefianza aprendizaje contexto de interaccion entre
estudiantes y docentes (Escudero y Mercado, 2020).

Es en esos escenarios que se promueven ahora variadas formas de
desarrollar los procesos educativos, siendo mas auténomos, retadores y
significativos, el aula invertida es el contexto educativo, reta al estudiante a ser
protagonista responsable de sus aprendizajes echando mano a las herramientas
tecnoldgicas. De acuerdo con lo mencionado, segun Cordero (2014), las
herramientas tecnoldgicas son recursos que permiten gestionar, buscar e
intercambiar informacién. Estas herramientas desempefian un papel
fundamental en nuestras actividades diarias, ya que nos ayudan y facilitan
diversas tareas. También, segun Orjuela (2019), se destacan ciertas
caracteristicas generales de la tecnologia. En primer lugar, se encuentra la
especializacion, que aumenta a medida que avanza la tecnologia. Ademas, se
menciona la integracion, que resulta mas compleja en sociedades altamente
tecnoldgicas en comparacion con aquellas con un menor desarrollo tecnolégico.
Asimismo, se hace hincapié en la discontinuidad, ya que el avance tecnoldgico
se ve impulsado por nuevos descubrimientos y no sigue una linea continua. Por
ultimo, se menciona el cambio, ya que la tecnologia conlleva una revolucién
social paralela, lo que implica la necesidad de adaptarse a los nuevos cambios.

De ahi que el aula invertida juega un papel importante en la educacion
de estos tiempos, ya que redefine los roles de los agentes directos de la
educacién, debido a que redirecciona del protagonismo del docente al
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centralismo del estudiante y los aprendizajes. Este modelo educativo ofrece
variados recursos educativos a los estudiantes a fin de que puedan revisarlos y
estudien no en horarios de clase tradicional, a fin de que puedan utilizar el tempo
en clases presenciales en resolver diversas dificultades u otras habilidades que
requieran ser practicadas y desarrolladas haciendo méas protagonista al
estudiante en el proceso de ensefianza y aprendizaje. (Alarcony Alarcon, 2021,
p.154).

Y es ahi donde radica la importancia del aula invertida en la educacion,
ya que plantea una propuesta distinta a la tradicional, donde la gestién del
tiempo y el espacio en la designacion y priorizacion de actividades juega un
papel importante, dando mas protagonismo al estudiante y lo mas importante se
hace uso de herramientas virtuales propias de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacién. Entonces es indudable la importancia del aula invertida, mas aun
en estos tiempos de postpandemia que ha dejado sin lugar a duda variadas
experiencias enriquecedoras en cuanto se refiere a educacion virtual. Practica
obligada en su aprendizaje o aprendizaje directo que seguramente se quedara
con nosotros en mucho tiempo, ya que el mundo ha cambiado a partir de la
emergencia sanitaria donde la tecnologia ha llegado para quedarse. En
definitiva, implica un cambio en el enfoque tradicional (Wasserman, Quint, Norris
y Carr, 2017), en el cual los estudiantes estudian por su cuenta los conceptos
tedricos proporcionados por el profesor, mientras que el tiempo en el aula se
utiliza para aclarar dudas, llevar a cabo practicas y participar en debates
pertinentes al contenido.

2.2.5. Caracteristicas del aula invertida

El aula invertida es una estrategia pedagdgica que surge a partir de la

integracion de las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC). Las

caracteristicas de esta metodologia son las siguientes:
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Figura 2:
Caracteristicas del aula invertida
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Fuente: Estructura del Aula invertida. Derechos del autor (Martinez, Esquivel v Martinez, 2014)

La estructura de la estrategia del aula invertida se basa en los niveles de
la Taxonomia de Bloom, adaptados por Anderson y Krathwohl (2001). En esta
metodologia, los primeros tres niveles: recordar, entender y aplicar, se abordan
de manera flexible, lo que permite explorar los conceptos y construir su
significado. Estas actividades no estan restringidas al tiempo en el aula. Por otro
lado, los dltimos niveles de la escala de Bloom: analizar, evaluar y crear, se
llevan a cabo a través de actividades en sincronia, es decir, en el aula y con la
orientacion del docente. En este contexto, los estudiantes experimentan,
demuestran y aplican los conocimientos adquiridos.

De la misma manera entre las posibilidades o ventajas de su uso en el
proceso de ensefianza y aprendizaje tememos:
a. Respetar los ritmos y necesidades de aprendizaje individuales de cada

estudiante.
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b. El acceso a los contenidos de aprendizaje proporcionados por los
profesores es ilimitado.

C. Se ofrece una ensefianza personalizada por parte del profesor.

d. El alumno y su familia pueden acceder a la informacién compartida por el
profesor.

e. El trabajo colaborativo en el aula mejora el ambiente de interaccién de
manera similar.

f. Se fomentan habilidades creativas, criticas y reflexivas en diversas
actividades.

g. La motivacion es un aspecto importante que impulsa el interés, la
participacion y facilita la comunicacion.

h. La evaluacion formativa se fortalece mediante procesos de
retroalimentacion y devoluciones oportunas.

I. Laevaluacion es integral tanto en el proceso como en los resultados.

Como podemos apreciar en lineas arriba, las caracteristicas del aula

invertida tienen muchas posibilidades educativas, en esa linea, indica Santiago

(2019), el aula invertida contiene una orientaciéon completa, combinado a los

enfoques cognitivos y constructivistas, demanda compromisos de los alumnos a

gue mejoren su comprension conceptual. El autor destaca los aspectos positivos

del enfoque del aula invertida, como la orientacion previa, la combinacion de

enfoques cognitivos y constructivistas, y el compromiso de los estudiantes en su

propio aprendizaje. Estos elementos contribuyen a mejorar la comprension

conceptual y promover un aprendizaje mas significativo y enriquecedor.

2.2.6. Fases del aulainvertida

Los procedimientos para desarrollar la metodologia aula invertida en un
aula de clase se puede dividir en 8 fases (Lage et al., 2000; Olaizola, 2014;

Bergmann y Sams, citado en Martinez-Olvera et al., 2014):
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Fase 1: Se planifica las sesiones de aprendizaje tomando en cuenta los
procesos de diversificacion, 6sea, que parte de una programacion anual y de
una unidad didactica, esa sesién debe contener los propositos de aprendizaje,
los procesos didacticos y pedagogicos, asi como el tiempo y la organizacion de
trabajo en equipos.

Fase 2: Esta etapa implica elegir, organizar y crear los recursos, la
informacion o el contenido y los materiales audiovisuales que se enviaran a los
estudiantes a través de una red o plataforma, ya sea a nivel personal o
institucional. También es posible proporcionar un cuestionario para completar.

Fase 3: En este caso, los estudiantes tienen la oportunidad de acceder
y ver el recurso digital fuera del aula, lo que fomenta un aprendizaje individual
autobnomo y activa los procesos mentales para adquirir conocimiento y procesar
informacion. Cada estudiante completa un cuestionario que demuestra que han
visto el video y han comprendido la informacién presentada.

Fase 4. Durante las clases, el profesor introduce y presenta las
actividades que los estudiantes han trabajado previamente utilizando el recurso
digital. Estas actividades se contindan trabajando en el aula de forma individual
y colaborativa, en linea con la planificacién establecida por el profesor.

Fase 5: En esta fase, el profesor desempefiara un papel importante al
abordar individualmente las dificultades que puedan surgir, centrandose en el
recurso digital y el cuestionario.

Fase 6: Esta fase se considera fundamental en el enfoque del aula
invertida, después de que cada estudiante haya realizado un trabajo previo con
los recursos digitales proporcionados por el profesor. En esta etapa, los
estudiantes realizaran actividades que tienen como objetivo consolidar,
profundizar y comprender los contenidos de manera activa. Ademas, se fomenta

el trabajo colaborativo en equipo, la experimentacion y la practica de valores.
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Durante el desarrollo de la sesién, el papel del profesor consiste en observar,
motivar y guiar los procesos de aprendizaje.

Fase 7: Durante la socializacion de la actividad central, se pone énfasis
en la retroalimentacién, tanto a nivel individual como grupal, promoviendo las
interacciones entre el profesor y los estudiantes, asi como entre los propios
estudiantes.

Fase 8: En esta etapa se pone un énfasis en la evaluacion con el
propésito de identificar los logros de aprendizaje alcanzados, y lo mas
importante, se fomenta la evaluacion por parte de los propios estudiantes a
través de la coevaluacion y la autoevaluacién. Esto permite una reflexion critica
sobre su desempefio, superar las dificultades encontradas y fortalecer los logros
obtenidos.

2.2.7. Area Curricular de Educacién Para el Trabajo

El Curriculo Nacional de Educacion Bésica establece una serie de
habilidades y competencias que los estudiantes deben desarrollar a lo largo de
su educacién primaria y secundaria. Estas competencias se agrupan en areas
curriculares especificas y cuentan con definiciones claras. Cada area curricular
incluye una descripcién, un enfoque, capacidades, estandares de aprendizaje y,
en consecuencia, desempefios esperados (Ministerio de Educacion del Perq,
2017).

De manera similar, el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2017) reconoce
la importancia de desarrollar competencias en respuesta al nuevo escenario
tecnoldgico, asi como a los cambios sociales y econdmicos. Se enfatiza que las
oportunidades laborales en la actualidad son diferentes a las de antes, lo que
plantea mayores exigencias para los estudiantes que finalizan la educacién
secundaria. En este contexto, se requiere el desarrollo de una cultura
emprendedora, junto con competencias, habilidades y nuevos conocimientos,
asi como una actitud positiva. Los estudiantes deben plantear diversas

19



propuestas para resolver diversas necesidades econémicas o sociales, y la
gestion del autoempleo se convierte en una opcion importante para satisfacer
sus demandas personales y las de su entorno. Esto implica contar con una serie
de caracteristicas, habilidades, conocimientos y actitudes para alcanzar sus
metas (p. 313)..

Figura 3:
Esquema de la competencia 27 del CNEB.
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Nota. Tomado de “Analisis del discurso de la competencia 27 del
Curriculo Nacional de la educacioén basica del Peru” (p. 64), por L. Alderete, s/a,
Alborada de la Ciencia.

El enfoque del area de Educacion Para el Trabajo es “pedagogia
emprendedora, la educacion social y financiera, y la educacion para el empleo
y la vida practica”. (MINEDU, 2017, p.314)

2.2.8. Competencias y capacidades del area de Educacion Para el Trabajo

Esta area curricular indica una competencia denominada “Gestiona
proyectos de emprendimiento econémico o social” (MUNEDU, 2017, p.315).
refiere a que el estudiante.

Es cuando el estudiante lleva a la accion una idea creativa movilizando
con eficiencia y eficacia los recursos y acciones necesarias para alcanzar
objetivos y metas individuales o colectivas en atenciéon de resolver una
necesidad no satisfecha o un problema econémico o social. (p. 215).
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Implica que el estudiante sea capaz de encontrar soluciones a los
desafios que se le presenten en su vida diaria a través de un enfoque
emprendedor.

Capacidades consideradas en el Area:

Crea propuestas de valor:

Solucién a problemas insatisfechas con beneficio propio y colectivo.

Aplica habilidades técnicas:

Uso de las tecnologias de informacion y comunicacién, presta servicios a
terceros con eficacia buscando la calidad.

Trabaja cooperativamente:

Enfatiza el trabajo en equipo y estas estan organizadas tomando en cuenta las
diversas habilidades de los integrantes.

EvalUa los resultados del proyecto de emprendimiento:

De desarrolla a lo largo del proceso de emprendimiento con la finalidad de hacer,

verificar y actuar.
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CAPITULO 1l
3.1. Metodologia de lainvestigacion

En el trabajo de investigacion se empled predominantemente el método
cientifico, documental y bibliografico. (Kewrlinge,1996). EI Método cientifico:
Considerado con sus procedimientos de planteo del problema de investigacion,
objetivos y la interpretacion del modelo teérico con la deduccion de secuencias
particulares, para la explicacién del uso del software GeoGebra en la solucion
de ejerciciosde la derivada de funciones compuestas luego la discusién para
proponer la conclusion arribada de la teoria segun objetivo del trabajo de
investigacion. Con el Método documental y bibliografico para el marco teérico
conceptual y cientifico con las fuentes documentales, las mismas que sirvieron
para revisar documentos fuentes con respecto al tema tratado.

Ademas, con los “Principios éticos y el Cddigo de conducta” de la
American Psychological Association (2003), donde se tiene diversos derechos y
deberes para la elaboracion del trabajo de investigacion los mismos que son
informados sobre el propésito y objetivos del trabajo de investigacion; La
explicacion clara y precisa de los resultados segun objetivos propuestos.

3.1.1. Técnicade recoleccion de informacion

Documental: se utiliz6 para la elaboracion del marco conceptual y

cientifico dela investigacion, en la cual se utilizaron la técnica del fichaje (Fichas
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textuales, de resumen, bibliograficos, y Google formulario, Google Meet,

WhatsApp, Facebook).
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CAPITULO IV

4.1. Resultados y Discusion

Objetivo general

Procedimiento

Determinar desde la investigacion
tedrica los efectos que produce el
aulainvertida en el desarrollo de la
competencia: Gestiona proyectos
de emprendimiento econémico o
social, del Area E.P.T., en
estudiantes del VI ciclo, de la I.E.
‘Rémulo  Arias  Ukumari” de
Antapirca, Daniel Alcides Carrion,

Pasco -2022.

Comprender que el aula invertida es
un enfoque pedagdgico que cambia la
estructura tradicional de la ensefianza.
Los estudiantes estudian  los
contenidos por su cuenta antes de la
clase y utilizan el tiempo en el aula
para actividades précticas. El profesor
se convierte en un facilitador del
aprendizaje. Los beneficios incluyen el
fomento de la autonomia de los
estudiantes, la personalizacién de la
ensefianza y la promocién de la
participacion activa y el trabajo
colaborativo. El enfoque se adapta a

las necesidades y preferencias de

profesores y estudiantes.
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Objetivos especificos

Procedimiento

Precisar el procedimiento

metodoldgico del aula invertida.

Los procedimientos son:

1. Fase 1: Planificacion de las

sesiones de aprendizaje con
propésitos, procesos y
organizacion del trabajo en
equipos.

Fase 2: Seleccion y creacion
de recursos y materiales para
enviar a los estudiantes.

Fase 3: Estudiantes acceden y
estudian los recursos digitales
de forma auténoma.

Fase 4: Clases donde se
trabajan las actividades
previamente estudiadas,
individual y colaborativamente.
Fase 5: El profesor brinda
apoyo individual a los
estudiantes segun sus
dificultades.

Fase 6: Actividades para
consolidar el aprendizaje,
fomentando el trabajo en
equipo y la practica de

valores.




Indagar como ayudaria desarrollar
la competencia Gestiona
proyectos de emprendimiento
econémico o social, del Area

Educacion para el Trabajo.

1. El enfoque de aula invertida puede

ser beneficioso para desarrollar la
competencia de gestionar
proyectos de emprendimiento
econdémico o social en estudiantes
de nivel secundaria en el area de
Educacion para el Trabajo. A
continuacion, se presentan algunas

formas en las que el aula invertida

puede contribuir a este objetivo:

. Acceso a recursos previos: Los

estudiantes pueden acceder a
recursos digitales antes de la clase
gue les proporcionen informacién y
conocimientos sobre
emprendimiento  econémico 0
social. Estos recursos pueden
incluir videos, lecturas, entrevistas,
casos de estudio, entre otros. Al
estudiar estos materiales de
antemano, los estudiantes pueden
adquirir una base de conocimientos

necesaria para la gestion de

proyectos emprendedores.

. Discusién y anadlisis en clase:

Durante la clase, en lugar de

dedicar tiempo a la transmision de
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conocimientos tedricos, se puede
utilizar el tiempo para discutir y
analizar los conceptos clave del
emprendimiento. Los estudiantes
pueden compartir sus ideas,
plantear preguntas y participar en
debates relacionados con la gestion
de proyectos emprendedores. El
profesor puede facilitar estas
discusiones y proporcionar
orientacion adicional segun las

necesidades de los estudiantes.

. Trabajo préctico en el aula: El aula

invertida permite que los
estudiantes apliquen los
conocimientos adquiridos en
proyectos practicos durante las
clases. Pueden trabajar en equipos
para desarrollar ideas de negocios,
crear planes de negocios, disefiar
estrategias de marketing, analizar
factores de viabilidad econémica o
social, entre otros aspectos
relevantes para la gestion de
proyectos  emprendedores.  El
profesor puede brindar

retroalimentacion y guiar el
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desarrollo de los proyectos.

. Colaboracion y aprendizaje entre

pares: El trabajo en equipo y la
colaboracibn son componentes
esenciales en el emprendimiento. El
aula invertida proporciona
oportunidades para que los
estudiantes trabajen juntos,
compartan ideas, resuelvan
problemasy colaboren en la gestion
de proyectos emprendedores.
Pueden aprender unos de otros,
aportar diferentes perspectivas y
fortalecer sus habilidades de trabajo
en equipo, comunicacion vy

liderazgo.

. Acompafamiento individualizado:

El enfoque de aula invertida permite
que el profesor brinde apoyo y
orientacion individualizada a cada
estudiante. Durante el trabajo
practico en el aula, el profesor
puede identificar las necesidades y
dificultades especificas de cada
estudiante y proporcionar
asesoramiento personalizado para

fortalecer sus habilidades de
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gestion de proyectos

emprendedores

4.1.1. Discusion

Con el fin de alcanzar la meta principal establecida en el estudio de
investigacion: Determinar desde la investigacion teorica los efectos que produce
el aula invertida en el desarrollo de la competencia: Gestiona proyectos de
emprendimiento econémico o social, del Area E.P.T., en estudiantes del VI ciclo,
de la I.E. “Rémulo Arias Ukumari” de Antapirca, Daniel Alcides Carrién, Pasco -
2022; se realiz6 la interpretacion del aula investida en los siguientes términos:

El enfoque de aula invertida se implementa con el proposito de lograr el
objetivo general del trabajo de investigacion, que es determinar los efectos del
enfoque en el desarrollo de la competencia de gestion de proyectos de
emprendimiento econémico o social en estudiantes de nivel secundaria del Area
de Educacion para el Trabajo. Para ello, se siguen las fases mencionadas
anteriormente, que incluyen la planificacion de las sesiones, la seleccion de
recursos, el estudio autbnomo de los estudiantes, el trabajo practico en el aula,
el apoyo individualizado por parte del profesor y las actividades de consolidacion
del aprendizaje. Entonces, la aplicaciéon del aula investida impulsa un
aprendizaje dinamico y personalizado, promueve la aplicacion practica de los
conocimientos adquiridos, fomenta la colaboracion y la cooperacion entre los
estudiantes, y facilita la atencion individualizada por parte del profesor. En
resumen, es significativo porque fomenta un aprendizaje interactivo, adaptable
y préctico, y proporciona a los estudiantes la oportunidad de desarrollar
habilidades préacticas y colaborar de manera conjunta. Y facilmente se puede
adecuar en una sesion de aprendizaje con los lineamientos del ministerio de
educacién. En conclusion, a través de esta investigacion bibliografica se

proporcionar evidencia sobre los efectos positivos o beneficios que el aula
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invertida puede tener en el desarrollo de dicha competencia en los estudiantes
del VI ciclo. Estos hallazgos podrian respaldar la implementacion de este
enfoque pedagdgico en el contexto educativo mencionado, asi como
proporcionar informacién relevante para futuras investigaciones y practicas

educativas en el campo del emprendimiento econdmico y social.
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CONCLUSIONES

La investigacion tedrica sobre los efectos del aula invertida en el desarrollo de la
competencia de gestionar proyectos de emprendimiento econdémico o social
proporciona evidencia sélida de los beneficios de este enfoque en el contexto
especifico de la educacién para el trabajo. Los resultados obtenidos respaldan su
implementacién como una estrategia pedagodgica efectiva y ofrecen pautas para
fortalecer la formacion emprendedora de los estudiantes.

El uso de los procedimientos del aula invertida es importante porque fomenta un
aprendizaje activo, personalizado y aplicado. Proporciona a los estudiantes la
oportunidad de desarrollar habilidades practicas, trabajar en colaboracion y recibir
una atencion individualizada. Al implementar este enfoque, se promueve una
experiencia educativa enriquecedora que prepara a los estudiantes para enfrentar
desafios del mundo real y desarrollar competencias clave como la gestién de
proyectos de emprendimiento econémico o social.

La aplicacion del aula invertida seria de gran ayuda para el desarrollo de la
competencia de gestionar proyectos de emprendimiento econémico o social en el
area de Educacion para el Trabajo. Proporcionaria a los estudiantes conocimientos
previos, oportunidades practicas, colaboracibn entre pares y atenciéon

individualizada, elementos clave para el éxito en el &mbito del emprendimiento.
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Anexo 1
Modelo del aula invertida
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Anexo 2

Modelo de sesidn que se puede adaptar al aula investida

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.

1.5.

1.6.
Il.
1.

ACTIVIDAD 01 /EXPERIENCIA N°04
. DATOS INFORMATIVOS:

Nilton GONZALES GABRIEL

DURACION: 90 min
FECHA: 20-06-2022
TITULO: Reflexionamos sobre los problemas de convivencia familiar.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIA DE APRENDIZAJE:

INSTITUCION EDUCATIVA: |.E. “Rémulo Arias Ukumari” de Antapirca.
AREA: Educacion para el Trabajo.

GRADO Y SECCION: Segundo “Unico”
DOCENTES: Anival BUSTAMANTE CONDOR

O ECONOMICO O
SOCIAL.

para lograr objetivos y
metas.

empleando técnica como la
lluvia de ideas.

Promueve la perseverancia de ]‘ormato
para lograr elaborar su guion de entrevista.
entrevista a pesar de las

dificultades y cumple con
responsabilidad las tareas

asignadas a su rol.

e Elabora propuesta

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO ¢Qué nos dara INSTRUMENT
evidencia de O DE
aprendizaje? EVALUACION

za observaciones o entrevistas
Crea propuestas de | estructuradas para indagar los
valor. posibles factores que originan
las necesidades o problemas
de un grupo de usuarios Lista de Cotejo.
respecto a la identidad * Elapora preguntas
GESTIONA nacional en nuestra comunidad pertlpentes paradel
PROYECTOS DE | Trabaja para satisfacerlos o resolverlos irr?fco C;Jn: acién €
EMPRENDIMIENT cooperativamente desde su campo de interés '

de

PROPOSITO DE | Hoy vamos a plantear preguntas y el formato de la entrevista para reflexionar sobre la identidad
APRENDIZAJE nacional en nuestra comunidad.
PETENCIA IONA SU | Organiza un conjunto de estrategias y acciones | FICHA DE
TRANSVERSAL APRENDIZAJE DE | en funcién del tiempo y de los recursos de que | AUTOEVALUACION
MANERA dispone, para lo cual establece un orden y una
AUTONOMA prioridad para alcanzar las metas de aprendizaje.

ENFOQUES TRANSVERSALES

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

Responsabilidad

Los docentes promueven oportunidades para que las y los estudiantes
asuman responsabilidades diversas y los estudiantes las aprovechan,
tomando en cuenta su propio bienestar y el de la colectividad.

IV.MOMENTOS DE UNA SESION:

MOMENTOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MEDIOS Y
MATERIALES
La docente saluda y da la bienvenida a los estudiantes.
Luego presenta la experiencia de aprendizaje a desarrollar
realizando una breve descripcion de la misma (titulo, duracion,
namero de sesiones, producto final y evaluacién).
Inicio Seguido elaboramos los acuerdos de convivencia con
participacion de todos los estudiantes.
Luego presentamos la siguiente imagen. Imagen.
Diapositivas.




Se plantea la siguiente situacion.

estudiantes de secundaria no muestran el respeto hacia nuestros
simbolos patrios, algunos no entonan el himno nacional, también se
observa en algunos estudiantes el poco interés en la participacion en la
revaloracion de nuestra identidad nacional.

Enla l.E. 20073 “La Merced” Celebramos cada afio las fiestas patrias con
la finalidad de revalorar nuestra identidad nacional, pero en la actualidad
se observa que los estudiantes a raiz de la pandemia dejaron de practicar
los valores civicos patriéticos, por ejemplo en los acto protocolares los

En base a la imagen y caso presentado se realiza las siguientes
preguntas:

¢,De qué trata la imagen mostrada?

¢, Qué observas en la imagen?

¢En qué se diferencias las imagenes?

¢ Por qué sera importante conocerlo?

¢,De qué trata la situacion presentada?

¢ Te sientes identificado con esta problematica?

¢Por qué sera importante preservar y valorar nuestra identidad
nacional?

Retroalimentamos con las respuestas que nuestros estudiantes dan
a partir de sus saberes previos y comentamos con ellos sus aportes
y volvemos a realizar las siguientes preguntas:

¢, Qué actividades podemos realizar para valorar nuestra identidad
nacional?

¢,Coémo podriamos generar soluciones creativas que promuevan la
revaloracion de nuestra identidad nacional, aprovechando los
recursos tecnoldgicos que tenemos?

Se presenta el proposito de la sesion.

Hoy vamos a plantear preguntas y el formato de la entrevista
para reflexionar sobre la identidad nacional en nuestra
comunidad.

Se les comunica a los estudiantes que seran evaluados mediante la
presentacion de evidencias (lista de cotejo).

La docente explica el tema a través de una estructura grafica.




Organizo mis ideas respecto a la entrevista.

.im? ]

( ] Diapositivas.
Guia de
Desarrollo ] actividades.
tableta
Se le entrega La actividad N°1 a las estudiantes (Organizo mis
ideas respecto a la entrevista, planifico la entrevista, propuesta y
formato)
Se pide a los estudiantes que realicen las actividades de guion de
preguntas y el formato de la entrevista.
Se orienta a los estudiantes en la realizacion de las actividades en su
cuaderno y luego lo realizaran empleando Smart office de las
tabletas.
La docente monitorea la realizacién de las actividades y brinda apoyo
a los estudiantes que los necesita.
CGUIA DE LA ENTREVISTA
y apellidos del enti i | FECHA:...!..:..-’ ......
PRESENTACION: | EDAD: 25 afie=
Hela, muchas gracias por tomarte el tiempo de conversar con nosotros. Estameos trabajando sobre
. ¥ creemos que hablar contigo puede ayudarnos muchisimo.
Yo soy . estudiante del grade de educacion secundaria de la Institucion
in estaré conversando contigo todo este rato. Ella/El es
- . integrante de mi equipo de trabajo y también va a estar con nosotros.
N:. GU:?NPSSF?I::E.;L‘EN'“FAS QUE GENERA CONFIANZA RESPUESTAS
1 |eCémo es tu dia a dia?
2  [cQué es lo que mMas te gusta de lo que haces a diario?
2 |eQue opina de la contaminacion ambiental?
Preguntas objetivas.
P ‘Cuéntame, ;. Qué conoce acerca del impacto de los residuos solidos
en la contaminacién ambiental?
2 £Qué acciones del ser humano genera mayor contaminacion?
£ Qué podemos hacer como sociedad para reducir [a contaminacion?
Las estudiantes de manera individual presentan su actividad en Guia de
Cierre Aprendizaje.

(02 minutos)

su cuaderno y la tableta.

La docente evalla a través de una lista de cotejo

Los estudiantes desarrollan la ficha de autoevaluacion

Se realizala METACOGNICION: ¢ Qué hemos aprendido hoy?
¢,Cémo lo aprendimos? ¢Para qué nos sirve lo aprendido
hoy?

La docente refuerza el tema ante las dificultades que hubiera
existido.

Diapositivas.

Tableta.

Anival BUSTAMANTE CONDOR

Docente EPT. Docente EPT.

Rosalia ARTICA RIVERA
Directora

Nilton GONZALES GABRIEL




