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RESUMEN

El presente trabajo de tesis titulada “Las tecnologias de la informacion vy
comunicacion (TICs) y logro de aprendizaje en las ciencias sociales de la Institucion
Educativa Integrada ‘34036 Sagrada Familia’ del Centro Poblado de Sacra Familia-
Pasco, 2022”, que tuvo como objetivo general determinar la relacion que existe entre el
uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TICs), con el logro de
aprendizaje en las Ciencias Sociales en estudiantes de educacion secundaria como
poblacién de estudio para el desarrollo de la investigacion.

La investigacion propuesta es de enfoque ‘cuantitativo’, tipo basica y no
experimental y de disefio descriptivo; con una poblacion de estudio de 85 estudiantes, y
una muestra no probabilistico por conveniencia de 20 estudiantes, la recoleccién de los
datos para el estudio de la primera la primera variable se uso la técnica de la encuesta y
el instrumento fue el cuestionario sobre el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TICs), que estuvo conformado por 20 items, de igual modo para la
recoleccion de los datos de la segunda variable se usé la técnica de la encuesta y el
instrumento fue el cuestionario sobre el logro de aprendizaje en las Ciencias Sociales,
que estuvo conformado por 20 items; para la validez de ambos instrumentos fue por juicio
de expertos, para procesar la base de datos se usé el SPSS. Los resultados fueron:

Se observa que el 61,5% de los estudiantes presenta un logro de aprendizaje en las
Ciencias Sociales en el nivel de “logro previsto”, seguido del 23,1% en el nivel “logro
destacado”. Sin embargo, existe un 11,5% que presenta un logro de aprendizaje en el
nivel “En inicio”, seguido del nivel “en proceso” con el 3,8%. Se observa también que el
15,3% de los estudiantes presentan un logro de aprendizaje entre el nivel en inicio y en
proceso.

Se observa también que la sig. = 0,000 < 0,05, lo cual indica que existe relacién



entre ambas variables. Asimismo, el coeficiente de correlacion de Sperman (Rho =
0,914**) muestra evidencias que la relacion es positiva y altamente significativa. Por lo
tanto, se determina finalmente que: existe relacion positiva y altamente significativa entre
el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC’s), con el logro de
aprendizaje en las Ciencias Sociales de la Institucion Educativa Integrada ‘34036
Sagrada Familia’ del Centro Poblado de Sacra Familia-Pasco, 2022, y por lo tanto se
prueba la hipdtesis alterna.

Palabras clave: Uso de las (TIC’s), conocimiento, digital, logro, aprendizaje,

competencias.



ABSTRACT

The present thesis work entitled "Information and communication technologies
(ICTs) and learning achievement in social sciences at the Integrated Educational
Institution '34036 Sagrada Familia' of the Sacra Familia-Pasco Town Center, 2022",
whose general objective was to determine the relationship between the use of information
and communication technologies (ICTs) and learning achievement in social sciences in
secondary school students as a study population for the development of the research.

The proposed research is of a 'quantitative’ approach, basic and non-experimental
type and descriptive design; With a study population of 85 students, and a non-
probabilistic sample by convenience of 20 students, the data collection for the study of
the first variable used the survey technique and the instrument was the questionnaire on
the use of information and communication technologies (ICTs), which consisted of 20
items, similarly for the data collection of the second variable used the survey technique
and the instrument was the questionnaire on learning achievement in the Social Sciences,
which consisted of 20 items; The validity of both instruments was assessed by expert
judgment, and SPSS was used to process the database. The results were:

It is observed that 61.5% of the students present learning achievement in Social
Sciences at the "expected achievement" level, followed by 23.1% at the "outstanding
achievement" level. However, there are 11.5% who present learning achievement at the
"In Beginning" level, followed by the "In Process" level with 3.8%. It is also observed
that 15.3% of the students present a learning achievement between the "In Beginning"
and "In Process" levels.

It is also observed that the sig. = 0.000 < 0.05, which indicates that there is a
relationship between both variables. Likewise, Sperarman'’s correlation coefficient (Rho=

0.914**) shows evidence that the relationship is positive and highly significant.



Therefore, it is finally determined that: there is positive and highly significant
relationship between the use of information and communication technologies (ICT's),
with learning achievement in Social Sciences at the Integrated Educational Institution
‘34036 Sagrada Familia' of the Sacra Familia-Pasco Town Center, 2022, and therefore
the alternate hypothesis is tested.

Key words: use of (ICT's), knowledge, digital, achievement, learning,

competencies.
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INTRODUCCION

Dilecto presidente del Jurado calificador:

Sefiores Miembros del Jurado calificador:

El informe final de investigacion que esta titulado: “LAS TECNOLOGIAS DE
LA INFORMACION Y COMUNICACION (TICs) Y LOGRO DE APRENDIZAJE EN
LAS CIENCIAS SOCIALES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INTEGRADA
‘34036 SAGRADA FAMILIA’ DEL CENTRO POBLADO DE SACRA FAMILIA-
PASCO, 2022”; lo presentamos para su evaluacion con el fin de optar el Titulo
Profesional de Licenciado en Educacion, en la mencion de Historia y Geografia.

Cuando tratamos el uso de las tecnologias de la informacidén y comunicacion
(TIC’s) en estudiantes adolescentes, nos estamos refiriendo al conocimiento y aplicacion
en areas como la educacion especificamente en las Ciencia Sociales; como es sabio el
avance de la tecnologia ha obligado a casi a todos los docentes y estudiantes a aplicar
nuevas estrategias didacticas en pro de la ensefianza — aprendizaje, en el cual estan
incluidos manejo de dispositivos electronicos (laptop’s, computadores, celulares,
tablet’s, etc.) y determinados softwares, para desarrollar de forma dptima las actividades
propuestas durante las clases. De esta forma, diversos expertos en tecnologia y sobre todo
en educacion han tenido a bien en considerar la aplicacidn de plataformas virtuales fuera
del colegio, para que pueda apoyar en ciertos procesos educativos.

Se ha observado en el area de estudio que se hizo la investigacion, que los docentes
solo generan aprendizaje durante las horas de clases, siendo limitado en los estudiantes
el proceso de aprendizaje de las Ciencias Sociales, y esto a su vez genera un logro de
aprendizaje con serias debilidades que continuamente hay que ir fortaleciendo. Por Ello
el estudiante juega un papel pasivo, con poca independencia cognoscitiva, donde no se

promueve el razonamiento, la creatividad y/o el pensamiento critico. Las Actividades de
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aprendizaje del docente no acaba dentro las horas de clase debe continuar tambien fuera.
Consideramos frente a dichas dificultades que una alternativa consiste en aceptar el reto
que implica el uso de las TICs, desde un punto de vista conceptual, metodoldgico,
estratégico, técnico y pedagogico.

En ese sentido debemos de aceptar que actuamos en una sociedad 100 % digital,
por ende, el dominio de las tecnologias en estudiantes se convierte en una competencia y
un facto dominante en el éxito, y con el pasar de los afios va a ser mucho mas, a su vez
nos referimos en el término tecnologia por una particularidad alarmante: deficiente uso
que se tiene y el poco aprovechamiento que se da en las instituciones educativas por el
desconocimiento de docentes y estudiantes.

Es preciso sefialar que en estas condiciones el estudiante va obtener un logro de
aprendizaje que en mucho de ellos es cuestionable y no ayuda a obtener conocimientos
cientificos en las diversas areas curriculares; de ahi el interés de haber realizado esta
investigacion, el mismo, que reporta hallazgos muy importantes.

Este trabajo esta compuesto por los siguientes capitulos en lo posible bien
estructurados: Capitulo I: Problema de investigacion Capitulo 11: Marco teérico Capitulo
I11: Metodologia y técnicas de investigacion Capitulo 1V: Resultados y discusion.

Antes de dar por finalizada la introduccidn nos permitimos agradecer a nuestros
profesores de la otrora especialidad de Historia y Geografia, hoy Historia, Ciencias
Sociales y Turismo, por habernos transferido sus mejores experiencias de aprendizaje
para sentirnos orgullosos y competitivos profesionalmente, no sin antes disculparnos si
los ilustres jurados detectaran errores, humildemente nos corregiremos en el amplio
recorrido profesional. Por lo dicho, creemos que hicimos un esfuerzo para contribuir a la
investigacion educativa de nuestra alma mater la UNDAC.

Los Autores.
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1.1.

CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION
Identificacion y determinacién del problema

El modelo educativo el nuestro pais ha tenido diversas transformaciones
durante los ultimos afios, estas sobre todo han sido muy relevantes en el plano
curricular, las cuales han pasado desde el modelo tradicional el cual ha estado
fundado en la construccion de conocimientos, que estaba basado en la evaluacion
de los conocimientos cognitivos del estudiante, siento este un sistema
individualista y conductista.

De esta forma, a pasos agigantados, se observan las modificaciones en los
recursos que se utilizan en dentro y fuera de las aulas de clases y la forma de
manejar el acceso a la informacion, el cual actualmente es de facil ubicacion
y manejo.

Los actuales avances tecnoldgicos han colocado en el contexto educativo
herramientas para facilitar el aprendizaje de los estudiantes tales como las
computadoras, laptops, y otros como los celulares, tablet’s, etc. Debido a esta

necesidad urgente las instituciones educativas han incorporado de forma casi



obligatoria se han incorporado estas tecnologias, siendo casi una forma y modelo
de ensenanza el cual en el contexto actual se ha denominado ‘educacion virtual’,
(Niess, 2005). A su vez como de forma global se ha ido incorporando el acceso a
internet, hasta el punto de comprenderse como una herramienta muy significativa
al momento de obtener informacién, y mejorar el proceso educativo formal.
(Perdomo, 2008).

Esto ha manifestado de forma alarmante las necesidades que presentan
muchos docentes, estudiantes y aliados al area de Ciencias Sociales, que por la
naturaleza de su cursos tiene que presentar materiales didacticos con el fin de
cumplir el proceso de ensefianza — aprendizaje en el aula de clases, viéndose
afectados por la virtualidad, y por su dominio, por ende existe la necesidad de que
todos los actores del proceso educativo deban de capacitarse en las Tic's, este
término definido por Rosario, J. (2005) “como el conjunto de tecnologias permiten
la adquisicion, produccidn, almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro
y presentacion de informacién, en diferentes formatos (voz, imagenes y datos
contenidos en sefiales de naturaleza acustica, Optica o electromagnética) en las
ciencias sociales”.

Por ello las Tic's brindan a los docentes y estudiantes la facilidad de
mejorar sus conocimientos en todas las areas que se imparten y aprenden, dado el
propio hecho de que la informacién y el conocimiento esté al alcance de un ‘click’
hace que el docente se actualice de forma permanente y casi obligatoriamente.

En no comprender o aprender sobre el uso de una computadora,
ordenador, software, entre otras aplicaciones informaticas, son factores que de
una u otra forma limitan el desempefio profesional, personal y social de las

personas y de sobre manera de los profesionales en educacion; es mas en los



altimos afios el manejo de las Tic's en la sociedad han hecho que existan tres
grupos diferenciados los nativos digitales, los analfabetos digitales y los
migrantes digitales.

Es muy habitual observar que los estudiantes dentro de las aulas no logren
obtener aprendizajes significativos dentro de los cursos o areas curriculares, de
sobre manera en el area de CC. SS., y esto se va agudizando segun el grado
académico que van alcanzando, no obstante, son nativos digitales, por lo tanto, nos
encontramos en una dicotomia, dado que los estudiantes no lo manejan para
mejorar sus aprendizajes por el contrario lo usan para chatear, observar
pornografia, etc. Debido a que en las aulas de clase los docentes no orientan de
forma correcta a los estudiantes sobre el manejo de las tecnologias, y sobre su
aplicabilidad para mejorar sus aprendizajes (obtener informacién, manejo de
informacidn, evaluacion de informacion etc.). Silva, J. (2011).

Pero poco es el aporte tan solo de citar esta problematica, es necesario
estudiarlo a mayor profundidad, verificando como influyen las Tic’s en el logro
de los aprendizajes en area / curso de Ciencias Sociales y plantear respuestas del
funcionamiento de la misma, y posibles mejoras y alternativas de solucién. Por
ende nos hemos visto en la necesidad de realizar la presente investigacion de tipo
descriptivo-correlacional, intitulado: “LAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION (TIC's) Y LOGRO DE
APRENDIZAJE EN LAS CIENCIAS SOCIALES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INTEGRADA “34036 SAGRADA FAMILIA” DEL

CENTRO POBLADO DE SACRA FAMILIA-PASCO, 2022”.



1.2.

1.3.

Delimitacion de la investigacion

La investigacion que se desarrollo en los estudiantes del 3er, 4to y 5to
grado de educacion secundaria en la Institucion Educativa Integrada “34036
Sagrada Familia” del Centro Poblado de Sacra Familia-Pasco, 2022, del distrito
de Simon Bolivar de Rancas, Provincia de Pasco, Region Pasco, Pais Perd; nos
manifiesta una descripcion real y original del manejo de las tecnologias de la
informacidn y comunicacion para el logro de los aprendizajes en el area curricular
de Ciencias Sociales, desde un punto de vista valorativo, a los contenidos que se
aplican en el contexto educativo, a su vez en el trabajo de investigacion se ha
buscado la correlacion de las variables, para finalmente brindar las pautas para la
obtencion de resultados oportunos a los objetivos que se propusieron: ‘La
originalidad y novedad de la investigacion’ dado que proporcionan nuevos
conocimientos cientificos sobre la relacion de las variables “uso de las tecnologias
de la informacion y comunicacion (TICs), y del logro de aprendizaje en las
Ciencias Sociales”

Manifestaremos sobre lo mencionado con anterioridad lineas arriba y
consideracion a los resultados que se tiene por conocer el uso de las tecnologias
de la informacién y comunicacion (TICs), del logro de aprendizaje en las
Ciencias Sociales de los estudiantes de educacion secundaria nos hemos permitido
plantear las siguientes interrogantes de estudio:

Formulacion del problema
1.3.1. Problema general
¢Qué relacion tiene el uso de las tecnologias de la informacion y

comunicacion (TICs), con el logro de aprendizaje en las Ciencias Sociales de la



1.4.

Institucion Educativa Integrada “34036 Sagrada Familia” del Centro Poblado de

Sacra Familia-Pasco, 20227

1.3.2. Problemas especificos

a)

b)

¢Cuéles son las caracteristicas del uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion (TICs) en el aprendizaje de los
estudiantes en el area de las Ciencias Sociales de la Institucion
Educativa Integrada “34036 Sagrada Familia” del Centro Poblado de
Sacra Familia-Pasco, 2022°.

¢ Cuél es el nivel del logro de aprendizaje de los estudiantes en el area
de las Ciencias Sociales de la Institucion Educativa Integrada “34036
Sagrada Familia” del Centro Poblado de Sacra Familia-Pasco, 2022?.
¢Cual es el nivel de correlacion entre el uso de las tecnologias de la
informacidn y comunicacion (TICs), y el logro de aprendizaje de las
Ciencias Sociales en la Institucion Educativa Integrada “34036

Sagrada Familia” del Centro Poblado de Sacra Familia-Pasco, 2022?.

Formulacion de objetivos

1.4.1. Objetivo general

Determinar la relacién que existe entre el uso de las tecnologias de la

informacidn y comunicacion (TICs), con el logro de aprendizaje en las Ciencias

Sociales de la Institucion Educativa Integrada “34036 Sagrada Familia” del

Centro Poblado de Sacra Familia-Pasco, 2022.

1.4.2. Objetivos especificos

a)

Identificar y analizar las caracteristicas del uso de las tecnologias de la
informacién y comunicacion (TICs) en el aprendizaje de los

estudiantes en el area de las Ciencias Sociales de la Institucion



1.5.

Educativa Integrada “34036 Sagrada Familia” del Centro Poblado de
Sacra Familia-Pasco, 2022.

b) Identificary analizar el nivel del logro de aprendizaje de los estudiantes
en el area de las Ciencias Sociales de la Institucion Educativa Integrada
“34036 Sagrada Familia” del Centro Poblado de Sacra Familia-Pasco,
2022.

c) Establecer el nivel de correlacion entre el uso de las tecnologias de la
informacidn y comunicacion (TICs), y el logro de aprendizaje de las
Ciencias Sociales en la Institucion Educativa Integrada “34036
Sagrada Familia” del Centro Poblado de Sacra Familia-Pasco, 2022.

Justificacion de la investigacion

La investigacion es muy conveniente dado que permite nos permite
comprender si existe una relacion entre el uso de las tecnologias de la informacion
y comunicacién (TICs), con el logro de aprendizaje en las Ciencias Sociales, por
lo que nos permitira determinar el rol del docente en la virtualidad y otros aspectos
inherentes al estudio, tambien nos permitira establecer la importancia del estudio
de las variables para lograr calidad en las instituciones educativas.

A su vez dentro de nuestro contexto académico ‘la universidad’ la
presente investigacion es relevante, por pertenecer al campo educativo
universitario, cobrando mayor importancia porque se observa continuamente el
poco desempefio académico de los estudiantes en las aulas universitarias sobre
todo en las areas epistemoldgicas relacionada a las Ciencias Sociales y el manejo
de las Tic’s.

Es necesario mencionar que dentro del panorama educativos los docentes

tenemos bajas perspectivas por los resultados que brinde el estudiante es mas



1.6.

tenemaos la perspectiva de que tendra pocos logros de aprendizaje, catalogandolos
como buen estudiante o mal estudiante, por ello la presente investigacion pretendio
analizar diversos puntos de vista pedagogicos.

Para finalizar el presente trabajo busca indagar a mayor profundidad por
factores inherentes a los logros de aprendizaje por parte de los estudiantes, a su vez
nos ayuda a determinar programas educativas que sirvan en el desarrollo de
competencias en el estudiante en el manejo de las Tic’s y esto como enfoque
trasversal para el desarrollo de las areas tematicas en la asignatura de Ciencias
Sociales a nivel secundario, todo ello con la finalidad de mejorar la calidad
educativa en la Regidén de Pasco.

Limitaciones de la investigacion

Puede referir las siguientes:
En el tiempo

Para el desarrollo de la investigacion podria considerar una limitante al
tiempo que se me brindo para su desarrollo, aungue estuvo todo programado, los
tramites burocraticos hicieron que se demorar el trabajo y sobre todo la
sustentacion.

Bibliogréfica

Las fuentes bibliograficas referidas en las bibliotecas publicas de nuestra
Region son limitadas, dado que solo existen textos desfasados sobre las variables
de estudio.

Econdmica

Los costos que puede tener un trabajo de investigacion formal como es el

caso de este son muy amplios, muchas veces sobrepasan lo planificado, por los

imprevistos, por ende, se obstaculice y abandone.



Metodologicas

La falta del dominio cientifico y la aplicacion de su metodologia es
indispensable, hace que los tesistas seamos muy dependientes de especialistas
docentes de la Universidad, que nos ayuden a continuar de forma correcta el

proceso de la investigacion.



2.1.

CAPITULO II
MARCO TEORICO

Antecedentes de estudio

En esta parte es necesario tratar con objetividad, no hemos podido
encontrar trabajos de investigacion relacionado al titulo que planteamos toda vez
que en este afio 2019 el MINEDU ha realizado cambios en las Areas Curriculares
en EBR, es asi que en el Area de las Ciencias Sociales se forma conocimientos
cientificos relacionados a la historia y geografia; entonces mencionaremos
algunos trabajos que hemos leido y se relacionan indirectamente con nuestro
proyecto de investigacion; muy posible exista otros pero que su ubicacion es
bastante dificultosa porque no esta disponible en el repositorio de la UNDAC,
preliminarmente mencionamos los siguientes:
2.1.1. Antecedentes locales

Zacarias, J. (2013). En su Tesis intitulado “Uso de Internet y su
influencia en el Rendimiento Escolar de Computacion en los Alumnos del 5to
grado de Educacion Secundaria de la Institucion Educativa Amauta”-Pasco.

Concluye diciendo que:



1) En gran medida los estudiantes pasan su tiempo en centros de internet
‘cabinas’, por ello es necesario inculcarlos en el estudio, la investigacion,
creatividad y la sana formacion personal y profesional.

2) En concordancia a los resultados una gran cantidad de estudiantes han
obtenido notas aprobatorias, en gran medida por causas econémicas y por
otra parte por la dejadez de los mismos, es por ello que es necesario mejorar
los conocimientos en estudiantes sobre la computacion, internet, etc.

3) Los resultados también manifiestan que los estudiantes grupo muestral tiene
grandes potencialidades para descubrir y desarrollarse, es necesario no
denigrar a la educacion del pais quejandonos de todo, debemos de ser

optimistas y producir mejores ciudadanos para el pais.

2.1.2. Antecedentes nacionales
Tello, J. (2017). En su Tesis intitulado: “Efecto de la Aplicacion de un

Software Educativo para Adquirir Conocimientos sobre Prevencion del

Embarazo En Adolescentes de 5to de Secundaria en el Distrito el Agustino-

Lima”. Uuniversidad Nacional Mayor de San Marcos, que concluye:

1) Laaplicacion de un software educativo para adquirir conocimientos sobre
prevencion del embarazo incrementa, significativamente los conocimientos
de los adolescentes de quinto afio de secundaria.

2) Los conocimientos de los adolescentes aumentaron en un 35.4 % con la
aplicacion del software educativo sobre prevencion del embarazo.

3) Los conocimientos de métodos anticonceptivos de los adolescentes, previos
al uso de software 0 metodo expositivo fueron mayores en las areas que
correspondieron a tipos de métodos anticonceptivos y métodos de

proteccion contra el SIDA y enfermedades de transmision sexual.
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2.1.3. Antecedentes internacionales
Corrales, E. (2015) en el trabajo de investigacion intitulado: “El Internet

a través de las Redes Sociales no custodiado es un peligro para nifios y

adolescentes en la enseiianza de las Ciencias Sociales y de la Religion”,

difundido por una revista espariola, que concluye:

1) Se determino que el 28% de los nifios manifiestan informacion personal en las
redes sociales y esta ala alcance de cualquier persona, a su vez el 60 % ha
sufrido de acoso, por personas que han conocido a traves de las redes sociales.

2) También se determino que muy pocos de los nifios utilizan el internet para
realizar actividades académicas ‘tareas’ formales o ciencias facticas, si no es
con la supervision de los padres 0 maestros

3) También se logré comprender que los nifios se alinean de manera muy facil a
culturas ajenas que pervierten sus buenas costumbres sociales, familiares,
educativo, etc.; sobre todo esto se manifiesta en el ambito religioso, por ende,

estan inmersos a desordenes conductuales, y que finalmente se manifiesta en

la poca comprensién de asignaturas como las ciencias sociales y religion

2.2. Bases tedricas - cientificas
2.2.1. Uso de la tecnologia de la informacion

2.2.1.1. Cultura Digital

Silva (2016) sostiene que la utilizacion de los datos y los avances
de la correspondencia por parte de los instructores en el siglo XXI es un
basico debe estar en consonancia con el auténtico segundo, donde las
noticias se comunican generalmente a través de organizaciones informales
y no a través de los medios de comunicacion habituales, o que el video

musical de éxito mas reciente es visto por gran cantidad de clientes de
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Internet en la organizacion, debido a la brujeria de locales como www.
youtube.com, muchas veces antes de que se entreguen al mercado;
algunos llaman a esto robo, otros les gusta Ilamarlo compartir social.
Algunos llaman a esto robo, a otros les gusta llamarlo compartir
socialmente. ¢ Qué innovaciones se utilizaran en el aula? ;Cambiaran las
nuevas innovaciones el trabajo del educador? ; Tenemos alguna idea de
cémo se utilizan estos medios en la sala de estudio hoy en dia? ¢Serviran
estos medios para fomentar las cualidades y construir una cultura de la
armonia?

La utilizacion de los avances en materia de datos y
correspondencia por parte de los instructores en el siglo XXI es algo
basico que debe estar en consonancia con el auténtico segundo, en el que
las noticias se comunican en su mayor parte a través de comunidades
informales y no a través de los medios de comunicacion habituales, o el
video musical de mayor éxito es visto por un gran numero de clientes de
Internet en la organizacién, debido al encanto de locales como www.
youtube.com, a menudo antes de que se entreguen disponibles; algunos
Ilaman a esto robo, a otros les gusta llamarlo intercambio social. Algunos
Ilaman a esto robo, a otros les gusta llamarlo compartir socialmente. ;Qué
innovacion se utilizara en la sala de estudio? ;Cambiaran las nuevas
innovaciones el trabajo del instructor? ¢ Tenemos alguna idea de como se
utilizan estos medios en la sala de estudio hoy en dia?

Ultimamente, los objetivos, los elementos, las estrategias y los
modelos de instruccién se han alterado; estan cambiando y en un curso

constante de direccion. Con ellos también los actos de los educadores, sus
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alumnos y la familia. Por ello en Cuba debemos buscar situaciones que nos
permitan valorar cudl serd la consecuencia de la utilizacion de estas
innovaciones en el sistema escolar, de ahi el sostenimiento de actividades
que permitan avanzar en la innovacion en funcién de los sentimientos y
aspectos positivos de la armonia mantenida y sostenida por la utilizacion
de la innovacion.

La mentalidad inteligente con respecto al cliente. Esto es asi
debido a que Internet es una fuente ilimitada de datos de diferentes tipos
y contenidos. Por ello, requiere capacidades mentales como la lectura, la
composicidn, el discurso, la correlacion, el orden, etc.

Para decirlo claramente, si la television puede dar sustancia social
de forma impredecible a una multitud de todas las edades, e Internet es un
manantial ilimitado de datos y un espacio de socializacion para los jovenes:

¢Es la escuela vital como posicion de aprendizaje y socializacion;
es un educador esencial para que los nifios y adolescentes aprendan; es un
instructor importante para que los jovenes y los nifios aprendan?

Levy (2001) repite la importancia y los resultados potenciales
planteados por las actividades de un instructor, de un ayudante cuya
preparacion esta dirigida a completar la capacidad de ir entre la forma de
viday las partes de marca de una sociedad dada. Para ello, es en el educador
y en laformacidon escolar donde la sociedad pone cada unade sus exigencias
a los jovenes.

Sea como fuere, significa mucho estudiar hasta qué punto el
clima social da espacio al educador para ser considerado asi. Actuar como

un modelo para nuestros jovenes, para que no se reste importancia a la
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experiencia educativa, con el objetivo de que las ventajas del
industrialismo, el fascismo y el despido por la astucia no pesen mas que
todo lo demaés. Valores que fluyen en los medios de comunicacion, que
pueden ser un increible manantial de datos, justamente por su enormidad
y facil acceso. Sin embargo, para que queremos crear, esencialmente la
capacidad de abordar lo que se hace para ser conseguido con la falta de
participacion.

No se trata de dividir la "educacion tradicional” con las TIC, sino
de consolidar esta ultima opcion como instrumento de aprendizaje. Su
utilizacién no debe ser un fin en si mismo, sino que debe impulsar lamejora
mental de los sujetos. Asi, la innovacién nos permite un desarrollo critico
en el acceso a los datos (que no es equivalente a la informacién) y una
increible facilidad en la correspondencia (que no es equivalente a las
relaciones sociales). El desarrollo de la informacion y de las relaciones
sociales es y seguira siendo tarea de los sujetos.

Importancia de la cultura digital

Retomando una parte de los origenes sobre la innovacion
instructiva, este trabajo intentard ponderar las relaciones académicas,
dentro de la estructura del refuerzo de la cultura avanzada, tratando de
abordar las posibilidades, impedimentos y valorizaciones pedagogicas
que surgen apesar de las nuevas Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC).

Se propone desarrollar en el espacio de la correspondencia, la
cultura informéatica y la instruccion para representar las nuevas

valorizaciones pedagdgicas en los ensayos de aula. Hoy en dia, es
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importante percibir que los cerebros de los instructores, y particularmente
los de los jovenes, estan atravesados por condiciones innovadoras que
ayudan a las conexiones, la informacion, la utilizacion social y la
diversion.

Una innovacion es fuerte no solo porque crea nuevos sistemas
para la transmision o el transporte de la correspondencia, sino también
porque al hacerlo cambia los estados de disponibilidad, los tipos de
creacion y asociacion, los espacios de cooperacion y los retratos
emblematicos de las préacticas ordinarias.

Discutir lainnovacion parece ser inevitable. En un pablico general
en el que los nuevos medios de datos y correspondencia han impregnado
todos los espacios, y han cambiado el enfoque de la comprension del
mundo para las siguientes épocas, no se puede obviar la necesidad de
ponderar su efecto en el espacio instructivo.

Intentando encontrar sus precursores, un esquema conciso de la
innovacion instructiva sitGa su campo de informacién a mediados de los
afios cincuenta. En sus inicios, la disciplina se vincula a los aparatos o
métodos para intentar dar solucion a la unién de medios y materiales para
educar. Cardenas (2013), probablemente el profesional mejor formado y
referente en la materia, da cuenta de que la innovacion instructiva surge con
énfasis en Estados Unidos, donde en sus puntos de partida se impregno de
un origen competencial de la educacion y de una inequivoca deduccion
conductista para los entendimientos de la instruccién y las experiencias

educativas.
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Posteriormente surgieron definiciones artificiales, exponiendo la
innovacion instructiva a los medios mecanicos entregados para la
escolarizacion. Los esfuerzos por dar respuestas agregadas a la cuestion de
la escolarizacion produjeron, en consecuencia, areas de fuerza para una
sobre su importancia y valor, que ha atravesado el campo durante bastante
tiempo.

Preguntando en estos afios, Dedé (2000) sostiene que la principal
referencia explicita no aparece en ese marco de la escolarizacion sino en los
cursos destinados a los expertos militares sostenidos por diversos
instrumentos mediaticos, instruidos durante la Segunda Guerra Mundial.

Dedé (2000) sostiene igualmente que las definiciones artificiales
han afectado a lineas de reflexidn que han perseverado hasta nuestros dias.
Estos pensamientos han cultivado un ilusionismo mecanico ante la
posibilidad de que la utilizacion de cualquier nuevo medio aborde en si
mismo una mejora y un desarrollo.

Los expertos en materia de formacion, en particular los del espacio
de la Tecnologia Educativa, han aumentado su ventaja en estas
antigliedades representativas, a las que se les ha permitido un poder
instructivo colosal. Dada la fuerza creciente de la charla organizada por las
TIC y su ineludible presencia en la opinién publica, una prueba importante
para la investigacion y las recomendaciones innovadoras consiste en no
limitar la informacion recogida por el campo de investigacion de la
Tecnologia Educativa, para no seguir errando el camino y no depurar las
unidades de sustancia instructiva. Hay avances que se utilizan

habitualmente y que estan tan impecablemente incorporados a la
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existencia cotidiana que se utilizan sin permanecer atentos a que han
afiadido en general para cambiar las cosas en cuanto a la mejora. Los
avances asumen una parte esencial en la configuracion de nuestros
ordenes sociales y nuestra forma de vida; a lo largo de toda la existencia
de la humanidad, las innovaciones, por ejemplo, la composicion, la
imprenta, el teléfono, la radio, el cine y la television han logrado cambios
y fisuras importantes. No obstante, todavia es un reto decidir y evaluar
el efecto que las nuevas TIC tendran en nuestros érdenes
sociales y nuestra cultura

2.2.1.2. Tecnologia de la informacion y comunicacion

Castellanos, y otros (2011) El término avances de datos y
correspondencia (TIC) tiene dos piezas de lo que se llama TIC en que son
las innovaciones que favorecen la correspondenciay el comercio de datos
en este dia y edad. Ultimamente, las TICs juegan un papel notable en
nuestro publico en general y se utilizan en un gran numero de ejercicios. En
la actualidad, las TIC son esenciales para la mayoria de los &mbitos: la
ensefianza, la tecnologia mecanica, la aplicacion de politicas, el trabajo y
la empresa, el bienestar, y ademas han surgido focos especificos de
preparacion para las TIC en los que las asignaturas que se imparten se
centran en el fomento de esta materia, explotando la inspiracion inherente
del alumno.

Las TIC sirven: la digitalizacién nos permite tener datos sin
importancia, almacenar enormes sumas en pequefios medios 0 acceder a
datos situados en aparatos lejanos; obtener datos e impartirlos rapidamente

a pesar de estar a kildbmetros de la primera fuente; las nuevas TIC se
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describen permitiendo la correspondencia bidireccional entre personas o

reuniones sin importar donde se encuentren. Esta correspondencia se

realiza a través de paginas web, correo electrénico, debates, mensajes de

texto, videoconferencias, diarios web, wordpress, wikis, entre diferentes

marcos; las tics han trabajado con numerosas partes de la vida de los

individuos gracias a este elemento. Con la mecanizacion de tareas

podemos, por ejemplo, programar ejercicios para que sean realizados

consecuentemente por PCs con total seguridad y viabilidad.

a)

b)

El analfabetismo digital o del manejo de las TICs

Es el grado de desconocimiento de los nuevos avances lo que impide
a los individuos llegar a los resultados imaginables de la
comunicacion con ellos, es decir, desde un punto de vista, montar en
la red, apreciar la sustancia visual y sonora, asociarse a través de
organizaciones informales, hacer documentacion, etc.
Analfabetismo digital o de las TICs en los agentes de la
educacion

Entre los avances que se han producido por la enorme incorporacion
de las TIC a la existencia cotidiana del ser humano, han surgido ideas
como la tecnofilia y la tecnofobia. EI primero de estos términos esta
relacionado con aquellos individuos que utilizan la innovacion,
resultando basicamente dependientes de ella. El siguiente término
alude a aquellos individuos que sienten temor o miedo a involucrar
la innovacion en cualquier aspecto de sus vidas, desde la utilizacion
de un cajero automatico hasta un PC, por ejemplo.

En cuanto al miedo, Poole (2002) sefiala que, de forma recurrente,
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los instructores se sienten incomodos con la innovacion e incluso les
aterroriza. Esta afirmacion es sostenida por creadores que se han
dado a la tarea de concentrarse en el tema con mayor intensidad,
demostrando que la disposicion hacia los avances con respecto a los
educadores se ha convertido en uno de los inconvenientes
fundamentales para su efectiva consolidacion en la labor educativa.
En este sentido, si se observa que los especialistas en instruccion se
sienten asustados por el cambio que supone la utilizacion de las TIC
como dispositivos de trabajo, lo mas adecuado es iluminarlos al
respecto para disminuir los niveles de nerviosismo y evitar que la
ansiedad hacia lo oscuro se transforme realmente en tecno-miedo.
Ademas, como consecuenciade laacelerada incorporacion de las TIC
a todos los aspectos de la existencia humana, la idea de competencia
estd cambiando y este término se esta potenciando. Asi, se habla de
competencia mecanica y avanzada, entre los diferentes tipos de
educacion que se requieren en la sociedad de los datos. En esta época
de correspondencia y datos, el residente esta obligado a fomentar las
habilidades académicas para tener la opcion de tratar e ingerir
nuevos productos sociales, y debe averiguar como percibir y elegir
entre un amplio abanico de aportaciones instructivas vy
esclarecedoras. Sanchez (2015).

Existen dos tipos principales de analfebetismo en esta sociedad
de la informacion

La incultura mecanica y la avanzada, en lo que respecta a las clases

de ignorancia innovadora, son: la ignorancia total o absoluta (cuando
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el individuo ignora totalmente como utilizar un PC) y la incultura
relativa o practica (cuando el individuo tiene un orden simple o
esencial del PC). La ignorancia informatica, entonces, a pesar de que
ha sido considerada como intercambiable con la falta de educacion
innovadora.

2.2.1.3. Ejecicio docente en nuestros tiempos de tecnologia

Habitualmente, el educador y el alumno son percibidos como los
principales animadores en la interaccion instructiva, sin embargo en estos
dias una tercera persona esta avanzando, quitando protagonismo a los dos
anteriores debido al excepcional avance en la transmisién vy
correspondencia de datos en el planeta.

En laactualidad, los educadores estan experimentando un cambio
en su accion experta debido al clima en el que las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) se estan convirtiendo en un
componente equipado para lograr mas que una transmision basica de
informacién para la instruccion.

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura (UNESCO), "Declaracion del planeta sobre la
educacion paratodos", especifica que lo que esta ocurriendo debe hacer que
el educador desempefie un papel profundamente inesperado en
comparacion con el que desempefiaba anteriormente, ya que si antes
trabajaba como especialista enviando datos, actualmente debe "abrir" a los
alumnos los ciclos de determinacion de datos, indicandoles lamejor manera

de percibir los datos pertinentes y como convertirlos en informacion.
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Se tiende a ver entonces los diversos enfoques para imaginar la
instruccion de los ejecutivos que, como lo reconocen sus fundamentos
historicos, trata constantemente de conducir al joven o a la joven alo largo
del camino de la formacién, contingente al elemento que maneja y a los
ciclos en cuestion, si no traeria resultados desafortunados entre estos que
el instructor, que es la persona que esta en contacto directo con sus
alumnos después de la familia, tiene poca informacion sobre los atributos
mentales individuales de los alumnos.

La responsabilidad del profesor es mediar en el aprendizaje de
los alumnos a través de los datos del pasado, recordando la velocidad de
aprendizaje teniendo en cuenta que no todos los alumnos avanzan al mismo
tiempo. Su trabajo esta igualmente conectado con la cooperacion que tiene
con la region educativa del barrio, sean directores, profesores,
entrenadores, alumnos, para cumplir en comun los objetivos de avance
esencial de los estudiantes.

Hopenhayn (2012) establece que el profesor debe tener la opcidn
de establecer el espacio, los recursos, los trabajos fuera, el tiempo de
dispersién, la creacién de un entorno cuidadoso donde las mejoras
esenciales para el aprendizaje son accesibles, teniendo en cuenta la
valoracion de un curso de inicio, avance y finalizacion. Es indispensable
que el profesor considere paso a paso el trabajo que la persona realiza a lo
largo de la sala de repaso, siendo un sabio valioso y dispuesto al cambio.
Esperando que examinemos las estrategias que el profesor debe utilizar en
el aula de concentracion, éstas deben ser de un tipo inmenso como lo

demuestra la realidad social y social de los alumnos.
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El docente del siglo xxi

El instructor debe imaginar la sala de clase (cercana y personal o
virtual) como el lugar donde explora, prueba, modela, comparte
pensamientos, busca opciones para abordar los problemas y considera lo
que es importante y pertinente para aprender.

Las habilidades avanzadas del educador del siglo XXI segun el
Instituto Nacional de Competencias Digitales. Entre ellas, expresa una
mentalidad abierta y basica hacia la sociedad de los datos y las TIC y una
inclinacion hacia el aprendizaje persistente y el refresco sin pausa. Esta
claro, pues, que en las condiciones de evolucion, el dominio de las
habilidades y el avance son progresivamente fundamentales para los
alumnos y trabajadores que se preparan para los nuevos espacios de trabajo
del siglo XXI.

Competencias para el desempefio docente: Robbins (2008).
a) Creatividad e innovacién

Descubrir cémo funcionar de forma inventiva con otros, por ejemplo,

descubrir como crear, llevar a cabo e impartir pensamientos

innovadores con éxito a otras personas. Esto incluye habilidades
delicadas, por ejemplo:

v Ser abierto y receptivo a nuevos y diversos puntos de vista, es
decir, integrar la informacion y las aportaciones del grupo en el
trabajo.

v' Considerar que la incapacidad es una oportunidad para aprender.

v' Comprender que la inventiva y el desarrollo son una empresa
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prolongada, un ciclo repetitivo de errores incesantes y pequefios
triunfos.
b) Pensamiento Critico Y Resolucion De Problemas
Una de las cuestiones centrales es hacer un uso adecuado, en funcion
de la circunstancia que se muestre, de los distintos tipos de
pensamiento, inductivo, perspicaz, etc., asi como avanzar en la
utilizacion del razonamiento fundamental, por ejemplo para examinar
cdémo las piezas de un todo cooperan entre si en marcos complejos
para ofrecer resultados a nivel mundial. Algunos enfoques
importantes son:
v Desglosar y evaluar realmente las pruebas, los argumentos, los
casos Y las condenas.
v Investigar y evaluar perspectivas electivas significativas
v" Mezclar y hacer asociaciones entre datos y contenciones
v Descifrar los datos y llegar a determinaciones a la luz del mejor

examen

v' Considerar basicamente las oportunidades y los ciclos de
crecimiento

v Ocuparse de diversos tipos de cuestiones nuevas tanto de forma
tradicional como inventiva

v" Reconocer y plantear preguntas significativas que expliquen
diferentes perspectivas y conduzcan a mejores acuerdos

c) Accesoy gestion eficaz de la informacion
Como instructores, vivimos en un clima mecénico e inmerso en los

medios de comunicacion, en el que tenemos a nuestra disposicién tres
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factores basicos: la admision de muchos datos, los rapidos cambios

en los dispositivos innovadores y la capacidad de trabajar en equipo

y asumir compromisos individuales a una escala excepcional. Por lo

tanto, es fundamental asegurar las habilidades para llegar a los datos

y evaluarlos para su utilizacion y manejo adicional.

v

2.2.1.4.

Acceder a los datos de forma productiva (tiempo) y con éxito
(fuentes).

Evaluar los datos basicamente y con capacidad

Utilizar los datos de forma precisa e innovadora para el tema o
la preocupacién principal.

Tratar la progresion de los datos a partir de una amplia variedad
de fuentes.

Comprensién central de las cuestiones morales/ilegales que
engloban la obtencidn, el acceso y la utilizacién de los datos,
comprender cémo 'y por qué se construye la
correspondencia visual y fabricada en la transmision de la
informacion.

Utilizar la innovacién como aparato para investigar,
organizar, evaluar y transmitir datos.

Plataforma virtual de aprendizaje

Los escenarios virtuales, programas juveniles (proyectos de

programacion) dispuestos en Internet, se utilizan para la planificacion y el

perfeccionamiento de cursos o modulos pedagdgicos en la organizacion

mundial. Permiten desarrollar ain mas la correspondencia (alumno

educador; alumno) y fomentar el aprendizaje individual y agregado.
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Un escenario virtual no es dificil de utilizar y tiene un punto de
conexion gréafico facil de entender; los clientes pueden asumir el trabajo
de alumno, educador, ejecutivo y otros.

El Aula Virtual es un dispositivo que ofrece resultados
potenciales de educacion en Internet. Un clima confidencial permite la
organizacion de ciclos de instruccion a la luz de un marco de
correspondencia intercedido por el PC. De este modo, el Aula Virtual se
percibe como el espacio representativo en el que se produce la conexion
entre los miembros de una experiencia educativa y de crecimiento,
quienes, para colaborar entre si y acceder a datos significativos, utilizan
principalmente un marco de correspondencia intervenido por PC.

Diferencia entre un aula virtual y otros medios de las tics

Aula Virtual Otros medios de las TICs

Desarrollar los temas en una hora
determinada.

Estas en

estudiantes
determinada.

tus
hora

contacto
en

con
una

Los estudiantes Pueden enviar y |

Tu tema desarrollado no tiene
hora determinada permanece todo
el tiempo.

Estas en contacto con
estudiantes en todo momento

Los estudiantes Pueden enviar y

tus

compartir temas en un momento | compartir temas en  cada
determinado momento

- No fiene la caracteristica de una |.  Tiene la caracteristica de una red
red Social social

Un escenario instructivo le permite crear un espacio de
correspondencia virtual con sus alumnos y diferentes instructores, donde
puede compartir mensajes, registros y conexiones, un calendario de
trabajo, asi como proponer y supervisar tareas y ejercicios.

Tiene una utilidad similar a la de una organizacion interpersonal,
al estilo de Facebook, Tuenti o twitter. Goza de todos los beneficios de este
tipo de sitios, pero sin los riesgos que tiene la organizacion informal
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abierta, ya que esta ligada a la realizacion de una reunién cerrada entre los

alumnos y el instructor, para compartir mensajes, uniones, registros,

ocasiones, etc.

Entre los beneficios de esta ayuda estan que es gratuita, esta en

espanol y los menores pueden inscribirse. Ademas, y esto es significativo,

las paginas son privadas naturalmente, y eso implica que los datos sélo

estan disponibles para las personas que se registran con su nombre de

usuario y palabra secreta, por ejemplo los alumnos y los instructores

alistados.

2.2.1.5. Usode las TICs en el area curricular de las Ciencias sociales

a)

En el dominio del area curricular

La informacidn sobre la innovacién consigue cambios. Internet ha
trastornado la idea de la globalizacion a través de la innovacion. Esto
abre diferentes oportunidades de asociacién para la informacion
el tablero. Los administradores deben conocer y agudizar las
ramificaciones de estas progresiones a nivel esencial, de proceso y
funcional.

La innovacién informatica es un elemento que ha aparecido en los
Gltimos tiempos, antes la mayoria de los articulos o gadgets que
comprabamos eran de tipo simple, hoy en dia esos gadgets
equivalentes que eran tan Utiles hace un tiempo, ahora son obsoletos
para las tareas del dia a dia. Desde creadores de café expreso,
pasando por teléfonos, neveras con pantallas aptas para avisarnos
con antelacion de que falta algo en nuestra nevera y gestionar la

temperatura, hasta televisores LCD y camaras computerizadas. Sin
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embargo, para comprender toda la palabra es importante separarla,
primero debemos caracterizar la innovacion y después el descriptor
que la engloba, informatizado. La palabra innovacion, segun la Real
Academia Espafiola, es la investigacion de estrategias, medios y
ciclos utilizados en diversas ramas modernas determinadas a crecer
el alcance de las revelaciones logicas.

Por otro lado, la palabra Digital, trabaja 0 comunica a través de
numeros. A partir de ahora con los dos términos caracterizados
presumimos que:

“Tecnologia digital es el conjunto de procedimientos y estudios que
son necesarios para poder realizar avances cientificos que son
expresados en nameros, también la misma permite aumentar y
revitalizar de forma constante lo que se denomina calidad estandar
de los elementos’’.

Es asi que la instruccion o la multiplicidad de competencias es
todavia un tema préximo que la innovacién tiene sobre la persona.
Marqués (2018) depende de esta necesidad de separar los
requerimientos del sujeto ain con la tecnologizacion de los 6rdenes
sociales y muestra que el aprendizaje debe ocurrir. De sus diversas
clases de educacion destacamos la que acompafia: "Competencia
innovadora. La capacidad de buscar, encontrar, solicitar, clasificar y
reunir datos para uso individual y experto. Instrucciones paso a paso
para acceder y utilizar Internet y otros conjuntos de datos pertinentes
basados en la web". Dentro de esta competencia podriamos incluir

el tema de por qué necesitamos la innovacion. Evidentemente, esta

27



b)

es la etapa inicial de la utilizacion legitima de los medios
informéticos. Siempre que hayamos caracterizado el campo
(individual o experto) para el que utilizamos las fuentes
informatizadas, debemos controlar los mensajes segun las cualidades
morales e individuales que marcan a nuestro individuo. En
definitiva, si nos corrompemos en nuestro dia a dia, sin duda
seguiremos corrompiéndonos en la red y al revés.

En la motivacion

Reategui (2015). La racionalidad o la razén provoca la presentacion
o la supervision de una actividad. Una parte mental sitla, mantiene
y decide la manera de comportarse de un individuo.

Hay dos tipos de inspiracion:

La inspiracion innata, aqui el individuo inicia o realiza una
accion por motivaciones, por el propio gozo de realizarla. La
satisfaccion de seguir con algo o de realizarlo no resuelta del todo
por elementos externos. Esta relacionado, de esta manera, con la
vanidad y la confianza del individuo. Por ejemplo, hay personas que
realizan una actividad real porque participan en la accion.

En la inspiracion ajena, el impulso o la fuerza motivadora
gue mueve a un individuo a realizar una accion viene de fuera, es un
motivador externo y no proviene de la propia empresa. Funciona
como un apoyo. Por ejemplo, cuando un individuo realiza una
actividad real no por la simple verdad de obtener una carga al
realizarla, sino por razones sociales o diferentes.

La inspiracién individual, en la investigacion del cerebro,
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hay algunas hipotesis que establecen y organizan los componentes
gue mueven a un individuo a seguir con algo o a evitarlo. Por regla
general, un individuo no se decide por completo por las necesidades,
tal y como se establece en la piramide de Maslow. Del mismo modo,
la inspiracién se ve muy afectada por el cumplimiento de una tarea
o la consecucion de un objetivo concreto, pero también por los
impulsos que puede suponer llevar a cabo o no una determinada
forma de comportamiento.

En las estrategias metodologicas

La metodologia estratégica, a la que seguramente nos acogemos,
entiende un clima de aprendizaje como aquel espacio o area local
coordinada para lograr el aprendizaje y que, para averiguar cdmo se
produce, requiere de unas partes especificas anteriormente
referenciadas la capacidad instructiva (que alude a los ejercicios de
aprendizaje, las circunstancias de demostracién, los materiales de
aprendizaje, la ayuda y el entrenamiento puestos en juego, la
evaluacion, etc.), la innovacion que le corresponde (que alude a los
dispositivos elegidos respecto al modelo académico, etc.), y las
perspectivas jerarquicas (que incorpora la asociacion del espacio el
horario, el area local el tablero, etc.), la innovacion adecuada (que
alude a los aparatos elegidos con respecto al modelo educativo) y los
angulos de autoridad (que incorpora la asociacién del espacio, el
plan, la administracion del area local, etc.). ). En este sentido, la
asociacion de experiencias educativas y de instruccion en

condiciones virtuales es considerada como un curso de avance
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académico en vista de la creacion de condiciones para fomentar la

capacidad de aprendizaje y ajuste de las dos asociaciones y personas,

y de acuerdo con este punto de vista podemos comprender el

desarrollo como un proceso deliberado y organizado, que depende de

lahipotesisy lareflexion, y que responde a las necesidades de cambio
de las précticas para un cumplimiento superior de los objetivos.

Monereo (2015) caracteriza el desarrollo como "la especialidad de

aplicar, en nuevas circunstancias, en un escenario particular y con un

objetivo exacto, ciencias, estrategias, etc...", pensando que el
desarrollo no es sélo el producto de la exploracion, sino también de
la absorcion por parte de la asociacion de una innovacion creada,
dominada y finalmente aplicada a diferentes campos de accién, pero

cuya ejecucion en su entorno jerarquico, social, especializado o

empresarial es una curiosidad. De este modo, cualquier empresa que

incluya la utilizacién de las TIC, los cambios sistémicos, la
preparacion de los profesores universitarios, etc., es un desarrollo.

Ademas, es segln este punto de vista que consideramos que hay que

acercarse a su revision.

v' Condiciones virtuales de aprendizaje instructivo y técnicas
pedagdgicas Entre los avances que presentan los propulsores de
las TIC, como venimos diciendo, podemos destacar, sobre todo,
las aplicaciones de correspondencia intervenidas por PC vy,
explicitamente, las herramientas web coordinadas conocidas
como "escenarios" (Learning Management Systems, LMS)

relacionadas con la produccion de condiciones virtuales de
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aprendizaje (Virtual Learning Environments VLE), Cabero
(2004), a las que nos gusta llamar condiciones virtuales de
aprendizaje instructivo (EVEA). Un clima de aprendizaje
instructivo es el escenario real donde un estudiante o un area
local de estudiantes fomentan su trabajo, incluyendo cada uno
de los dispositivos, registros y diferentes antigliedades que
pueden ser rastreados en tales escenarios, por ejemplo, el
escenario real, pero ademas los atributos socio/sociales para tal
trabajo. En consecuencia, un clima de preparacion cercano y
personal, a distancia o en cualquiera de los modelos
combinados, a la luz de las innovaciones en materia de datos y
correspondencia, se sustenta en elecciones relacionadas con el
plan de instruccion segun la perspectiva de la fundacion, el
instructor y el propio estudiante y en elecciones que tienen que
ver con la innovacion real y la determinacion del marco o los
aparatos de correspondencia mas adecuados. Suponiendo que
concedamos, como llama la atencion Mazon (2004), que los
enfoques de aprendizaje de la instruccién continua en la
educacion avanzada estan abrumados por:

La importancia de la interactividad en el proceso de aprendizaje,
El cambio de rol de profesores de sabio a guia,

La necesidad de destrezas de gestion del conocimiento y

de habilidades para el trabajo en equipo.
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2.2.2. Logro de aprendizaje en las ciencias sociales
2.2.2.1. Definicion del aprendizaje

Arbor (2008), recoge algunas ideas de aprendizaje y son:

"avanzar como un curso de cambio generalmente duradero en la

manera de comportarse de un individuo creado por Ila

experiencia”.

El aprendizaje es el ciclo por el cual se obtiene una habilidad
especifica, se absorben datos o se asume otra metodologia de informacion
y actividad.

Caracteriza el avance como "un ajuste de la conducta o limite de
los individuos que puede mantenerse y no es inferible basicamente al
curso del desarrollo™.

Lo caracteriza como "los ciclos emocionales de captar, integrar,
retener y utilizar los datos que el individuo obtiene en su comercio
continuo con el clima.”

"El aprendizaje se preocupa esencialmente por tres aspectos:
como un desarrollo hipotético, como una tarea del estudiante y como una
empresa de los instructores, o al menos, la disposicion de elementos que
pueden mediar en el aprendizaje”.

En las distintas definiciones hay algunas marcas de incidencias,
sobre todo las que hablan de un ajuste de la conducta y por la implicacion.

Una definicién que coordina varias ideas, especialmente las
relacionadas con el area de la didactica, es la que comunica "El
aprendizaje es la forma mas comun de adquirir una conducta algo duradera

para cambiar el discernimiento o la conducta a causa de un encuentro™.
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a)

b)

Proceso de aprendizaje

La experiencia educativa es una accion singular que ocurre en un
entorno social y social. Es la consecuencia de ciclos mentales
individuales a traves de los cuales se absorben e incorporan nuevos
datos (realidades, ideas, metodologia, valores) y se construyen
nuevas representaciones mentales significativas y practicas
(informacidn), que luego pueden aplicarse en circunstancias Unicas
en relacién con los entornos en los que se aprendieron. El
aprendizaje no consiste Unicamente en recordar datos, sino que
también hay otras tareas mentales importantes: conocer, comprender,
aplicar, examinar, combinar y evaluar.

El aprendizaje, al ser un ajuste de la conducta obligado por los
encuentros, provoca un ajuste de la construccion real del cerebro.
Estos encuentros se relacionan con la memoria, dando forma a la
mente y creando inconstancia entre las personas. Es la consecuencia
de la intrincada y persistente comunicacion entre tres marcos: el
marco de los sentimientos, cuya conexion neurofisiologica se
compara con la regién prefrontal de la mente; el marco mental,
conformado predominantemente por el supuesto circuito PTO
(parieto-temporo- occipital); y el marco expresivo, conectado con las
areas de trabajo del lider, la enunciacién del lenguaje y el homunculo
motor, entre otras. Entendemos que el aprendizaje se produce
cuando hay un verdadero cambio de conducta.

Teorias del aprendizaje: Bower (2008)

El hombre quiere realmente aprender, pero su interés le ha llevado
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con frecuencia a averiguar como aprende. Desde tiempos antiguos,
cada sociedad aculturada ha creado y refrendado pensamientos
respecto a la idea de la experiencia educativa.

Las diferentes especulaciones sobre el aprendizaje ayudan a los
terapeutas a comprender, anticipar y controlar la forma de actuar del
ser humanao, en ese sentido, han creado hipdtesis aptas para prever la
probabilidad de que un individuo realice una reaccién correcta;

En este sentido, para comprender la profunda repugnancia que un
nifio puede tener a la escuela, en algunos casos se utiliza la hipotesis
del moldeado antiguo expuesta por Ivan Pavlov; para entender por
qué un joven ajusta la solicitud en su grupo, se puede hablar de la
hipétesis del moldeado instrumental u operante de B. F. Skinner, que
describe cémo el apoyo de la forma de comportamiento de un joven
puede ser construido con laayuda de un marco de apoyo. Skinner, que
retrata como las fortificaciones estructuran y mantienen una
determinada manera de comportarse; el salvajismo en la escuela
puede tener sentido, hasta cierto punto, a través de la hipotesis del
terapeuta canadiense Albert Bandura, que alude a las circunstancias
en las que uno se da cuenta de cdmo copiar modelos; la hipotesis del
manejo de datos se utiliza para comprender como se resuelven los
problemas utilizando relaciones y alegorias.

En la mayoria de las circunstancias de la vida, el aprendizaje es
cualquier cosa menos un problema importante. Los individuos ganan
para un hecho, sin agonizar sobre la idea de la experiencia

de crecimiento. Los tutores ensefiaron a sus hijos y los trabajadores
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cualificados educaron a los estudiantes. Los nifios y los estudiantes
ganaban informacion, y los individuos que ayudaban sentian poca
necesidad de comprender la hipotesis de conseguir el dominio,
mostrar se terminaba diciendo y mostrando como se hacian las cosas,
saludando a los discipulos cuando se llevaban bien y llamandolos a
consideracion o era inadmisible rechazarlos cuando su trabajo.

En el momento en que se establecieron las escuelas como
condiciones Unicas para trabajar con larecogida, la instruccion no era
un movimiento basico, ya que los elementos que se mostraban en
ellas no son exactamente los mismos que los que se aprenden en la
existencia diaria, como la lectura, la composicion, los malabares
numeéricos, los dialectos desconocidos, las matematicas, la historia o
alguna otra materia.

Desde la formalizacion de la instruccion en las escuelas, los
educadores han comprendido que el aprendizaje escolar es en parte
un despilfarro, sin obtener resultados calculables, numerosos
alumnos parecen preocuparse muy poco por el aprendizaje, otros
se rebelan y abordan cuestiones importantes para los instructores;
esta situacion ha hecho que los jovenes aborrezcan la escuela y se
opongan al aprendizaje. Posteriormente, surgieron escuelas
mentales que plantearon diversas hipdtesis de aprendizaje. Asi,
una determinada hipdtesis de aprendizaje infiere un conjunto de
ensayos escolares. En consecuencia, la forma en que un instructor
fomenta su programa educativo, elige sus materiales y escoge sus

procedimientos informativos depende, en gran medida, de cémo
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caracterizael "aprendizaje”. Por lo tanto, una hipétesis de aprendizaje
puede funcionar como una ayuda en la experiencia de crecimiento
educativo.

Todo lo que hace un instructor esta matizado por la hipotesis mental
que lo sustenta, en este sentido, si un educador no implica una
progresion eficiente de especulaciones en sus elecciones diarias,
actuard sin rumbo. En este sentido, sera dificil encontrar en su
instruccion una explicacién, una razon y un plan elaborado. Un
instructor que falla en la direccion hipotética firme podria estar
satisfaciendo sus obligaciones laborales. Los hechos realmente
confirman que numerosos instructores trabajan en esta linea y
utilizan un arreglo confuso de técnicas sin direccion hipotética; no
obstante, no hay duda de que este tipo complicado de educar es la
razén de un numero significativo de las reacciones antagénicas
hechas hoy en dia contra la escolarizacion monetaria.

El instructor debe conocer las principales especulaciones que los
analistas competentes han creado para tener una base solida en la
investigacion ldgica del cerebro que le permita decidir y estar
obligado a entregar resultados efectivos en la sala de estudio”.

En la investigacion de este tema consideraremos cuatro
especulaciones de aprendizaje que aceptamos son claves por sus
compromisos con la experiencia educativa, estas son:

v' Teoriade aprendizaje conductual

Para el conductismo, el aprendizaje implica los cambios

generalmente duraderos que se producen en el conjunto social
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de una forma de vida a causa de la implicacion.

Esta corriente plantea que lo primordial en las personas es saber
lo que hacen y no su proceso de pensamiento. Surgidé a
principios del siglo XX, en contraposicién a la investigacion
cerebral del subjetivismo, que intentaba concentrarse en los
componentes de la cognicion a través de la técnica para la
contemplacion. Para el conductismo, lo fundamental es ver la
forma en que se manifiestan las personas, cuales son sus
respuestas externas y sus formas discernibles de comportamiento
afectadas por las mejoras, durante sus procesos de aprendizaje y

transformacion.

Bajo la cosmovision Estimulo-Respuesta, el conductismo da
sentido a que la conducta sugiere la disposicion de desarrollos y
respuestas consecutivas que el individuo ejecuta a causa de los
impactos. Ademas, capta los estimulos como peculiaridades
reales (luz), peculiaridades de la sustancia (sabores),
peculiaridades ecoldgicas (entorno, individuos) que impactan en
las criaturas cuando transmiten respuestas. Para llegar a tales
resoluciones, algunos delegados de la corriente conductista,
entre ellos Watson y Skinner, dirigieron un centro de
investigacion que explora diferentes vias en relacién con las
criaturas para averiguar qué reacciones inician potenciadores
especificos y qué potenciadores producen reacciones
especificas, y desde ese punto trasladan sus revelaciones al

esclarecimiento del modo de comportamiento humano.
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v' Teoria de aprendizaje constructivista

El constructivismo en general y la hipotesis de Piaget en
particular consideran al sujeto como un ser funcional que
actualmente da un giro mental. Mas que la conducta, el
constructivismo se interesa por como la persona procesa los
datos, como las informaciones adquiridas a traves del insight
son coordinadas por los desarrollos psicoldgicos que el singular

a partir de ahora tiene a causa de su colaboracion con las cosas.

El término constructivista sugiere inequivocamente que bajo la
conexion desvinculada (no verificable) entre el sujetoy el objeto,
el nifio o el adulto desarrolla efectivamente ideas y
pensamientos, en correspondencia con la experiencia
absolutamente individual que tiene con la realidad material.
Estas ideas y pensamientos expuestos por separado cambian con
la direccion de los encuentros y condicionan los enfoques de ver
y captar la realidad.

v' Teoria de aprendizaje cognoscitivista

Por otro lado el Cognoscitivismo, el aprendizaje es el ciclo por el
cual se hacen y cambian los disefios mentales, estos comprenden
ladisposicion de informacién organizaday progresiva, guardada
en la memoria que permite al sujeto responder a circunstancias
nuevas o comparables. En consecuencia, el punto central de esta
corriente es darse cuenta de la forma en que el hombre construye
implicaciones, qué actividades mentales estan asociadas a la

sistematizacion de la informacion, cémo se coordina la

38



informacion obtenida a través del discernimiento durante los

ciclos de colaboracion con el clima y otros individuos.

En absoluto como el conductismo, la corriente mental examina
los ciclos mentales superiores en los que el pensamiento, los
recuerdos y la manera en que se manejan los datos repercuten en
las reacciones que el sujeto hara para abordar lo que esta
sucediendo o el tema. Ademas, considera que el sujeto avanza
eficazmente en la medida en que participa en encuentros, busca
datos y reordena lo que definitivamente conoce para ampliar su

comprension.

En contraposicion al constructivismo, los partidarios de esta
corriente David Ausubel, J. S. Bruner, Pat Alexander (1983)
sostienen que las ideas y los pensamientos no pueden ser
expuestos a través de la investigacién individual con el mundo;
son un elemento social, por excelencia, que la informacion pasa
de los adultos a los nifios gracias a las conexiones formales y

casuales establecidas entre ellos.

El avance como curso mental funcional de la obtencion, el
recuerdo y la utilizacion de la informacion incluye la inversion
de las sensaciones, la perspicacia, la consideracién, la memoria
y el pensamiento. La psique humana, al igual que un PC, cuando
obtiene datos, realiza tareas (investigacion, comprension) para
cambiar su estructura y contenido, los almacena, los recupera

cuando es necesario y finalmente produce reacciones.
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v' Teoria de aprendizaje historico- cultural

Para esta corriente, el aprendizaje implica la asignacion de

experiencia socialmente verificable.

Sobre el ahora es el tiempo ideal, la humanidad ha creado
extraordinarios poderes y limites profundos (informacion,
sentimientos, voz interior) y materiales (instrumentos y método
para la creacion) que han hecho concebible lograr enormemente
mejor que los grandes ndmeros de largos tramos de desarrollo
organico.

El individuo desde su aparicidn en consecuencia, viendo que la
naturaleza no le satisface, opta por transformarla mediante su
accion material. La revelacion y el avance de la horticultura, por
ejemplo, permitieron al hombre repetir la alimentacion cuando
la naturaleza no le satisfacia. Poco a poco, en la colaboracion
hombre (cultura)-clima, responde y aborda cuestiones, por
ejemplo, (qué es esto), (con qué se podria responder en algln
momento a eso), (qué se consigue con eso), (como haria tal y
cual cosa). Asi, a partir de un elemento caracteristico (la tierra)
la persona fabrica instrumentos (primicias), para vivir mejor y
blindarse del entorno poco amigable, el individuo forma
alojamientos. En adelante, siguiendo las peculiaridades
normales, el individuo hace un MUNDO CULTURAL hecho de
una progresion de cualidades materiales y de otro mundo que lo
aisla de la animalidad y lo disefia como un ser mas desarrollado

en el mundo. A este respecto Rubinstein dijo: "la ley crucial del
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perfeccionamiento del cerebro del hombre y de su conciencia
comprende en la forma en que el hombre crea a través del
trabajo. Porque al cambiar la naturaleza y hacer una cultura, el

hombre se cambia a si mismo y fomenta su propia conciencia”.

Lo intrigante de esto es que la experiencia recogida por la
humanidad se fija y se mantiene generalmente a través de la
accion atil. El significado del trabajo, segun una perspectiva
realista racionalista, para la ordenacién de la propia persona,
sugiere la creacion de valores asi como la generalizacion en los
resultados de la accién humana, de los poderes y limites ajenos
que la humanidad cre6 para vivir y avanzar. El
perfeccionamiento de los instrumentos y del método de
creacion, dice Leontiev, puede considerarse como la
articulacion: de un avance de los limites seméanticos, del oido
verbal, de los sentimientos éticos, estilisticos y filoséficos y de

la perspicacia humana.

Los limites que se ponen en actividad durante el tiempo de
trabajo y que se fijan en su item, incorporan tanto a la persona
mental como a las actuales y por la forma en que estos limites
adquieren una estructura OBJETIVA es concebible, su
APROPIACION, en capacidad de que las edades proximas
absorban una corporeidad humana que les haga factible pensar,

tener corazén, sentir, y andar como las personas.

Con respecto a las metodologias de Piaget, a pesar de que

subraya la importancia de la actividad para el perfeccionamiento
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del pensamiento, no considera el trabajo de la sociedad sobre el
individuo en desarrollo y lo reduce a una relacion sujeto-objeto

al margen de la actividad puablica.

Los logros alcanzados por las edades pasadas son la
consecuencia de un curso de muchos afios, por lo que el contacto
con los individuos de un publico general es central para

reconocerse personalmente.

Asi, la mejora del joven es concebible a través de las cosas
hechas por el hombre y a través del hombre reflejado en las
cosas. El caracter del nifio se organiza conociendo al hombre con

la cultura y conociendo a la sociedad con el hombre.

Con estas apreciaciones, algunos clinicos, salvaguardados por
las leyes del realismo argumentativo, manejan nuevos modelos
ideales para dar sentido a la investigacion del cerebro humano.
c) Tipos de aprendizaje
Cuando pensamos en el aprendizaje, lo primero que nos llama la
atencion son los libros y las personas que los leen; sin embargo, ésta
no es la mejor manera de aprender.
En las experiencias actuales de instruccion y educacion, surgen

constantemente modas recientes, sostenidas por dispositivos innovadores y
medios de PC, que son extremadamente valiosos en la dispersion y el
manejo de datos, y en consecuencia, en los procesos de preparacion. Estos
avances presentan mejores enfoques para el descubrimiento que ayudan a
ofrecer una instruccion personalizada y de calidad.

Conocer los tipos de aprendizaje actuales puede dirigir eficazmente a los
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educadores en su enfoque de la instruccion, para personalizar cada
interaccién, ajustada a las necesidades y tendencias de los alumnos.
Cada individuo es Unico y, en consecuencia, avanza de forma inesperada.
No todos tenemos un enfoque fijo y notable para la realizacion, hay ciertas
naturalezas y tendencias prevalentes para cualquiera que pueda estar
disponible dependiendo de lo que necesitamos realizar. A continuacién se
presenta un resumen de 13 tipos de aprendizaje.
v' Aprendizaje implicito
Esto es en su mayor parte inadvertido y se adquiere debido a la
gjecucion de determinadas formas de comportamiento
programadas, como hablar, moverse, pasear. A pesar de que no
lo vemos, estamos constantemente abiertos a nueva informacion
y este es el tipo de descubrimiento que se produce sin que lo
entendamos.
v' Aprendizaje explicito
Aqui hay un objetivo y una conciencia sobre el aprendizaje. Esta
forma nos permite obtener nuevos datos importantes y requiere
un poco de consideracion y selectividad sobre lo que se esta
educando. En este tipo de aprendizaje, nuestro cerebro recibe
una tonelada de actividad.
v" Aprendizaje asociativo
Es un tipo de aprendizaje excepcionalmente considerado
normal, por el cual un sujeto avanza por relacion entre dos
actualizaciones o pensamientos. Nuestra psique relaciona ideas
especificas con otras personas, asi como en lo que respecta

a aumentos u ocasiones externas especificas. El aprendizaje
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afiliado requiere trabajo, pero es extremadamente profundo y
rico.

Aprendizaje no asociativo

A pesar del pasado, este tipo de aprendizaje es el que se produce
a través de una mejora que cambia nuestra reaccion ya que es
redundante y persistente. Un tipo de aprendizaje esta relacionado
con nuestra capacidad de respuesta y las propensiones
obtenidas.

Aprendizaje significativo

Es una de las experiencias educativas que mas avanza,
representada por la reunion de datos, la eleccion, la asociacion
y la fundacién de conexiones de ideas especificas nuevas con
otras pasadas, como un tipo de afiliacion.

Aprendizaje cooperativo

Generalmente utilizado en las aulas, este tipo de aprendizaje
permite que cada alumno aprenda de una manera agradable,
dependiendo de su propia vision y de la de los demas. Se lleva
a cabo en grupos de unas 5 personas que asumen distintos
trabajos y capacidades.

Aprendizaje Colaborativo

Es como el anterior, con la diferencia del nivel de oportunidad
que tienen los alumnos simultdneamente. Mientras que en el
aprendizaje agradable los alumnos eligen el punto, en el
aprendizaje cooperativo el tema es dado por el educador en

control y los jévenes eligen su propia estrategia.
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v' Aprendizaje emocional

v

Se ha hablado mucho de este tipo de aprendizaje, ya que permite
tratar los sentimientos con eficacia en la experiencia educativa.
Esta forma conlleva extraordinarias ventajas para los alumnos,
ya que produce prosperidad en ellos y trabaja en su relacion con
los demés.

Aprendizaje observacional

La percepcion es, ademas, un tipo de aprendizaje, razonable
para las personas mas visuales. Este tipo depende de una
circunstancia modelo que afecta a un individuo que realiza una
actividad y da una guia a otro, que se da cuenta y aprende al
mismo tiempo.

Aprendizaje experiencial

Es probablemente la forma mas idonea de aprender y depende de
la experiencia. Los alumnos experimentan lo que ocurre u
ocasion 'y aprenden a través de ello, mediante la
experimentacion, dirigida por su impresion de lo ocurrido y una
reflexion sobre la mentalidad tomada.

Aprendizaje por descubrimiento

Se denomina de otro modo el darse cuenta dinamica, en el que los
individuos que aprenden participan continuamente, colaboran
con el individuo que les muestra y se cuestionan a si mismos,
buscan datos, relacionan los pensamientos novedosos con las
ideas que han aprendido proactivamente y ordenan cada

pensamiento segun su realidad. Este tipo de aprendizaje fija las
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ideas en la mente.

v' Aprendizaje memoristico

No se sugiere para el aprendizaje de temas especificos que

requieren reflexion, sin embargo, se utiliza con frecuencia para

recordar cosas perpetuas, por ejemplo, fechas y nombres, que se
pueden adelantar por redundancia.
v' Aprendizaje receptivos

Se opone al aprendizaje de divulgacion. Este tipo es el

descubrimiento que se percibe, se absorbe y se recrea. En el

aula, los alumnos son receptores inactivos y no se interesan por el
proceso mas alla de obtener datos desde una perspectiva externa.
2.2.2.2. Concepto de logro de aprendizaje

Ministerio de Educacion. (2018) A la hora de establecer los
objetivos de los proyectos, la expresion "logros"” se utiliza con frecuencia
para indicar las cosas sustanciales que se han entregado en la empresa. Sin
embargo, a menudo se ignoran dos variables clave.

Los proyectos producen dos tipos de resultados. Uno son los
efectos que el emprendimiento decide lograr. Los modelos son un plan
para trabajar en un ciclo, un programa de preparacion para crear 0 apoyar
habilidades de trabajo, o detalles para otro articulo o administracion.

El otro tipo de expectativas son los planes sustanciales, las
estimaciones, la observacién del proceso y la investigacion en la que son
comparables a lo que se dispuso, el directo y la conclusién del

emprendimiento real.
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Todas las actividades deben abordar dos tipos de resultados en
primer lugar: el resultado normal estimado en dinero real, lo que la
empresa planea ofrecer a partir de los resultados, y aquellos resultados
significativos, aunque a menudo dificiles de medir con precision, a largo
plazo.

Beneficios relacionados con la utilizacion de ideas clave y
resultados Beneficios relacionados con la utilizacion de ideas clave y
normas de valor los ejecutivos Recomendado trabaja en retratar las formas
percibidas para hacer frente a la administracion de la gran calidad.
Obstaculos para el progreso, incluyendo los problemas normales que el
director de calidad puede percibir en la planificacion y ejecucién de la
administracion de la calidad y las experiencias de por qué ciertos impulsos
de la calidad fracasan. Direccion para prepararse para tomar el examen
CMQ/OE. Coordinado para seguir el libro con precision, a través de cada
segmento de este manual, los requisitos previos no mitigados del libro
relacionados con los ensayos de la gran administracion de la calidad.

Servicio de Educacién. (2018) lo caracterizd a los logros de
aprendizaje como la consecuencia del aprendizaje logrado por los
estudiantes hacia el final de un periodo o afio académico debido a la
experiencia de instruccion- crecimiento. Los logros de aprendizaje se
confirman a través de los indicadores de logro que son sefiales, indicios
notables de la ejecucién humana, que representan remotamente lo que esta
sucediendo en el interior (en el estudiante) y que requieren la comprension
instructiva y el entendimiento por parte del educador. Se asemejan a una

ventana 0 una perspectiva a través de la cual se pueden valorar las
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consideraciones, los sentimientos, los logros y otros factores reales
humanos.

Por otra parte, la idea de la realizacion del aprendizaje se
encuentra, en muchos creadores, bajo el término de ejecucidn académica.
Hay pequefios contrastes, pero en esencia alude a exactamente lo mismo.
Zhukovskaya (2000) expreso:

"en general, las distinciones en la idea sélo tienen sentido por
cuestiones semanticas, ya que en su mayoria, en los textos, la vida escolar
y la experiencia de mostrar, se utilizan como palabras equivalentes™ Segun
el Ministerio de Educacion (2005): "es la presentacion académica realizada
por los alumnos como resultado de la mediacion instructiva. Se demuestra
por las calificaciones obtenidas al final de un periodo escolar.

a) Caracteristicas de los logros de aprendizaje

Mamani y otros (2017) refirieron: el logro de aprendizaje presenta

las siguientes caracteristicas:

v' Es dinamico, pues responde al proceso de aprendizaje, como tal
esta ligado a la capacidad y esfuerzo del estudiante;

v'  Es estatico porque comprende al producto del aprendizaje
generado por el estudiante y expresa una conducta de
aprovechamiento.

v Esta ligado a medidas de calidad y a juicios de valoracion;

v' Esun medio y no un fin en si mismo; finalmente.

v' Ellogro del aprendizaje esta relacionado a propdésitos de caracter
ético que incluye expectativas econdmicas, lo cual hace necesario

un tipo de logro en funcion al modelo social vigente.
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b) ¢Qué se evalla en educacion secundaria?
Se evalua:
Logros de aprendizaje (habilidades): en el ambito instructivo se
evallan las capacidades cuando se ponen en juego determinadas
informaciones, habilidades, capacidades y perspectivas.
En este sentido, en la prueba de habilidad inteligente, se evalia como
se realiza un movimiento 0 una empresa concreta.
Capacidad: como conjunto de capacidades mentales y movimientos
coordinados, se evalia a la vista de marcadores de conducta
reconocibles a través de pruebas de ejecucion, pruebas objetivas,
temarios, informes, encuestas, trabajos, entre diferentes
instrumentos.
Las formas de comportamiento detectables representan los ciclos
mentales realizados (limites, movimientos mentales y coordinados),
y su viabilidad se confirma a través de métodos e instrumentos
adecuados.
Informacion: es la ordenacion de los origenes, las representaciones y
las implicaciones. Para decirlo claramente, no es el final de la
interaccion académica, es decir, no esta previsto que el alumno
recoja datos y los aprenda de memoria, sino que los procese, los sepa
utilizar, los apligue como método o instrumento para potenciar
habilidades.
El hecho de que los conocimientos se evallUen lo hace precisamente a
través de ellos.

Valores y perspectivas: los valores no son directamente evaluables,
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suelen conjeturarse a partir de formas manifiestas de
comportamiento (mentalidades claras), por lo que su evaluacion
requiere una comprension de las actividades o realidades advertidas.
Las perspectivas, como inclinaciones, formas de comportamiento y
propensiones, ideales hacia un individuo, elemento o circunstancia,

se evaluan a través de escalas de disposicion, encuestas, agendas,

rabricas, entre otras.

Para medir estos logros se aplica en Educacion Bésica Regular, la

Resolucion

MINISTERIAL N° 0234-2005-ED.

ESCALA DE CALIFICACION

LITERAL

NUMERAL

Logro Destacado
Cuando el estudiante evidencia el logro de los
aprendizajes previstos, demostrando incluso un
manejo solvente y muy satisfactorio en todas las
tareas propuestas.

AD

18a20

Logro previsto
Cuando el estudiante evidencia el logro de los
aprendizajes previstos en el tiempo programado.

14 a17

En proceso

Cuando el estudiante est4 en camino de lograr los
aprendizajes previstos, para lo cual requiere
acompafiamiento durante un tiempo razonable
para lograrlo.

11a13

En inicio

Cuando el estudiante esta empezando a
desarrollar los aprendizajes previstos o evidencia
dificultades para el desarrollo de éstos
necesitando mayor tiempo de acompafiamiento e
intervencion del docente de acuerdo con su ritmo
y estilo de aprendizaje.

10 a menos

2.2.2.3. Enfoque que sustenta el desarrollo de las competencias en el

area de ciencias sociales

Programa curricular (2016). Este enfoque avanza que todos los

individuos esperan conscientemente su trabajo como residentes con
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privilegios y obligaciones para participar en el mundo social y en los
diversos elementos de la ciudadania, avanzando la vida en el gobierno de
la mayoria de manera efectiva.

Dentro del sistema de esta metodologia, los estudiosos se
enmarcan como residentes conscientes del publico general donde residen
y de su trabajo como sujetos verificables para esperar responsabilidades
y convertirse en influyentes en la realidad social, a través de los bienes
naturales y monetarios. En el espacio de las ciencias sociales, el objetivo
es que los estudiantes puedan comprender la realidad del mundo en el que
residen, las apariciones totales en un amplio rango de tiempo, asi como
el espacio en el que se desarrolla lavida en la arena abierta, ademas, ver
los patrones de progreso en el tiempo genuino y su efecto en el presente, o
posiblemente, averiguar como figurar en general para tener la opcion de
reconocer que este aprendizaje permite reforzar el avance de un corazén
fundamental, sélido y conocedor que les permite ser agudo en el ojo
publico de los datos sobre sus supuestos.

Por otra parte, la region espera que nuestros estudiantes acepten
que son importantes para un pasado, pero que, desde el presente, estan
construyendo su futuro, de la misma manera que infiere la comprension
de que el espacio es un desarrollo social, donde los individuos se conectan
entre si y que estd cambiando segun sus necesidades. Por lo tanto, es
esencial avanzar en una relacion agradable con el clima que les permita
explotar lo que la naturaleza ofrece de una manera sana y deferente,
avanzando en un giro solidario. La region también incorpora las

conexiones entre los componentes del marco monetario y monetaria en
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varios niveles para afiadir a los acontecimientos financieros factibles y
fabricar la ciudadania monetaria en los estudiantes.
2.2.2.4. Competencias a desarrollar en el area de las ciencias sociales

Programa del plan educativo, (2018) Explicar las asociaciones
entre las partes consuetudinarias y sociales relacionadas con la mejora de
los espacios geograficos. Esta experiencia incorpora a los estudiantes a
abordar y comprender los movimientos y la calidad interminable que
ocurre en el espacio geogréafico de su area, cerca y todo incluido.

En tal perspectiva, el area curricular de la ciencia social en
Educacién Secundaria se ha estructurado en funcién de tres competencias
de area, que son:

a) Historia: construye interpretaciones historicas

Programa Curricular, (2018) El estudiante sustenta una posicion
critica sobre hechos y procesos historicos que ayuden a comprender el
presente y sus desafios, articulando el uso de distintas fuentes; la
comprension de los cambios temporales y la explicacion de maltiples
causas y consecuencias de estos. Supone reconocerse como sujeto
histdrico, es decir, como protagonista de los procesos histéricos y
como tal, producto de un pasado, pero que, a la vez, esta construyendo
su futuro.

Para comprender que somos producto de un pasado, pero a la vez, que
estamos construyendo, desde el presente, nuestro futuro y construir
interpretaciones de los procesos historicos y sus consecuencias.
Entender de donde venimos y hacia donde vamos, nos ayudara a

formar nuestra identidad, valorar y comprender la diversidad.
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b)

Este proceso acomparia a la persona a lo largo de su vida, por lo que
es muy conveniente interaccionar con la sociedad a lo largo de todo su
proceso de formacion educativa.

Geografia: gestiona responsablemente el espacio y el ambiente
Programa curricular, (2018) El alumno sostiene una situacion
basica sobre realidades y ciclos auténticos que ayudan a comprender
el presente y sus dificultades, articulando la utilizacién de diversas
fuentes; la comprensién de los cambios mundanos y el
esclarecimiento de numerosas causas Yy resultados de los mismos.
Sugiere percibirse como un sujeto verificable, o al menos, como un
héroe de ciclos auténticos y, por tanto, resultado de un pasado, pero
que, simultaneamente, esta construyendo su futuro.

Comprender que somos el resultado de un pasado y, sin embargo, que
estamos trabajando, desde el presente, nuestro futuro y construir
traducciones de ciclos verificables y sus resultados. Comprender de
donde venimos y hacia donde vamos nos ayudara a formar nuestro
caracter, a estimar y a captar la variedad.

Este ciclo acompanfia al individuo a lo largo de toda su vida, por lo que
es excepcionalmente ventajoso cooperar con la sociedad a lo largo de
todo el curso del desarrollo instructivo.

Economia: gestiona responsablemente los recursos econémicos
Programa Curricular, (2018) EI alumno puede supervisar los

activos, tanto individuales como familiares, a partir de aceptar una
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posicién basica en la administracion de los mismos de manera
educada y capaz. Esto implica percibirse a si mismo como un
especialista monetario, comprendiendo el trabajo de los

activos monetarios en el cumplimiento de las necesidades y

el funcionamiento del marco monetario y monetario.

Comprender las conexiones entre los componentes del marco
monetario y monetario, ser consciente de que somos esenciales para €l
y que debemos supervisar los activos de forma competente.
Encargarse de un asunto es encontrar un camino donde era
basicamente imposible, es encontrar una salida de un problema donde
otros no pueden salir, es rastrear una estrategia para sortear un
impedimento, para lograr un fin ideal que no es prontamente factible,
aunque posiblemente no utilizando los medios adecuados.

Es de extrema importancia por su persona coordinadora, ya que
potencia el avance de diferentes habilidades, ya que, a través del
pensamiento critico, se dan las condiciones de aprendizaje que
permiten la ordenacion de temas independientes, basicos, aptos para
escudrifiar realidades actuales, traducciones y aclaraciones. Los
alumnos adquieren perspectivas, propension a la diligencia, interés y
confianza en nuevas circunstancias que les serviran fuera de la sala de
estudio. El pensamiento critico potencia el perfeccionamiento de
habilidades alucinantes y ciclos mentales de mayor exigencia que
permiten una variedad de movimientos y aplicaciones a diferentes
circunstancias y regiones; por lo tanto, da ventajas extraordinarias en

la existencia y el trabajo cotidianos.
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2.3.

Definicion de términos basicos

v" Blog: También conocido como bitéacora, es una forma simple de publicar

contenido. EIl software para blogs le da al autor la posibilidad de hacer
entregas de contenido en la red periédicamente y archivar todos los
contenidos anteriores de forma cronologica. Cada articulo del blog
(llamados “posts” o “entries” en inglés) puede ser categorizado bajo un tema
o una palabra clave en especifico, o se le puede asignar etiquetas (“’tags”)
pertenecientes a esos temas. Los blogs usualmente se emplean como
espacios personales donde se reflejan ideas o filosofias del autor.
Bluetooth: Sistema de conexion inalambrica utilizado para conectar, a
distancias cortas ordenadores con periféricos: teléfonos, PDAs, etc.

Chat: Es una comunicacion uno-a-uno realizada mediante un cliente chat
de texto denominado aplicacion de mensajeria instantanea (IM). Entre los
servicios de mensajeria mas populares encontramos el windows live
messenger o el chat del gmail.

Comunidad virtual: Sinénimo de red social online, por ejemplo “la
bloguesfera” es la comunidad virtual de todos los bloggers.

Dominio: Es el nombre que representa direcciones IP o paginas web en
particular. Por ejemplo, microsoft.com es un dominio, y asociadas a dicho
dominio hay cientos de paginas.

Facebook: Es un website de redes sociales. Los usuarios pueden
relacionarse con amigos y enviarles mensajes, actualizar sus perfiles
personales para notificar a los amigos acerca de si mismos. Facebook es la
red social mas grande del mundo, con méas de 800 millones de usuarios.

hi5: Es una red social enfocada en el Mercado joven que se basa en proveer
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experiencias relacionadas con el entretenimiento.

Like: Un “Like” o “Me gusta” es una accion llevada a cabo por un usuario
Facebook. En vez de escribir un comentario en un mensaje o actualizacion
de estado, puede hacer click en el botén “Me gusta” como forma rapida de
aprobar el mensaje y compartirlo.

Linkedin: Es una red social orientada a los negocios. LinkedIn tiene mas
de 100 millones de usuarios registrados en mas de 200 paises.

Marketing Viral: Es, basicamente, tratar de que el publico haga la
publicidad por ti. Por ejemplo, un anuncio muy polémico puede
potencialmente provocar una enorme expectacion, obtener cobertura en los
blogs, en las noticias, se puede hablar durante el coffee-breaks, etc. La gente
de marketing a menudo tratan de que una camparia se viralice, pero no es
algo que puede ser estrictamente construido. Se necesitan al menos un poco
de suerte.

Nube de Etiquetas: Es una representacion visual de las etiquetas de un
website, de modo que los temas mas frecuentes en el sitio se muestren con
mayor prominencia. Las etiquetas son solo palabras y por lo general suelen
estar en orden alfabético. La importancia de una etiqueta se muestra con el
tamafo de la fuente y/o color.

Perfil: Conjunto de datos de un usuario de una red social, que puede ser
accesible por unos u otros usuarios de dicha red, o incluso por personas
ajenas a lamisma o buscadores, en funcion de la configuracion de privacidad
elegida y/o disponible.

Permalink: Es una direccion o URL de un post o articulo particular en un

website o blog.
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v" Ping: Es una herramienta para comprobar si una computadora es accesible
a través de la red. Hace posible probar la velocidad de una computadora, su
seguridad y hasta su direccion IP para determinar la salud de una red o la
conectividad de una computadora. Como enviar un “ping” toma soélo
segundos, se usa el término coloquialmente también para referirse a una
comunicacion rapida entre contactos.

v" Podcast, Podcasting: Es basicamente un archivo de audio o video
relacionado a un RSS. Es una forma de distribuir contenido de audio o video
a través de internet. No se necesita un iPod para crear o escuchar un podcast.

v' Portal: Es un sitio web que ofrece multiples areas de contenido. A finales
de los 90, motores de busqueda como Yahoo! comenzaron a ofrecer
portales, dando la posibilidad a los usuarios de “hojear” o navegar” ciertas
areas tematicas en busqueda de contenido. El modelo de portal experimenta
un resurgimiento con las organizaciones noticiosas que ofrecen, por
ejemplo, el contenido de sus periddicos en una seccion del sitio principal, al
tiempo que incluyen otras areas como espacios de periodismo ciudadano,
buscadores, aplicaciones digitales, calendarios personalizados, etc.

v" Red social: Estructura social compuesta por individuos (u organizaciones)
denominados nodos, conectados por uno 0 mas tipos de interdependencias:
amistad, afinidad, intercambio econdmico, creencias comunes,
conocimiento, prestigio, etc.

v' Smartphone: Teléfono movil con capacidades que lo acercan a un pequefio
ordenador portatil.

v' Skype: Es un programa gratuito que permite comunicarse a dos 0 mas

usuario mediante, audio, texto y video. También tiene planes pagos que
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permiten llamar a linea telefénicas fijas y moviles.

Twitter: Es una plataforma gratuita que permite a los usuarios intercambiar
mensajes de hasta 140 caracteres de longitud. Los usuarios pueden “seguir”
a otros usuarios como una forma de suscribirse a sus mensajes y mandar
mensajes directos a otro usuario Twitter.

YouTube: Es un sitio para compartir videos en el que los usuarios pueden
abrir una cuenta gratuita para subir, compartir y ver videos. Es la mayor
plataforma de publicacién de videos en el mundo.

El término "estrategia” procede del ambito militar, en el que los pasos o
peldafios que forman una estrategia son llamados técnicas o tacticas.

La ' técnica™ y una " estrategia' podemos anotar que las técnicas se
consideran como la " sucesion ordenada de acciones con el propoésito de
corregir un resultado predeterminado™ son utilizadas de una forma mas o
menos mecanica, Sin que sea necesario para su aplicacion que exista un
propdsito de aprendizaje por parte de quien las utiliza; las estrategias en
cambio, son siempre conscientes e intencionales, dirigidas a un objetivo
relacionado con el aprendizaje. Esto supone que las técnicas pueden
considerarse como elementos subordinados a la utilizacion de estrategias;
también los métodos son procedimientos susceptibles de formar parte de una
estrategia. Es decir, la estrategia se considera como una guia de acciones
que hay que seguir, y que, obviamente es anterior a la eleccion de cualquier
otro procedimiento para actuar.

Procesos cognitivos: Operaciones Yy procesos involucrados en el
procesamiento de la Informacién como atencién, percepcion, codificacion,

almacenaje y recursos.
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2.4.

2.5.

v' Base de conocimientos: Bagaje de hechos, conceptos y principios que
poseemos, el cual esta organizacion en forma de un reticulado jerarquico
constituido por esquemas se le conoce también como conocimientos
previos.

v Conocimiento estratégico: Saber cémo conocer

v/ Conocimiento meta cognitivo: Conocimiento que poseemos sobre qué y
cémo lo sabemos, asi como al conocimiento que tenemos sobre nuestros
procesos y operaciones cognitivas cuando aprendemos, recordamos o
solucionamos problemas.

Formulacion de hipotesis

2.4.1. Hipotesis alterna

“Si existe relacion entre el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TICs), con el logro de aprendizaje en las Ciencias Sociales de la

Institucion Educativa Integrada “34036 Sagrada Familia” del Centro Poblado de

Sacra Familia-Pasco, 2022”.

2.4.2. Hipdtesis nula

“No existe relacion entre el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TICs), con el logro de aprendizaje en las Ciencias Sociales de la

Institucion Educativa Integrada “34036 Sagrada Familia” del Centro Poblado de

Sacra Familia-Pasco, 2022”.

Identificacion de variables

Las variables a considerar son las siguientes:

2.5.1. Variable Independiente (X)

v Uso de las tecnologias de informacion y comunicacion (TICs).
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2.5.2. Variable Dependiente (Y)

v Logro de aprendizaje en las Ciencias Sociales.

2.6.  Definicion Operacional De Variables E Indicadores

comunicacion (TICs).

Vi)

digital.

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES
Uso de lastecnologias | - Avrea curricular.
. - Conocimiento L
de informacion y Motivacion.

Estrategias
metodoldgicas.

1. Logro de aprendizaje
en las Ciencias
Sociales. (VD)

v Competencias.

Historia.
Geografia.
Economia.
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3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

CAPITULO HI
METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION

Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion es basico y de nivel descriptivo — explicativo.
Nivel de investigacion

Tiene nivel descriptivo
Meétodos de investigacion

En el proceso de investigacion empleado fue el método descriptivo —
correlacional, que se encuentra en las investigaciones no paramétricas.
Disefio de la investigacion

Se estudid variables que ya se viene dando en la poblacion elegida, por lo
tanto, la investigacion obedecié a un disefio EX - POST-FACTO (descriptivo-
correlacional).

Siendo el disefio de caracter descriptivo correlacional y su esquema es de

la siguiente manera:
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3.5.

O x

Donde:
Ox = la primera variable independiente a relacionar, de un problema determinado:
Tecnologia de informacion y comunicacion (TICs).
Oy = la segunda variable dependiente: Logro de aprendizaje en las Ciencias
Sociales); que se correlacionara con la primera variable y demostrar la relacion
entre ambas en un grado mayor o menor significancia.
r = que se correlacionara con la primera variable y demostrar la relacion entre
ambas en un grado mayor o menor significancia.
n = Muestra.
Poblacion y muestra
3.5.1. Poblacion

La poblacion que se tuvo en cuenta para la investigacion, fue los
estudiantes de Educacion Secundaria, de la Institucion Educativa Integrada
“34036 Sagrada Familia” del Centro Poblado de Sacra Familia-Pasco, 2022.
3.5.2. Muestra

El muestreo fue no probabilistico y de disefio intencionado, es decir se
trabajo con estudiantes del tercer grado (10), cuarto grado (08) y quinto grado
(08); Total: 26 sujetos de investigacion de Educacion Secundaria, de la Institucién
Educativa Integrada “34036 Sagrada Familia” del Centro Poblado de Sacra

Familia-Pasco, 2022.
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3.6.

3.7.

3.8.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

- Se utilizo la técnica de la observacion indirecta por lo tanto se disefid un
cuestionario SOBRE EL USO DE LAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION (TICs) para evaluar los
conocimientos o experiencias que han vivido en relacion a la variable de
estudio, con su respectiva escala y puntuacion.

- Se utilizo la técnica de la observacion indirecta por lo tanto se disefid un
cuestionario SOBRE LOGROS DE APRENDIZAJE EN LAS
CIENCIAS
SOCIALES para evaluar los conocimientos o experiencias que han vivido
en relacion a la variable de estudio, con su respectiva escala y puntuacion.

- Fichas de analisis de contenido a través de la técnica del fichaje.

Seleccion, validacién y confiabilidad de los instrumentos de investigacion

Los instrumentos fueron elaborados y validados con ayuda de
profesionales que estan en ejercicio profesional en la Universidad, en el Ministerio
de Educacion y en EBR; con estudios de Doctorado y Maestria, y de acuerdo al
problema de investigacién ejecutado, (Recomienda la aplicacion del Instrumento)
son los siguientes: Dr. Rudy CUEVAS CIPRIANO (Recomienda la aplicacion
del Instrumento), Mg. Elmer CAJAHUANCA GOMEZ (Recomienda la
aplicacién del Instrumento), y Lic. Ricardo FANO ALVARADO (Recomienda la
aplicacién del Instrumento).

Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Se cumplié los siguientes procedimientos:
- Codificacion de los datos obtenidos.

- Elaboracioén de la base de datos.
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3.9.

3.10.

- Procesamiento de datos en una Pc.
Tratamiento estadistico

Se utilizé las técnicas de la estadistica descriptiva: la distribucion de
frecuencias (fr) el calculo de porcentaje (%); y las representaciones graficas tanto
categodricas y numéricas, como también se utilizé la correlacion de Rho de
Spearman.

Orientacion ética filosofica y epistémica

Este trabajo de investigacion ha cumplido con los criterios establecidos
por el disefio de investigacion cuantitativa de la Universidad Nacional Daniel
Alcides Carrion-Pasco, el cual sugiere a través de su formato el camino a seguir
en el proceso de investigacion. Asimismo, se ha cumplido con respetar la autoria
de la informacién bibliografica, por ello se hace referencia de los autores con sus
respectivos datos de editorial y la parte ética que éste conlleva con los sujetos de
investigacion que en todo momento se ha respetado su peticion de anonimato para
responder los instrumentos de recoleccion de datos.

Las interpretaciones de las citas corresponden al autor de la tesis, teniendo
en cuenta el concepto de autoria y los criterios existentes para denominar a una
persona “autor” de un articulo cientifico. Ademas de precisar la autoria de los
instrumentos disefiados para el recojo de informacion, asi como el proceso de
revision por juicio de expertos para validar instrumentos de investigacion, por el

cual pasan todas las investigaciones para su validacion antes de ser aplicadas.
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4.1.

CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

Descripcion del trabajo de campo

El trabajo de campo que se cumplio en esta investigacion, implicé cumplir

con las siguientes acciones:

Coordinacion con el director de la Institucion Educativa Integrada “34036
Sagrada Familia” del Centro Poblado de Sacra Familia-Pasco, para el
desarrollo de la investigacion

Coordinacion con los docentes del area de Ciencias Sociales de la
Instituciéon Educativa Integrada “34036 Sagrada Familia” del Centro
Poblado de Sacra Familia-Pasco, para la aplicacién de los instrumentos de
investigacion.

Gestion para la obtencidn de los instrumentos de investigacion.

Validacion de los cuestionarios sobre el uso de las tecnologias de la
informacién y comunicacion (TICs), y del logro de aprendizaje en las

Ciencias Sociales.

En cuanto a la descripcion de instrumentos: El cuestionario para la variable
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conocimiento de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TICs)
fue medida en la escala de 00 a 20, y para facilitar la representacion y
descripcion de resultados se ha categorizado de la siguiente manera:

v' De0al0 (Malo)

v' De 11 a 15 (Regular)

v" De 16 a 20 (Bueno)

En cuanto a la descripcion de instrumentos: El cuestionario para la
variable logro de aprendizaje en las Ciencias Sociales fue medida en la escala de
00 a 20, y para facilitar la representacion y descripcion de resultados se ha
categorizado de la siguiente manera:

v' Del8a20: AD- (Destacado)
v Deldal7’: A- (Bueno)
v Dellal3: B- (Regular)
v' De00 al0: C- (Deficiente)
Para interpretar el coeficiente de correlacién entre variables se ha utilizado

la siguiente tabla:

ESCALA CATEGORIAS

000 < r <

0,20

020 < r < . :
0.40 Correlac!(,)n muy baja
0’40 < < Correlac!on baja
0:60 Correlac!(:)n moderada
060 < r < Correlac!gnalta
0:80 Correlac!gn muy alta
080 < r < Correlacion perfecta
1,00

r=1
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4.2.  Presentacion, analisis e interpretacion de resultados
4.2.1. Caracteristicas de la variable: uso de las Tecnologias de Ia
informacion y comunicacion (tics) en estudiantes de la institucion
educativa Integrada “34036 Sagrada Familia” del centro Poblado de
Sacra Familia-Pasco, 2022

Tabla 1: Frecuencias de los niveles de uso de las tecnologias de la informacion

y comunicacion (TICs)

Niveles Frecuencia Porcentaje
Malo 1 3,8
Regular 14 53,8
Bueno 11 42,3
Total 26 100,0

b QU
50.00%
A0.00%
10.009
20.009%

10.00% b

0.00%¢

Nivel Malo Nivel Regular Nivel Bueno

Figura 1: Niveles de uso de las tecnologias de la informacién y comunicacién
(TICs)
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En la tabla 01 y figura 1, se observa que el 53,8% de los estudiantes usan
las tecnologias de la informacién y comunicacion (TICs) con caracteristicas de
nivel regular, seguido del nivel bueno que representa el 42,3% y el nivel malo con
3,8%. Esto debido a que la mayor parte de los estudiantes no tiene desarrolladas
estrategias de aprendizaje que les permitan aprender de manera autbnoma atraves
de las TICs.

4.2.2. Caracteristicas del logro de aprendizaje en las ciencias sociales de los
estudiantes de la Institucion Educativa Integrada “34036 Sagrada

Familia” del Centro Poblado de Sacra Familia-Pasco, 2022

Tabla 2: Frecuencias de los niveles de logro de aprendizaje en las Ciencias

Sociales
Niveles Frecuencia Porcentaje
En inicio 3 11,5
En proceso 1 3,8
Logro previsto 16 61,5
Logro destacado 6 23,1
Total 26 100,0
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4.3.

F0.0%

60.0%

50.0%

40.0%

30.0%

20.0%

.
EMN L

0.0%% EMN INICIO PREVISTO LOGRO DESTACADO

Figura 2: Niveles de logro de aprendizaje en las Ciencias Sociales

Enlatabla 02y figura 2, se observa que el 61,5% de los estudiantes
presenta un logro de aprendizaje en las Ciencias Sociales en el nivel de
“logro previsto”, seguido del 23,1% en el nivel “logro destacado”. Sin
embargo, existe un 11,5% que presenta un logro de aprendizaje en el
nivel “En inicio”, seguido del nivel “en proceso” con el 3,8%. Se
observa también que el 15,3% de los estudiantes presentan un logro de
aprendizaje entre el nivel en inicio y en proceso.

Prueba de hipotesis
Para comprobar la hipétesis, planteamos la hipétesis estadistica siguiente:
Hipotesis General
Ho: “No existe relacion entre el uso de las tecnologias de la informacion
y comunicacion (TICs), con el logro de aprendizaje en las Ciencias
Sociales de la Institucion Educativa Integrada “34036 Sagrada
Familia” del Centro Poblado de Sacra Familia-Pasco, 2022”.
H1: “Existe relacion entre el uso de las tecnologias de la informacién y
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comunicacion (TICs), con el logro de aprendizaje en las Ciencias
Sociales de la Institucion Educativa Integrada “34036 Sagrada
Familia” del Centro Poblado de Sacra Familia-Pasco, 2022”.

Regla de decision

Si p_valor < 0,05 rechazar HO

Si p_valor > 0,05, aceptar HO

Significancia: 0,05 Nivel de confianza: 95%

Tabla 3: Correlacion de Spearman entre el uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacién (TICs), con el logro de aprendizaje en las Ciencias
Sociales de la Institucion Educativa Integrada “34036 Sagrada Familia” del

Centro Poblado de Sacra Familia-Pasco, 2022

Correlaciones

Logro de
aprendizaje
Uso de las en las
TICs CC.SS.
Rhode UsodelasTICs Coeficiente de 1,000 914"
Spearma correlacion
n Sig. (bilateral) . ,000
N 26 26
Logro de Coeficiente de 914 1,000
aprendizaje en las correlacion
CC.SS. Sig. (bilateral) ,000 .
N 26 26

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

En la tabla 3, se muestran los resultados de la prueba de Spearman entre
la variable el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TICs), y
el logro de aprendizaje en las Ciencias Sociales de la Institucion Educativa
Integrada “34036 Sagrada Familia” del Centro Poblado de Sacra Familia-Pasco,

2022. Se observa también que la sig. = 0,000 < 0,05, lo cual indica que existe
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4.4.

relacion entre ambas variables. Asimismo, el coeficiente de correlacion de
Sperarman (Rho = 0,914**) muestra evidencias que la relacion es positiva y
altamente significativa. Por lo tanto, se concluye que: existe relacion positiva y
altamente significativa entre el uso de las tecnologias de la informacién y
comunicacion (TICs), con el logro de aprendizaje en las Ciencias Sociales de la
Institucion Educativa Integrada “34036 Sagrada Familia” del Centro Poblado de
Sacra Familia-Pasco, 2022, y por lo tanto se prueba la hipotesis alterna.
Discusion de resultados

Después de haber realizado este trabajo de investigacién, podemos decir
que existe medianamente un nivel regular del uso de las tecnologias de la
informacién y comunicacion (TICs); y un logro previsto en el logro de
aprendizaje en las Ciencias Sociales de la Institucion Educativa Integrada, estos
hallazgos comparados con los antecedentes de Zacarias (2013) en el que dice:
“Gran parte de su tiempo los estudiantes lo pasan en las cabinas de Internet, hay
que aprovechar esa oportunidad para inculcarles la investigacion, la creatividad y
la buena formacion personal”

También comparado con los antecedentes de Tello (2017) que sustentan
que: “Los conocimientos de los adolescentes aumentaron en un 35.4 % con la
aplicacion del software educativo sobre prevencion del embarazo”.

Por otro lado, con los antecedentes de Corrales (2015) que sustentan que:
“Los menores tienden a alienarse a culturas ajenas que atentan a sus buenas
costumbres, familiares, educativas, mas que todo religiosas; es asi que son
proclives a los desérdenes de conducta y sus resultados de las evaluaciones de su
rendimiento académico en Ciencias Sociales y Religién son bastante bajos o

regulares, porque de ahi no superan en la teoria y practica”.
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Frente a lo que manifiestan los autores en los trabajos de investigacion,
por parte nuestra existe una contribucion muy importante a los problemas que
identificaron, toda vez que damos a conocer gque existe una relacién significativa
entre uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TICs), con el logro
de aprendizaje en las Ciencias Sociales, sin embargo es necesario fortalecer ambas

variables porque s encuentran en un término medio.
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CONCLUSIONES
La presente investigacion muestra los siguientes hallazgos:

Las caracteristicas del uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion
(TICs) especificamente presenta tres indicadores, tales como: area curricular,
motivacion y estrategias metodoldgicas; de los cuales el 53,8% de los estudiantes
usan las tecnologias de la informacion y comunicacion (TICs) con caracteristicas
de nivel regular, seguido del nivel bueno que representa el 42,3% y el nivel malo
con 3,8%. Esto debido a que la mayor parte de los estudiantes no tiene desarrolladas
estrategias de aprendizaje que les permitan aprender de manera autbnoma atraveés
de las TICs.

Las caracteristicas del logro de aprendizaje en las Ciencias Sociales enfoca tres
indicadores, como: historia, geografia y economia; de los cuales el 61,5% de los
estudiantes presenta un logro de aprendizaje en las Ciencias Sociales en el nivel de
“logro previsto”, seguido del 23,1% en el nivel “logro destacado”. Sin embargo,
existe un 11,5% que presenta un logro de aprendizaje en el nivel “En inicio”,
seguido del nivel “en proceso” con el 3,8%. Se observa también que el 15,3% de
los estudiantes presentan un logro de aprendizaje entre el nivel en inicio y en
proceso.

Analizar desde un punto de vista estadistico nos permite cientificamente dar un
punto de vista sobre los datos que se muestran mediante la prueba de Spearman
entre las variables el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacién
(TICs), y el logro de aprendizaje en las Ciencias Sociales de la Institucién Educativa
Integrada “34036 Sagrada Familia” del Centro Poblado de Sacra Familia-Pasco,
2022. Se observa que la sig. = 0,000 < 0,05, lo cual indica que existe relacién entre

ambas variables. Asimismo, el coeficiente de correlacion de Sperarman (Rho



=0,914**) muestra evidencias que la relacion es positiva y altamente significativa.
Por lo tanto, se concluye que: existe relacion positiva y altamente significativa entre
el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TICs), con el logro de
aprendizaje en las Ciencias Sociales de la Institucion Educativa Integrada “34036
Sagrada Familia” del Centro Poblado de Sacra Familia-Pasco, 2022, y por lo tanto

se prueba la hipdtesis alterna.



RECOMENDACIONES

Los docentes deben ser actualizados en el dominio y manejo de estrategias para el
uso y manejo de las tecnologias de informacion y comunicacion (TICs) para
optimizar el aprendizaje de las Ciencias Sociales y la identidad cultural en
estudiantes de Educacion Secundaria de zonas rurales.

La Institucion Educativa debe ser equipado con AULAS VIRTUALES para

ejecutar aprendizajes virtuales y significativos.
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ANEXOS



ANEXO N°01
UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION
FACULTAD DE EDICACION Y CIENCIAS HUMANAS
ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE EDUCACION SECUNDARIA
ESPECIALIDAD DE HISTORIA Y GEOGRAFIA
ENCUESTA AL ESTUDIANTE

I. DATOS GENERALES:
Apellidos y Nombre:
Grado de instruccion: Seccion:
LE.I.N° FECHA:
Género : Masculino () Femenino ( ) .
Hora de inicio: | Horade ’
término:
CONOCIMIENTO DIGITAL Si No
1 En el aula nos ensefian las Ciencias Sociales utilizando laptop XO y
diversos softwares en desarrollo de las sesiones de aprendizaje.
2 Conoces las caracteristicas que tiene una laptop que utilizan en el colegio,
lo aprendiste en el colegio.
Accede el profesor/a al internet para hacer busquedas de temas de Ciencias
3 Sociales.
4 Nos ensefia a crear carpetas y organizamos nuestro archivo y lo guardamos
en un USB
5 Buscamos en el internet informacion sobre los temas de Ciencias Sociales
(videos de la historia del Perd y de geografia).
6 Sabemos utilizar correctamente la laptop, para disefiar graficos.
7 Utiliza herramientas esenciales para crear un documento en Microsoft Word
8 Utiliza herramientas esenciales para elaborar hojas de célculo en Microsoft
Excel
9 Utiliza he_rramientas esenciales para crear una presentacién en Microsoft
Power Point
10 En el colegio el profesor/a ensefia como comprender los textos, aplicando
la laptop XO.
1 Usa una metodologia motivadora y significativa cuando trabajamos con la
laptop XO.
12 Reco_nog:e eI_/a profesor_/a los componentes, instalacion, cuidado, seguridad
y optimizacion del equipo de cémputo.
13 Hace uso _eI_ profesor/a_ programas para ela_borar_ mapas conceptuales,
disefiar actividades multimedia y programar animaciones.
14 Mantiene una comunicacion fluida el profesor/a con mis compafieros sobre
el manejo de las TICs
Se entristece la profesor/a al ver que un estudiante no ha logrado desarrollar
15 las TICs.
16 El profesor/a nos atiende con entusiasmo cuando le preguntamos algo que
no sabemos.
Se alegra el profesor/a cuando un estudiante logra un aprendizaje mediante
17| Jas TICs
18 El profesor/a despierta el interés con material virtual.
19 El profesor/a nos habla con respeto y sin alterarse
20 El estado de animo del profesor/a puede cambia muy rapidamente si no
aprendemos con las TICs.
Valoracion: 1 = Si, 0=No
TOTAL DEL PUNTAUJE.......oeeereeeeeen s
CATEGORIA: c..eeiieeeeeieiieeteeeeneieeeesesseeeeeens
BAREMO:

-De0al0 (Malo)
- De 11 a 15 (Regular)
- De 16 a 20 (Bueno)



ANEXO N°02
UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION
FACULTAD DE EDICACION Y CIENCIAS HUMANAS
ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE EDUCACION SECUNDARIA
ESPECIALIDAD DE HISTORIA Y GEOGRAFIA
ENCUESTA AL ESTUDIANTE

Il. DATOS GENERALES:
Apellidos y Nombre:
Grado de instruccion: Seccion:
LE.L.N° FECHA:
Género : Masculino Femenino .
Hora de inicio: e L) Hora de( : ’j
término: '
LOGRO DE APRENDIZAJE EN LAS CIENCIAS SOCIALES | Si | No
1 Sabes ¢ Qué estudia la historia?(H)
2 Sabes ¢ Cuél es el origen del hombre?
3 Sabes ¢ Quiénes poblaron el Per( antiguo?
4 Sabes ;Quiénes eran los amautas?
5 Sabes ¢Qué los sacerdotes reinaban en la edad media?
6 Sabes ¢En qué consiste el feudalismo?
7 Sabes ¢En qué consiste la edad moderna?
8 Sabes ¢ En qué consiste el encuentro de los dos mundos?
9 Sabes ¢ Qué es el Tahuantinsuyo?
10 | Sabes ;Qué es el virreinato?
11 | Sabes ¢Qué estudia la geografia? (G)
12 | Sabes ¢En queé consiste los instrumentos cartograficos?
13 | Sabes ¢En qué consiste la delimitacion geogréfica?
14 | Sabes ¢(En qué consiste la geografia econémica?
15 | Sabes ¢En qué consiste contaminacion ambiental o territorial?
16 Sabes ¢En qué consiste la cultura de prevencion de desastres
y vulnerabilidad?
17 (SEa)bes ¢ Cuél es el rol de la familia en la economiay el Estado?
18 | Sabes ¢(En qué consiste la oferta y la demanda?
19 | Sabes ¢En qué consiste las finanzas?
20 | Sabes ¢En qué consiste la tributacién al Estado?

Valoracion: 1 = Si, 0=No

TOTAL DEL PUNTAJE:

CATEGORIA: cuettteeteeeteeeteeeteeeeaeeeaeseennn

BAREMO:

-De18a20: AD- (Destacado)
-Del4al7: A- (Bueno)
-Del1lal3: B- (Regular)
-De0 al0: C- (Deficiente)



ANEXO N°03 MATRIZ DE CONSISTENCIA

Relacion entre el uso de las Tecnologias de la Informacion y comunicacién TICs en estudiantes de la Institucion Educativa Integrada “34036 Sagrada Familia” del Centro Poblado de Sacra Familia— Pasco, 2022

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLE
INDEPENDIENTE:

METODOLOGIA

¢Qué relacion tiene el uso de las tecnologias de la
informacién y comunicacién (TICs), con el logro de
aprendizaje en las Ciencias Sociales de la Institucién
Educativa Integrada “34036 Sagrada Familia” del
Centro Poblado de Sacra Familia-Pasco, 2022?

Determinar la relacion que existe entre el uso de
las tecnologias de la informacién y comunicacién
(TICs), con el logro de aprendizaje en las
Ciencias Sociales de la Institucion Educativa
Integrada “34036 Sagrada Familia” del Centro
Poblado de Sacra Familia-Pasco, 2022.

“Si existe relacion entre el uso de las tecnologias
de la informacién y comunicacion (TICs), con el
logro de aprendizaje en las Ciencias Sociales de
la Institucion Educativa Integrada “34036
Sagrada Familia” del Centro Poblado de Sacra
Familia-Pasco, 2022”.

v Uso de las tecnologias de
informacion y comunicacioén TICs.

TIPOS DE INVESTIGACION:
Descriptivo —explicativo.
DISENO DE ESTUDIO:

. Descriptivo
. Correlacional

POBLACION:

Estudiantes de la I.E.l. “34036” Sagrada
Familia” del Centro Poblado de Sacra
Familia — Pasco, 2022

PROBLEMAS ESPECIFICOS:

OBJETIVO ESPECIFICOS:

HIPOTESIS ESPECIFICOS:

VARIABLE DEPENDIENTE:

TIPO DE MUESTRA:
Probabilistico

a) ¢Cudles son las caracteristicas del uso de las
tecnologias de la informacion y comunicacion
(TICs) en el aprendizaje de los estudiantes en el
area de las Ciencias Sociales de la Institucion
Educativa Integrada “34036 Sagrada Familia” del
Centro Poblado de Sacra Familia-Pasco, 20227.

b) ¢Cudl es el nivel del logro de aprendizaje de los
estudiantes en el area de las Ciencias Sociales de la
Institucion Educativa Integrada “34036 Sagrada
Familia” del Centro Poblado de Sacra Familia-
Pasco, 2022?.

c) ¢Cudl es el nivel de correlacion entre el uso de las
tecnologias de la informacion y comunicacion
(TICs), y el logro de aprendizaje de las Ciencias
Sociales en la Institucién Educativa Integrada
“34036 Sagrada Familia” del Centro Poblado de
Sacra Familia-Pasco, 2022?.

a) Identificar y analizar las caracteristicas del
uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TICs) en el aprendizaje de los
estudiantes en el &rea de las Ciencias Sociales de
la Institucion Educativa Integrada “34036
Sagrada Familia” del Centro Poblado de Sacra
Familia-Pasco, 2022.

b) Identificar y analizar el nivel del logro de
aprendizaje de los estudiantes en el area de las
Ciencias Sociales de la Institucion Educativa
Integrada “34036 Sagrada Familia” del Centro
Poblado de Sacra Familia-Pasco, 2022.

c) Establecer el nivel de correlacion entre el uso
de las tecnologias de la informacién y
comunicacion (TICs), y el logro de aprendizaje
de las Ciencias Sociales en la Institucion
Educativa Integrada “34036 Sagrada Familia”
del Centro Poblado de Sacra Familia-Pasco,
2022.

“No existe relacion entre el uso de las tecnologias
de la informacién y comunicacion (TICs), con el
logro de aprendizaje en las Ciencias Sociales de
la Institucion Educativa Integrada “34036
Sagrada Familia” del Centro Poblado de Sacra
Familia-Pasco, 2022”.

v Logro de aprendizaje en las
ciencias sociales.

TAMARNO DE MUESTRA:

26 estudiantes de la LE.I. “34036”
Sagrada Familia” del Centro Poblado de
Sacra Familia — Pasco, 2022

METODOS DE RECOLECCION DE
DATOS:

Observacion
Fichas




