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RESUMEN

El objetivo del estudio fue determinar como las ventas se relacionan con los
premios, ganancias, precios y tickets en los juegos de loterias y apuestas La Tinka en la
Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022, segun el tipo de investigacién no experimental,
nivel correlacional; disefio transversal correlacional, con una poblacién de 29,192
personas y una muestra de 381 personas, técnica encuesta y andlisis documental,
instrumentos cuestionario y guia de analisis documental.

Para explicar la relacién de las ventas, pago en premios, ganancias, precio y
namero de tickets, se usé los test estadisticos F y t. Segun la prueba F se tuvo como
resultado: Fe > F; (161.978 > 2.90), para la hipotesis general donde se concluye: Las
ventas se relacionan significativamente con los premios, ganancias, precios y tickets en
los juegos de loterias y apuestas la Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.

Segun el R? = 0.9715 podemos afirmar que el 97.15% de la variacion de las
ventas, esta explicada por las variables pagos en premios, ganancias, precio y nimero de
tickets.

Segun los resultados de la hipotesis especifica 1 y objetivos especificos 1 se llego
a la conclusion: Los premios se relacionan significativamente con las ventas en los juegos
de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.

Segun los resultados de la hipotesis especifica 2 y objetivos especificos 2 se llego
a la conclusion: Las ganancias se relacionan significativamente con las ventas en los
juegos de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.

Segun los resultados de la hipotesis especifica 3 y objetivos especificos 3 se llego
a la conclusion: Los precios se relacionan significativamente con las ventas en los juegos

de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022



Segun los resultados de la hipotesis especifica 4 y objetivos especificos 4 se llego
a la conclusion: EI nimero de tickets se relacionan significativamente con las ventas en
los juegos de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022

Palabras Clave: Ventas, pagos en premios, ganancias, precio y numero de

tickets.



ABSTRACT

The objective of the study was to determine how sales are related to prizes,
profits, prices and tickets in the La Tinka lottery and betting games in the City of Cerro
de Pasco 2020 - 2022, according to the type of non-experimental research, correlational
level; correlational cross-sectional design, with a population of 29,192 people and a
sample of 381 people, survey technique and documentary analysis, questionnaire
instruments and documentary analysis guide.

To explain the relationship of sales, payment in prizes, profits, price and number
of tickets, the F and t statistical tests were used.

According to the F test, the result was: Fe > Ft (161.978 > 2.90), for the general
hypothesis where it is concluded: Sales are significantly related to prizes, profits, prices
and tickets in the Tinka lottery and betting games in the City of Cerro de Pasco 2020 —
2022.

According to R2 = 0.9715 we can affirm that 97.15% of the variation in sales is
explained by the variables paid in prizes, profits, price and number of tickets.

According to the results of specific hypothesis 1 and specific objectives 1, the
conclusion was reached: The prizes are significantly related to sales in the La Tinka
lottery and betting games in the City of Cerro de Pasco 2020 - 2022.

According to the results of specific hypothesis 2 and specific objectives 2, the
conclusion was reached: Profits are significantly related to sales in La Tinka lottery and
betting games in the City of Cerro de Pasco 2020 - 2022.

According to the results of specific hypothesis 3 and specific objectives 3, the
conclusion was reached: Prices are significantly related to sales in La Tinka lottery and
betting games in the City of Cerro de Pasco 2020 - 2022
According to the results of the specific hypothesis 4 and specific objectives 4, the

\



conclusion was reached: The number of tickets is significantly related to sales in the La
Tinka lottery and betting games in the City of Cerro de Pasco 2020 - 2022

Keywords: Sales, prize payments, earnings, price and number of tickets.
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INTRODUCCION

Sefiores Miembros del Jurado Calificador:

Es un honor poner a vuestra consideracion la tesis titulado: “Analisis Economico
de las Ventas, Premios, Ganancias, Precios y Tickets en los Juegos de Loterias y
Apuestas La Tinka, en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022”, estudio que fue
desarrollado de acuerdo a la estructura del Reglamento de Grados y Titulos de la
Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion, iniciandose con la identificacion del
Problema de Investigacion, el Marco Teorico, la Metodologia y las Técnicas de
Investigacion, los Resultados y Discusion, para finalizar con las Conclusiones y
Recomendaciones, con apoyo de las fuentes bibliograficas.

En el Capitulo I: consideramos el Problema de donde incluye la identificacion de
la investigacién, delimitacion de la investigacion, formulacion del problema, objetivos,
justificacién y limitaciones de la investigacion.

En el Capitulo Il, consideramos el Marco Teorico, donde se desarrolla los
antecedentes del estudio, las bases tedricas cientificas, la definicion de términos,
formulacién de hipotesis, identificacion de variables y operacionalizacion de variables
referente a las variables de estudio.

En el Capitulo I1l, consideramos la Metodologia y Técnicas de Investigacion, el
tipo, nivel, método, disefio de investigacion, poblacion y muestra, técnicas de
recoleccion, procesamiento, tratamiento estadistico, seleccion y validacion de
instrumentos y la orientacion ética.

En el Capitulo IV, consideramos los Resultados y discusion, analisis e
interpretacion de resultados obtenidos, descripcion del trabajo de campo, presentacion de
resultados obtenidos y el contraste de la hipdtesis general y especificas para el cual se
uso los test estadisticos F de Fisher y el t de Student.
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Finalmente, la investigacion culmind en las conclusiones y recomendaciones, las
mismas que fueron obtenidas como resultado de la contrastacion de hipotesis, una de las
conclusiones a que llegamos es que existe suficiente evidencia estadistica para concluir
que: Las ventas se relacionan significativamente con los premios, ganancias, precios y
tickets en los juegos de loterias y apuestas la Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020
—2022.

Bach. Xiomara Xiomy QUINTO CAPCHA

Bach. Maribel Victoria SOLIS MANCILLA
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1.1.

CAPITULO I
PROBLEMA DE INVESTIGACION

Identificacion y Determinacion del Problema

Los juegos de loteria y apuestas se han vuelto muy populares en América
del Sur en los Gltimos afios, y en todos los paises, la loteria es mas interesante por
la forma en que se juega y los premios ganados. Se sabe que la mayoria de las
personas en Sudamérica no son millonarios y les sera muy dificil serlo, por lo que
buscan oportunidades donde puedan divertirse jugando mientras ganan dinero,
por lo que esto no es de extrafiar que en paises como Argentina, México, Brasil,
Colombia, Peru y otros esperan cada dia un nuevo resultado de Quiniela, la Tinka,
Mega Sena, Baloto, El Chispazo entre otros que también afioran ser duefios de un
nuevo resultado de estos juegos cada dia, los primeros son los mas populares en
su pais.

Quiniela en Argentina la loteria es una de las modalidades de apuesta
favoritas de los latinoamericanos. Claro, la tentacion es grande: suele requerir una
pequefia inversion y promete cuantiosas ganancias para unos pocos afortunados.

El juego de azar de mayor recaudacién y uno de los méas populares entre



los apostadores, con tres sorteos por dia y diversas caracteristicas en cada
provincia de ese pais. La Ciudad de Buenos Aires tuvo en 1947 su primer sorteo
de quiniela por Loteria Nacional. Actualmente, es el juego de azar de mayor
recaudacion. Ademas, la Ciudad realiza un sorteo asignandoles aleatoriamente 4
letras a los tickets participantes, que son las que se incluyen en el sorteo. El costo
accesible para el apostador es otro de los atractivos: la apuesta minima es de $2
por quiniela y $2 por ticket. Luego, el nimero elegido debe salir sorteado entre
los premios seleccionados, con el premio representando 70 veces el valor de lo
apostado.

La Tinka en Per, es una loteria méas importante del pais por ser una de
las tradiciones de su cultura Inca, en este caso los peruanos se preparan dos dias
a la semana (miércoles y domingo) para conocer el nuevo resultado de Tinka y
Domingo. De esta forma se puede comparar el éxito que tiene llegar a los 6
numeros ofrecidos en la loteria que se esta jugando, que es el premio mayor. La
novedad de La Tinkaes que, hoy en dia, ofrece la posibilidad de realizar la
apuesta por Internet de manera facil y rapida, marcando 6 nimeros o0 mas para
participar del Pozo Millonario. El usuario debe registrarse en la pagina, ingresar
con su cuenta, cargar saldo y empezar a jugar, eligiendo una jugada simple de S/
4,y marcando en la zona de juego 6 numeros de un total de 45. También se puede
realizar una jugada multiple, marcando mas de 6 numeros en la jugada. En este
caso, se realizaran todas las combinaciones posibles de 6 nimeros con los
numeros elegidos. Finalmente, el sistema confirma la compra y el apostador
esperara el sorteo, que se lleva a cabo los dias miércoles y domingos, con
resultados que se publican en el sitio oficial. La Tinka se puede jugar en todo el

territorio nacional, en cualquiera de los 1.400 terminales estratégicamente



ubicados en todos los departamentos del Perd.

La Mega Sena en Brasil de las mejores loterias en Sudamérica. Este juego
de azar es el méas conocido en el pais debido a la forma de juego, los premios que
ha otorgado a lo largo del tiempo, la forma en que funciona es que cada miércoles
y sdbados se hacen sorteos, donde los jugadores puedan acertar en 6 nimeros
como el premio maximo, pero también en 4 o 5 numeros para premios
secundarios, ademas que pueden jugar con dos opciones de nimeros para cada
posicién lo que hace de esta loteria la méas apetecida.

Baloto en Colombia de las loterias latinoamericanas, esta es la loteria mas
conocida en el pais con los premios mas altos para sus jugadores, para ser uno de
los felices ganadores de esta loteria debes estar pendiente cada miércoles y sdbado
al sorteo, que funciona con balotas que deben concordar una combinacion de 5
nimeros para obtener el premio mayor, aunque también ofrece premios
secundarios si aciertas en combinaciones menores o con la balota mayor, siendo
de los juegos mas codiciados por los colombianos.

El chispazo en México este juego de azar es relevante y lo hace diferente
de los anteriores porque se juega dos veces al dia, ofreciendo méas oportunidades
de juego y gane del mismo, ademas que los participantes pueden ganar premios
con tan solo dos aciertos de todas las combinaciones posibles.

Los juegos de loteria y apuestas siempre ha sido una actividad econémica
de ofertay demanda, de juegos de azar como una alternativa para muchas familias
por el lado de sus ingresos y gastos, con la ilusién de ganar y mejorar sus ingresos,
de forma divertida, es decir jugar y ganar, pero con diversion, al parecer no esta
nada tan mal, pero en su mayoria de veces se pierde y pocas veces se ganay si se

gana es menos de lo que se invirtid al parecer.



1.2.

En nuestra region Pasco también se cuenta con un terminal de la Tinka de
los juegos de apuestas donde ofrecen la tinka, kabala, ganadiario, ganagol, te
apuesto y raspaya, pero aqui tenemos un problema, no sabemos si el participante,
el jugador en verdad gana las jugadas o recibe los premios que se ofrecen por la
Tinka, ¢Cuanto se puede invertir para ganar y tener ingresos por juegos de loteria
y de apuestas segun ofrece esta compafiia?, hubo casos donde los jugadores de
nuestra regién han ganado alguna vez estos juegos de azar, en todo caso ¢Cudl es
el modelo econdémico de andlisis de estos juegos de azar?, desconocemos los
resultados de esta actividad, pero sin embargo las ventas mensuales por loterias
y juegos de apuestas en nuestra ciudad de Cerro de Pasco estan por encima de los
S/. 80,000 soles promedio al mes, aunque también hay desembolso de pagos en
premios de S/. 30,000 soles promedio al mes, lo que nos quiere decir que hay
ingresos y pagos en premios o egresos por parte de la Cia. Tinka en nuestra ciudad
de Cerro de Pasco, estas interrogantes nos llevan a iniciar el estudio y analisis
econdmico de las ventas, premios, ganancias por la Tinka, precios de los tickets
en los juegos de loterias y apuestas en nuestra ciudad de Cerro de Pasco.
Delimitacion de la Investigacion
Espacial, La investigacion se desarrollé en los distritos de Chaupimarca y
Yanacancha en la ciudad de Cerro de Pasco, donde se realizd la recoleccion de
datos mediante encuesta y registro documental.

Temporal, El trabajo de investigacion se desarrollé en el periodo de agosto 2020
a julio 2022 haciendo un total de 24 meses.

Conceptual, La investigacion trato referente a las variables ventas (Ventas de los
productos) y los juegos de loterias y apuestas (Premio, Ganancias, Precios y

Numero de Tickets) en la Cia. La Tinka.



1.3.

1.4.

Formulacion del Problema
1.3.1. Problema General

¢Como las ventas se relacionan con los premios, ganancias, precios y
tickets en los juegos de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de
Pasco 2020 — 20227
1.3.2. Problemas Especificos

¢Como los premios se relacionan con las ventas en los juegos de loterias
y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022?

¢Como las ganancias se relacionan con las ventas en los juegos de loterias
y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022?

¢ Como los precios se relacionan con las ventas en los juegos de loterias y
apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022?

¢Como el numero de tickets se relacionan con las ventas en los juegos de
loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022?
Formulacion de Objetivos
1.4.1. Objetivo General

Determinar como las ventas se relacionan con los premios, ganancias,
precios y tickets en los juegos de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de
Cerro de Pasco 2020 — 2022.
1.4.2. Obijetivos Especificos

Determinar como los premios se relacionan con las ventas en los juegos
de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.

Determinar como las ganancias se relacionan con las ventas en los juegos
de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.

Determinar como los precios se relacionan con las ventas en los juegos de



1.5.

loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.
Determinar como el nimero de tickets se relacionan con las ventas en los
juegos de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 —
2022.
Justificacion de la Investigacion
Teorica, El estudio se desarrollé con el propdsito de contrastar la relaciona de las
ventas y los juegos de loterias y apuestas en la Cia. La Tinka en la ciudad de Cerro
de Pasco mediante un modelo econométrico de regresion lineal maltiple, que nos
servird para analizar las variables independientes con respecto a la variable
dependiente que son las ventas.
Préactica, La presente investigacion se basa en conocer y mejorar las ganancias y
premios a través de los juegos de loterias y apuestas tanto por parte de los
apasionados a los juegos de azar, como a la Cia. La Tinka, ya que hoy se considera
una actividad econémica que beneficia a la poblacion.
Metodoldgica, Para lograr los objetivos propuestos, se recurrio a las técnicas e
instrumentos de investigacion como son las encuestas y los cuestionarios para la
recoleccion de datos, primarios y el analisis documental para los datos
secundarios y luego procesarlos en los programas Excel, SPSS y Eviews, para
estimar los resultados.
Social, La investigacion referente a las variables de estudio, beneficiara a los
estudiantes de la carrera de Economia y carreras afines, como también a la
poblacién, ya que de alguna manera con esta actividad de juegos de loterias y

apuestas se obtiene ingresos y gastos.



1.6.

Limitaciones de la Investigacion

La presente investigacion tuvo limitaciones en la calidad de datos
recolectados por medio de las encuestas a las personas, ya que no siempre
responden con la verdad en sus datos o informacion muchas veces también son
subjetivas, de la misma manera el tiempo para dedicarnos a la investigacion es la

otra limitante y el factor econdmico para cubrir los gastos de trabajo de campo.



2.1.

CAPITULO II
MARCO TEORICO
Antecedentes de Estudio
Calvo, (2020), en su tesis concluye:

El sector de las casas de apuestas aumenta cada vez mas. En cuanto al
nimero de jugadores activos, el 83,25% son hombres y la mayor parte se
concentra en la franja que existe entre los 26 y los 35 afios. En consecuencia,
provoca problemas de adiccion que, en los peores casos, dan lugar a la ludopatia,
la adiccion sin sustancia mas tratada en los centros de salud y genera muchas
consecuencias a todos los niveles, siendo reconocida por la OMS como
enfermedad.

Codere Apuestas ofrece un servicio basado en la experiencia de los
consumidores y necesita desarrollar buenas estrategias de marketing para
conseguir captar a sus clientes. Debido a esto, el marketing es fundamental para
atraer a nuevos clientes y fidelizarlos, siendo la publicidad el apartado donde mas
invierten las casas de apuestas.

Codere es constituida en 1980 y actualmente opera en 8 paises, siendo en



Espafia el patrocinador oficial del Real Madrid Club de Fuatbol y teniendo en
posesion licencias para realizar su actividad en Apuestas, Juegos y Concursos.
Las apuestas deportivas son las mas que mas participacion tienen con el futbol
como deporte rey, aunque la llegada de los Sports ha atraido a muchos mas
jévenes al sector de las apuestas.

Codere Apuestas ofrece un producto diferenciado a través de una apuesta
deportiva personalizada, Player Props Codere, que mide el rendimiento de los
jugadores. Productos diferenciados como este, las instalaciones y maquinas, el
estilo de vida y los valores de la empresa, asi como su importante patrocinio
posicionan a Codere Apuestas en un buen lugar frente a sus competidores.

Cuatro aspectos fundamentales de la publicidad de Codere Apuestas se
basan en anuncios, bonos y promociones, afiliacion y, por ultimo, patrocinios que,
junto a un adecuado uso de las redes sociales, otorga notoriedad a la empresa,
teniendo un papel importante la inclusion de ideas positivas y figuras famosas
como referentes. (p.55-56).

Villaroya, (2020), En su tesis concluye:

Cada jugador posee una estructura de percepcion sobre la posibilidad
potencial de que el consumo del bien se convierta en una patologia que puede
generar perjuicios.

Esta estructura es modificada por la informacion que se obtiene mediante
la experimentacion del consumo como bien indica el modelo econémico de
adiccion con incertidumbre.

El juego tiene connotaciones negativas por lo que el conocimiento en la
sociedad (tanto jugadores como no jugadores) es mas limitado y existe una gran

desinformacion.



Ante esto podemos plantear conclusiones referidas a las caracteristicas de

los jugadores con la posibilidad de que se encuentren excepciones en la realidad.

Podemos indicar 3 tipos de racionalidad percibidas en los jugadores y son:

Racionalidad limitada: Jugadores con conflictos en sus preferencias
generados por lo que hace y lo que considera que deberia hacer. En términos
econdmicos, son todos aquellos jugadores que tienen un efecto abstinencia
mayor al efecto provocado por el deseo racional de consumo del bien.
Irracionales o miopes: Son todos aquellos jugadores que, mediante las
falacias crean ilusiones de control sobre el juego y su principal objetivo es
ganar dinero.

Racionalidad plena: Para aquellos jugadores que consideran al juego de
quiniela como un entretenimiento, un quehacer diario y destinan una parte de
sus ingresos al ocio en sus planes, se podria afirmar tienen en cuenta las
consecuencias futuras derivadas del comportamiento presente y que las
preferencias del consumidor son estables en el tiempo. De ello se deriva que
los consumos presente y futuro del individuo forman parte de un plan de
maximizacion consistente.

Por la experiencia obtenida de la industria, los datos recabados en la

investigacion presentada sobre ludopatia, la caracterizacion de las falacias y las

probabilidades y pagos que convierten al juego en injusto donde la esperanza de

perder es, aproximadamente, de un 31% del total apostado:

Los jugadores, en su mayoria, presentan un comportamiento donde
predominan las falacias y la supersticion que provocan una miopia ante la
informacién disponible.

La cantidad demandada se mantiene estable y refuerza lo planteado por el
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modelo de preferencias endogenas (“formacion de habitos”) que incorporan
la adiccion en el andlisis del comportamiento del consumidor haciendo
depender las preferencias actuales del consumo pasado del individuo, y por
esto, la inflexibilidad a la disminucién del consumo.

e Apoyado en la investigacion sobre ludopatia, en los modelos planteados de
formacion de habitos, en la caracterizacion de los jugadores de quiniela, del
juego en si y su interaccion que se ha logrado explicar mediante las falacias
descriptas, se puede concluir que los jugadores han generado del
entretenimiento un habito. ¢Puede generar una patologia con posibilidades
de convertirse en problematica?

e Como se observa en el grafico de precios minimos reales, el cambio en el
mismo es temporal hasta que el nivel de inflacion acomoda nuevamente el
precio. Al relacionar esto con la teoria de adiccion racional donde postula
gue cambios temporarios en el precio tienen menos efectos que los cambios
permanentes en el consumo presente podemos concluir que, en la
investigacion realizada y en base a los datos obtenidos, ocurre esto.

e Lasvariaciones en el precio real minimo no afectan a la cantidad demandada.
* Por las caracteristicas propias de los demandantes se logré demostrar de que
el consumo real de quiniela no depende de las variaciones del nivel de
actividad econémica como si pueden verse afectado otro tipo de bienes.

e Unavariable que afecta al consumo real de quiniela es la variacion del precio
real minimo. (p.61-62).

Molina, (2011), en su tesis concluye:

De la presente investigacion se desprende como conclusién general, que

en los momentos actuales el pueblo ecuatoriano mediante su calidad de mandante
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ha dispuesto el cierre de estos establecimientos de juegos de azar en el pais.

En el andlisis del problema de juegos de azar en el Ecuador podemos
concluir que, aunque dicha actividad viene desde tiempos colonias en el mundo
y en el Ecuador, en nuestro pais jamas ha existido una ley y régimen de control y
supervision de dicha actividad.

Asimismo, concluimos que en el marco hipotético de los juegos de azar
estos han sido fuente de desarrollo turistico, ya que se los asocia a esta rama,
siendo generadora de plazas de empleo, ingreso tributario al fisco, etc.

De igual manera podemos ultimar que las salas de juego y casinos han
fomentado la industria del entretenimiento, siendo estos sitios donde se concentra
el turismo, el uso del tiempo libre y la recreacion de las personas que los
frecuentan; igualmente tiene su enfoque nocivo ya que puede acarrear que la
poblacién que lo frecuenta deje de disfrutarlo como diversion.

Se ha establecido que dichos establecimientos cesen sus actividades;
siendo estas las salas de juego que no estén concentradas en hoteles su cierre de
inmediatos; en relacion a las que si se encuentran en hoteles tendran un plazo de
6 meses para el cierre definitivo de sus actividades.

Finiquitando con este analisis de las consecuencias que ha tenido el cierre
de estas actividades podemos darnos cuenta que si ha sido de bastante relevancia
social, econémica, juridica, y fiscal para el pais el cese de las actividades. (p.64-
65).

Pérez, (2009), en su articulo concluye:

Analizar los determinantes de la demanda de juego, particularmente en el

contexto de los juegos de loteria, ha constituido un interesante desafio para la

economia empirica. En este sentido, y aunque el consumo de loteria pueda parecer
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inconsistente con una conducta racional, maximizadora de utilidad (renta) y
aversa al riesgo, la loteria se muestra como una actividad muy popular con
elevados niveles de consumo en todo el mundo. Un conocimiento méas exhaustivo
del perfil de los consumidores de loteria ayudaria a los reguladores y decisores a
inferir las probables consecuencias de la introduccion de esta actividad en los
mercados y potenciaria el analisis de los costes y beneficios de posibles futuras
regulaciones de esta industria. Asi, los diferentes estudios que analizan las
caracteristicas socioecondémicas de los individuos que consumen loteria con el fin
de determinar su perfil han ocupado un lugar destacado en la literatura econdmica
empirica.

Asi, y desde un punto de vista metodologico, dos consideraciones
economeétricas emergen en esta literatura. La primera es como proceder con los
ceros observados en los microdatos empleados en el anélisis empirico del
consumo de loteria. Dado que no todos los individuos muestran niveles positivos
de consumo, es frecuente encontrar un elevado nimero de ceros en los datos
acerca del gasto en estos mercados, lo que hace que el marco de minimos
cuadrados ordinarios resulte inapropiado en este tipo de analisis.

La segunda es la importancia de considerar que el consumo de loteria se
basa en dos decisiones relacionadas; primero, participar (0 no) en estos mercados
y segundo, cuanto gastar condicionado a esa participacion. De hecho, la mayor
parte de los estudios aqui analizados emplean el modelo probit para modelizar la
participacion de los individuos en mercados de loteria y optan por el modelo Tobit
a la hora de analizar su nivel de gasto. Sin embargo, y aunque el modelo Tobit
soluciona el problema ya discutido de los ceros observados en el gasto en loteria,

este modelo presume que el signo y efecto de los factores que afectan a la decision
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2.2.

de participacion son idénticos a los que explicarian los niveles de gasto, una
presuncién que no parece ajustarse a la realidad empirica. A diferencia del
modelo Tobit, otras especificaciones econométricas, como los denominados
modelos de doble valla (Cragg, 1971), reconocen explicitamente la posibilidad
de que los factores asociados con la decision de participacion difieran de aquellos
que influyen sobre el nivel de gasto, lo que se ajusta mejor al patrén de
comportamiento de los consumidores de loteria.

Asi, la evidencia empirica sobre los determinantes del gasto en juego ha
adoptado diferentes aproximaciones economeétricas teniendo en cuenta estas dos
consideraciones metodoldgicas: modelo Tobit, modelo de Heckman, modelo de
Cragg o modelo de doble valla.

Finalmente, es de esperar que los trabajos discutidos en el presente
articulo evidencien el trabajo pendiente en este campo de estudio y sugieran la
necesidad de un andlisis aun méas exhaustivo a través de aplicaciones creativas del
analisis empirico del consumo de loteria. (p.111-112).

Bases Tedricas-Cientificas
2.2.1. Ventas

GestioPolis, (2021), define la venta: “es un proceso de intercambio
mediante el cual una parte, el vendedor, satisface la necesidad de otra, el
comprador, en contrapartida de una suma de dinero o crédito que le da, a esta
ltima, derecho de propiedad o usufructo sobre el bien, servicio o activo
financiero pagado” (p.1).

“La venta es un convenio en el que se conjugan las actividades realizadas
por las partes intervinientes, el vendedor (proceso de venta) y el comprador

(proceso de compra), cuya consecuencia inmediata se refleja en el ingreso
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economico para la una y la satisfaccion de una necesidad para la otra”
(GestioPolis, 2021; p.2).

Rios, (2022) define las ventas: “Son todas las actividades necesarias para
proveer a un cliente o empresa de un producto o servicio a cambio de dinero. Sin
embargo, las connotaciones de esta palabra para las empresas van mucho mas
alla” (p.2). Se trata de todas las actividades que llevan al intercambio de un bien
0 servicio por dinero. Las empresas cuentan con organizaciones de ventas que se
dividen en diferentes equipos, que suelen definirse segun estos aspectos: la region
a la que se dirigen, el producto o servicio que venden y el cliente objetivo.

Las ventas es una accion de intercambiar bienes o servicios por un valor
acordado previamente con una persona o empresa que puede realizarse dentro o
fuera de un local comercial. En esta accion, el propietario transfiere el bien o
servicio al dominio ajeno por el precio establecido. Los ingresos de las empresas
provienen de las ventas que efectian (Ferrell & Hartline, 2011; p.14). Las
ventas de juegos de loteria y apuestas tienen diversos canales de venta, el canal
mas desarrollado es el canal minorista (distribuidores). Gracias al desarrollo
tecnoldgico nacionalmente, la compra y venta se realiza por medio de paginas
webs y aplicaciones de las empresas dedicadas a este rubro (Loor, 2018; p.23).
Juegos de loterias.

Segun (Sprowls, 1970; p.74-82), los juegos de loteria se caracterizan por
tres aspectos: el valor esperado, la probabilidad de ganar un premio, y la
desigualdad de la distribucién en los premios. Los juegos de loteria, se clasifican,
segun el papel que desempefia el jugador y las normas de funcionamiento, en: las
“loterias pasivas”, los juegos tipo lotto, los juegos de ntimeros y las “loterias

instantaneas” (p. 74-82). Segun (Carcedo, 2009; p.95-115), los juegos de loteria
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pueden ser considerados activos financieros (con un riesgo asociado) ya que el
posible premio representa el retorno de la inversion del jugador.

Las loterias pasivas son los mercados de loteria mas populares. Se
consideran juegos pasivos debido a que “los billetes se encuentran prenumerados
y el rol del jugador se limita a adquirir el billete, o una fraccién del mismo, y
esperar al sorteo que determinara si ha obtenido un premio” (Sprowls, 1970, p.
74-82). Ademas, se caracterizan por tener periodos de venta largos entre sorteos
y por establecer los premios con antelacion (independientemente del volumen de
ventas).

Los juegos de loteria tipo lotto se diferencian de las “loterias pasivas” en
que el premio esperado (monetario) tiene una relacion directa con las ventas.
Estos juegos consisten en que “el individuo tiene que adivinar n nimeros de una
matriz de m ndmeros (sin tener en cuenta el orden), (...) se obtienen diferentes
premios segun cuantos nimeros de la combinacién ganadora se han elegido”
(Carcedo, 2009; p. 95-115). Crea la ilusion de control en sus jugadores, ya que
estos determinan conscientemente sus ndmeros (basados en creencias,
habilidades, entre otros). En caso exista mas de un ganador de un determinado
premio, el monto se reparte entre los ganadores. Por otro lado, si no existe
ganadores del premio maximo, este se acumula en el premio del siguiente sorteo.
Asi, los premios en las loterias tipo lotto pueden alcanzar niveles mas atractivos
e interesantes. El precio de venta de este juego de loteria tiende a permanecer
constante durante largos periodos de tiempo.

Los “juegos de numero” consisten en que “el apostante trata de elegir tres
0 cuatro digitos que coincidan con los obtenidos a través de un sorteo aleatorio

de bolas numeradas, los premios suelen establecerse previamente en lugar de
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seguir un sistema parimutuel” (Carcedo, 2009; p.95-115).

Las “loterias instantaneas” realizan el sorteo de manera instantdnea. En
estos juegos de loterias el jugador “se limita a rascar una superficie de latex para
determinar si la tarjeta es ganadora (0 no) de una determinada categoria de
premios” (Carcedo, 2009; p.95-115).

Participacion en Apuestas y Gastos

Hernandez y Chdliz (2012) mencionan que las apuestas son juegos con
el fin de ganar dinero o del enriquecimiento personal basado en el designio del
azar. La Teoria de Juegos sefiala que los juegos de azar o las apuestas se
caracterizan por aspectos clave: la aleatoriedad y su caracter lucrativo. La
primera, la aleatoriedad, expresa que “el resultado no depende de la destreza,
habilidad o fuerza del jugador, implicados en el juego sino de la suerte o
causalidad”. La segunda caracteristica, el caracter lucrativo, menciona que “el
juego se practica con afan de lucro y enriquecimiento”. (p. 288).

Segun, (Carcedo, 2009; p.95-115), menciona: Las caracteristicas
socioecondmicas de los consumidores que muestran un gasto positivo en loteria
han sido objeto de atencidn por parte de la literatura econémica en un intento por
analizar el perfil de los individuos que juegan (consumen) a la loteria. Sin
embargo, al tratarse de estudios de corte transversal y no disponer, por tanto, de
variabilidad en el precio, estos trabajos se caracterizan por considerar Unicamente
determinantes del consumo tales como la renta, la educacion, el estado civil, el
sexo o0 la raza de los individuos analizados. Asi, un gran numero de
investigaciones empiricas se han ocupado de identificar no sélo las caracteristicas
de los individuos que participan en mercados de loteria sino también los factores

econdmicos asociados a su nivel de gasto.
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Esta literatura se ha caracterizado por intentar determinar como los
hogares financian el gasto en loteria, asi como proporcionar diversas estimaciones
de la elasticidad renta de la demanda de loteria o entender las implicaciones en
términos de bienestar de la introduccion en los mercados de este tipo de bienes.
(Livernois, 1987; p.519) examina los determinantes del gasto en loteria de los
residentes de Edmonton. Por su parte, (Clotfelter & Cook, 1989;p.63) ofrecen
una de las primeras investigaciones sobre los determinantes del consumo de
loteria. Basdndose en dos encuestas a nivel de los estados norteamericanos y una
encuesta nacional para los Estados Unidos, desarrolladas entre 1974 y 1985,
encuentran que sélo un tercio de la poblacion consume juegos de loteria y lo hace
con una distribucion asimétrica del gasto (el 10% de los consumidores concentra
mas de la mitad del gasto efectuado). Esto sugiere que, a pesar del bajo nivel de
gasto en loteria, en términos medios, —cerca de 23$ a la semana o 110$ al afio en
1984—, un ndmero relativamente bajo de consumidores presentan un gasto
significativamente mayor en este producto. Hombres, individuos de raza negra o
hispanos, que no han completado la educacion secundaria son las caracteristicas
predominantes de los consumidores de loteria, siendo estos grupos ademas los
que presentan los mayores niveles de gasto. Aunque este estudio no encuentra
una relacion aparente entre el nivel de renta y la participacién, si muestra una
débil evidencia de que el gasto disminuye con esta variable. Estos autores también
encuentran una débil evidencia de que una mayor oferta de juegos de loteria
puede traducirse en un considerable incremento de las ventas globales. Una
revision muy completa de la literatura sobre la participacion y el gasto en las
loterias estatales de los Estados Unidos puede encontrarse en (Cotfelter & Cook,

1990; p.116), donde se discute la importancia de estas loterias tanto como un bien
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de consumo como una fuente de ingresos para el sector publico. Ademas, también
se analizan otros aspectos del consumo de loteria, como el analisis del efecto
sobre el gasto de un cambio en el precio y/o en la estructura de premios. Asi,
(Clotfelter y Cook, 1990; p.118) demuestran que existe una cierta relacion entre
el valor esperado de una apuesta tipo lotto y el nivel de ventas y también entre
dicho rendimiento y el premio acumulado entre sorteos consecutivos —bote”—,
centrando su analisis en lo que vienen a denominar como “las peculiares
economias de escala de la loteria”. Los articulos de Clotfelter y Cook constituyen
el punto de partida de un gran nimero de estudios acerca de los determinantes del
consumo de loteria. La conclusion mas generalizada es que este consumo esta
sistematicamente relacionado con la clase social de los individuos analizados.
Este creciente interés sobre los factores que determinan la participacion y el gasto
en mercados de loteria continta con el analisis econdmico de diversas loterias
publicas mas alla de los Estados Unidos. De esta forma, (Kitchen & Powells,
1991; p.1847) evaluan la significatividad estadistica de diversas variables
socioecondmicas a la hora de explicar el nivel de gasto en loteria de residentes en
las seis provincias de Canada. Del mismo modo, (Worthington, 2001; p.327)
también tienen en cuenta factores demograficos en el andlisis de varias
actividades de juego en Australia. En su andlisis de los determinantes del gasto
consideran varias modalidades de juego, loteria —juegos lotto y loterias
instantaneas—, carreras de caballos, maquinas recreativas tipo C11 y juegos de
casino —como el blackjack y la ruleta— empleando datos de la Australian
Household Expenditure Survey para los afios 1993-1994 y 1998-1999,
respectivamente. (Worthington, Brown, Crawford, & Pickernell, 2007; p.210)

encuentra que la variacién en la renta es significativa a la hora de explicar la
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variacion en el gasto en loteria, estimando valores para la elasticidad renta
comprendidos entre 0,068 y 0,127. Aunque no encuentra que la edad afecte al
gasto en estos juegos, si incluye en sus analisis indicadores de la composicion del
hogar como variables explicativas.

Por el contrario, Worthington et al. (2007) no encuentran relacion
aparente entre la renta de los hogares y su nivel de gasto en loteria. La edad no
parece tener tampoco un efecto consistente sobre el gasto en este tipo de juegos
pues, aungue el gasto en loteria disminuye con la edad, el gasto en apuestas sobre
carreras de caballo se incrementa con la misma variable. Sin embargo, algunas
caracteristicas sociodemograficas de los hogares, como el estado civil de los
individuos, si parecen tener un efecto significativo sobre el gasto en juego; para
el caso particular de la loteria del estado de Massachusetts, Worthington (2001)
estima un valor para la elasticidad renta inferior a la unidad concluyendo que las
ventas per capita de loteria no aumentan proporcionalmente con la renta de los
hogares. Sin embargo, estos resultados difieren de otros estudios canadienses ya
analizados (Livernois, “The redistributive effects of lotteries: Evidence from
Canada”, 1987; p.340) en los que el nivel de renta no parece que influya
significativamente sobre el gasto en loteria. (Stranathan & Borg, 1998; p.73)
analizan el efecto de la edad sobre el consumo de determinados juegos de loteria.
Sus principales conclusiones indican que el consumo de “loterias instantdneas”
disminuye con la edad mientras que el gasto en juegos tipo lotto se incrementa
con dicha variable. El trabajo de (Abdel-Ghany & Sharpe, 2001; p.66),
empleando datos de 1996 de la encuesta Canadian Expenditure Survey, también
analiza los determinantes de la participacion y el gasto en mercados de loteria en

Canada. El ratio de participacion encontrado entre las diferentes regiones
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canadienses oscila entre el 78% y el 86%, ofreciendo una cierta evidencia de una
significativa variabilidad espacial (entre regiones) en lo que se refiere a la
participacion y el gasto en mercados de loteria.

La Tinka

La loteria La Tinka de Per( fue creada en octubre de 1994, por la firma
Lottery Holding (que hoy opera bajo la denominacion Tektron S.A), y mantiene
el titulo de haber sido la primera loteria electrénica que fue lanzada en el pais. La
loteria La Tinka de Perd, creada en octubre de 1994 por la firma Lottery Holding,
(hoy Tektron S.A), se ha consolidado como uno de los principales juegos de azar
de ese pais. Durante la ultima década, casi 90 personas han obtenido el premio
mayor, y se han pagado los premios mas altos de la historia del Per( con més de
trescientos millones de nuevos soles entregados (mas de 93 millones de dolares).

Es uno de los juegos de loteria mas populares del Peru, caracteristico por
sus puestos amarillos y verdes en centros comerciales y farmacias. Se trata de La
Tinka, sindnimo del premio mayor para millones de peruanos quienes aspiran ser
los suertudos que rompan el pozo millonario de los domingos. En esta nota te
explicaremos cdmo puedes participar de este juego.

Antes de ello, es importante que quienes estén interesado en participar del
juego de loteria mas conocido del pais, conozcan detalles acerca de este, entre
otra informacion importante de interés para todos.

La Tinka es una marca de loteria peruana, asi como marca paraguas de
otras modalidades de apuestas como Kéabala, Ganagol, Gana Diario, Te Apuesto
y Kinelo.

La Tinka fue creada en octubre de 1994 por la empresa Lottery Holding

(posteriormente Tektron S.A) como una seccion especial después de los sorteos
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de la Kébala. En 2003, la sede peruana de Intralot adquirié la marca. Desde 2016
la franquicia es propiedad de Nexus Group, sucursal del poderoso grupo
Intercorp.

Las reglas de este juego de loteria constan de un “boleto de la suerte” en
el que se debera colocar 6 nimeros en un rango 1-45.

Esto te da como probabilidad al menos 8.145.060 combinaciones
existentes, de las cuales solo una combinacion sera la ganadora del gran pozo
millonario.

Por otro lado, para conocimiento general, el término Tinka esta
relacionado a un ritual que realizaban los habitantes del antiguo Peru. Este
proceso consistia en rociar chica y aguardiente en direccion hacia arriba para que
los espiritus les den suerte.

2.2.2. Cuénto Puedo Ganar en La Tinka

Segun estimaciones de la misma empresa y del poderoso grupo de la que
es propiedad, hasta la fecha La Tinka ha entregado mas de 1.500 millones de soles
hasta el 2021.

Cabe resaltar que quien gana el premio mayor de La Tinka, no recibe el
dinero neto. Segun informacion compartida por la misma empresa, el 30% del
total es donado a la Sociedad de Beneficencia de Huancayo y la Beneficencia de
Lima, sus principales socios desde la privatizacion de las loterias en el pais en los
afios 1990. A eso se le agrega un 10% para al Estado por el impuesto a la renta.

Quien no desee reclamar su premio, perdera la opcién y el dinero sera

donado al Instituto Peruano del Deporte.
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Precio y Tickets

El precio es la cantidad necesaria para adquirir un bien, un servicio u otro
objetivo. Suele ser una cantidad monetaria. Para que se produzca una transaccion
el precio tiene que ser aceptado por los compradores y vendedores.

Los tickets es un recibo, vale, bono o boleto o billete para sustituir un
valor.

Existen dos maneras de jugar La Tinka, de manera presencial a través de
los puntos ubicados en diversos centros comerciales y farmacias; y de manera
online.

Para jugar de manera presencial tendremos en cuenta los precios por una

jugada, segun los tickets que se mencionan abajo, como:

minimo | maximo
tinka 5soles | 25mil
kabala 1sol | 1848mil
ganadiario 1 sol 3mil
ganagol 2 soles | dobles
te apuesto 2 soles S5mil
raspa 2 soles | dobles

Para jugar de manera online, primero debes crear una cuenta en la pagina
web de La Tinka, siempre y cuando seas mayor de 18 afios. Alli, deberas
completar un formulario con tus datos personales.

Cuando verifiques tu cuenta de La Tinka tendras que cargar el saldo para
poder jugar. Para hacerlo solo debes seguir los pasos que te indican en la pantalla.
Puedes elegir el método de pago que mejor se acomode a tu uso, como: Visa,
Mastercard, Agora, Interbank, BCP, Pago efectivo, Safetypay y Lotocard. En la

mayoria puedes hacer un abono minimo de 5 o0 20 soles.
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Una vez realizado el deposito, debes marcar 6 nimeros 0 mas en la zona
de juego y confirmar tu compra. Para una jugada simple de S/ 5, debes marcar en
la zona de juego 6 numeros de un total de 46.

Premios

Una vez hayas decidido bien tu seleccion, deberas seleccionar “finaliza tu
compra’.

Recuerda que:

e EIl premio por 2 aciertos es una jugada 2x1 para todos los que acierten dos
bolillas.

e El premio por 3 aciertos sera un monto fijo compuesto por S/5.00 para cada
ganador.

e EIl premio por 4 aciertos es un monto fijo para cada ganador compuesto por
S$/100.00.

e El premio por 5 aciertos para cada ganador es un monto fijo compuesto por
S/5,000.00.

La Tinka se juega los dias miércoles y domingo. El sorteo puede seguirse
en vivo por su canal de YouTube. También ingresando al portal web oficial de
Intralot. Los resultados los puede ver por internet o en cualquier punto de venta
de la loteria, para ganarse el pozo de la Tinka, el monto sera el acumulado en
millones de soles.

Ganancias de la Cia. La Tinka

Segun (Gestidn, 2019; p.1-3), Intralot Per(, empresa que gestiona la
conocida Tinka y otras loterias en el Per(, ha dispuesta la distribucion de S/ 19.4
millones.

Segun la informacion reportada a la Superintendencia del Mercado de
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Valores (SMV), los resultados acumulados seran distribuidos a favor de los
accionistas segun su participacion, con un valor de S/ 0.26 por cada accion.

La decision fuera tomada el pasado viernes 12 de abril. Cabe indicar que
la empresa tiene emitida 74°493,930 acciones.

Hace poco Intralot Pert dio a conocer una de las cifras mas altas de
premios en su loteria de la Tinka que ascendi6 a S/ 20.2 millones, que llego a la
ciudad de Arequipa.

2.2.3. Sobre las operaciones de Intralot del Perd

Durante el 2018 Intralot de Peru registré un total apostado de S/ 878.8
millones, los cuales fueron mayores en un 55% comparado con el mismo periodo
del ejercicio anterior (S/ 565.9 millones).

“El incremento respecto al afio anterior se debid principalmente a la
consolidacion de productos en particular del rubro de Apuestas Deportivas con el
producto Te Apuesto y rubro de Loteria con el producto Tinka”, detalla la
empresa en su comunicacién financiera a la SMV.

El producto Te Apuesto registrd ventas por S/. 630.7 millones, las cuales
fueron mayores en un 57.3% a la venta de Te Apuesto en el 2017 (S/. 401.0),
debido a la expectativa generada por los partidos de Pert en el mundial de futbol,
asi como la oferta de partidos que ofrece dicha competicion.

El 2018 culmino con 4,039 puntos de venta instalados. El canal propio,
termino con el 15.7% de los puntos de venta, y el canal agente, termino con el
84.3% de los puntos de venta. (Gestion, 2019; p.1-3).

Regresion Lineal Multiple
Para analizar las ventas, los premios, ganancias, precios y tickets del

estudio, se requiere estimar mediante un modelo de regresion lineal que empareja
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variables, la version simple empareja dos variables; sin embargo, esta version es
insuficiente para explicar algunos fendmenos mas complejos que engloban mas
de 2 variables. Asi, se emplea la regresion lineal multiple para relacionar la
influencia que tiene mas de una variable o su correlacion con una tercera variable
y mas (Granados, 2016, p.56). En resumen, el modelo de regresion lineal
multiple es el modelo de regresion lineal simple a k variables explicativas, asi la

estructura de este modelo es la siguiente:

y=f(xq, ., x,) + €

Donde y es la variable dependiente o la variable explicada, x4, ..., x; son
las variables independientes o las variables explicativas, y € es el error que
contiene el efecto de todas las variables distintas a x, ..., x; Sobre y. Asi, el

modelo de regresion lineal maltiple tiene la siguiente forma:

Y= Ba+Bixy+ -+ Prxy + €

Este modelo se usa en dos escenarios: primero, cuando la variable
explicada (y) depende linealmente de cada una de las variables explicativas, y
segundo, cuando solo un regresor no es suficiente para explicar la variabilidad de
y (Carrasquilla, Chacén, Nufiez, Gomez, Valverde y Guerrero, 2016, p.33-
45). Para este modelo se deben cumplir los siguientes supuestos: independencia,
los errores de las variables independientes deben ser independientes entre si;
linealidad, las variables deben tener una relacion lineal; homocedasticidad, los
errores deben tener una varianza constante; normalidad, las variables deben ser
normales; y la no colinealidad, las variables explicativas no deben estar
correlacionadas entre si (Bafos, Torrado, & Alvarez, 2019, p.1-10).

Para, Anderson, Sweeney, & Williams, (2012), El analisis de regresion
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2.3.

multiple estudia la relacion entre una variable dependiente y dos 0 mas variables
independientes. En general, se suele utilizar p para representar el numero
de estos. Para la ecuacidn que describe la relacion de la variable dependiente y
con las variables independientes x1, X2, Xp y un término de error llamado modelo
de regresion multiple. Se inicia con el supuesto de que este modelo toma la forma
siguiente.

y = Po+ PiXe + PaX2 + ... + PpXp + €

En el modelo de regresion maltiple, Bo, B1, 2. . ., Bp, SOn los pardmetros
y el término de error € (la letra griega épsilon) es una variable aleatoria.
Examinando con atencion este modelo vemos que y es una funcion lineal de x1,
X2, ..., Xp (la parte de fo + B1Xz + B2X2 + ... + BpXp) mas el término de error €.
Este Gltimo corresponde a la variabilidad en y que no puede ser explicada por el
efecto lineal de las p variables independientes.
Definicion de Términos Basicos
Juegos de azar. - son juegos en los cuales las posibilidades de ganar o perder no
dependen exclusivamente de la habilidad del jugador, sino que interviene también
el azar. Son también juegos de apuestas, cuyos premios estan determinados por
la probabilidad estadistica de acertar la combinacién elegida; mientras menores
sean las probabilidades de obtener la combinacion correcta mayor es el premio.
(Wikipedia, 2022).
Loteria. - Juego publico de azar en el que los participantes compran un billete
con un ndmero impreso; se extraen al azar bolas con nimeros grabados de un
bombo y si el nimero del billete coincide con el extraido del bombo se recibe un
premio en dinero; también tienen premio otros numeros dependiendo de la

modalidad. (Wikipedia, 2022).
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2.4.

Ticket de loteria. - Las reglas de este juego de loteria constan de un “boleto de
la suerte” en el que se debera colocar 6 nimeros en un rango 1-45. Esto te da
como probabilidad al menos 8.145.060 combinaciones existentes, de las cuales
solo una combinacion sera la ganadora del gran pozo millonario. (Wikipedia,
2022).

Precio de la Tinka. - En la mayoria puedes hacer un abono minimo de 5 0 20
soles. Una vez realizado el depoésito, debes marcar 6 nUmeros 0 mas en la zona
de juego y confirmar tu compra. Para una jugada simple de S/ 5, debes marcar en
la zona de juego 6 numeros de un total de 46.

Formulacion de Hipdtesis

2.4.1. Hipotesis General

Las ventas se relacionan significativamente con los premios, ganancias,
precios y tickets en los juegos de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de
Cerro de Pasco 2020 — 2022.

2.4.2. Hipotesis Especificas

Los premios relacionan significativamente con las ventas en los juegos de
loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.

Las ganancias se relacionan significativamente con las ventas en los
juegos de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 —
2022.

Los precios se relacionan significativamente con las ventas en los juegos
de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022

El nimero de tickets se relacionan significativamente con las ventas en
los juegos de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 —

2022
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2.5. Ildentificacion de Variables
V. 1 Dependiente
Ventas
V. 2 Independiente
Premios
Ganancias
Precios
Tickets
2.6.  Definicion Operacionalizacion de Variables e Indicadores
Tabla 1
Operacionalizacion de Variables
VARIABLES | DIMENSIONES INDICADORES MEDICION
V.D. Ventas Venta mensual en soles Encuesta
Ventas _ _ Cuestionario
Premios En miles de soles Escala Dicotémica
Ganancias En miles de soles Si=1
Tinka S/. 5 No =2
Kabala S/. 1 Escala Likert
. Gana diario S/. 1 Nunca 1
V.1 Precios Ganagol S/. 2 Casi nunca 2
Premios, Te apuesto S/. 2 A veces 3
Ganancias, Raspaya$S/. 2 Casi siempre 4
Preciosy No. Tinka jugados Siempre 5
Tickets No. Kabala jugados

No. De Tickets

No. Ganadiario
jugados

No. Ganagol jugados
No. Te apuesto jugados
No. Raspa ya jugados

Modelo Econométrico

1= |30 + BlPMt+ ﬁzGt+ B3 P: + B4 NT: + &
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3.1.

3.2.

3.3.

CAPITULO I
METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION

Tipo de Investigacién

El tipo de investigacion no experimental considerado en el estudio es el
transversal segun Esteban, (2009), “Por el requerimiento de datos, para la
verificacion de hipotesis, se tiene dos tipos de investigacion: horizontal y
transversal, la investigacion horizontal trabaja con datos ordenados en el tiempo
(series de tiempo), de un periodo determinado” (p.74).
Nivel de Investigacion

El nivel utilizado es el correlacional, segin Moreno, (2016), el nivel de
correlacion: “Tiene el proposito de medir el grado de relacion que exista entre 2
a mas conceptos o variables; la correlacion puede ser positiva o negativa; los
estudios correlacionales se distinguen de los descriptivos principalmente en que,
mientras éstos se centran en medir con precision las variables individuales, los
estudios correlacionales evaltan el grado de relacion entre dos variables.
Meétodos de Investigacion

Segun, Carrasco, (2019), el método de matematizacion: “Este método
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3.4.

exacto permite arribar al enfoque del conocimiento cientifico se ocupa del modo
de planificacién, estadistica y calculo de probabilidades, ya que los fenémenos
que se estudian deben expresarse cuantitativamente. Similar se refiere al método
de inferencia, que permite la induccion y la inferencia en el proceso de analisis,
sintesis de los hechos y fendmenos objeto de estudio, la induccion permite
conocer a partir de hechos concretos, especificos e inferir las caracteristicas de
las teorias cientificas en general. (p.273).
Disefio de Investigacion

Segun Pino, (2007), menciona que el disefio transversal correlacional:
“este tipo de disefio consiste en medir y describir relaciones entre dos o mas
variables en un momento determinado” (p.358-359).

Esquema Disefio Transversal Correlacional

Y, «—> X
Y «—> Xo
Y, «—> X3
Y «—>» X4

Donde:

Y1, X1 = Son las variables de estudio

<«— = Es el conector que significa correlacion entre dos variables
Y1 =Ventas

X1 = Premios

X2 = Ganancias

X3 = Precios

Xa= No. De Tickets
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3.5.

Poblacion y Muestra
3.5.1. Poblacion

La poblacién para nuestra investigacion esta constituida por el total de la
poblacidn de los distritos de Yanacancha 29192 habitantes y Chaupimarca 25627
habitantes haciendo un total de poblacion 54819 habitantes, segun datos del INEI
al 2017.

3.5.2. Muestra

La muestra se estima de acuerdo a la férmula probabilisticas para la
poblacién finita, representada por 381 habitantes.

Segun Pino, (2007), denota el tamafio de muestra fue calculado con un
margen o probabilidad de error E del 5%, la distribucion estandar Z es de 1.96, la
tasa de acierto en la distribucion normal p es 0.5 y probabilidad de error en dicha
distribucion g es de 0.5 (teniendo en cuenta que g=1-p) (p.374); para el cual se

utilizara la siguiente formula:

n= NZ2pg
NE2+Z%pq
Donde:
N = Poblacién
n = Muestra

Z = Distribucion Estandar

E = Margen o probabilidad de error

p = Tasa de acierto en la distribucion normal
g = Probabilidad de error en la distribucion
Reemplazando valores tendriamos:

n=_54819 (1.96)° (0.5) (0.5)
54819 (0.05)? + (1.96)? (0.5) (0.5)
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3.6.

3.7.

n = 52648.167/6
138.0079

n = 381 muestras
Muestra Estratificada
Primero obtenemos el factor:
n/N = 381/54819 = 0.00695902 factor
Tabla 2

Muestra Estratificada

Distritos Poblacion Muestra
Yanacancha 29192 203
Chaupimarca 25627 178
Total 54819 381

Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos
Técnicas: La técnica para recolectar datos seré la encuesta y analisis documental
Instrumentos: Para para los datos primarios se ha considerado el instrumento de
cuestionario simple con preguntas abiertas y cerradas.
Para los datos secundarios se ha considerado el instrumento de guia de
analisis documental
Seleccion, Validacion y Confiabilidad de los Instrumentos de Investigacion
La seleccion del instrumento ha sido por el tipo de investigacion para
datos cuantitativos y nominales, para ello se considero el cuestionario con
preguntas cerradas con nueve items, la validacion y confiabilidad del instrumento
de investigacion, se hizo el procedimiento con el alfa de Cronbach mediante el
método factorial por correlacional y analisis de varianza, los resultados

presentamos a continuacion:
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3.8.

Tabla 3

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Alfa de Cronbach basada en N de
Cronbach elementos estandarizados elementos
,896 ,900 9

Estos resultados nos indica que los instrumentos son homogeéneos y el
resultado viable porque estd muy cercano a uno, entonces el instrumento es
confiable de acuerdo a la validacion del alfa de Cronbach.

Técnicas de Procesamiento y Analisis de Datos

Recopilacion de datos, Se realizé las encuestas a 381 personas entre hombres y
mujeres que participan en los juegos de loterias y apuestas en La Tinka en la
ciudad de Cerro de Pasco.

Preparacion de datos, Una vez recopilado los datos de fuente primaria y
secundaria, iniciamos a organizar, verificar y ordenar cada encuesta a fin de
detectar algin error con el propésito de eliminar y reemplazar los datos
incorrectos.

Entrada de datos, Los datos seran ingresados al programa Microsoft Excel para
luego exportar al Eviews, Stata y SPSS donde seran procesados todas sus
estimaciones.

Procesamiento, Durante esta etapa ya tenemos los datos en el programa Eviews,
Stata y SPSS donde iniciamos su procesamiento mediante las estimaciones del
modelo Econometrico, las pruebas de los supuestos, la correccion del modelo,
analisis y visualizacion de graficos. Aqui se haran las pruebas de hipdtesis F y t,
complementario a ello el analisis del R?, ry la DW.

Interpretacion de los Datos, En esta etapa se interpretan todos los resultados

obtenidos de los datos analizados, incluyendo las pruebas de hipdtesis a nivel
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3.9.

general y especifico acorde con los objetivos planteados.
Almacenamiento de Datos, en esta etapa final guardamos en un archivo toda la
informacién organizada, como resultado del procesamiento de datos de cada
prueba y estimacion realizada, el mismo que servira para un futuro uso que tendra
otro proposito de mejorar la investigacion o punto de partida para uso académico
en la ensefianza aprendizaje en los estudiantes de la carrera de Economia y
carreras afines.
Tratamiento Estadistico

El tratamiento estadistico se llevd a cabo con el modelo econométrico se
de regresion lineal maltiple clasico, donde se desarrollé mediante el programa
Excel, SPSS y Eviews, aplicando el método de la estadistica descriptiva e
inferencial, para la prueba de hipdtesis general se utilizo el test estadistico F y
para las hipotesis especificas se utilizo el t de student, para medir el grado de
relacion el R? y r de Pearson con la matriz de correlacion de variables y el DW, a
partir del modelo de regresion lineal multiple clasico:

Vi=Bo + P1PPt + B2Gt + B3 Pt + Ba NT¢ + &

Donde:

Vi = Ventas

PPt = Pago en premios

Gt = Ganancias

Pt = Precio

NT:= Numero de Tickets

Bo, B, P2, B3, P4 = Estimadores

& = Variable aleatoria
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3.10. Orientacion Etica, Filosofica y Epistémica
Durante el desarrollo de la investigacion, se tuvo muy en cuenta el
Reglamento de Grados y Titulos de la Universidad, como el Cédigo de Etica de
la Universidad y la practica de valores, tratando de relucir sobre todo el respeto a
los autores al momento de realizar una cita bibliograficos en todas sus formas,
dandoles su lugar, asumiendo el estilo APA en todo el desarrollo de la

investigacion.
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4.1.

4.2.

CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

Descripcion del Trabajo de Campo

El trabajo de campo se desarroll6 primeramente con la aplicacion de la
guia documental de datos para recolectar la informacién de fuente secundaria en
la Cia. La Tinka informacién para nuestra investigacion, luego se aplicé las
encuestas a los jugadores que venian a la tienda a comprar los tickets de diferentes
juegos de loteria y apuestas.
Presentacion, Andlisis e Interpretacion de Resultados

Primeramente, les presentamos el planteamiento de la teoria e hipotesis,
seguido de la especificacion del modelo matematico de la teoria, luego
presentamos los datos, seguido a ello la estimacion del modelo con sus
interpretaciones, la matriz de correlacion, los graficos de dispersion y evolucion
de las variables de estudio con sus interpretaciones, la prueba de normalidad,
multicolinealidad, autocorrelacion y heterocedasticidad, seguido las pruebas de
hipbtesis general con el test estadistico F de Fisher y las hipotesis especificas

desarrollados con el t de Student, luego vendria la discusion de resultados, las
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conclusiones, recomendaciones, fuentes bibliograficas y los anexos. A
continuacion, presentamos los resultados:

1. Planteamiento de la Teoria o Hipotesis

(Carcedo, 2009; p.95-115), los juegos de loteria pueden ser
considerados activos financieros (con un riesgo asociado) ya que el posible
premio representa el retorno de la inversion del jugador. Las ventas es una
accion de intercambiar bienes o servicios por un valor acordado previamente
con una persona o empresa que puede realizarse dentro o fuera de un local
comercial. En esta accion, el propietario transfiere el bien o servicio al
dominio ajeno por el precio establecido. Los ingresos de las empresas
provienen de las ventas que efectian (Ferrell & Hartline, 2011; p.14).
Hipotesis General de la Investigacion

Las ventas se relacionan significativamente con los premios,
ganancias, precios y tickets en los juegos de loterias y apuestas La Tinka en
la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.

2. Especificacion del Modelo Econométrico
Vi=Bo + P1PPt + B2Gt + B3 Pt + Pa NTt + &
Donde:

Vi = Ventas

PPt = Pago en premios

Gt = Ganancias

Pt = Precio

NT¢= NUmero de Tickets

Bo, B1, P2, B3, P4 = Estimadores

& = Variable aleatoria
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3. Obtencion de Informacion

Para obtener los datos primarios se ha recurrido a la técnica de
encuesta el mismo que sirvio para aplicar a las personas jugadores de juegos
de loterias y apuestas. Para los datos secundarios se uso la técnica de analisis
documental y su instrumento el registro documental. Para la variable Ventas
se ha considerado los datos de las ventas de los tickets del mes de agosto del
afio 2020 hasta el mes de julio del afio 2022, en un total de 24 datos, de igual
manera fue para las variables pago en premios, ganancias, precio y el nimero
de tickets esto podemos observar en la siguiente tabla de datos:

Tabla 4

Datos del Modelo de Regresion Lineal Maltiple

ANO VENTAS PP G P NT
2020.08 28674.00 20,752.62 8149.60 2 335
2020.09 30094.00 13123.96 17303.60 5 403
2020.10 51430.00 27699.36 24296.65 2 435
2020.11 46848.00 21826.60 25367.00 1 413
2020.12 36505.00 13510.34 23358.75 5 460
2021.01 37505.00 9932.52 27780.60 2 405
2021.02 30000.00 9932.52 27780.60 5 414
2021.03 24753.00 8387.98 16594.45 2 311
2021.04 27011.00 9727.01 17495.45 1 316
2021.05 35333.00 18190.53 17432.80 1 479
2021.06 30347.00 15515.57 15515.57 5 581
2021.07 40317.00 19114.72 21444.60 2 649
2021.08 45883.00 22971.64 23268.85 4 667
2021.09 73427.00 48321.62 25273.80 5 618
2021.10 77718.00 43473.05 34473.05 5 734
2021.11 89283.00 44353.56 45239.15 2 679
2021.12 75423.00 49633.05 26157.45 5 720
2022.01 43015.00 27421.81 20372.60 2 726
2022.02 53047.00 27421.81 25799.81 2 583
2022.03 70958.00 70958.00 33478.13 5000 620
2022.04 43919.00 43266.00 14594.86 5000 651
2022.05 42919.00 42919.00 18708.30 5000 705
2022.06 65601.00 65428.89 16428.89 5000 1388
2022.07 44917.00 11937.93 33156.55 2 760

Nota. Elaboracion propia segln datos primarios y secundarios.
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4. Estimacion del Modelo Econométrico

Ahora que tenemos los datos, la siguiente labor es estimar los
parametros de la funcion ventas. La estimacion numérica de los pardmetros
da contenido empirico a la funcién ventas. EI mecanismo para estimar los
parametros es mediante el programa Eviews 13. Para ello utilizaremos la
técnica estadistica conocida como andlisis de regresion mdultiple como una
herramienta principal para obtener las estimaciones. Con esta técnica y los
datos de la tabla 1, donde obtuvimos los siguientes valores estimados de o,

B1, B2, B3 y P4, @ saber, 102.48 + 0.94PP, + 0.82G; — 4.20P, + 8.10NT;.

Asi, la funcién venta estimada es:

D, = 102.48 + 0.94PP, + 0.82G, — 4.20P, + 8.10NT, + &,

Tabla 5

Resultados del modelo Econométrico

Dependent Variable: VENTAS
Method: Least Squares

Date: 07/30/23 Time: 08:17
Sample: 2020M08 2022M07
Included observations: 24

Variable Coefficient Std. Error t-Statistic Prob.

C 102.4888 2758.140 0.037159 0.9707

PP 0.947414 0.069108 13.70925 0.0000

G 0.827629 0.103727 7.978903 0.0000

P -4.201611 0.576074  -7.293520 0.0000

NT 8.109986 4.292550 1.889317 0.0742
R-squared 0.971510 Mean dependent var 47705.29
Adjusted R-squared 0.965513 S.D. dependent var 18312.65
S.E. of regression 3400.798 Akaike info criterion 19.28446
Sum squared resid 2.20E+08 Schwarz criterion 19.52989
Log likelihood -226.4135 Hannan-Quinn criter. 19.34957
F-statistic 161.9780 Durbin-Watson stat 2.443168
Prob(F-statistic) 0.000000

Nota. Elaboracion propia segln datos primarios y secundarios Eviews 13.

Interpretacion de resultados:

B1, El coeficiente de la variable pago en premios indica que, por cada pago

en premios al jugador de loterias y apuestas en una unidad, permaneciendo
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el resto de variables constantes, las ventas aumentarian en 0.94 unidades.

B2, El coeficiente de la variable ganancias indica que, por cada ganancia en

una unidad, permaneciendo el resto de las variables constantes, las ventas

aumentarian en razén de 0.82 unidades.

B3, El coeficiente de la variable precio indica por cada precio en una unidad,

permaneciendo el resto de las variables constantes, se tendria una

disminucién en las ventas de 4.20 unidades.

B4, El coeficiente de la variable numero de tickets indica por cada ticket

vendido en una unidad, permaneciendo el resto de variables constantes, se

tendria un aumento en las ventas de 8.10 unidades.

Tabla 6

Estadistica Descriptiva

VENTAS PP G P NT
Mean 47705.29 28575.84 23311.30 835.8333 585.5000
Median 43467.00 22399.12 23313.80 3.000000 600.5000
Maximum 89283.00 70958.00 45239.15 5000.000 1388.000
Minimum 24753.00 8387.980 8149.600 1.000000 311.0000
Std. Dev. 18312.65 18166.07 7983.394 1902.326 224.5893
Skewness 0.770802 0.828360 0.713756 1.788852 1.762605
Kurtosis 2483133 2.663878 3.780623 4.199996 7.791460
Jarque-Bera 2.643692 2.857700 2.647162 14.23996 35.38520
Probability 0.266643 0.239584 0.266180 0.000809 0.000000
Sum 1144927. 685820.1 559471.1 20060.00 14052.00
Sum Sq. Dev. 7.71E+09 7.59E+09 1.47E+09 83233413 1160128.
Observations 24 24 24 24 24

Nota. Elaboracién propia segun datos primarios y secundarios Eviews 13.

Interpretacion:

El promedio de las ventas mensuales de loterias y apuestas durante el

periodo de investigacion 2020-2022, fue de S/. 47,705.29 soles.

El promedio de pagos en premios mensuales a los jugadores de
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loterias y apuestas fue de S/. 28,575.84 soles.

El promedio de las ganancias mensuales por venta de las loterias y
apuestas en la ciudad de Cerro de Pasco fue de S/. 23,311.30 soles.

El promedio de precio de ticket por mes fue de S/. 835.83 soles
(teniendo en cuenta los precios varian de 1, 2, 4, 5y 5000 soles).

El promedio de nimero de tickets vendidos durante el mes fue de
585.50 unidades.

Figura 1

Grafico de Dispersion Multiple de Relacion de Variables
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Nota. Elaboracion propia segln encuesta.
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Tabla 7

Matriz de Correlacion de Variables r

VENTAS PP G P NT
VENTAS 1 0.8054 0.6874 0.2033 0.5561
PP 0.8054 1 0.2657 0.6808 0.6721
G 0.6874 0.2657 1 -0.1435 0.1436
P 0.2033 0.6808 -0.1435 1 0.5198
NT 0.5561 0.6721 0.1436 0.5198 1

De acuerdo a los resultados obtenidos del coeficiente de correlacion,
donde podemos observar que:

e Las Ventas esta relacionados en un 80.54% positiva alta con los premios
pagados

e Las Ventas esta relacionados en un 68.74% positiva ata con las ganancias

e Las Ventas esté relacionados en un 20.33% positiva baja con los precios

e Las Ventas esta relacionados en un 55.61% positiva moderada con el nUmero
de tickets

Conclusién:

Segln los datos estadistico podemos concluir que existe relacion
significativa entre las ventas, los premios pagados, las ganancias, el precio y el
namero de tickets.

El coeficiente de determinacion (R — Squart)

R?=0.9715

De acuerdo a los resultados del modelo, tenemos un R? de 0.9715, lo cual
es significativo.
Conclusion:

Significa que el 97.15% de la variacion de las ventas, esta explicada por

las variables premios pagados, ganancias, precio y numero de tickets. Por lo tanto,
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el RZ observado sugiere que la linea de regresion muestral se ajusta

significativamente a la informacion. Por lo tanto: Las ventas se relacionan

significativamente con los premios, ganancias, precios y tickets en los juegos de

loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.
Tabla 8

Género que juegan loterias y apuestas

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje véalido acumulado
Vélido Masculino 200 52,5 52,5 52,5
Femenino 181 47,5 47,5 100,0
Total 381 100,0 100,0

Nota. Elaboracidn propia segun encuesta, SPSS 28.

Figura 2

Geénero

B Masculing
M Femenino

Interpretacion:

Los resultados de la informacion estadistica nos muestran de 381
encuestados, el 52.49% afirman que son de género masculino, el 47.51% dicen
que son de género femenino, son mas los varones que juegan los juegos de loterias

y apuestas.
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Tabla 9

Juegos favoritos de siempre que prefieren los jugadores

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Latinka 74 19,4 194 19,4
La kabala 85 22,3 22,3 41,7
Gana diario 68 17,8 17,8 59,6
Gana gol 44 11,5 11,5 71,1
Te apuesto 61 16,0 16,0 87,1
Raspa ya 49 12,9 12,9 100,0
Total 381 100,0 100,0
Nota. Elaboracion propia segun encuesta, SPSS 28.
Figura 3
Juego favorito de siempre
MLa tinka
MLz kabala
B Ganadiario
[ Ganagol
M Te apuesto
B Raspa ya

12,86%

22,31%

11,55%

17,85%

Interpretacion:

Los resultados de la informacion estadistica nos muestran de 381
encuestados, el 22.31% afirman que prefieren la kabala es su Juego favorito de
siempre, el 19.42% dicen La tinka, el 17.85% mencionan Gana diario, el 16.01%
indican Te apuesto y el 12.86% afirman Raspa ya, y el 11.55% manifiestan Gana

gol es su Juego favorito de siempre.
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Tabla 10

Numero de veces que gand el premio

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Nunca 6 1,6 1,6 1,6
Casi Nunca 53 13,9 13,9 15,5
A veces 142 37,3 37,3 52,8
Casi siempre 143 37,5 37,5 90,3
Siempre 37 9,7 9,7 100,0
Total 381 100,0 100,0
Nota. Elaboracion propia segun encuesta, SPSS 28.
Figura 4
Veces que gano el premio
B Nunca
M Casi Munca
WA veces
[ Casi siempre
W Siempre

Interpretacion:

Los resultados de la informacion estadistica nos muestran de 381
encuestados, el 37.53% afirman que casi siempre las que gand el premio, el
37.27% dicen a veces, el 13.91% mencionan casi nunca, el 9.71% indican que

siempre y el 1.57% afirman que nunca gané el premio.
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Tabla 11

Veces que participa en los juegos

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Nunca 13 3,4 3,4 3,4
Casi Nunca 34 8,9 8,9 12,3
A veces 143 37,5 37,5 49,9
Casi siempre 124 32,5 32,5 82,4
Siempre 67 17,6 17,6 100,0
Total 381 100,0 100,0
Nota. Elaboracion propia segun encuesta, SPSS 28.
Figura 5
Veces que participa en los juegos
B Nunca
M Casi Munca
- WA veces
[ Casi siempre
W Siempre

2%

Interpretacion:

Los resultados de la informacion estadistica nos muestran de 381

encuestados, el 37.53% afirman que a veces participa en los juegos, el 32.55%

dicen casi siempre, el 17.59% mencionan siempre, el 8.92% indican casi nunca y

el 3.41% afirman que nunca participa en los juegos.
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Tabla 12

¢Qué haria si ganara la loteria?

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido
Valido Invierto en empresa de maquinaria y equipos 40 10,5 10,5
Compro casa, vehiculos, viajaria y disfrutaria 195 51,2 51,2
Invierto en inmobiliaria y edificaciones 36 9,4 9,4
Invierto en una cadena de hoteles y restaurantes 59 15,5 15,5
Disfrutaria la vida y ayudaria a los que menos 51 13,4 13,4
tienen
Total 381 100,0 100,0

Nota. Elaboracion propia segln encuesta, SPSS 28.
Figura 6

¢Que haria si ganara la loteria?

m!nvierto en empresa de
maguinaria y equipos
Compro casa, vehiculos, viajariz
y disfrutaria
Invierto en inmobiliaria y
edificaciones

mlnvierto en una cadena de
hoteles y restaurantes

m Disfrutaria la vida y ayudaria a
los que menaos tienen

10,50%

Interpretacion:

Los resultados de la informacion estadistica nos muestran de 381
encuestados, 51.18% afirman que compro casa, vehiculos, viajaria y disfrutaria,
el 15.49% dicen que invierto en una cadena de hoteles y restaurantes si ganara la
loteria, el 13.39% mencionan disfrutaria la vida y ayudaria a los que menos
tienen, 10.50% indican que invierten en una empresa de maquinaria y equipos y

el 9.45% afirman que invierto en inmobiliaria y edificaciones si ganara la loteria.
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Tabla 13

¢ Usted seguiria jugando las loterias y apuesta de la Tinka?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido No 91 23,9 23,9 23,9
Si 290 76,1 76,1 100,0
Total 381 100,0 100,0

Nota. Elaboracidn propia segun encuesta, SPSS 28.

Figura7
¢ Usted seguiria jugando las loterias y apuesta de la Tinka?
Mo
Bsi

Interpretacion:

Los resultados de la informacion estadistica nos muestran de 381
encuestados, el 76.12% afirman que si seguiria jugando las loterias y apuesta de
la Tinka, el 23.88% dicen que no seguiria jugando las loterias y apuesta de la

Tinka.
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Tabla 14

¢ Considera usted una actividad economica jugar las loterias y apuestas

de la Tinka?
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido No 153 40,2 40,2 40,2
Si 228 59,8 59,8 100,0
Total 381 100,0 100,0
Figura 8
éConsidera usted una actividad econémica jugar las loterias y apuestas de la Tinka?
BEno
W si

Interpretacion:

Los resultados de la informacion estadistica nos muestran de 381
encuestados, el 59.84% afirman que, si Considera usted una actividad econémica
jugar las loterias y apuestas de la Tinka, el 40.16% dicen que no Considera usted

una actividad economica jugar las loterias y apuestas de la Tinka.
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Figura 9

Grafico de las Ventas de los Juegos de Loterias y Apuestas

] v [l [ v I [l
2020 2021 2022

Nota. Elaboracién propia de acuerdo al analisis documental, Eviews 13.

El grafico 9 nos muestra la evolucion de las ventas de juegos de azar de
loterias y apuestas, el tercer trimestre del 2020 por motivo de la pandemia habia
disminuido las ventas, mejorando casi al cuarto trimestre y de ahi bajo al primer
trimestre del 2021 que seguia la pandemia la segunda ola del COVID-19,
subiendo al ligeramente al segundo trimestre del 2021 para luego subir las ventas
al cuarto trimestre del 2021, de ahi tenemos picos pronunciados de inestabilidad
de las ventas de juegos de las loterias y apuestas en nuestra ciudad de Cerro de
Pasco, viendo este grafico podemos decir pese a la pandemia la gente siempre ha

jugado las loterias y apuestas, teniendo fe en un milagro de ganarse la Tinka.
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Figura 10

Grafico de Pagos en Premios a los Jugadores
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El grafico 10 nos muestra el pago de premios a los jugadores de los juegos
de loterias y apuestas, esta figura nos indica una imagen casi parecida a la figura
de las ventas, el tercer trimestre del 2020 hubo premios desde S/. 20,753 soles, ya
casi al cuarto trimestre sube a S/. 27, 699 soles, sequidamente baja al primer
trimestre del 2021 por motivo de la segunda ola de la pandemia S/. 8,388 soles,
de ahi en adelante sube al tercer trimestre del 2021 a S/. 48,322 soles el pago en
premios donde se mantiene al cuarto trimestre llegando a S/. 49,633 soles el pago
en premios, para luego descender el primer trimestre del 2022 el pago en premios
a S7. 27,422 soles, luego subiria este primer trimestre a S7. 70,958 soles el pago
en premios, bajaria al segundo trimestre en S/. 42,919 soles, y subiriaa S/. 65,429
soles, para luego descender el tercer trimestre del 2022 en S7. 11,938 soles.
Debemos resumir que durante el periodo de estudio los pagos en premios a los
jugadores de juegos de loterias y apuestas se pagd en promedio S/.28,575.84 soles
y en todo este periodo se pago un total de S/. 685,820.10 soles a los jugadores

apostadores.
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Figura 11

Ganancias de las Ventas de los Juegos de Loterias y Apuestas
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En la figura 11 podemos observar las ganancias de las ventas de los juegos
de loterias y apuestas, iniciando el tercer trimestre del 2020 motivo de la
pandemia fue S/. 8,150 soles subiendo luego al cuarto trimestre a S/. 25,367 soles,
subiendo ligeramente al primer trimestre del 2021 a S/: 27,781 soles de ganancias
liquidas, de ahi a raiz de la segunda ola de la pandemia bajo al primer y segundo
trimestre del 2021 en S/. 15,516 soles y al cuarto trimestre subi6 a S/. 45, 239
soles, luego bajo casi al primer trimestre del 2022 en S/. 20,373 soles y subir a
S/. 33,478 soles y bajar al segundo trimestre del 2022 a S/. 14,595 soles y subir
al tercer trimestre del 2022 en S/. 33,157 soles. En promedio las ganancias de las
ventas de los juegos de loterias y apuestas en el periodo de estudio fueron de S/.
23,311.30 soles un poco menos que los premios como podemos observar y un
total de S/. 559,471.1 soles de ganancias tambien un poco menos que el total el

pago en premios.
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Figura 12

Precio de los Juegos de Loteria y Apuestas
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Nota. Elaboracion propia segln encuestas.

La figura 12 nos muestra el precio de los juegos de Loteria y apuestas,
durante los trimestres de los afios 2020 y 2021 solo se ha tenido jugadores que
han pagado entre S/. 1 soles, S/. 2 soles, S/. 4 soles y S/. 5 soles en loterias y
apuestas; pero a partir del primer al tercer trimestre del 2022 se ha tenido
jugadores que apostaron comprar los juegos de loterias y apuestas por S/. 5,000
soles, donde ahi se tuvo también mayores premios que se llegd a S/. 70,958 soles,
S/. 65,428.89 soles y como también se logré alcanzar a 1,388 tickets en las ventas,
haciendo un resumen que en promedio durante el periodo de estudio el precio de
las ventas de loterias y apuestas estuvieron en S/. 835.83 soles y la suma del precio

total durante este periodo llegaron a S/. 20,060 soles.
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Figura 13

Grafico de Numero de Tickets
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Nota. Elaboracidn propia segun encuestas de la investigacion

La figura 13 nos muestra el nimero de tickets vendidos a los jugadores de
loterias y apuestas en la ciudad de Cerro de Pasco, podemos observar que el tercer
y cuarto trimestre del 2020 se vendio un total de 2,046 tickets que fue en promedio
mensual de 409 tickets, el 2021 las ventas de los tickets fueron un poco mejor que
alcanzaron en promedio de 548 tickets y todo este periodo se vendio un total de
6,573 tickets, el 2022 en los dos primeros trimestres y el mes de julio se vendio
776 tickets, teniendo un promedio este periodo de 5,433 tickets vendidos a los
jugadores de loterias y apuestas. En resumen, en total todo el periodo de estudio
de agosto del 2020 a julio del 2022 se vendié 14,052 tickets, haciendo un
promedio de ventas por mes de S/. 47,705.29 soles y todo el periodo el total de

S/. 1,144,927 soles.
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Diagnostico del Modelo Econométrico
Prueba de Normalidad

Esta prueba muestra como comprobar si hay errores y como los datos se
ajustan a una distribucién normal para ello, realizamos la prueba de Jarque Bera
para comprobar si los datos se distribuyen normalmente. Esta prueba
también examina como difieren la asimetria yel coeficiente de curtosis
de la distribucién de muestreo. Para esta prueba, tenga en cuenta que el valor p
esta relacionado con la estadistica JB.

La regla de decision es que si la probabilidad del valor p es mayor que el
nivel de significacion, no hay suficiente evidencia para rechazar la hipétesis nula,
por lo que los datos se ajustan alas distancias normales para que podamos
aceptar esta prueba.

Seguidamente les presentamos los resultados en la siguiente figura:

Figura 14

Grafico de Prueba de Normalidad

Series: Residuals
Sample 2020M08 2022M07
Observations 24

Mean -1.38e-12
Median 508.2182
Maximum 6475.019
Minimum -8098.702
Std. Dev. 3090.962
Skewness -0.833338
Kurtosis 4.351835

Jarque-Bera 4.605270
Probability 0.099995

-5000 0 5000
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Interpretacion:

De acuerdo a los datos estadisticos de la figura 14, los resultados nos
muestran la distribucion de los errores, mediante la grafica histograma de
residuos. En la parte baja del cuadro se observa el test de Jarque Bera que es igual
a 4.60. Por otro lado, la probabilidad (p-valor) es 0.0999 en este caso es mayor
que el nivel de significancia 0.05. Luego, aceptamos que los residuos se
distribuyen normalmente, no hay suficiente evidencia estadistica para rechazar la
hipétesis nula, por tanto, los datos se ajustan a una distancia normal.

Prueba de Multicolinealidad Método Breusch — Godfrey de ler orden

La multicolinealidad es un problema que surge cuando las variables
explicativas del modelo estdn altamente correlacionadas entre si. Este es un
problema complejo, porque en cualquier regresion las variables explicativas que
van a presentar algun grado de correlacién, en nuestro modelo todas las variables
estan correlacionadas, ante ello realizamos la prueba a partir del siguiente
supuesto:

Ho. No existe problema de multicolinealidad.

Ha: Si existe problema de multicolinealidad.
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Tabla 15

Prueba de Multicolinealidad

Breusch-Godfrey Serial Correlation LM Test:
Null hypothesis: No serial correlation at up to 4 lags

F-statistic 3.410094 Prob. F(4,15) 0.0358
Obs*R-squared 11.43033 Prob. Chi-Square (4) 0.0221

Test Equation:

Dependent Variable: RESID

Method: Least Squares

Date: 08/09/23 Time: 06:47

Sample: 2020M08 2022M07

Included observations: 24

Presample missing value lagged residuals set to zero.

Variable Coefficient Std. Error t-Statistic Prob.

C -374.6782 2744.338 -0.136528 0.8932

PP 0.042251 0.066776 0.632719 0.5364

G 0.090270 0.095275 0.947468 0.3584

P -0.300017 0.542324 -0.553206 0.5883

NT -5.108996 5.291274 -0.965551 0.3496

RESID (-1) -0.429788 0.221758 -1.938097 0.0717

RESID (-2) -0.018106 0.293168 -0.061760 0.9516

RESID (-3) -0.680108 0.264449 -2.571796 0.0213

RESID (-4) -0.789939 0.274171 -2.881192 0.0114

R-squared 0.476264 Mean dependent var -1.38E-12

Adjusted R-squared 0.196938 S.D. dependent var 3090.962

S.E. of regression 2769.927 Akaike info criterion 18.97103

Sum squared resid 1.15E+08 Schwarz criterion 19.41280

Log likelihood -218.6523 Hannan-Quinn criter. 19.08823

F-statistic 1.705047 Durbin-Watson stat 2.300687
Prob(F-statistic) 0.177620

Interpretacion:

Con los resultados de la tabla 8, podemos concluir, como el p-valor del F-
statistic es Prob. F (4.15) = 0.0358 y la Prob. Chi-Square (4) X? = 0.0221 ambos
menores que el grado de significancia 0.05, decimos que son significativos, por
lo tanto, se acepta la hipdtesis nulay rechazamos la hipétesis alterna'y concluimos
que No existe problema de multicolinealidad en el modelo.

Método Test de Factor de Inflacion de Varianza (FIV)
Para corroborar el método anterior, probaremos la multicolinealidad con

este método, que menciona entre mayor es el valor del FIV, mayor colinealidad
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tienen las variables explicativas. Como regla definimos, si el FIV de una variable
es superior a 10 (esto sucede cuando R? excede de 0.90) entonces se dice que esa
variable es muy colineal. Ahora podemos observar los resultados en la siguiente
tabla:

Tabla 16

Resultado del Test de Factor de Inflacion de Varianza (FI1V)

Variance Inflation Factors
Date: 08/09/23 Time: 06:54
Sample: 2020M08 2022MO07
Included observations: 24

Coefficient Uncentered Centered

Variable Variance VIF VIF
C 7607334. 15.78636 NA
PP 0.004776 11.22712 3.134302
G 0.010759 13.49670 1.363723
P 0.331862 2.869437 2.388325
NT 18.42598 14.95624 1.848310

Nota. Elaboracion propia segun encuestas de la investigacion.

Interpretacion:

Segun los resultados estadisticos de la prueba del VIF nos ubicamos en la
altima columna de los resultados y observamos los 5 valores de las variables PP,
G, Py NT los cuales son menores que 10 por lo que concluimos que no existe
problema de multicolinealidad entre las variables regresoras.

Prueba de Heterocedasticidad

Es importante realizar la prueba de heterocedasticidad al modelo
economeétrico para verificar las perturbaciones (1, tienen la misma varianza o2.
En caso si este supuesto no se satisface, hay heterocedasticidad, para este modelo
utilizaremos la prueba el test de Harvey, esta prueba en ningin caso se apoya en
el supuesto de normalidad, debemos tener en cuenta que la hipdtesis nula es el
que afirma no hay heterocedasticidad. Por otro lado, si el valor de X? estimado

excede el valor de X? visto en la tabla en el nivel de significancia ubicado, la
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conclusion es que se acepta la Ho y se puede afirmar la presencia de
heterocedasticidad. Pero si el valor x2 obtenido es menor al valor X? de la tabla
en el nivel de significancia seleccionado, la conclusion es que se acepta la Ho y
se confirma que los residuos son homoscedasticas. Estos resultados podemos ver
en la siguiente tabla 10:

Tabla 17

Resultados de la Prueba de Heterocedasticidad

eteroskedasticity Test: Breusch-Pagan-Godfrey
Null hypothesis: Homoskedasticity

F-statistic 4.176236 Prob. F(4,19) 0.0136
Obs*R-squared 11.22866 Prob. Chi-Square (4) 0.0241
Scaled explained SS 11.79411 Prob. Chi-Square (4) 0.0189

Test Equation:

Dependent Variable: RESID*2
Method: Least Squares

Date: 08/09/23 Time: 07:07
Sample: 2020M08 2022M07
Included observations: 24

Variable Coefficient ~ Std. Error t-Statistic Prob.

C 2092379. 11146080 0.187723 0.8531

PP 179.5259 279.2751 0.642828 0.5280

G 755.2972 419.1779 1.801854 0.0875

P 5945.513 2328.008 2.553905 0.0194

NT -35256.93 17346.87  -2.032466 0.0563
R-squared 0.467861 Mean dependent var 9155962.
Adjusted R-squared 0.355832 S.D. dependent var 17123282
S.E. of regression 13743164 Akaike info criterion 35.89303
Sum squared resid 3.59E+15 Schwarz criterion 36.13846
Log likelihood -425.7164  Hannan-Quinn criter. 35.95815
F-statistic 4.176236 Durbin-Watson stat 2.219732
Prob(F-statistic) 0.013590

Nota. Elaboracién propia segln encuestas de la investigacion.

Interpretacion:

Segun los resultados de la tabla 10 podemos observar que el Obs*R-
squared tiene el valor de 11.22866 ahora con la ayuda de la tabla X? se observa
que para 4 gl y un nivel de significancia de 0.05 el valor de la tabla es de 9.488
(ver tabla en anexo X?). En este caso el valor estimado es menor al valor de la

tabla por lo que se rechaza la hipotesis nula y se confirma que no existe presencia
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de heterocedasticidad, también lo confirma la prueba F siendo su probabilidad
0.0136 menor que el grado de significancia.
Prueba de Autocorrelacion

La prueba de correlacion va asociada con la Durbin Watson, para
encontrar un limite inferior y un limite superior, la regla de decision es si el valor
“d” calculado cae por fuera de estos valores criticos, se asume la decision respecto
a la presencia de correlacion serial positiva o negativa. Todo dependera de los
limites con el nmero de observaciones z y del nimero de variables explicativas,
pero no asi las valores que adquieren estas variables explicativas.

A continuacion, observamos las estimaciones:

Tabla 18

Resultados de la Prueba de Autocorrelacién

Dependent Variable: VENTAS
Method: Least Squares

Date: 08/09/23 Time: 07:16
Sample: 2020M08 2022M07
Included observations: 24

Variable Coefficient ~ Std. Error t-Statistic Prob.

C 102.4888 2758.140 0.037159 0.9707

PP 0.947414 0.069108 13.70925 0.0000

G 0.827629 0.103727 7.978903 0.0000

P -4.201611 0.576074  -7.293520 0.0000

NT 8.109986 4.292550 1.889317 0.0742
R-squared 0.971510 Mean dependent var 47705.29
Adjusted R-squared 0.965513 S.D. dependent var 18312.65
S.E. of regression 3400.798 Akaike info criterion 19.28446
Sum squared resid 2.20E+08 Schwarz criterion 19.52989
Log likelihood -226.4135 Hannan-Quinn criter. 19.34957
F-statistic 161.9780 Durbin-Watson stat 2.443168
Prob(F-statistic) 0.000000

Nota. Elaboracién propia segln encuestas de la investigacion.
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4.3.

Interpretacion:

Los resultados de la tabla 11 nos muestra un Durbin Watson de 2.443. por
otro lado, debemos observar la tabla estadistica “d” Durbin Watson que se
encuentra en los anexos del estudio para 24 observaciones y 5 variables a un grado
de significancia de 0.05, corresponde al intervalo [ 0.925 1.902] el valor estimado
se encuentra comprendido fuera del intervalo, entonces concluimos que si existe
autocorrelacion.

Prueba de Hipotesis

Hipotesis General

Ho: Las ventas no se relacionan significativamente con los premios, ganancias,
precios y tickets en los juegos de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de
Cerro de Pasco 2020 — 2022.

Ha: Las ventas se relacionan significativamente con los premios, ganancias,
precios y tickets en los juegos de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de
Cerro de Pasco 2020 — 2022.

Segun los resultados de la tabla 11, para verificar la prueba de hipétesis
general utilizaremos la prueba F de Fisher.

F-Statistic = 161.978

Prob(F-statistic) = 0.000000

Conociendo la regla de decision siguiente:

Cuando: F-statistic > Fo (k-1, n-K) si esto se da se rechaza la hipotesis

nula Ho:

Como:

161.978 > Fo.s (4, 19)

161.978 > 2.90 (segun tabla estadistico anexo 6)
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Significa que al menos un Bj no puede quedar nulo a un 0.05 de nivel de
significancia.
Conclusion:

Los resultados del modelo economeétrico concluyen que existe suficiente
evidencia estadistica para demostrar que: Las ventas se relacionan
significativamente con los premios, ganancias, precios y tickets en los juegos de
loterias y apuestas la Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.
Prueba de Hipdtesis Especifica 1
Ho: Los premios no se relacionan significativamente con las ventas en los juegos
de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.

Ha: Los premios se relacionan significativamente con las ventas en los juegos de
loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.

De acuerdo a la formula para la prueba t” tomamos la siguiente expresion:
i
SBi

tr =

Donde:

—~

B = Es el coeficiente estimado

SPB; = Es el error estandar del estimador

Reemplazando valores para nuestra primera prueba tendremos:
t* = 13.709

Cuando |t"|> t en este caso se rechaza la Ho:

n=24

k=5

Entonces tendriamos 24 - 5 = 19 grados de libertad

Nivel de significancia a = 5%

Coémo | 13.709 | > 1.729 Se rechaza laHo(seglntablaestadisticotanexo 7)
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Conclusion:

Existe suficiente evidencia estadistica a un nivel de significancia de 0.05
y 19 grados de libertad, que Los premios se relacionan significativamente con las
ventas en los juegos de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de
Pasco 2020 — 2022.

Figura 15
Gréfico t de Student Premios y Ventas

Zona de
Aceptacion
Ho

Zona de
Rechazo Ho

T -..__i
t=1.729 t*=13.709
Nota. Elaboracién Propia segln datos de encuesta

Hipdtesis Especifica 2
Ho: Las ganancias no se relacionan significativamente con las ventas en los
juegos de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 —
2022.
Hi: Las ganancias se relacionan significativamente con las ventas en los juegos
de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.

De acuerdo a la formula para la prueba t” tomamos la siguiente expresion:

Bi

t' = —
SBi

Donde:
B = Es el coeficiente estimado
SPB; = Es el error estandar del estimador

Reemplazando valores para nuestra primera prueba tendremos:
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t* =7.978

Cuando |t"|> t en este caso se rechaza la Ho:

n=24

k=5

Entonces tendriamos 24 — 5 = 19 grados de libertad

Nivel de significancia a = 5%

Como | 7.978 | > 1.729 Se rechaza la Ho.
Conclusion:

Existe suficiente evidencia estadistica a un nivel de significancia de 0.05
y 19 grados de libertad, que Las ganancias se relacionan significativamente con
las ventas en los juegos de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de
Pasco 2020 — 2022.

Figura 16

Gréfico t de Student Ganancias y Ventas

Zona de
Aceptacion
Ho
Zona de
Rechazo Ho

. =
t=1.729 t*=7.978
Nota. Elaboracion Propia segun datos de encuesta.

Hipotesis Especifica 3

Ho: Los precios no se relacionan significativamente con las ventas en los juegos
de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022

Hai: Los precios se relacionan significativamente con las ventas en los juegos de
loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022
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De acuerdo a la formula para la prueba t“tomamos la siguiente expresion:

Donde:

—~

B = Es el coeficiente estimado

SB; = Es el error estandar del estimador

Reemplazando valores para nuestra primera prueba tendremos:

t* =-7.293

Cuando |t"|> t;en este caso se rechaza la Ho:

n=24

k=5

Entonces tendriamos 24 - 5 = 19 grados de libertad

Nivel de significancia o = 5%

Como |-7.293 | >-1.729 Se acepta la Ho.
Conclusion:

Existe suficiente evidencia estadistica a un nivel de significancia de 0.05
y 162 grados de libertad, que Los precios se relacionan significativamente con las
ventas en los juegos de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de
Pasco 2020 — 2022

Figura 17

Gréfico t de Student Precios y Ventas

Nota. Elaboracién Propia segin datos de encuesta.
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Hipotesis Especifica 4
Ho: El nimero de tickets no se relacionan significativamente con las ventas en
los juegos de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 —
2022
Hai: El nimero de tickets se relacionan significativamente con las ventas en los
juegos de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 —
2022.

De acuerdo a la formula para la prueba t” tomamos la siguiente expresion:

Bi

t' = —
SBi

Donde:

—~

B = Es el coeficiente estimado

—~

Sp; = Es el error estandar del estimador

Reemplazando valores para nuestra primera prueba tendremos:

t* = 1.889

Cuando |t"|> t en este caso se rechaza la Ho:

n=24

k=5

Entonces tendriamos 24 — 5 = 19 grados de libertad

Nivel de significancia a = 5%

Como | 1.889 | < 1.729 Se Rechaza la Ho.
Conclusion:

Existe suficiente evidencia estadistica a un nivel de significancia de 0.05
y 19 grados de libertad, que EI nimero de tickets se relacionan significativamente
con las ventas en los juegos de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro

de Pasco 2020 — 2022
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4.4,

Figura 18

Graéfico t de Student NUmero de Tickets y Ventas

Zona de
Aceptacion
Ho

Zona de
Rechazo Ho

' -
t=1.729 t*=1.889
Nota. Elaboracion Propia segln datos de encuesta.

Discusion de Resultados

De acuerdo a lo planteado segun la revision de la teoria econémica los
juegos de loteria pueden ser considerados activos financieros (con un riesgo
asociado) ya que el posible premio representa el retorno de la inversién del
jugador y que las apuestas son juegos con el fin de ganar dinero o del
enriquecimiento personal basado en el designio del azar. La Teoria de Juegos
sefiala que los juegos de azar o las apuestas se caracterizan por aspectos clave: la
aleatoriedad y su caréacter lucrativo.

En este sentido seguin nuestra investigacion al determinar la relacion entre
las ventas y el pago en premios, ganancias, precio y nimero de tickets, se pudo
encontrar primero el modelo economeétrico de regresion maltiple estimado:

D, = 102.48 + 0.94PP, + 0.82G, — 4.20P, + 8.10NT, + £,

luego el p-valor estimado = 0.000 < p-tabular 0.05, a través de la prueba
paramétrica F de Fisher cuyo valor es F-Statistic = 161.978 > 2.90 F de tabla, el
mismo que nos da que entender que existe una relacién significativa entre las
variables ventas (V) con el pago en premios (PP), ganancias (G), precio (P) y

nimero de tickets (NT). Esto quiere decir que las ventas de tickets
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economicamente promedio mensual es de S/. 47,705.29 soles, el mismo que cubre
el pago en premios promedio mensualmente de S/. 28,575.84 soles a los jugadores
en loterias y apuestas, teniendo una ganancia promedio al mes de S/. 23,311.30
soles, el mismo que confirmay valida la teoria econdmicay la teoria de los juegos
que dice los juegos en loterias y apuestas son considerados activos financieros
(con un riesgo asociado). La Teoria de Juegos sefiala que los juegos de azar o las
apuestas se caracterizan por aspectos clave: la aleatoriedad y su caracter lucrativo.

Frente a lo mencionado se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis
de lainvestigacidn y concluimos que: Las ventas se relacionan significativamente
con los premios, ganancias, precios y tickets en los juegos de loterias y apuestas
la Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.

Estos resultados son corroborados por Molina, (2011), en su tesis
concluye los juegos de azar estos han sido fuente de desarrollo turistico, ya que
se los asocia a esta rama, siendo generadora de plazas de empleo, ingreso
tributario al fisco, etc. Por su parte Villaroya, (2020), menciona para aquellos
jugadores que consideran al juego de quiniela como un entretenimiento, un
quehacer diario y destinan una parte de sus ingresos al ocio en sus planes, se
podria afirmar tienen en cuenta las consecuencias futuras derivadas del
comportamiento presente y que las preferencias del consumidor son estables en
el tiempo. De ello se deriva que los consumos presente y futuro del individuo
forman parte de un plan de maximizacion consistente de sus ganancias en los
juegos. Por su parte Calvo, (2020), considera que Codere Apuestas ofrece un
producto diferenciado a través de una apuesta deportiva personalizada, Player
Props Codere, que mide el rendimiento de los jugadores. Productos diferenciados

como este, las instalaciones y maquinas, el estilo de vida y los valores de la
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empresa, asi como su importante patrocinio posicionan a Codere Apuestas en un
buen lugar frente a sus competidores. Pérez, (2009), dice la demanda de juego,
particularmente en el contexto de los juegos de loteria, ha constituido un
interesante desafio para la economia empirica. En este sentido, y aungue el
consumo de loteria pueda parecer inconsistente con una conducta racional,
maximizadora de utilidad (renta) y aversa al riesgo, la loteria se muestra como
una actividad muy popular con elevados niveles de consumo en todo el mundo.
En tal sentido bajo lo referido anteriormente y al analizar los resultados,
confirmamos que mientras mas invierte el jugador en loterias y apuestas
multiples, tiene mayor posibilidad de tener ingresos por ganancias, a esto le
denominamos la economia empirica, la teoria de los juegos con aversion al riesgo
de perder l6gicamente; pero muchos jugadores en la ciudad de Cerro de Pasco
tienden a ganar incluso mas de su inversién en un ticket, y que la mayoria de los
jugadores siempre tienen los pagos en premios, esto podemos verificar que el total
el pago en premios estos dos ultimos afios 2020-2022 fue de S/. 685,820.09 soles,
si dividimos entre los 381 jugadores que fue nuestra muestra, cada uno habra
tenido en promedio un ingreso aproximadamente de S/. 1,800.05 soles por

participar en estos juegos de loteria y apuestas.
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CONCLUSIONES
De acuerdo a los resultados el 52.5% son los de sexo masculino que juegan loterias
y apuestas, el 47.5% son mujeres, el juego favorito es la Kabala en un 22.3%, el
numero de veces que gano el premio es de 143 y 37 veces que significa el 37.5% y
9.7%, las veces que participa en los juegos es 124 y 67 veces que significa el 32.5%
y 17.6%, y seguira jugando el 76.1% y el 23.9% no seguira jugando, el 59.8% dice
gue es una actividad econdémica jugar loterias y apuestas y el 40.2% menciona que
no es una actividad economica.
De acuerdo a los resultados obtenidos el coeficiente de correlacion r indicamos que
las Ventas esta relacionados en un 80.54% positiva alta con los premios pagados, el
68.74% positiva ata con las ganancias, el 20.33% positiva baja con el precio y el
55.61% de relacion positiva moderada con el nimero de tickets.
De acuerdo a los resultados del modelo, tenemos un R2 de 0.9715, lo cual es
significativo positivo muy alto. Significa que el 97.15% de la variacion de las ventas,
estd explicada por las variables premios pagados (PP), ganancias (G), precio (P) y
numero de tickets (NT).
El promedio de las ventas mensuales de loterias y apuestas durante el periodo de
investigacion 2020-2022, fue de S/. 47,705.29 soles. El promedio de pagos en
premios mensuales a los jugadores de loterias y apuestas fue de S/. 28,575.84 soles.
El promedio de las ganancias mensuales por venta de las loterias y apuestas en la
ciudad de Cerro de Pasco fue de S/. 23,311.30 soles. EI promedio de precio de ticket
por mes fue de S/. 835.83 soles (teniendo en cuenta los precios variande 1, 2, 4,5y
5000 soles). El promedio de numero de tickets vendidos durante el mes fue de 585.50
unidades.

De acuerdo a la prueba de hipdtesis general y el objetivo general del estudio se llegd



a la conclusion que existe suficiente evidencia estadistica para concluir que: Las
ventas se relacionan significativamente con los premios, ganancias, precios y tickets
en los juegos de loterias y apuestas la Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 —
2022.
Segun los resultados de la hipdtesis especifica 1 y objetivos especificos 1 se llego a
la conclusion: Los premios se relacionan significativamente con las ventas en los
juegos de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.
Segun los resultados de la hipdtesis especifica 2 y objetivos especificos 2 se llegd a
la conclusion: Las ganancias se relacionan significativamente con las ventas en los
juegos de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.
Segun los resultados de la hipdtesis especifica 3 y objetivos especificos 3 se llego a
la conclusién: Los precios se relacionan significativamente con las ventas en los
juegos de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.
Segun los resultados de la hipdtesis especifica 4 y objetivos especificos 4 se llego a
la conclusion: EI namero de tickets se relacionan significativamente con las ventas
en los juegos de loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 —

2022.



RECOMENDACIONES

La Cia. Tinka en la ciudad de Cerro de Pasco, debe contribuir con un Psicélogo
para brindar terapia a posibles jugadores adicto a los juegos de loteria y apuestas
como prevencion a la adiccion en estas actividades.

La Cia. Tinka en la ciudad de Cerro de Pasco debe mejorar las expectativas de los
jugadores tanto de loterias y apuestas brindandoles mejor posibilidad de acertacion
en las probabilidades de ganar las jugadas, segin numeros aleatorios no muy
grandes.

La Cia. Tinka en la ciudad de Cerro de Pasco, debe realizar seguimientos a los
jugadores para observar en que invierte los jugadores sus ganancias después de
haber jugado las loterias y apuestas, para estar seguro que debe hacer una mejor
inversion de sus ingresos.

La Municipalidad Provincial de Pasco debe realizar seguimientos de las licencias
especiales otorgados a estos negocios o casas de loterias y juegos de apuestas, que
deben estar al dia con sus contribuciones tributarias.

La SUNAT Pasco debe realizar seguimiento y control de pago de impuestos
especiales segun las normas establecidas, para garantizar la evasion tributaria de la

Cia. La Tinka en nuestra ciudad de Cerro de Pasco.
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ANEXO 1
INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES
CARRION

Facultad de Ciencias Econémicas y Contables
Escuela de Formacion Profesional de Economia

Anexo 2 CUESTIONARIO

INSTRUCCIONES: EI cuestionario esta dirigido a todos los apasionados a los juegos

de loterias y apuestas La Tinka en nuestra ciudad de Cerro de Pasco 2022, la informacién

se utilizara con fines académicos.

N

w

ol

Gracias por su apoyo a la educacion Universitaria.

. Nombre del jugador (opcional):

. Género: Femenino ( )  Masculino ( )

Afos de experiencia jugando en la

. ¢Cual es su juego favorito que compra siempre?: (Marque con una X su respuesta)
a) Latinka (
b) La kabala
c) Ganadiario

e) Te apuesto

(
(
d) Ganagol (
(
f) Raspaya (

u

-c\./vvvvv

¢Cuantas veces ha ganado un premio jugando las loterias y apuestas en la Tinka?

a) Siempre ()

b) Casisiempre ( )

c) A veces ()

d) Casinunca ( )
()

e) Nunca



7.

8.

10.

¢Con que frecuencia al mes usted participa en los juegos de las loterias y apuestas en
la Tinka?
a) Siempre ()
b) Casisiempre ( )
c) A veces ()
d) Casinunca ( )
e) Nunca ()
¢Qué haria usted si se ganara la loteria?
a) Invierto en una empresa de maquinaria y equipos
b) Compraria casa, vehiculos, viajaria y disfrutaria
c) Invierto en inmobiliaria y edificaciones
d) Invierto en una cadena de hoteles y restaurantes
e) Disfrutaria la vida y ayudaria a los que menos tienen
¢Usted seguiria jugando las loterias y apuestas de la Tinka pese a que no gana nada?
a) Si
b) No
¢ Considera usted una actividad econdmica jugar las loterias y apuestas de la Tinka?
a) Si
b) No



ANEXO 2

GUIA DE ANALISIS DOCUMENTAL

ANO VENTAS PP G P NT
2020.08 28674.00 20,752.62 8149.60 2 335
2020.09 30094.00 13123.96 17303.60 5 403
2020.10 51430.00 27699.36 24296.65 2 435
2020.11 46848.00 21826.60 25367.00 1 413
2020.12 36505.00 13510.34 23358.75 5 460
2021.01 37505.00 9932.52 27780.60 2 405
2021.02 30000.00 9932.52 27780.60 5 414
2021.03 24753.00 8387.98 16594.45 2 311
2021.04 27011.00 9727.01 17495.45 1 316
2021.05 35333.00 18190.53 17432.80 1 479
2021.06 30347.00 15515.57 15515.57 5 581
2021.07 40317.00 19114.72 21444.60 2 649
2021.08 45883.00 22971.64 23268.85 4 667
2021.09 73427.00 48321.62 25273.80 5 618
2021.10 77718.00 43473.05 34473.05 5 734
2021.11 89283.00 44353.56 45239.15 2 679
2021.12 75423.00 49633.05 26157.45 5 720
2022.01 43015.00 27421.81 20372.60 2 726
2022.02 53047.00 27421.81 25799.81 2 583
2022.03 70958.00 70958.00 33478.13 5000 620
2022.04 43919.00 43266.00 14594.86 5000 651
2022.05 42919.00 42919.00 18708.30 5000 705
2022.06 65601.00 65428.89 16428.89 5000 1388
2022.07 44917.00 11937.93 33156.55 2 760

Nota. Elaboracién propia segun datos primarios y secundarios.



ANEXO 3

PROCEDIMIENTO DEL ALFA DE CRONBACH

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach basada en

Alfa de Cronbach elementos estandarizados

N de elementos

,896 ,900 9
Estadisticas de elemento
Desviacién
Media estandar N
Edad 3,37 1,087 381
Genero 3,37 ,938 381
Afios de Experiencia Jugando la Tinka 3,43 ,948 381
¢ Cuadl es su juego favorito que compra siempre? 3,64 1,048 381
¢ Cuéntas veces se saco el premio? 3,15 771 381
¢,Con que frecuencia al mes usted participa en los 3,37 ,922 381
juegos de loterias y apuestas en la Tinka?
¢, Qué haria usted si se gana la loteria? 3,18 ,783 381
¢ Usted seguiria jugando las loterias y apuestas de la 3,15 ,780 381
Tinka pese a que no gana nada?
Considera usted una actividad econémica jugar las 3,29 ,878 381

loterias y apuestas de la Tinka




Estadisticas de total de elemento

Varianza de Correlacion
Media de escala  escala si el total de Correlacion  Alfa de Cronbach
si el elemento se  elemento se elementos multiple al  si el elemento se
ha suprimido ha suprimido corregida cuadrado ha suprimido
Edad 26,58 28,787 ,587 ,405 ,892
Genero 26,58 29,539 ,626 A47 ,887
Afios de Experiencia Jugando la 26,52 28,535 ,728 ,587 ,879
Tinka
¢,Cual es su juego favorito que 26,31 28,492 ,645 ,519 ,886
compra siempre?
¢Cuantas veces se saco el 26,80 31,307 ,569 ,364 ,891
premio?
¢Con que frecuencia al mes 26,58 28,571 , 750 ,606 877
usted participa en los juegos de
loterias y apuestas en la Tinka?
¢ Qué haria usted si se gana la 26,77 29,977 , 725 ,669 ,880
loteria?
¢ Usted seguiria jugando las 26,80 30,126 , 709 , 700 ,882
loterias y apuestas de la Tinka
pese a que no gana nada?
Considera usted una actividad 26,65 29,816 ,649 ,529 ,885

econdémica jugar las loterias y

apuestas de la Tinka




Tabla Estadistico Durbin Watson

Estadistico de Durhin-Watson - Puntaos criticos de dp v d,, al nivel de significacidn del 5%
k* corresponde al mimero de regresores del modelo excldo el términe independiente (es decir, B* =k — 1)

k=1 k=2 k=3 k=4 k=5 k=6
S P M N P P P P R P P I P Mo .
] OUGLLD 1.iM)

Fi 0oTon 1356 | 0467 1806

8 o763 1332 | 0550 L7 | 0368 2287

] 0E24 1320 | 0620 1.609 | 0455 2128 | 02096 2588

10 | 08T 1320 | 0697 1641 | 0525 2016 | 0376 2414 | 0243 2822
11 | 0927 132 | 0658 1604 | 0595 1928 | 0444 2283 | 0316 2645 | 0203 0405
12 | 0971 1331 | 0812 1570 | 0658 1864 | 0512 2077 | 0379 2506 | 0268 2832
13 | 1010 1340 | 0861 1562 | 0715 1816 | 0574 20894 | 0445 2390 | 0328 2602
14 | 1.5 1350 | 08905 1.551 | 0767 1779 | 00632 2030 | 0505 2296 | 0380 2572
15 | 1077 L.361 | 0846 1543 | 0814 1750 | 0685 10977 | 0562 2220 | 0447 2472
16 | 1106 1371 [ 0982 1.530 | 0857 1728 | 0.734 1935 | 0615 20157 | 0502 2388
17 | 1133 1381 [ 1015 1536 | 0807 1710 | 0779 1.900 | 0664 2104 | 0554 2318
18 | 1158 1391 | lod6  1.535 | 0933 1696 | 0820 1872 | 0710 2060 | 060G 2257

100 | 1651 1.6% | 1634 1715 | 1613 1.736
150 | 1.7200 1746 | 1.706 1760 | L6293 1.774
200 | 1.758  LTT 1748 1780 [ 1L.738  1.794

A0 1758 ATL O LTED [ 1550 1.803
BTH LTES | L6653 1802 [ 1651 1817
TZE 1810 | LT1E LB20 | 1707 1.A:

19 | 11800 1400 | 1074 1536 | 0967 1685 | 00859 1848 | 0752 20023 | 0649 2206
1201 1411 | 1000 1537 | 08998 1676 | 0894 1828 | 0792 1,991 | 0692 2162
21 ) 1221 1420 | 1125 1538 | L0236 1669 | 0927 1.812 | 0829 1964 | 0LT32 213
2200130 1429 | 1147 1541 | L0563 1664 | 0958 1797 | 0863 10 | OUT60 2040
2300 12T 1437 | 1168 1543 | 1078 1660 | 0986 1735 | 0805 1.920 | OuS0d 2061
2400 1273 1446 | 1188 156 | L1 1656 | 1013 1775 | 0925 1902 | 83T 20485
25 | 1288 1454 | 1206 1550 | 1123 1654 | 1038 1TET | 0853 1LES6 | (B68 2012
26 | 1302 1461 | 1224 1553 | 1143 1652 | 1062 1.759 | 0979 1ATI | 0807 10402
2y 1316 1469 | 12400 1556 | 1162 1651 | 1084 1.753 | LO0d  LBG1 | 0925 1.974
25 | 1328 1476 | 12565 1560 | 1181 1650 | 1104 1747 | 1028 1850 | 0951 1.958
MO 1M1 1483 | 12700 1563 | 1198 1630 | 1124 1743 | 1060 LAl | 0975 1.5
MO 1352 1480 | 1284 1567 | 1214 1630 | 1143 1739 | LOT1  LA33 | 0998 193
A | 1363 1A%6 | 1297 1570 | 1229 1650 | 1160 1.735 | 1090 1.E25 | 1030 1.920
32 ) 1373 1502 | 1309 1574 | L2344 1630 | 11TT 0 LT32 ) 1108 1819 | 104l 1949
A 1383 1508 | 1321 LATV | 1258 1651 | 1193 1730 | 1127 1813 | LOG61 1.0
o 1393 1514 | 1333 1580 [ 1271 1652 | 1208 1728 | 1144 1E08 | 1080 180
35 ) 1402 1519 | 13 1584 | 1283 1653 | 1222 1726 | L1600 1803 | 1097 1.884
36| 1411 1525 | 1354 LANT | 1205 1654 | 1236 1724 | 11T 1L.T99 | 1114 1877
A7 | 1419 1530 | 1364 1500 [ L30T 1655 | 1249 1.723 | 1190 1.795 | 1131 1.870
3O 1427 1535 | 1373 1460 | 1318 1656 | 1261 1.722 | 1204 1792 | 1146 1.864
3001 1435 1540 | 1382 LAOT | L3328 1658 | LET3 1722 [ L2188 LT85 | 1161  1.859
40 | 1442 1544 | 1391 1600 | 1338 1659 | 1285 1.721 | 12300 1.786 | 1175 1.854
45 | 1476 1566 | 1430 1615 | 1383 1666 | 1336 1.720 | 1287 1776 | 1238 1845
S| 1503 1585 | 1462 1628 [ 1421 1674 | 1378 1721 | 1335 1771 | 1291 1.832
55 | 1528 1601 | 1490 1641 | 1452 1681 | 1414 1.724 | 1374 1768 | 1334 1.814
60 | 1549 1616 | 1.514 1652 | 1480 1689 | 1444 1727 | 1408 1767 | 1372 1.808
65 | LA6T 1620 | 1536 1662 [ 1503 1696 | 1471 1.731 | 1438 1767 | L4 1805
70 | 1583 1641 | 15564 1672 | 1525 1708 | 1494 1.735 | 1464 1768 | 1433  1.802
T | 1698 1652 | 1.571 1680 | 1543 1708 | 1515 1.739 | 1487  L.770 | 1458 1.8
A1) 1611 1662 | 1586 1688 [ 1560 1715 | 1534 1743 | 1507 1772 | 1480 1.8
A5 | 1624 1671 | 1600 1696 | 1575 1721 | 1560 1747 | 1.52%  1.77d | 1500 1.80
M1 1635 16TH | 1612 170G | 1589 1VAG | 1566 1.751 | 1542 1.TTG | 1.518 1.8
05 | 1645 L6ET | 1623 L7 | 1602 1732 | 1579 1755 | 1557 L.TTH | 1535 1802

1 1

1

1



TABLA-T6 (Continuacion)
Distribucion F. P[F(m;n) = a] = 0,05.

Tabla Estadistico Distribucion F

a
Grados de Grados de libertad del numerador

libertad del — et e
denominador 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 12 15 20 24 30 40 60 120 ©

15 454 368 329 306 29 279 271 264 259 254 248 240 233 229 225 220 216 211 2,07

16 449 3,63 3,24 301 285 274 266 259 254 249 242 235 228 224 2,19 215 211 2,06 2,01

17 445 3,59 320 29 281 270 261 255 249 245 238 231 223 2,19 215 210 206 2,01 1,9

18 441 3,55 3,06 293 2,77 266 258 251 246 241 234 227 2,19 2,15 2,11 2,06 2,02 197 192

19 438 3,52 3,13 29 2,74 263 254 248 242 238 231 223 216 211 207 203 19 1,93 188

20 435 349 3,10 2,87 271 260 251 245 239 235 228 220 2,12 2,08 2,04 19 195 1,9 184

21 432 3,47 3,07 284 268 257 249 242 237 232 225 2,18 210 205 201 19 192 1,87 181

22 430 344 305 2,82 266 25 246 240 234 230 223 2,15 2,07 2,03 19 194 1,89 184 1,78

23 428 342 303 280 264 2,53 244 237 232 227 220 2,03 205 201 19 191 18 181 1,76

24 426 3,40 301 278 262 251 242 236 230 225 2,18 2,11 203 19 19 18 18 1,79 1,73

25 424 339 299 276 2,60 249 240 234 228 224 216 2,09 201 19 1,92 187 18 1,77 1,71

26 423 337 298 2,74 2,59 247 239 232 227 222 215 2,07 1,99 195 19 18 18 1,75 1,69

27 421 335 29 2,73 257 246 237 231 225 220 213 206 1,97 19 1,8 184 1,79 1,73 1,67

28 420 3,34 295 2,71 256 245 236 229 224 219 212 204 19 191 18 1,8 1,77 L71 1,65

29 418 333 293 270 255 243 235 228 222 218 210 203 194 1,9 1,8 18 1,75 1,70 1,64

30 417 3,32 292 2,69 253 242 233 227 221 216 2,09 201 193 189 18 1,79 1,74 168 1,62

40 408 3,23 284 261 245 234 225 2,18 212 208 200 1,92 1,84 1,79 1,74 169 1,64 1,58 1,51

60 400 3,15 276 2,53 237 225 2,17 210 204 1,9 19 184 1,75 1,70 1,65 1,59 1,53 147 1,39

120 392 3,07 2,68 245 229 2,17 2,09 202 19 191 1.8 1,75 166 161 1,55 1,50 143 135 1,25

© 3,84 300 260 237 221 210 200 194 1.8 18 1,75 1,67 1,57 1,52 146 1,39 1,32 1,22 1,00




Tabla Estadistico Chi Cuadrado

TABLA-T4
Distribucion x2. P(x* = a)

a
Grados de o o o - pmba_fiid_aies___, R o
libertad | ¢ g9 0,975 0,95 0,90 0,75 0,50 0,25 0,10 0,05 0,025 0,01
| 1571 9.821°  39.320° 0016 0,102 0,455 1,323 2706 3,841 5024 6,635
2 0,020 0051 0,103 0211 0575 1,386 2773 4605 5991 7378 9210
3 0115 0216 0352 0.584 1213 2366 4108 6251 7815 9,348 11,345
4 0297 0484 0,717 1064 1923 13357 5385 7779 9,488 11,143 13,277
5 0.554 0,831 1,145 1610 2,675 4351 6.626 9236 11070 12,833 15,086
6 0872 1237 1,635 2204 3455 5,348 7841 10,645 12,592 14,449 16,812
7 1230 16% 2,167 2833 4255 6,346 9.037 12,017 14,067 16013 18475
8 1646 2180 2,733 3490 5071 7344 10219 13,362 15,507 17,535 20,090
9 2088 2700 3,325 1168 5899 8343 11,389 14684 16919 19,023 21,666
10 3558 1247 1940 4865 6737 9342 12,549 15987 18,307 20,483 23,209
" 3053 3816 4,575 5578 7684 10341 13701 17,275 19,675 21,920 24,725
12 3571 4404 5,226 6304  8.438 11340 14,845 18,549 21,026 23,337 26,217
13 4107 5009 5892 7041 9299 12340 15984  19.812 22362 24,736 27,688
14 4660 5629 6571 779 10165 13339 17117 21064  23.685 26,119 29,141
5 5229 6262 17,261 8.547 11036 14330 18245 22,307 24,996 24,788 30,578
16 5812 6908  71.962 9312 11912 15338 19369 23,542 26,296 28,845 32,000
17 6.408 1564  8.672 10085 12792 16,338 20489 24,769 27,587 30,191 33,409
18 7015 8231 9390  10.865  13.675 17338 21,605 25989 28,869 31,526 34,805
19 7633 8907 10117 11651 14562 18,338 22718 27,204 30,143 32,852 36,191




Tabla Estadistica t de Student

Distribucion t de Student ..f/ \‘\

7

/ - N
a/2=0,025 =085\ gjo-0,005
Contiene los valores de 11ales que ;: P(t, =t), donde v son los Grados de Libertad N

t ' +
w2
0,0005 0,001 0,005 0,01 0,025 0,05 0,1 0,2 0,25 0.3 0.4 0,45 0,475
1| 636,619 | 318,309 | 63657 | 31821 | 12706 6314 | 3078 | 1376 1000| 0727 | 0325 0158 0079
2| 31599 | 22327 | 9925| 6965| 42303 2920 1.886| 1.061| 0816] 0617 0289 0142 0071
3| 12924 | 10215 5841 | 4541 | 3182| 2353 | 1,638 | 0078| 0765| 0584| 0277 | 0,137 | 0,068
4| 8610 7.173| 4604 | 3747| 2776| 2132 1,533 | 0941 | 0741 | 0569 0271 | 0,134 | 0,067
5| 6.869 | 5893 | 4082 | 3365| 2571 | 2015| 1.476| 0920 | 0727 | 0559] 0267 | 0.132 | 0,066
5| 5959 | 5,208 3,707 | 3,143 | 2447 1943 | 1,440 | 0906 | 0718| 0553| 0,265 | 0,131 | 0,065
7| 5408| 4785| 3499 | 2998 | 2365| 1895| 1,415| 0896| 0711| 0549| 0263 | 0,130 | 0,065
8| 5041 4501 | 3.a55| 2896 | 2306 1,860 | 1,397 | 0889 | 0.706| 0546 0262 | 0.130 | 0,065
9| 4781 4,207 | 3250 | 2821 | 2262| 1,833| 1,383 | 0883 | 0703| 0543| 0261 | 0,129 | 0,064
10| 4587 | 4,144 | 3169 | 2764 | 2228| 1812| 1,372 | 0879| 0700| 0542] 0260 | 0,129 | 0,064
1 4437 | 4025 | 3106 | 2718| 2201 | 1,796 1.363 | 0.876 | 0697 | 0540 | 0.260 | 0129 | 0,064
12| 40318 3,930 3,055 2681 | 2179| 1,782| 1,356 | 0873 | 0695| 0539| 0259 | 0,128 | 0,064
13| 4221 3852 | a012| 2650 | 2160 1,771 | 1,350 | 0870 | 0694| 0538| 0259 | 0,128 | 0,064
14| 4140 | 3787 | 2977 | 2624 | 2145] 1,761 | 1,345 | 0868 | 0692| 0537 0258 | 0.128 | 0,064
5 15| 4,073 | 3,733 | 2947 | 2602 | 2131 | 1,753 | 1,341 | 0866 | 0691 | 0536] 0258 | 0,128 | 0,064
16| 4015| 3686 | 2921 | 2583 | 2120| 1,746| 1,337 | 0865| 0690| 0535] 0258 | 0,128 | 0,064
8 7] ooes| aeas| 2eom | 2567| o110 1740] 1333 0863 0689 0534 0257 0.28] 0064
@ [ 18] 3922| 3610 2878 2552 2101 1734| 1,330 0862| 0688] 0534| 0257 0127 0064
19| 3883| 3579 2861 | 2539| 2093| 1729| 1,328 | 0861| 0688| 0533] 0257 | 0,127 | 0,064
§ 20| 0850 | 3552 | 2845 2528 | 2086 1725| 1.325| 0.860| 0687 | 0533] 0257 | 0.127 | 0,063
S [(21| 3819 3507 2831 2518| 2080 1721 1,323 | 0859 0686 0532 0257 | 0127 | 0,063
o | 22| 3792| 3505| 2819| 2508| 2074| 17i7| 1,321| 0858| 0686| 0532| 0256 | 0127 0,063
23| o768 3485 | 2807 | 2500 | 2069 1714| 1,319 | 0858 | 0685| 0532] 0256 | 0.127 | 0,063
24| 3,745 3,467 | 2797 | 2492 | 2064| 1,711 | 1,318 | 0857 | 0685| 0531 0256 | 0,127 | 0,063
25| 3725| 3450 | 2787 | 2485| 2060 1708| 1,316 | 0.856| 0684 | 0531| 0256| 0,127 | 0,063
26| 5707 | 3435| 2779 2479| 2056 1,706| 1,315 | 0856 | 0684 | 0531 0256 0.127 | 0,063
27| 3690 | 3421 | 2771 | 2473 | 2052] 1,703 | 1,314 | 0.855| 0684 | 0531 0256 | 0,127 | 0,063
28| 3674 3408 | 2763 2467 | 2048 1701 | 1,313 | 0855| 0683| 0530] 0256 0,127 | 0,063
29| 0659 | 3,396 | 2756 2462 | 2045] 1699| 1,311 | 0854 | 0683| 0530] 0256 0.127 | 0,063
30 | 2646 3,385 | 2750 | 2457 | 2042 1697 | 1,310 | 0854 | 0683 | 0530 0256 | 0,127 | 0,063
31| 3633 | 3,075 | 2744 | 2453| 2040 1696 1,309 | 0853 0682 0530 0,256 0127 | 0063
32| 0622 | 0,065 | 2738 | 2449| 2037 | 1694 1,309 | 0.853| 0682 0530 0255 0127 | 0063
33| 3611 | 03,056 | 2733 | 2445| 2035| 1,692 | 1,308 | 0,853 0682 0530 0,255 0127 | 0,063
34| 3601 | 3048 | 2728 | 2441 | 2032 1691 | 1307 | 0852 0682 0529 0,255 0127 | 0063
35| 5591 3,340 2724 | 2438 | 2030 1690| 1,306 | 0852 | 0682| 0529] 0255 0.127 | 0,063
a| 0,001 0,002 0,01 0,02 0,05 0.1 0,2 0.4 0.5 0.6 0.8 09 0,95
. e
Distribucion t de Student i \‘
;/ = N
/2-0,025 Las095 N g 025
a2
0,0005 0,001 0,005 0,01 0,025 0,05 01 0,2 0,25 03 0.4 0.45 0,475
36| 3582 | 3333 | ©2719| 2434 2028| 1688 1,306 | 0852 | 0,681 0529 | 0255| 0127 | 0063
37 | 357/4| 34326 | ©0716| 2431 | 2026| 1,687 1,305 | 0.851 0,681 0,529 | 0255 | 0127 | 0,063
38| 3566| 30319 | 2712| 2429 2024| 1,686 1,304 | 0851 0,681 0529 | 0255| 0127 | 0,063
30| 13558 | 3413 | 2708 | 2426 2023| 1,685] 1,304 | 0.851 0,681 0529 | 0.255| 0,126 0,063
40| 3551 | 3307 | 2704 | 2423| 2021| 1684 1,303 0851 0,681 0529 | 0255| 0,126 0,063
41| 05544 3301 | 2701 | 2421 | 2020 1.683| 1,803 | 0850 | 0,681 0529 | 0.255| 0.126 | 0,063
42| 3538 | 3296 | 2698 2418| 2018| 1682 | 1,302 | 0850 | 0680 0528 0255 0,126 | 0,063
43| 05532 3291 | 2695 2416 2017 1.681| 1,302 | 0850 | 0680 0528 0255 0.126 | 0,063
44| 3526 | 3286 | 2692 2414| 2015| 1680 1,301 | 0850 | 0680 0528 0255 0,126 | 0,063
45| 05520 | 3281 | 2690 | 2412 2014| 1679 1,801 | 0850 | 0680 0528 | 0255 0.126 | 0,063
® [ 46| 3515 3277 | 2687 | 2410| 2013 1679| 1,300 | 0850 | 0680 0528 0,255 0,126 | 0,063
E 47 | 05510 | 3273 | 2685 2408| 2012| 1678 1,300 | 0849 | 0680 0528 | 0255 0.126 | 0,063
2 [Ta8| 3505 3,269 2682 2407| 2011 1677| 1,299 | 0849 | 0680 0528 0,255 0,126 | 0,063
& [ 49| 3500 3265| 2680 2405| 2010 1677 1,299 0849| 0680 0528| 0255 0126] 0,063
50 | 13,496 | 3261 | 2678| 2403| 2009| 1,676| 1,299 | 0849| 0679| 0528 0255| 0,126 0,063
§ 51| 3492 | 03258 | 2676| 2402 2008| 1,675| 1,298 | 0849 | 0679 0528 0.255| 0,126 0,063
S [ 52| 5488 3255 2674 2400| 2007| 1675| 1,98 | 0849 0679 0528] 0255| 0,126 0,063
o | 53| 3484 3251 | 2672 2399 2006| 1.674| 1298 | 0848| 0679 0528 0255 0.126| 0,063
54 | 13480 | 30248 | 0670 | 2397 | 2005| 1,674 1,297 | 0848 | 0679 0528 0255 0126 | 0,063
55| 13.476| 3245| 0668| 2396 2004| 1673 1,297 | 0848| 0679| 0527 0255| 0126 0,063
56 | 103473 | 030242 | 0667 | 2395 2003| 1,673 1,07 | 0848 | 0679 0527 | 0255| 0,126 0,063
57 | 3470 | 3239 | 2665| 2394 2002| 1672 1,297 | 0848| 0679| 0527 | 0255| 0126 0,063
58 | 103466 | 0237 | 2663| 2392 2002| 1,672| 1,296 | 0848 | 0679 0527 | 0255| 0126 0,063
50 | 3463 | 3234 | o2o662| 2391 2001| 1,671 1,296 0848| 0679| 0527 | 0254 0126 0,063
60 | 35460 | 0232 | 2660 2390 2000] 1,671 1.296| 0848 | 0679 0527 | 0254 0126 0,063
120 | 3373 | 3,160 | 2617 | 2358| 1980 1658 | 1,289 | 0845 0677 | 0526 0254 | 0.126 | 0,063
B 3,000 | 3098 2581 | 2330| 1,962 1646 1,282 | 0842 | 0675] 0525| 0253 | 0.126 | 0,063
a| 0,001 0,002 0,01 0,02 0,05 01 0,2 0.4 05 0,6 08 0,9 0,95




ANEXO 4
MATRIZ DE CONSISTENCIA
Anélisis Econdmico de las Ventas, Premios, Ganancias, Precios y Tickets en los Juegos de Loterias y Apuestas La Tinka, en la
Ciudad de Cerro de Pasco 2020 - 2022

PROBLEMA

OBJETIVO

HIPOTESIS

VARIABLES E
INDICADORES

METODOLOGIA

Problema General
¢Como las ventas se relacionan con los premios,
ganancias, precios y tickets en los juegos de
loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro
de Pasco 2020 — 2022?

Problemas Especificos

¢Como los premios se relacionan con las ventas en
los juegos de loterias y apuestas La Tinka en la
Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022?

¢Cbémo las ganancias se relacionan con las ventas
en los juegos de loterias y apuestas La Tinka en la
Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022?

¢Como los precios se relacionan con las ventas en
los juegos de loterias y apuestas La Tinka en la
Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022?

¢Como el nimero de tickets se relacionan con las
ventas en los juegos de loterias y apuestas La Tinka
en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022?

Objetivo General
Determinar como las ventas se relacionan con
los premios, ganancias, precios y tickets en los
juegos de loterias y apuestas La Tinka en la
Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.

Objetivos Especificos

Determinar como los premios se relacionan con las
ventas en los juegos de loterias y apuestas La Tinka
en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.

Determinar como las ganancias se relacionan con
las ventas en los juegos de loterias y apuestas La
Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.

Determinar como los precios se relacionan con las
ventas en los juegos de loterias y apuestas La Tinka
en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.

Determinar cdmo el numero de tickets se
relacionan con las ventas en los juegos de loterias
y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco
2020 — 2022

Hipotesis General
Las ventas se relacionan significativamente con
los premios, ganancias, precios y tickets en los
juegos de loterias y apuestas La Tinka en la
Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.

Hipotesis Especificos

Los premios relacionan significativamente con las
ventas en los juegos de loterias y apuestas La Tinka

en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.

Las ganancias se relacionan significativamente con
las ventas en los juegos de loterias y apuestas La

Tinka en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022.

Los precios se relacionan significativamente con las
ventas en los juegos de loterias y apuestas La Tinka

en la Ciudad de Cerro de Pasco 2020 — 2022

El nimero de  tickets se

de Pasco 2020 — 2022

relacionan
significativamente con las ventas en los juegos de
loterias y apuestas La Tinka en la Ciudad de Cerro

V. D. Dependiente
Ventas

Indicador:
Ingreso Mensual

V. 2. Independiente
Premios

Ganancias

Precios

Tickets

Indicadores:

Pagos en premios
en miles de soles
Ganancias en miles
de soles

Precios en soles
Numero de tickets

Tipo de la Investigacion:
No experimental

Nivel de la Investigacion:
Correlacional

Disefio de la
Investigacion:
Transversal Correlacional

Y, -~ X1
Y1 < > Xz
Y1 i > X3
Y, «—> Xy
Y1 < d XS

Poblacion y Muestra:
Poblacion: 54,819
Chaupimarca 25627
Yanacancha: 29192

Muestra: 381
De acuerdo a la formula

N. Z2. .

N.E2 + Z2 (p.q)
Muestra estratificada:
Chaupimarca 178
Yanacancha 203




