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RESUMEN

El presente estudio tuvo como objetivo determinar la relacion entre simuladores de
ensamblaje y el aprendizaje cooperativo en el area de educacion para el trabajo en los
estudiantes de la Institucion Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion — Cerro de
Pasco 2019. Su metodologia fue de tipo basico, de nivel descriptivo, con un enfoque
cuantitativo — correlacional, su muestra fue de 188 estudiantes, se utilizo el cuestionario
para recoger datos. Sus resultados arrojaron que, el nivel de simuladores de ensamblaje
es alto con un 79.3% y el nivel de aprendizaje cooperativo es alto en un 77.1%.
Concluyendo que, existe relacion significativa entre los simuladores de ensamblaje y el
aprendizaje cooperativo tras haber obtenido un Rho de Spearman de ,973 y una

significancia de 0.002.

Palabras clave: Aprendizaje cooperativo, estrategias, aprendizaje cooperativo.
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ABSTRACT

The objective of this study was to determine the relationship between assembly
simulators and cooperative learning in the area of education for work in the students of
the emblematic Educational Institution Daniel Alcides Carrién - Cerro de Pasco 2019. Its
methodology was basic, of descriptive level, with a quantitative - correlational approach,
its sample was 188 students, the questionnaire was obtained to collect data. Their results
showed that the level of assembly simulators is high with 79.3% and the level of
cooperative learning is high with 77.1%. Concluding that there is a significant
relationship between assembly simulators and cooperative learning after having obtained

a Spearman's Rho of .973 and a significance of 0.002.

Keywords: Cooperative learning, strategies, cooperative learning.
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INTRODUCCION

La educacion se caracteriza por la promocion del pleno desarrollo de las
potencialidades de cada individuo en su contexto socio-historico; por lo tanto, evoluciona

con el tiempo para brindar mas y mejores herramientas para este propdsito.

En la actualidad, las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en
todos los campos de la educacion son fundamentales para optimizar las actividades
formativas, especialmente después de la pandemia del Covid-19, que ha obligado a
docentes y alumnos a utilizar cursos a distancia. La virtualizacion y las TIC permiten un
facil acceso a la informacion, la adquisicion de conocimientos y el proceso de aprendizaje

(Borja et al., 2021).

Son muchos los métodos y estrategias que se implementan de manera efectiva
utilizando los canales digitales o virtuales que ofrecen las tecnologias de la informacién
y la comunicacién. Entendiendo estos métodos y estrategias como herramientas que
pueden brindar multiples oportunidades en el campo de la educacion en la era digital, la
simulacion es una de ellas, una en la educacion. Cabe sefialar que es una herramienta de
facil acceso y que no requiere ninguna especificacion adicional para instalarse en una
computadora, ya que es un software muy liviano que funciona de manera simple y
permite al usuario comprender todas las partes de su coleccion virtual y pensar que es

posible modelar la practica y reducir posibles errores en el proceso (Dominatupc, 2020).

Por lo tanto, el estudio se encuentra estructurado de la forma siguiente:

En su capitulo primero, se encuentran especificados la problematica, sus

delimitaciones, preguntas, objetivos, justificaciones y limitacion.



En su segundo capitulo se tiene el marco tedrico, como sus trabajos previos, marcos
conceptuales, conceptos de terminologias, hipotesis, descripcion de sus variables,

definiciones operacionales.

En su tercer capitulo, se encuentran consignados la parte metodoldgica como tipos,
niveles, método, disefios, poblacion, técnicas o instrumentos a utilizar, validaciones,

tratamientos estadisticos, orientaciones éticas.

En su cuarto capitulo, se consignaron los resultados como descripciones del

trabajo, analisis estadisticos, comprobacién de sus hipotesis, discusiones.

Luego se consignaron sus conclusiones, sugerencias, referencias bibliograficas y

anexos relevantes.
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1.1.

CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION

Identificacion y determinacion del problema

En Colombia, la educacion ofrece una variedad de oportunidades para
desarrollar las capacidades de cualquier persona. Desde la infancia hasta la edad
adulta existen diferentes niveles y tipos de aprendizaje, uno de ellos es la educacion
secundaria, que brinda a los jovenes la oportunidad de continuar sus estudios o
capacitarlos para realizar determinadas actividades que les permitan insertarse en
el mercado laboral (Garcia, et al., 2023).

A medida que los estudiantes adquieren conocimientos globales y acceden
a diversas fuentes de informacion, el acceso a herramientas tecnoldgicas como
computadoras y conexiones a Internet puede aumentar la probabilidad de un mejor
desempefio académico. Este tipo de herramienta permite a los estudiantes realizar
pruebas en linea en areas de interés (Rodriguez, et al, 2021).

Esto demuestra que, en esta era digital, la educaciéon no puede quedarse
atras, ya que existe una clara necesidad de utilizar las nuevas tecnologias en el

proceso de aprendizaje, especialmente en el contexto de la educacién técnica y las



tecnologias de la informacion. Para ello, se aplica de forma préctica el uso de la
virtualizacion, la digitalizacion y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para mejorar la adquisicion de nuevos conocimientos, optimizando
significativamente el rendimiento académico de los estudiantes en esta etapa
(Borja, et al., 2021).

El uso de los simuladores y sus propiedades permiten principalmente variar
el entorno educativo simulando situaciones reales, facilitando el logro de
determinados objetivos educativos, en cursos en los que puedan ser utilizados,
empleando métodos de trabajo por proyectos y resolucion de problemas, algunos
de los cuales tienen variables identificadas, y dependiendo de cada situacion, los
estudiantes pueden jugar con ellos para simular posibles resultados (Chinchay,
2020).

De igual manera, la investigacion en la ensefianza de los estudios sociales
en el contexto educativo nicaraguense ha expresado el valor de la simulacion como
estrategia pedagdgica en el proceso de aprendizaje, este estudio se realiz6 en una
escuela publica de Managua en una innovacion pedagdgica en la que jugaron
estudiantes de secundaria, personajes de la historia, generando procesos empaticos
y dominando con éxito los contenidos de aprendizaje, sugiriendo que la simulacién
es una estrategia de aprendizaje que promueve el desarrollo de habilidades y
procesos empaticos con la realidad sin necesidad de inmersion (Orozco, et al.,
2020).

Por ende, en base a estos resultados, se propone el disefio de este estudio
para evaluar si los simuladores de ensamblaje tienen un impacto significativo en el
aprendizaje cooperativo de los estudiantes en pedagogia del trabajo, considerando

gue es una estrategia de aprendizaje efectiva y con resultados exitosos a nivel



1.2.

1.3.

global, para poder desarrollar entrenar habilidades y asi facilitar el proceso de
aprendizaje. Porque los simuladores permiten a los profesores personalizar el
aprendizaje de los alumnos y adaptarse a las necesidades de cada uno. Al brindarles
a todos la oportunidad de probar diferentes situaciones y variables, y los maestros
pueden identificar fortalezas y debilidades y ajustar su ensefianza.
Delimitacion de la investigacion
1.2.1. Temporal.

El estudio se efectud en el periodo 2023.
1.2.2. Espacial.

El estudio se efectud en el Colegio emblematico Daniel Alcides Carridn
ubicado en Cerro de Pasco.
1.2.3. Social.

El estudio se efectudé con estudiantes del Colegio emblematico Daniel
Alcides Carrién ubicado en Cerro de Pasco.
Formulacion del problema.
1.3.1. Problema general

¢Cual es la relaciéon entre simuladores de ensamblaje y el aprendizaje
cooperativo en el area de educacion para el trabajo en los estudiantes de la
Institucion Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion — Cerro de Pasco 2019?
1.3.2. Problemas especificos

e ;Cudl es la relacion entre simuladores de ensamblaje y la comprension

en el area de educacion para el trabajo en los estudiantes de la
Institucion Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion — Cerro de

Pasco 2019?



(Cuadl es la relacion entre simuladores de ensamblaje y la planificacion
en el area de educacion para el trabajo en los estudiantes de la
Institucion Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion — Cerro de
Pasco 2019?

(Cudl es la relacion entre simuladores de ensamblaje y la ejecucion en
el area de educacion para el trabajo en los estudiantes de la Institucion
Educativa emblemético Daniel Alcides Carrion — Cerro de Pasco 2019?
(Cuél es la relacion entre simuladores de ensamblaje y la
comprobacion en el area de educacion para el trabajo en los estudiantes
de la Institucion Educativa emblemdtico Daniel Alcides Carrion —

Cerro de Pasco 2019?

1.4. Formulacion de Objetivos

1.4.1. Objetivo general

Determinar la relacion entre simuladores de ensamblaje y el aprendizaje

cooperativo en el area de educacion para el trabajo en los estudiantes de la

Institucion Educativa emblematico Daniel Alcides Carrién — Cerro de Pasco 2019.

1.4.2. Objetivos especificos.

Establecer la relacion entre simuladores de ensamblaje y la
comprension en el drea de educacion para el trabajo en los estudiantes
de la Institucién Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion —
Cerro de Pasco 2019.

Establecer la relacion entre simuladores de ensamblaje y la
planificacion en el area de educacion para el trabajo en los estudiantes
de la Institucién Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion —

Cerro de Pasco 2019.



» Establecer la relacion entre simuladores de ensamblaje y la ejecucion
en el area de educacion para el trabajo en los estudiantes de la
Institucion Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion — Cerro de
Pasco 2019.

» Establecer la relacion entre simuladores de ensamblaje y la
comprobacion en el area de educacion para el trabajo en los estudiantes
de la Institucion Educativa emblemdtico Daniel Alcides Carrion —

Cerro de Pasco 2019.

1.5. Justificacion de la investigacion.

Este estudio se fundamenta teéricamente porque el aprendizaje cooperativo
se define como un aprendizaje en el que el supervisor y el estudiante actdan
simultdneamente, es decir, existe una interaccion en tiempo real entre ellos. Puede
tener lugar en linea o fuera de linea, y el aprendizaje se define como una interaccion
entre un maestro y un alumno que tiene lugar simultdneamente, pero en diferentes
espacios. La interaccion no tiene lugar en tiempo real; el contenido se crea y esta
disponible mas tarde.

Posee justificacion practica ya que ayudara a las instituciones educativas a
innovar e introducir espacios virtuales para la interaccion académica entre docentes
y estudiantes.

Ademas, se justifica metodologicamente, porque pretende ofrecer un
modelo de educacidn virtual que rompa las barreras del analfabetismo digital, que
pueda ser utilizado para futuras investigaciones o simplemente como punto de
partida para mejorar otro modelo de educacion e impulsar el desarrollo de nuestro

pais.



1.6. Limitaciones de la investigacion.
1.6.1. Limitacion de tiempo
El presente estudio no tuvo limitacion alguna de tiempo.
1.6.2. Limitacion de espacio
El estudio no tuvo limitacion de espacio, debido que la institucion facilito
los accesos necesarios para el desarrollo de la investigacion.
1.6.3. Limitacion de recursos

El presente estudio se financio con recursos propios del investigador.



CAPITULO I
MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes de estudio

Seguidamente se describen los trabajos previos:
2.1.1. Antecedentes internacionales

En Ecuador, Quizhpi (2023) en su estudio denominado “El impacto del uso
de los simuladores en el proceso de la ensefianza — aprendizaje” concluyo que:

Los docentes utilizan simuladores para influir positivamente en el proceso
de aprendizaje de la educacién primaria general. Los simuladores pueden mejorar
la comprension de conceptos abstractos, promover el aprendizaje activo y
personalizado y permitir que los estudiantes experimenten con situaciones
complejas de manera segura y controlada. Sin embargo, es importante que los
simuladores se usen junto con la ensefianza tradicional y que los maestros estén
capacitados y equipados para usar los simuladores de manera efectiva y adecuada.

En Argentina, Marifio, et al., (2022) en su estudio titulado “Estrategias de

articulacion inter-asignaturas a través de simuladores” concluyeron que:



Un simulador es un recurso que media en el proceso de aprendizaje,
involucra modelar diferentes escenarios, facilita métodos pedagogicos, involucra
actividades de investigacion y desarrollo, e involucra a diferentes actores en el
proceso de su creacién, uso y evaluacion.

En la propuesta, casos de estudio seleccionados representados por el
Laboratorio de Redes Neuronales ilustran como las disciplinas de las matematicas
y la informética son abordadas interdisciplinariamente, lo que brinda nuevos
escenarios para la formulacion y validacion de innovaciones.

En Ecuador, Villalobos (2022) en su estudio “Uso de simuladores virtuales
para la mejora del aprendizaje de las ciencias naturales en los estudiantes de octavo
afo del centro comunitario Intercultural Bilingiie “Juan A. Comenio.” concluyd
que:

El diagnostico indico una baja comprension de los principios basicos de la
ciencia, como conceptos como los atomos y sus componentes, las fuerzas y el
movimiento, el sistema digestivo y el sistema reproductivo femenino. Por lo tanto,
considere usar la guia del simulador virtual como un recurso educativo para
mejorar el aprendizaje de ciencias para los estudiantes de octavo grado.

En Argentina, Artopoulos, et al., (2020) en su estudio titulado “Plataformas
de simulacion y aprendizaje” concluy6 que:

En la formacion docente, las plataformas para la ensefianza deben
considerar simultineamente sistemas de aprendizaje, panoramas y redes sociales.
Comprender como aprovecharlo y frenar sus excesos significa abrir cajas negras,
apropiarse de los recursos digitales y remodelar las estrategias de aprendizaje.
Tome una decisidn consciente de integrar un ecosistema de plataforma que se

ajuste al estilo y la estrategia de cada institucion.



En Nicaragua, Orozco, et al., (2020) en su estudio titulado “La Simulacién
como estrategia didactica en las practicas de formacion docente. Experiencia en la
carrera Ciencias Sociales” concluyeron que:

Durante la simulacion, los estudiantes (docentes) pudieron observar la
efectividad de diferentes estrategias didacticas obtenidas de la revision de los
documentos y que fueron efectivamente implementadas por todo el grupo de clase.
Esto en si mismo expresa un nuevo concepto de practica pedagdgica, que tiene
como objetivo desarrollar nuevas experiencias de aprendizaje en el aula,
contraponiéndose asi al enfoque tradicional del proceso de aprendizaje de las
ciencias sociales que se lleva a cabo todos los dias en las escuelas.

En Santiago de Cali, Beltran (2020) en su estudio “Los simuladores
virtuales en la promocion del aprendizaje” concluy6 que:

Los estudiantes se involucran en el mundo digital a través de herramientas
tecnolégicas como los simuladores virtuales. Esta integracion les permite
desarrollar habilidades de comunicacién en el ambito digital, entender que la
tecnologia nos acerca al conocimiento y puede aportar diferentes elementos que no
tenemos en muchos espacios fisicos.

2.1.2. Antecedentes nacionales

Cataléan, et al., (2023) en su estudio titulado “Aprendizaje cooperativo,
trascendiendo el aula convencional” concluyeron que:

La colaboracion en el entorno virtual brinda espacios colaborativos donde
los estudiantes pueden encontrarse con sus compafieros sin violar la distancia social
fisica establecida por las autoridades. Los aportes de los investigadores analizados
en este articulo permiten teorizar que el aprendizaje cooperativo es una estrategia

que trasciende el aula, manejando aprendizajes diversos y adaptandose a contextos



diversos; aunque es mas dificil de arreglar, las mejoras en el aprendizaje lo
compensan.

Niquén (2023) en su estudio “Influencia del Physics Education Technology
en el aprendizaje de fisica en estudiantes del VII ciclo, instituciéon educativa de
Lima, 2022” concluyo que:

Esto se logro al demostrar que existia relacion entre las variables y se
mostré con una significacion bilateral de p = 0.000, ademas de un coeficiente de
determinacion ajustado R2 de 62.2%, es decir en el estudio sobre la tecnologia de
la educacion fisica y el estado de la fisica para los estudios de los estudiantes
mencionados.

Cuenca (2023) en su estudio titulado “Influencia de las Estrategias
Andragogicas en el Aprendizaje Cooperativo en Estudiantes de Contabilidad de
una Universidad de Ecuador, 2022” concluy6 que:

El efecto de las estrategias masculinas sobre el aprendizaje cooperativo, el
resultado de la recoleccién de datos y su proceso mostrd una débil y baja
correlacion que no fue significativa entre los estudiantes universitarios
ecuatorianos. Se puede observar que el valor del Rho de Spearman es de 0,059, lo
que significa una relacion baja, débil, pero positiva, no significativa, lo que indica
que el cambio de estrategias de los machos tiene un efecto pequefio en el
aprendizaje cooperativo.

Castilla (2023) en su estudio sobre “Simulador Crocodile y su influencia en
el rendimiento académico de estudiantes del 5° secundario en una Institucion
Educativa Chalhuanca, 2022 concluy6 que:

El uso del software Crocodile Simulator tuvo como objetivo ser un recurso

para optimizar el rendimiento académico, y con un nivel de correlacién de 0,880
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utilizando Rho de Spearman, se concluyé que el uso del Crocodile Simulator incide
en la mejora del rendimiento académico.

Rocio (2022) en su estudio “Aplicacion de la herramienta interactiva
Tinkercad como simulador virtual, para la ensefianza de programacion a los
alumnos de secundaria de la IEP Santo Domingo — Jicamarca en el afio 2022”
concluyo que:

Es una herramienta virtual que puede operar de forma remota, adecuada
para esta situacion real de pandemia, permitiendo una secuencia de aprendizaje;
Tinkercad siempre estd en su mejor momento, constantemente actualizado y
mejorando su presentacidn visual con mas herramientas interactivas.

2.1.3. Antecedentes locales

Nifo (2023) en su estudio “Influencia del Scratch 2.0 en el aprendizaje
significativo en los alumnos de la Institucion Educativa Emblematica Daniel
Alcides Carrion de Cerro de Pasco — 2017” concluy6 que:

No hubo diferencia significativa entre los valores promedio del rendimiento
académico de los estudiantes (p > 0.05); examina si el grupo de estudio tenia el
mismo o similar conocimiento sobre la gestion y el uso de Scratch 2.0 antes del
estudio.

Chavéz (2018) en su estudio titulado “Aplicacion del simulador
vlabg_1 0 0 1 para un aprendizaje cooperativo y colaborativo en los alumnos del
4to grado de la institucion educativa “Daniel Alcides Carrion” de Cerro de Pasco
—2018” concluy6 que:

VLABQ 1 0 0 1 Elusodeunsimulador afecta el aprendizaje cooperativo
y el aprendizaje en estudiantes de cuarto grado “A” de la Institucion Educativa

Daniel Alsides Carrion De Cerro de Pasco - 2018.
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2.2. Bases teoricas - cientificas
2.2.1. Simuladores de ensamblaje
2.2.1.1. Definicion

El programa esta disefiado para mostrar en detalle como armar y
desarmar virtualmente una computadora. De esta manera, con la ayuda de
este tipo de programas, los estudiantes que se preparan para convertirse en
futuros técnicos en este campo informatico pueden aprender paso a paso
cémo instalar y desmontar varios componentes de la CPU de la
computadora de forma interactiva y en 3D. Asi, aprender haciendo los
acerca a la experiencia del conocimiento.

Cabe sefialar que es una herramienta de facil acceso y que no
requiere ninguna especificacion adicional para instalarse en una
computadora, ya que es un software muy liviano que funciona de manera
simple y permite al usuario comprender todas las partes de su coleccién
virtual y pensar que es posible modelar la practica y reducir posibles errores
en el proceso (Dominatupc, 2020). Ademas, entre los simuladores de
ensamblaje, esta disponible un simulador de ensamblaje de computadora
portatil, que brinda la oportunidad de aprender sobre los componentes
individuales de una computadora portatil para que los estudiantes puedan
operar este dispositivo en un entorno supervisado y seguro. Riesgo de dafio
a cualquier mecanismo (L6pez, s/f).

Los simuladores de redes son programas con los que se pueden
crear redes complejas y simular virtualmente su funcionamiento para luego

configurarlas en un entorno real (Jiménez, 2022).
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Un simulador es una configuracion de hardware y software en el
cual, mediante algoritmos de calculo, se reproduce el comportamiento de
un proceso o sistema fisico determinado. En dicho proceso se sustituyen las
situaciones reales por otras disefiadas artificialmente, de las cuales se
aprenderan acciones, habilidades, habitos y/o competencias, para
posteriormente transferirlas a situaciones de la vida real con igual
efectividad; en esta actividad no solo se acumula informacion teorica, sino
que se lleva a la préactica. El simulador constituye un programa tanto para
la formacion de conceptos y la construccion de conocimientos generales,
como para la aplicacién de estos conocimientos en nuevos contextos que,
por diversas razones, no son accesibles a los estudiantes desde el contexto
metodoldgico en el que aprenden (Garcia, et al., 2010).

Un simulador es una herramienta interactiva creada en un lenguaje
de programacion que permite la formacion y desarrollo de los aprendices
en un entorno similar al real. En este contexto, los estudiantes pueden
analizar diferentes opciones, implementar procedimientos, tomar
decisiones y cometer mas errores, aprender de sus errores y finalmente tener
éxito. Las simulaciones brindan retroalimentacion inmediata y permiten a
los estudiantes explorar diferentes soluciones alternativas a los problemas
(Esquivel, 2011).
2.2.1.2. Médulos

Este simulador de ensamblaje presenta buenos graficos que
muestran las diferentes unidades de forma clara y detallada. También

describe tres médulos de trabajo segin Chinchay (2020) como:
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Modulo de exploracion. Ademas de brindar informacion sobre las
caracteristicas y componentes de la computadora, este médulo permite
una observacion 360° de varios componentes.

Modulo de aprendizaje. Son guias de montajes, desmontajes y armados
de los diferentes elementos de los computadores.

Modulo de prueba. Permiten desarrollar practicamente el ensemble de
los computadores sin apoyo, poniendo a prueba el conocimiento

adquiridos.

2.2.1.3. Caracteristicas

De acuerdo Edel y Garcia (2009), presenta las siguientes

caracteristicas:

Cumplen con roles motivacionales, debido que, ayuda a las
representaciones de diferentes acontecimientos de estudios que capta
la atencion e intereses de los estudiantes.

Cumplen con los roles facilitadores del aprendizaje, debido que, los
estudiantes interactiian con este medio, beneficiando la aprehension del
saber mediante descubrimientos y comprensiones de los fendmenos,
sistemas o procesos simulados.

Sus roles reforzadores, ayuda a los estudiantes aprender sobre la

aplicacion del conocimiento adquirido.

2.2.1.4. Simuladores Digitales como Recurso Didactico.

Gonzalez et. al (2018) Demostrar que los simuladores se pueden

categorizar por su definicion, el tipo de aprendizaje que promueven o su

nivel de aproximacion a la realidad. Desde este punto de vista, el simulador

de circuitos propuesto en esta propuesta de investigacion corresponde a un
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simulador virtual que se puede realizar en dispositivos digitales de manera
local, en linea o de forma hibrida, y es un recurso de aprendizaje adecuado
para el desarrollo de estrategias de aprendizaje en las que el aprendizaje, el
juego Virtual Lab42 juega un papel fundamental en el logro de los objetivos
de aprendizaje y la revitalizacion del sector del aprendizaje.

Por lo tanto, el simulador puede ser una oportunidad que ayude al
aprendiz a encontrar significados importantes, a aprender el lenguaje
simbdlico y las leyes que se aplican a las cadenas, de esta forma podra
consolidar la amplia formacion,, que permite afrontar situaciones actuales
que se presentan en el dia a dia, navegar, preguntar, comprender,
reflexionar, decidir, crear y actuar.

Desde el punto de vista de Lopez y Tamayo (2012) Muestra que la
practica en laboratorio real o virtual utilizando simuladores es un aspecto
esencial del proceso de aprendizaje, ya que influye en los estudiantes al
contribuir a la base tedrica, fortaleciendo las habilidades y destrezas
inherentes al trabajo experimental. Desarrollo de habilidades y significado
cientifico, teniendo en cuenta el tipo y propdsito de la practica propuesta.

Del mismo modo, Parra (2017) Enfasis: logros tecnoldgicos,
rapido desarrollo de software de simulacion, logros en la aplicacion y uso
de la tecnologia en los servicios educativos, métodos de simulacion
mejorados en comparacién con la realidad, mayor determinacion de los
parametros de simulacion a nivel de situaciones y variables, facilitando las
simulaciones. Sirve a grupos mas grandes para la practica virtual, flexibiliza
la planificacién, permite la simulacion de diversas condiciones y problemas

en el contenido de la préactica, acceso rapido a resultados graficos y
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numéricos, reduce accidentes y lesiones tipicas en condiciones reales de
laboratorio, reduce el mantenimiento y el consumo. El costo del producto
permite varias repeticiones del experimento sin incurrir en costos
adicionales, pero a diferencia de estas ventajas, por ejemplo, el aprendiz no
encontrard errores fisicos en el uso de herramientas y componentes.
2.2.1.4. Los simuladores en la educacion

Los simuladores educativos son recursos digitales que brindan
transferencia de conocimiento, y el uso de estas aplicaciones en carreras en
instituciones de educacion superior puede cambiar el proceso de
aprendizaje, fortaleciendo asi la relacion existente entre tecnologia y
educacion (Contreras et al., 2013). Todavia existe un gran namero de
docentes que utilizan modelos tradicionales con poco acceso a recursos
tecnoldgicos para realizar la instruccion en el aula. El desarrollo de
habilidades practicas esta limitado por la cantidad y disponibilidad de
recursos con que cuentan las instituciones educativas, por lo que el uso de
simuladores es muy importante.

El uso de simuladores pone a los estudiantes en situaciones
similares a las que encontraria en el &mbito profesional y crea problemas
arquetipicos sobre los que intervenir, favoreciendo el desarrollo de
diferentes cogniciones, motrices, actitudes y valores (Pina y Amador,
2015). El uso de simuladores ha surgido entre varias estrategias para
mejorar el aprendizaje de los estudiantes y prepararlos mejor para la fuerza

laboral.
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2.2.2.

2.2.1.5. Programas de simulacion

Usando programas de simulacion, los estudiantes pueden crear
escenarios ideales que manipulan las variables que afectan los diversos
fendmenos en estudio, o simplemente, a través de estos programas, los
estudiantes pueden acceder a muchos recursos educativos que les permiten
repetir las teorias que han aprendido. Se cree que el uso de la simulacion
reduce el tiempo requerido para aprender una habilidad, especialmente
porque el entrenamiento puede repetirse tantas veces como sea necesario
para lograr la habilidad aprendida en menos tiempo (Vazquez y Guillamet,
2009).

El entrenamiento basado en simulacién permite que los errores
tengan consecuencias finitas sin impacto en el mundo real. Los estudiantes
pueden experimentar situaciones desafiantes en un entorno seguro donde se
permiten los errores y aprender de ellos sin dafiar a las personas ni al equipo,
pero también debemos darnos cuenta de que, incluso con los simuladores
de alta calidad disponibles en la actualidad, nunca sera igual a la realidad,
por lo que ningln simulador puede realizar un entrenamiento completo por
si solo (Palés y Gomar 2010).

Aprendizaje cooperativo
2.2.2.1. Definicion

El aprendizaje cooperativo se diferencia del aprendizaje individual
y competitivo en que cada participante logra sus propios objetivos
individuales, pero requiere que se aseguren de que nadie quede atrapado en

el proceso. Desde la perspectiva de Lobato (1998), proporciona un entorno
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apropiado en el que los novatos y los lideres pueden aprender material y
desarrollar habilidades sociales formativas.

El aprendizaje cooperativo también ayuda a desarrollar la
capacidad de los estudiantes para apreciar las diferencias entre pares como
punto de partida para lograr objetivos similares o compartidos con el grupo
(Carbonell, 2001). Asi, este modelo también ayuda a los estudiantes a evitar
diferencias subjetivas alienantes o despectivas entre ellos; es decir,
promueve el trabajo coordinado entre los estudiantes que trasciende sus
diferencias.

El aprendizaje cooperativo es el uso de pequefios grupos de trabajo
en el aprendizaje que permite a los estudiantes optimizar su propio
aprendizaje y el de otros miembros del grupo (Johnson & Johnson, 2014),
mientras que Slavins (2014) afirmé que el aprendizaje cooperativo es una
forma en la que los estudiantes trabajan juntos en grupos pequefios para
aprender solos en el otro, los métodos de ensefianza que apoyen el
aprendizaje de los contenidos académicos. Cabe sefialar que, si estd mal
disefiado, el aprendizaje cooperativo puede resultar contraproducente y, por
lo tanto, generar menos aprendizaje que el aprendizaje de toda la clase.

Segun Balkom (1992), se refiri6 al aprendizaje cooperativo como
una estrategia de ensefianza exitosa en la que un pequefio grupo de
estudiantes de diferentes niveles, habilidades y destrezas utilizan diferentes
actividades para mejorar su comprension del tema en discusion. Lara (2005)
argumenta que el aprendizaje colaborativo es una gran herramienta
pedagdgica que puede ayudar a impulsar el cambio en la educacion

superior.
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2.2.2.2. Objetivos
Busquets (2018) considera que el aprendizaje en equipo tiene los

siguientes objetivos:

e Ellogro debe ser proporcional a la motivacion necesaria para aprender.

e Ofrecer experiencia en situaciones similares para superar conductas
discriminatorias como requisito para superar prejuicios.

e Promover la aceptacion, la amistad y la cooperacion para promover la
tolerancia y superar los prejuicios.

e Debe desarrollarse una actitud positiva hacia el aprendizaje.

e Se debe aumentar el sentido de responsabilidad de los estudiantes.

e Esnecesario desarrollar las habilidades de cooperacion de los alumnos.

e Desarrollar las habilidades de cooperacion de los estudiantes.

e Deben desarrollarse habilidades profesionales e intelectuales.

e Se debe fomentar el proceso de crecimiento de docentes y estudiantes,
y para ello, los docentes deben esforzarse por cumplir su rol de ayudar
a los estudiantes a expresarse, madurar, comunicarse y tomar
decisiones.

2.2.2.3. Elementos esenciales

a) Interdependencia positiva: Es el elemento mas importante del
aprendizaje cooperativo, a través del cual el docente establece tareas y
metas claras para el desarrollo de los estudiantes a nivel grupal. El
grupo debe reconocer el esfuerzo de cada miembro, no sélo en su
propio beneficio, sino también en beneficio del grupo en su conjunto,
y para ello cada alumno debe comprometerse con el aprendizaje

cooperativo (Johnson et al., 1999).
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b)

d)

Responsabilidad individual y grupal: Este elemento responsabiliza
al equipo de trabajar hacia la meta, de modo que cada miembro es
responsable de desarrollar el contenido adecuado para que nadie utilice
el trabajo de otra persona. Como meta grupal, se deben evaluar los
avances logrados y el esfuerzo individual de cada individuo (Johnson et
al., 1999).

Interaccion estimuladora continua y directa: También conocido
como cara a cara, los estudiantes trabajan juntos para promover el éxito
de todos los participantes compartiendo recursos y animdndose,
apoyandose y felicitindose unos a otros por su aprendizaje. El grupo
de estudio durante este tiempo se ha convertido en un sistema de apoyo
personal, apoyo escolar, ayuda mutua, apoyo mutuo. Como sefiala
Sudrez (2009), los miembros del equipo promueven y apoyan el
desempefio Optimo de todos los miembros a través de una serie de
actitudes que contribuyen a la motivacion individual y del equipo. La
ayuda, la motivacion, el reconocimiento, el estimulo y la asignacion de
recursos ayudan a crear esta atmosfera de camaraderia en torno a
objetivos compartidos (Johnson et al., 1999).

Habilidades sociales de trabajo en grupo: Ensefa a las estudiantes
précticas grupales e interpersonales que son cruciales para el desarrollo
del aprendizaje cooperativo, que es mas complejo que los modelos
individualistas o competitivos porque requiere que los estudiantes
aprendan la instruccion en el aula y, ademads, desarrollen elementos
grupales e interacciones interpersonales. trabajar en equipo (Johnson et

al., 1999).
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2.3.

e) Evaluacion grupal: Se desarrolla a medida que los miembros discuten
el logro de metas y objetivos y el desarrollo de relaciones de trabajo
efectivas. Para hacer esto, el grupo articula las acciones que han
tomado sus miembros y decide qué comportamiento necesita cambiar.
El aprendizaje continuo requiere que los miembros analicen cémo
trabajan juntos y como se puede hacer que el equipo sea mas efectivo

(Johnson et al., 1999).

Definicion de términos basicos.

Aprendizaje: Es el proceso de adquirir o cambiar habilidades, destrezas,
conocimientos, conductas o valores a través del aprendizaje, la experiencia, la
instruccion, el razonamiento y la observacion.

Aprendizaje Cooperativo: Es una forma de intentar organizar las actividades
del aula y convertirlas en experiencias de aprendizaje social y académico. Los
estudiantes trabajan en grupos para completar las tareas.

Comprension Inferencial: Es un proceso que tiene como objetivo
profundizar en la comprension e interpretacion del texto a través del
razonamiento del lector Ayuda a dar sentido logico y coherencia al texto Cada
lector puede llegar a un razonamiento diferente, por lo que lectores de
comprension de razonamiento.

Comprension Literal: El propdsito de este proceso es obtener toda la
informacion que el autor expresa directa y claramente en el texto.
Simuladores Educativos: Los simuladores educativos brindan a los
estudiantes la necesidad de expresarse, participar en experiencias de
aprendizaje que corresponden a la realidad, asumir roles en situaciones muy

cercanas a la vida real y la oportunidad de asumir la responsabilidad de sus
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decisiones. Proporcionarles antecedentes, informacion, orientacion y

alternativas de servicio.

e Interprete: Un dispositivo o programa que recibe mensajes del programa
fuente uno por uno, los analiza y, si no tienen errores, los traduce a lenguaje
de maquina. También puede crear una lista de instrucciones del programa.

e Hardware: Es la parte tangible del computador.

e Programa: Es una coleccion de instrucciones que le dice a la computadora
qué hacer. Un programa se llama software, por lo que programa, software e
instrucciones son sindGnimos.

2.4. Formulacion de Hipotesis
2.4.1. Hipétesis general
Existe relacion significativa entre simuladores de ensamblaje y el
aprendizaje cooperativo en el area de educacion para el trabajo en los estudiantes
de la Institucion Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion — Cerro de Pasco

2019.

2.4.2. Hipotesis Especificas

e Existe relacion significativa entre simuladores de ensamblaje y la
comprension en el drea de educacion para el trabajo en los estudiantes
de la Institucién Educativa embleméatico Daniel Alcides Carrion —
Cerro de Pasco 2019.

e Existe relacién significativa entre simuladores de ensamblaje y la
planificacion en el drea de educacion para el trabajo en los estudiantes
de la Institucion Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion —

Cerro de Pasco 2019.
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e Existe relacion significativa entre simuladores de ensamblaje y la
ejecucion en el area de educacion para el trabajo en los estudiantes de
la Institucion Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion — Cerro
de Pasco 2019.

e Existe relacion significativa entre simuladores de ensamblaje y la
comprobacion en el area de educacion para el trabajo en los estudiantes
de la Institucién Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion —

Cerro de Pasco 2019.

2.5. Identificacion de Variables
2.5.1. Variable 1: Simuladores de ensamblaje
Definicion conceptual
Los simuladores de redes son programas con los que se pueden crear redes
complejas y simular virtualmente su funcionamiento para luego configurarlas en
un entorno real (Jiménez, 2022).
2.5.2. Variable 2: Aprendizaje cooperativo
Definicion conceptual
El aprendizaje cooperativo es el uso de pequefios grupos de trabajo en el
aprendizaje, donde los estudiantes colaboran entre si para optimizar su propio
aprendizaje y el de otros miembros del grupo (Johnson y Johnson, 2014),
2.6. Definicion Operacional de variables e indicadores
2.6.1. Variable 1: Simuladores de ensamblaje
Definicion operacional
La presente variable se midio mediante un cuestionario, que estuvo
conformado por 13 items relacionados con las dimensiones de estudio, con una

escala de Likert.
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2.5.2. Variable 2: Aprendizaje cooperativo
Definicion operacional

La presente variable se midid mediante un cuestionario, que estuvo
conformado por 16 items relacionados con las dimensiones de estudio, teniendo
una escala de Likert.

Tabla 1

Operacionalizacion de la variable simuladores de ensamblaje

Niveles y
Dimensiones Indicadores Items Escala
rangos
Significados
Literal 1,2,3,4,5,6,7,8
explicitos
Reconocimiento 1=Si
de herramientas 2=No
1= Bajo
3= A veces
Inferencial 9,10,11,12,13 2= Medio
Significados 4= Casi
3= Alto
implicitos siempre
5= Siempre
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Tabla 2

Operacionalizacion de la variable aprendizaje cooperativo

Niveles y
Dimensiones Indicadores Items Escala
rangos
responsabilidades
Comprension 1,2,3 1=Si
individuales y
2=No
1= Bajo
- 3= A veces
Determina 2= Medio
4= Casi
Planificacion 4,5,6,7,8 ast 3= Alto
Uso de datos siempre
5= Siempre
Ejecucion Resultados 9,10,11,12
Comprobaciéon Comprobaciones  13,14,15,16
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3.1.

3.2

3.3.

CAPITULO HI

METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION
Tipo de Investigacion

El tipo fue basica, también se llama pura, tedrica o dogmatica. Se considera
parte del marco teérico y permanece dentro de él; su proposito fue desarrollar una
teoria o modificar una teoria existente, complementa el conocimiento cientifico o
filosofico, pero no entra en conflicto con el aspecto practico (Hernandez y
Mendoza., 2018).
Nivel de Investigacion

El estudio fue de nivel descriptivo ya que, se describié la variable
diagnostica para después se emita la conclusién y/o sugerencia.
Métodos de investigacion.

El método del estudio fue hipotético-deductivo, porque se origin6é de
hipétesis sustentadas por el desarrollo tedrico de determinadas ciencias que siguen
una regla légica de las deducciones, permitiendo generar una nueva conclusién y

prediccidén empirica que se someten a verificaciones (Ruiz, 2023).
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34.

3.5.

Diseiio de investigacion.

El disefio fue no experimental, transversal y correlacional de acuerdo
Hernandez, et al., (2014), no experimental porque no se efectian manipulaciones
de variables, se evidencia tal como sucede en su naturaleza, que se obtiene una
determinada conclusién que aporta para recomendar una posible solucion. Fue
transversal porque los resultados se obtuvieron en un solo momento y fue
correlacional, porque luego establecieron la relacion existente entre ellas.

También el estudio tuvo una naturaleza correlacional porque tuvo como
intencion medir la relacion especifica entre las variables (Herndndez y Mendoza,
2018). Su esquema representativo es el siguiente:

Figura 1

Esquema de investigacion

Vi1

Donde:
M: Estudiantes de una I.E emblematico Daniel Alcides Carrion
V1: Simuladores de ensamblaje
V2: Aprendizaje cooperativo
Poblacion y muestra.
La poblacion es un grupo de individuos, en donde se pueden presentar
diferentes elementos susceptibles (Carrillo, 2015). Por ende, la presente
investigacion tuvo como poblacién a 188 estudiantes del primer grado de nivel

secundario de una Institucion Educativa emblemético Daniel Alcides Carrién.
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Tabla 3

Poblacion

Seccion N°
A 17
16

C 17
D 18
E 19
F 18
G 17
H 16
I 16

J 18
K 16
Total 188

Fuente: Matriculados en la L.E

Por otro lado, la muestra es un subgrupo de la poblacion (Hernandez, et al.,
2014). Por ende, la muestra que se utiliz6 en el estudio por ser un numero pequefio
se selecciond mediante un muestreo no probabilistico, es decir, se conformd por la
misma cantidad de la poblacion que es 188 estudiantes de una Institucién Educativa
emblematico Daniel Alcides Carrion.
Técnicas e instrumento recoleccion de datos

El instrumento para recoger datos que se usé fue el cuestionario definido
como elementos necesarios en los enfoques cuantitativos, debido que, ayuda a
plasmar interrogantes cerrados a los sujetos para tener conocimientos sobre un

aspecto importante a estudiar (Sanchez, 2019).
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3.7.

Se valido los instrumentos por juicio de expertos quienes determinaron si
los instrumentos son o no aplicables a la muestra seleccionada, asimismo, se
efectud la confiabilidad del mismo, mediante el alfa de Cronbach que se genero
mediante una prueba piloto.

La técnica fue la encuesta, siendo definido como aquellas herramientas que
se utiliza para recoger informacion y tener conocimiento sobre alguna opinion,
comportamiento o actitud del participante (Arias y Covino, 2021).

Seleccion, validacion y confiabilidad de los instrumentos de investigacion.

Carrasco (2013) Se define como una herramienta que mide efectivamente
lo que se supone que debe medir, es decir, cuando nos permite obtener los datos
gue creemos que necesitamos saber. En otras palabras, una herramienta es efectiva
si esta correctamente estructurada, y para determinar si cumple con estos requisitos,
la herramienta desarrollada pasa por un proceso de revision por pares donde el
maestro verifica la relevancia y claridad de la herramienta, lo que da el siguiente
resultado.

Por otro lado, segun Hernandez et a I., (2014), La confiabilidad de un
instrumento de medicion es el grado en que el uso repetido del mismo objeto u
objetos da el mismo resultado.

De acuerdo con Soto (2015), La confiabilidad del instrumento es
informacién que ayuda a verificar si el instrumento ha recopilado informacion
incorrecta y, por lo tanto, ha llevado a conclusiones incorrectas, 0 si es un

instrumento confiable que realiza mediciones estables y consistentes.
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Tabla 4
Niveles de confiabilidad

Valores Nivel
-1a0 No es confiable
0,01 20,49 Baja confiabilidad
0,5a0,75 Moderada confiabilidad
0,76 a 0,89 Fuerte confiabilidad
09al Alta confiabilidad

3.8. Técnicas de procesamiento y analisis de datos
En el procedimiento de la investigacion se aplico la estadistica Descriptiva
e Inferencial mediante los siguientes los pasos:

a) Las encuestas se aplican en un solo momento y se analizaron en Ms Excel

b) Luego se procesaron en el programa SPSS que generaron las tablas y graficos

correspondientes.

c) La estadistica Inferencial se determind mediante el andlisis estadistico de Rho
de Spearman, segin nos indic6 la prueba de normalidad estadistica de

Kolmogorov Smirnov .

3.9. Tratamiento Estadistico.
Para la técnica de Analisis descriptivos, se utilizaron los datos de la
aplicacién del instrumento, a través de la elaboracion del Método Tabular y
Gréfico, Distribucién de Frecuencias, Graficos de Barras de los Datos en

concordancia con las Dimensiones y variables.
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3.10.

Para la técnica de Anélisis Inferencial, se utilizaron los datos del
instrumento aplicado, correlacionando las variables y dimensiones establecidas en
las hipotesis, se aplicé pruebas de normalidad y el estadistico de Rho de Spearman,
se utiliz6 el software SPSS.

Orientacion ética filosofica y epistémica

La investigacion realizada respeta estrictamente los aspectos éticos de
quienes colaboran con la investigacion y los datos que brindan, informando que
respetaremos la confiabilidad de la informacion que brindan en la investigacion sin
identificarlos personalmente, por lo que la conservamos. personalizar cualquier
parte de nuestra investigacion a nivel legal o como individuo si esta de acuerdo. La
ética de la investigacion se basa en tres principios: el respeto a la persona, el
altruismo y la objetividad. Estos principios son universales en el sentido de que se
aplican en todo el mundo, no tienen limites y deben ser entendidos y practicados
por todos los participantes en la investigacion humana.

La informacion recopilada, las fuentes de informacion de las muestras y los
resultados se consideran respuestas, reglas o registros. La investigacion cientifica
estd muy difundida en la vida universitaria porque promueve el pensamiento
I6gico, la creatividad y contribuye a la generacion de conocimientos que conducen
a la solucién de diversos problemas que se presentan en diversos campos de la
actividad humana.

Cuenta, por un lado, con el Codigo Etico de Nuremberg (1947), que se basa
en los derechos de todas las personas involucradas en experimentos, y, por otro
lado, con la Declaracion de Helsinki, aceptada mundialmente (1964-2008). La
Asociacion Médica, que considera a los participantes de la investigacion como

seres humanos, y finalmente, el Pacto Internacional de Derechos Civiles y Politicos
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de las Naciones Unidas (1966-1976) de 174 paises y el Informe Belmont (1978),

que respalda varios principios morales.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Descripcion del trabajo de campo

Se tomo una serie de datos, como resultado de la aplicacion del instrumento,
los cuales sirvieron para hacer una evaluacion sobre la aplicacion de los
simuladores de ensamblaje en los estudiantes y también el analisis de este con
respecto al aprendizaje cooperativo.

Luego, las herramientas se usaron en los 188 estudiantes que componian la
muestra del estudio. Los alumnos fueron elegidos especificamente por su facilidad
de disponibilidad como instructores del programa de estudio.

De esta manera globalmente se Ilegd a una conclusion de que los
simuladores de ensamblaje ayudan a lograr el aprendizaje cooperativo y de manera

particular en el area de Educacion Para el Trabajo.
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4.2. Presentacion, analisis e interpretacion de resultados.

Tabla 5

Nivel de la variable simuladores de ensamblaje

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje
valido

Porcentaje

acumulado

Medio 39 20,7 20,7

Alto 149 79,3 79,3

Total 188 100,0 100,0

20,7

100,0

Fuente: Instrumento aplicado a los estudiantes.

Figura 2

Nivel de la variable simuladores de ensamblaje
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Figura 3

Niveles de las dimensiones de la variable simuladores de ensamblaje

75%

D1. Literal

0%

66%

D2. Inferencial

0%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%
= Alto = Medio = Bajo

En la presente figura se puede evidenciar que, la aplicacion de los
simuladores de ensamblaje tiene un nivel alto del 79.3% y respecto a sus
dimensiones, como es literal tiene un nivel alto del 75% y la dimension inferencial

tiene un nivel alto del 66%.
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Tabla 6

Nivel de la variable aprendizaje cooperativo

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje
valido

Porcentaje

acumulado

Medio 43 22,9 22,9

Alto 145 77,1 77,1

Total 188 100,0 100,0

22,9

100,0

Fuente: Instrumento aplicado a los estudiantes.

Figura 4
Nivel de la variable aprendizaje cooperativo
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Figura §

Niveles de las dimensiones de la variable aprendizaje cooperativo

78%
D1. Comprension 22%
0%
49%
D2. Planificacion 51%
0%
76.1%
D3. Ejecucion 23.9%
0.00%
72.3%
D4. Comprobacion 25.0%
2.7%

0.0% 20.0%  40.0%  60.0%  80.0%  100.0%
= Alto = Medio = Bajo

En la presente figura se puede visualizar que, el nivel del aprendizaje
cooperativo es alto con un 77.1%, referente a sus dimensiones, la dimension
comprension posee un nivel alto del 78%, sobre la dimensién planificacion tiene
un nivel medio con un 51%, la dimensidn ejecucién tiene un nivel alto del 76.1%

y sobre la dimensién comprobacion tiene un nivel alto del 72.3%
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4.3. Prueba de Hipotesis

Prueba de hipoétesis general

H1: Existe relacion significativa entre simuladores de ensamblaje y el aprendizaje
cooperativo en el area de educacion para el trabajo en los estudiantes de la
Institucion Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion — Cerro de Pasco
2019.

HO: No existe relacion significativa entre simuladores de ensamblaje y el
aprendizaje cooperativo en el area de educacion para el trabajo en los
estudiantes de la Institucion Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion —
Cerro de Pasco 2019.

Tabla 7

Prueba de hipotesis general

V1.
V2.
Simulador o
Aprendizaje
de )
_ cooperativo
ensamblaje
Coeficiente de
) 1,000 973
V1. Simulador de correlacion
ensamblaje Sig. (bilateral) . ,002
Rho de N 188 188
Spearman Coeficiente de
) 973 1,000
V2. Aprendizaje correlacion
cooperativo Sig. (bilateral) ,002
N 188 188

En la tabla 7, se observa una significancia bilateral menor a 0.05, menor
que 0.05, por ende, es indispensable aceptar la H1, concluyendo que, el simulador
de ensamblaje se relaciona significativamente con el aprendizaje cooperativo.

Siendo evidente un valor de Rho de Spearman de ,973.

38



Prueba de hipotesis especifico 1

H1: Existe relacion significativa entre simuladores de ensamblaje y la comprension
en el area de educacion para el trabajo en los estudiantes de la Institucion
Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion — Cerro de Pasco 2019.

HO: No existe relacion significativa entre simuladores de ensamblaje y la
comprension en el area de educacion para el trabajo en los estudiantes de la
Institucion Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion — Cerro de Pasco
2019.

Tabla 8
Prueba de hipotesis especifico 1

VI.
DI1.
Simulador .
Comprensio
de
n
ensamblaje
Coeficiente de
_ 1,000 ,831
V1. Simulador de correlacion
ensamblaje Sig. (bilateral) . ,001
Rho de N 188 188
Spearman Coeficiente de
_ ,831 1,000
correlacion
D1. Comprension
Sig. (bilateral) ,001
N 188 188

En la tabla 8, se observa una significancia bilateral menor a 0.05, menor
que 0.05, por ende, es indispensable aceptar la H1, concluyendo que, el simulador
de ensamblaje se relaciona significativamente con la dimension comprension.

Siendo evidente un valor de Rho de Spearman de ,831.
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Prueba de hipétesis especifico 2

H1: Existe relacion significativa entre simuladores de ensamblaje y la planificacion
en el area de educacion para el trabajo en los estudiantes de la Institucion
Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion — Cerro de Pasco 2019.

HO: No existe relacion significativa entre simuladores de ensamblaje y la
planificacion en el area de educacion para el trabajo en los estudiantes de la
Institucion Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion — Cerro de Pasco
2019.

Tabla 9
Prueba de hipotesis especifico 2

VI.
D2.
Simulador
Planificaci
de
. on
ensamblaje
Coeficiente de
) 1,000 ,698
V1. Simulador de  correlacion
ensamblaje Sig. (bilateral) . ,002
N 188 188
Rho de Spearman
Coeficiente de
) ,698 1,000
correlacion
D2. Planificacion ) )
Sig. (bilateral) ,002
N 188 188

En la tabla 9, se observa una significancia bilateral menor a 0.05, menor
que 0.05, por ende, es indispensable aceptar la H1, concluyendo que, el simulador
de ensamblaje se relaciona significativamente con la dimensién planificacion.

Siendo evidente un valor de Rho de Spearman de ,698.
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Prueba de hipotesis especifico 3

H1: Existe relacion significativa entre simuladores de ensamblaje y la ejecucion en
el area de educacion para el trabajo en los estudiantes de la Institucion
Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion — Cerro de Pasco 2019.

HO: No existe relacion significativa entre simuladores de ensamblaje y la ejecucion
en el area de educacion para el trabajo en los estudiantes de la Institucion

Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion — Cerro de Pasco 2019.

Tabla 10
Prueba de hipotesis especifico 3

V1.
Simulador D3.
de Ejecucion
ensamblaje
Coeficiente de
. 1,000 ,485
V1. Simulador de correlacion
ensamblaje Sig. (bilateral) . ,005
Rho de N 188 188
Spearman Coeficiente de
) ,485 1,000
correlacion
D3. Ejecucion ] )
Sig. (bilateral) ,005
N 188 188

En la tabla 10, se observa una significancia bilateral igual a 0.05, por ende,
es indispensable aceptar la H1, concluyendo que, el simulador de ensamblaje se
relaciona significativamente con la dimension ejecucién. Siendo evidente un valor

de Rho de Spearman de ,485.

41



Prueba de hipétesis especifico 4

H1: Existe relacion significativa entre simuladores de ensamblaje y la

comprobacion en el area de educacion para el trabajo en los estudiantes de la

Institucion Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion — Cerro de Pasco

2019.

HO: No existe relacion significativa entre simuladores de ensamblaje y la

comprobacion en el area de educacion para el trabajo en los estudiantes de la

Institucidon Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion — Cerro de Pasco

2019.

Tabla 11

Prueba de hipotesis especifico 4

V1.
Simulador D4.
de Comprobac
) 16n
ensamblaje
Coeficiente de
. ., 1,000 ,800
V1. Simulador de correlacion
ensamblaje Sig. (bilateral) . ,002
IS{hO de N 188 188
pearman -
Coeﬁme.n’te de 800 1,000
D4. correlacion
Comprobacion Sig. (bilateral) ,002 .
N 188 188

En la tabla 11, se observa una significancia bilateral menor a 0.05, menor

que 0.05, por ende, es indispensable aceptar la H1, concluyendo que, el simulador

de ensamblaje se relaciona significativamente con la dimension comprobacion.

Siendo evidente un valor de Rho de Spearman de ,800.
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4.4. Discusion de resultados

Segun con los resultados del objetivo general, los simuladores de
ensamblaje se relacionan significativamente con el aprendizaje cooperativo en los
estudiantes el cual obtuvo una significancia de ,002 con un Rho de Spearman de
,973, en esta linea los resultados tienen similitud en parte con el estudio de Cuenca
(2023) quien concluyd que, el efecto de las estrategias de los hombres en el
aprendizaje cooperativo, los resultados de la recoleccion de datos y su proceso
mostraron una débil y baja correlacion, la cual es insignificante entre los
estudiantes universitarios ecuatorianos. Se puede observar que el valor del Rho de
Spearman es de 0,059, lo que significa una relacion baja, débil, pero positiva, no
significativa, lo que indica que el cambio de estrategias de los machos tiene un
efecto pequefio en el aprendizaje cooperativo.

Segun con los resultados del objetivo especifico primero los simuladores
de ensamblaje se relacionan significativamente con la dimension comprension en
los estudiantes el cual obtuvo una significancia de ,001 con un Rho de Spearman
de ,831, en esta linea los resultados tienen similitud con el estudio de Castilla
(2023) quien concluyd que, El uso del software Crocodile Simulator se enfocé
como un recurso para optimizar el rendimiento académico, y con un nivel de
correlacion de 0.880 utilizando Rho de Spearman, se concluy6é que el uso de
Crocodile Simulator incide en la mejora del rendimiento académico.

Segun con los resultados del objetivo especifico segundo, los simuladores
de ensamblaje se relacionan significativamente con la dimension planificacion en
los estudiantes el cual obtuvo una significancia de ,002 con un Rho de Spearman
de ,698, en esta linea los resultados tienen similitud con el estudio de Chavéz

(2018) quien concluy6 que, VLABQ_1 0 0_1 El uso de un simulador afecta el
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aprendizaje cooperativo y el aprendizaje en estudiantes de cuarto grado “A” de la
Institucion Educativa Daniel Alsides Carrion De Cerro de Pasco - 2018.

Segun con los resultados del objetivo especifico tercero, los simuladores de
ensamblaje se relacionan significativamente con la dimension ejecucion en los
estudiantes el cual obtuvo una significancia de ,005 con un Rho de Spearman de
,485, en esta linea los resultados tienen similitud en parte con el estudio de Nifio
(2023) quien concluy6 que, no hubo diferencias significativas entre los promedios
de rendimiento académico de los estudiantes (p > 0,05); examina si el grupo de
estudio tenia el mismo o similar conocimiento sobre la gestion y el uso de Scratch
2.0 antes del estudio.

Por ultimo, segln con los resultados del objetivo especifico cuarto, los
simuladores de ensamblaje se relacionan significativamente con la dimension
comprobacion en los estudiantes el cual obtuvo una significancia de ,002 con un
Rho de Spearman de ,800, en esta linea los resultados tienen similitud con el
estudio de Niquén (2023) quien concluyd que, se logré demostrar que existia
relacion entre las variables y se mostré con una significacion bilateral de p = 0.000,
ademas de un coeficiente de determinacién ajustado R2 de 62.2%, es decir en el
estudio de la tecnologia de la educacion fisica y el aprendizaje de los estudiantes

mencionados en el estado de la fisica.

44



CONCLUSIONES
Referente al objetivo general, se concluye que existe relacion alta entre los
simuladores de ensamblaje y el aprendizaje cooperativo, al haber obtenido un Rho
de Spearman, de ,973 y un p-valor de 0.002.
Respecto al primer objetivo especifico, se concluye que existe relacion alta entre los
simuladores de ensamblaje y la dimension comprension, al haber obtenido un Rho
de Spearman de ,831 y un p-valor de 0.001.
En el objetivo especifico segundo, se concluye que, existe relacion alta entre los
simuladores de ensamblaje y la dimension planificacion al haber obtenido un Rho
de Spearman de ,698 y un p-valor de ,002.
En el tercer objetivo especifico, se concluye que, existe relacion moderada entre los
simuladores de ensamblaje y la dimension ejecucion; al haber obtenido un Rho de
Spearman de ,485 y p-valor de .005.
En el cuarto objetivo especifico, se concluye que, existe relacion alta entre los
simuladores de ensamblaje y la dimension comprobacion, al haber obtenido un—Rho

de Spearman de ,800 y p-valor de .002.



RECOMENDACIONES

Cada maestro necesita hacer la transicion a un rol diferente y convertirse mas en un
facilitador, titular de conocimientos e informacion sobre cémo trabajar en una
galeria. Un diario donde el aprendizaje personal comienza con el proceso cognitivo
del individuo.

El programa de capacitacion es obligatorio para todos los docentes de la institucion,
para que entiendan mejor de la tecnologia en campos relevantes.

Al igual que este software, existen mucho software que nos pueden ayudar a mejorar

el uso de la tecnologia en las escuelas y universidades, pero es necesario capacitarlos.
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ANEXOS



Anexo 1: Instrumento de recoleccion de datos
Cuestionario de simulador de ensamblaje

INSTRUCCIONES: Tengan un cordial saludo, a la vez manifestarles que, en esta
oportunidad mi persona se encuentra realizando un estudio para conocer respecto el tema
de aplicacion del simulador de ensamblaje. Sus respuestas son confidenciales, asi que le
vamos agradecer su sinceridad. A continuacion, se presenta una serie de enunciados a las

cuales debe responder de acuerdo a lo que considere adecuado:

1 2 3 4 5
Si No A veces Casi siempre Siempre
N° items 112 ]3]4] 5
D1. Literal
1 ¢Conoces que es un simulador de ensamblaje?
2 ¢Su institucion  aplica el simulador de

ensamblaje?

3 ¢Comprendes el significado explicito de las

aplicaciones?

4 ¢Consideras que el simulador de ensamblaje
ayuda aprender de forma préactica?

5 ¢Consideras que el simulador de ensamblaje

desarrolla destrezas mentales?

6 ¢Consideras que el simulador de ensamblaje

desarrolla destrezas fisicas?

7 ¢El simulador de ensamblaje estimula el trabajo
en equipo?
8 ¢El simulador de ensamblaje aplica estrategias?

D2. Inferencial

9 ¢Reconoce las distintas herramientas para su

utilizacién?

10 | (Comprende el significado implicito de las

herramientas?




11 | ¢Te ayuda estos simuladores a compartir
reflexiones con tus comparieros de los ejercicios?

12 | ¢Se te guia de forma eficiente para manipular
adecuadamente los simuladores de ensamblaje?

13 | ¢Un simulador describe un comportamiento real

para el empleo en cualquier tarea cotidiana?




Cuestionario de aprendizaje cooperativo

INSTRUCCIONES: Tengan un cordial saludo, a la vez manifestarles que, en esta
oportunidad mi persona se encuentra realizando un estudio para conocer respecto el tema
de aprendizaje cooperativo empleado en su institucion. Sus respuestas son
confidenciales, asi que le vamos agradecer su sinceridad. A continuacion, se presenta una

serie de enunciados a las cuales debe responder de acuerdo a lo que considere adecuado:

1 2 3 4 5
Si No A veces Casi siempre Siempre
N° Items 1|12 1| 3] 4] 5

D1. Comprensién

1 ¢Es importante la ayuda de mis compafieros para

completar las tareas?

2 ¢No podemos terminar una actividad sin las

aportaciones de los comparieros?

3 ¢ Es importante compartir materiales, informacion

para hacer las tareas?

D2. Planificacion

4 Siempre, entre los compafieros nos ayudamos

eficaz y eficientemente en las tareas académicas.

5 Generalmente, intercambiamos informacion y
materiales para facilitar el procesamiento de

nueva informacion.

6 Generalmente, en equipo nos motivamos y

ponemos reto para encontrar las soluciones.

7 Generalmente, cuando formamos un equipo
defendemos y nos exigimos para conseguir los

objetivos en comun.

8 Generalmente, existe confianza en cada uno para

contribuir en la correcta actuacion.

D3. Ejecucién

9 Me siento bien cuando saco buenas notas ya que

me indica que estoy aprendiendo en equipo.




10 La puntuacion individual suma con la puntuacion
del equipo para un promedio final.

11 | Generalmente, coordinamos con el grupo la
planificacion del trabajo y el aporte de cada uno
para sumar al equipo.

12 | Siempre, nos distribuimos democraticamente una
parte del trabajo de grupo central propuesto por el
profesor.

D4. Comprobacién

13 | Generalmente, presentamos un informe al
profesor del avance del trabajo del grupo y de
manera individual.

14 | Generalmente, cada miembro del grupo en
reunién explica la parte del recurso de
informacién para completar el aprendizaje de la
actividad encargada.

15 | Considero que el aporte individual y el consenso
en el grupo, nos permite interactuar y aprender.

16 | Siempre, el representante del grupo presenta el

trabajo documentado de manera responsable y

eficaz.




Anexo 2: Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov*

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
V1. Simulador de
) ,488 188 ,000 ,498 188 ,000
ensamblaje
V2. Aprendizaje
478 188 ,000 ,519 188 ,000

cooperativo

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Se evidencia que la prueba de normalidad utilizada en las dos variables tuvo un nivel de

significancia bilateral de 0.000, es decir menos que 0,05 lo que quiere decir que, no

presentan una distribucion normal, por ende, se debe emplear el coeficiente de

correlacion de Rho de Spearman para medir las correlaciones de las hipotesis planteadas.



Anexo 3: Confiabilidad de los instrumentos

Confiabilidad del instrumento de la variable simuladores de ensamblaje

Resumen de procesamiento de

casos
I %
Casos  Walido 188 100,0
Excluido® 0 0
Total 188 1000

a. La eliminacidn por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de M ode
Cronbach elementos
T 13

Confiabilidad del instrumento de la variable aprendizaje cooperativo

Resumen de procesamiento de

casos
Il %
Casos  Valido 188 100,0
Excluido® 0 0
Total 188 100,0

a. La eliminacidn por lista se basa en
todas las variables del
procedimisnto.

Estadisticas de
fiabilidad

Alfa de [ cle
Cronbach elementos

815 16
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MAESTRIA EN DIDACTICA Y TECNOLOGIA DE INFORMACION

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
Datos informativos

Nombres y apellidos Cargo o institucion | Nombre de instrumento de | Autor del instrumento
donde labora evaluacion
Dr. Dionicio LOPEZ | Docente - UNDAC Simuladores de ensamblaje | CORDOVA
BASILIO y el aprendizaje | SALVADOR, Abanto
cooperativo

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado encuesta de Simuladores de ensamblaje y aprendizaje cooperativo,
cuyo propdsito es determinar la relacion entre simuladores de ensamblaje y el aprendizaje
cooperativo en el 4rea de educacion para el trabajo en los estudiantes de la Institucion
Educativa emblematico Daniel Alcides Carriéon — Cerro de Pasco 2019, a los efectos de su
aplicacion a 188 estudiantes de la Institucion Educativa emblematico Daniel Alcides Carrién —
Cerro de Pasco.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa

MA (3) | BA(Q2) PA NA

X

Al

Calidad de redaccion de los items.

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores.

Coherencia con las dimensiones.

X
X
X

Apreciacion total:
MA=Muy adecuado
BA=Bastante adecuado
A= Adecuado

PA= Poco adecuado
NA= No adecuado
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
Datos informativos

Nombres y apellidos Cargo o institucion | Nombre de instrumento de | Autor del instrumento
donde labora evaluacion
ALVAREZ  LOPEZ | Docente - UNDAC | Simuladores de ensamblaje | CORDOVA
Jose Ruvino y el aprendizaje | SALVADOR, Abanto
cooperativo

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado encuesta de Simuladores de ensamblaje y aprendizaje cooperativo,
cuyo propdsito es determinar la relacion entre simuladores de ensamblaje y el aprendizaje
cooperativo en el area de educacion para el trabajo en los estudiantes de la Institucion
Educativa embleméatico Daniel Alcides Carrién — Cerro de Pasco 2019, a los efectos de su
aplicacion a 188 estudiantes de la Institucion Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion —

Cerro de Pasco.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracion negativa

MA@3) |BAQ) |AQ) PA NA

Calidad de redaccion de los items. ><’
el

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores.

Coherencia con las dimensiones. >('

Apreciacion total:
MA=Muy adecuado (
BA=Bastante adecuado
A= Adecuado

PA= Poco adecuado
NA= No adecuado
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MAESTRIA EN DIDACTICA Y TECNOLOGIA DE INFORMACION

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
Datos informativos

Nombres y apellidos Cargo o institucion | Nombre de instrumento de | Autor del instrumento
donde labora evaluacion
GAMARRA ROIJAS | Docente - UNDAC | Simuladores de ensamblaje | CORDOVA
Shuffer y el aprendizaje | SALVADOR, Abanto
cooperativo

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado encuesta de Simuladores de ensamblaje y aprendizaje cooperativo,
cuyo propdsito es determinar la relacion entre simuladores de ensamblaje y el aprendizaje
cooperativo en el drea de educacion para el trabajo en los estudiantes de la Institucién
Educativa emblematico Daniel Alcides Carrién — Cerro de Pasco 2019, a los efectos de su
aplicacion a 188 estudiantes de la Institucion Educativa emblematico Daniel Alcides Carrion —
Cerro de Pasco.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracién negativa

MA (3) BA(2) A1) PA NA

Calidad de redaccion de los items.

X

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores.

N

Coherencia con las dimensiones.

B

Apreciacion total:

MA=Muy adecuado (
BA=Bastante adecuado X
A= Adecuado (
PA= Poco adecuado (
NA= No adecuado (

N N N N N
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X ESCUELA POSGRADO
MAESTRIA EN DIDACTICA Y TECNOLOGIA DE INFORMACION

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
Datos informativos

Nombres y apellidos Cargo o institucion | Nombre de instrumento de | Autor del instrumento
donde labora evaluacion
PAREDES HUERTA | Docente - UNDAC | Simuladores de ensamblaje | CORDOVA
Litman Pablo y el aprendizaje | SALVADOR, Abanto
cooperativo

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado encuesta de Simuladores de ensamblaje y aprendizaje cooperativo,
cuyo propoésito es determinar la relacion entre simuladores de ensamblaje y el aprendizaje
cooperativo en el 4rea de educacién para el trabajo en los estudiantes de la Institucion
Educativa emblematico Daniel Alcides Carriéon — Cerro de Pasco 2019, a los efectos de su
aplicacion a 188 estudiantes de la Institucion Educativa emblematico Daniel Alcides Carrién —
Cerro de Pasco.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
MA (3) BAQ2) [A() PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar.
X
Congruencia con los indicadores. Py
Coherencia con las dimensiones. )C

Apreciacion total:

MA=Muy adecuado ()
BA=Bastante adecuado (Pg)
A= Adecuado ()
PA= Poco adecuado ()
NA= No adecuado ()
g flov=s
CI— W8z ae Jaraees>|
Lugar y fecha N° DNI Firma del experto N° del Celular




Anexo 4: Base de datos

Simuladores de ensamblaje

D2. Inferencial

D1. Literal

P10 P11 P12 P13

P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9

P1

10
1

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23

24
25

26
27

28
29
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36
37
38




39
40

41

42

43

44
45

46

47

48

49

50
51

52
53

54
55

56
57
58
59
60

61

62

63

64
65

66
67

68

69

70
71

72
73

74
75

76
77

78
79
80
81

82




83

84
85

86
87
88
89
20
91

92
93

94
95

96
97
98
99

100
101

102
103
104
105
106
107

108
109
110
111

112

113

114

115

116

117

118

119

120
121

122
123
124
125
126
127




128
129

130
131

132
133
134
135
136

137
138
139
140
141

142
143

144
145
146
147
148
149
150
151

152
153
154
155
156
157
158

159
160
161

162
163
164
165
166

167
168
169
170
171

172




173

174
175
176
177
178
179
180
181

182
183
184
185
186
187
188




Aprendizaje cooperativo

D3. Ejecucion D4. Comprobacion

D2. Planificacion

D1
Comprension

P1L P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16

5
4
5
5
5

2 3 3 2 4 3
3 3 2 3 3 2
2 5 5 2 3 5

3 4 3 3 2 3

3 3 3 3 3 3
5 3 3 5 2 3

5 4 3 5 2 3

3
5

3
5

4 2 2 4 4 2

5 5 5 5

4
5

2 2 5 2

4 4 5 4 3 5

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

4
4

5 5 4 5 5 4
4 5 3 4 5 3
3 4 5 3

1

3

2 4 3 2 4 3

4
5

4 3 4 4 4 4
3 4 4 3 5 4

4
5
5

4 3 4 4 4 4

5 4 2 5 2 2

4

5 4 5 5 5 5

4
2
3

2 3 2 2 2 2

4
4

22
23
24
25
26
27

3 3 4 3 2 4
5 4 3 5 3 3
5 2 4 5

4

28
29
30
31

5

5 4 5 5 4 5

5
5

3 5 4 3 2 4
5 4 4 5 3 4

4

32

33
34

4
4
5
5

5 5 5 5 5 5
2 5 5 2 2 5

4 4 5 4 2 5

35
36

4

2 5 3 2 4 3

4 4 4 4 2 4

37

4

38
39
40

4
4

5 5 5 5 5 5

2 5 5 2 2 5

4
4

41




5
5
4
4
5
5
5
3
5
3
5
4
5
4
4

4 4 5 4 2 5

42

2 5 3 2 4 3

4 4 4 4 2 4

43

44
45

2 5 5 2 2 5
2 5 5 2 3 5

3 4 3 3 2 3

46

47

3 3 3 3 3 3
5 3 3 5 2 3

5 4 3 5 2 3

48

49

50
51

4 2 2 4 4 2

5 5 5 5

52

2 2 5 2

4 4 5 4 3 5

53
54
55
56

5 5 4 5 5 4
4 5 3 4 5 3

4

57

3
4
5

2 4 3 2 4 3

4 3 4 4 4 4

58
59

4

3 4 4 3 5 4

60
61

4
5
5
4
2
3

4 3 4 4 4 4
5 4 2 5 2 2

4

62

63
64
65
66
67

5 4 5 5 5 5

2 3 2 2 2 2

3 3 4 3 2 4

5 4 3 5 3 3

4

68
69
70
71

5

5 4 5 5 4 5

72
73
74
75
76
77
78
79
80
81

5
5

3 5 4 3 2 4
5 4 4 5 3 4

4

4
4
5
5
4
5
4
4

5 5 5 5 5 5
2 5 5 2 2 5

4 4 5 4 2 5

4

2 5 3 2 4 3

2 2 5 2

4 4 5 4 3 5

4
4

82

5 5 4 5 5 4
4 5 3 4 5 3

3 4 5 3

83
84
85
86

1

4

3

2 4 3 2 4 3




4
5

4 3 4 4 4 4

3 4 4 3 5 4

4
4

87

88
89
90
91

4
5
5
4
2
3

4 3 4 4 4 4
5 4 2 5 2 2

4

5 4 5 5 5 5

92

2 3 2 2 2 2
3 3 4 3 2 4
5 4 3 5 3 3

93
94
95
96

97

98
99

5 4 5 5 4 5 5

4

4

100 2
101

5
5
4
2
3

3 5 4 3 2 4
5 4 4 5 3 4
2 3 2 2 2 2

4
4
4

5
4
3
3
4
2

1

102 5

103 5

104 3

3 3 4 3 2 4
5 4 3 5 3 3
5 2 4 5

1

105
106 3

4
4

107 5

108 5

5
5
4
5
4
5
5
4
5
5
5
4
5

1

109 5

5 5§ 5 5

4
4

110 5

5

5 4 5 5 4 5

111 2
112

1

4 5 4 5 5 4 5 5

113 2

1

114
115 5

5
5

3 5 4 3 2 4

5 4 4 5 3 4

4
4

116 5

117 5

4
4
5
5
4
5
4
4

4 5 5 5 5 5 5
4 2 5 5 2 2 5
4 4 5 4 2 5

4
4

118 3

119 4

120 3

2 5 3 2 4 3

121 5

2 2 5 2

4 4 5 4 3 5

122 2

4
4
4
4
4
4
4

4
5
5
4
4
3
4
3
3

123 5

5 5 4 5 5 4
4 5 3 4 5 3
3 4 5 3

124 5

125 4

126 4

3
4
5

2 4 3 2 4 3
4 3 4 4 4 4

127 5

128 5

3 4 4 3 5 4

129 5

130 5

4 4 3 4 4 4 4 4

131 4




2
3

3 3 4 3 2 4
5 4 3 5 3 3

5 2 4 5

4
4
4

3
4
2

1

1

132
133 3

134 5

135 5

5
5
4
5
5
4
5
5
5
4
5

1

136 5

5 5 5 5

4
4

137 5

5

5 4 5 5 4 5

138 2

1

139
140 5

5
5

3 5 4 3 2 4

5 4 4 5 3 4

4
4

141 5

142 5

4
4
5
5
4
5
4
4
5
5
4
5
4
4

4 5 5 5 5 5 5
4 2 5 5 2 2 5
4 4 5 4 2 5

4
4

143 3

144 4

145 3

2 5 3 2 4 3

146 5

2 2 5 2

4 4 5 4 3 5

147 2

4
4
4
4
4

4
5
5
4
5

1

148 5

5 5 4 5 5 4
2 5 5 2 2 5

4 4 5 4 2 5

149 5

150 4

151 3

2 5 3 2 4 3

152 5

2 2 5 2

4 4 5 4 3 5

153 2

4
4
4
4
4
4
4

4
5
5
4
4
3
4
3
3
3
4
2
5
5
4
4
3
4
3
3
3
4
5

154 5

5 5 4 5 5 4
4 5 3 4 5 3
3 4 5 3

155 5

156 4

157 4

3
4
5

2 4 3 2 4 3
4 3 4 4 4 4
3 4 4 3 5 4

158 5

159 5

160 5

161 5

4
2
3

4 4 3 4 4 4 4

162 4

3 3 4 3 2 4
5 4 3 5 3 3
5 2 4 5

1

163
164 3

4
4
4
4
4
4
4
4

165 5

4
4

5 5 4 5 5 4
4 5 3 4 5 3
3 4 5 3

166 5

167 4

168 4

3
4
5

2 4 3 2 4 3

169 5

4 3 4 4 4 4

170 5

3 4 4 3 5 4

171 5

172 5

4 3 4 4 4 4 4
2
5
4

4

173 4

3 3 4 3 2 4

4 4 5 4 3 5

1

174
175 5

4
4

5 5 4 5 5 4

176 5




4
5
5
4
5
4

2 5 5 2 2 5

4 4 5 4 2 5

4
4
4

5
4
5

1

177 4

178 3

2 5 3 2 4 3

179 5

2 2 5 2

4 4 5 4 3 5

180 2

4
4

4
5
3
3
3
4
5

1

181 5

5 5 4 5 5 4

182 5

183 5

4
2
5
4
4

4 3 4 4 4 4
3 3 4 3 2 4

4
4 4 5 4 3 5

184 4

1

185
186 5

4
4

5 5 4 5 5 4

187 5

2 2 5 2

188 2




Anexo 5: Matriz de consistencia

Titulo: Simuladores de ensamblaje en el aprendizaje cooperativo en el area de educacion para el trabajo para los estudiantes de la Institucion

Educativa emblematico Daniel Alcides Carridon — Cerro De Pasco 2019.

Problema Objetivos Hipotesis VARIABLES
Problema General Objetivo General Hipétesis General Variable 1: Simulador de
) ) ) ) ) o ) ensamblaje
(Cudl es la relacion entre|Determinar la relacion entre | Existe relacion significativa entre
simuladores de ensamblaje y el |simuladores de ensamblaje y el|simuladores de ensamblaje y el Dimensiones:
aprendizaje cooperativo en el area | aprendizaje cooperativo en el area | aprendizaje cooperativo en el area )
. . . . . . » Literal.
de educacion para el trabajo en los | de educacion para el trabajo en los | de educacion para el trabajo en los )
) .., ) .., ) L, » Inferencial
estudiantes de la Institucion|estudiantes de la Institucion|estudiantes de la  Institucion
Educativa emblematico Daniel | Educativa emblematico Daniel | Educativa emblematico Daniel
Alcides Carrion — Cerro de Pasco | Alcides Carrion — Cerro de Pasco | Alcides Carrion — Cerro de Pasco| Variable 2: Aprendizaje
20197 2019. 2019. cooperativo
Problemas Especificos Objetivos Especificos Hipotesis Especificos Dimensiones:

o;,Cual es la relacion entre
simuladores de ensamblaje y la
comprension en el area de
educacion para el trabajo en los
estudiantes de la Institucion
Educativa emblematico Daniel
Alcides Carrion — Cerro de
Pasco 2019?

o;Cual es la relaciébn entre
simuladores de ensamblaje y la

» Establecer la relaciéon entre
simuladores de ensamblaje y la
comprension en el area de
educacion para el trabajo en los
estudiantes de la Institucion
Educativa emblematico Daniel
Alcides Carrioén — Cerro de Pasco
2019.

* Establecer la relacion entre
simuladores de ensamblaje y la
planificacion en el d4rea de

o Existe
entre

relacion  significativa
simuladores de
ensamblaje y la comprension en
el area de educacion para el
trabajo en los estudiantes de la
Institucion Educativa
emblematico Daniel Alcides
Carrion — Cerro de Pasco 2019.
o Existe relacion significativa
entre simuladores de
ensamblaje y la planificacion en

» Comprension
» Planificacion
» Ejecucion

» Comprobacion




planificacion en el area de
educacion para el trabajo en los
estudiantes de la Institucion
Educativa emblematico Daniel
Alcides Carrion — Cerro de
Pasco 2019?

o;Cudl es la relacion entre
simuladores de ensamblaje y la
gjecucion en el drea de
educacion para el trabajo en los
estudiantes de la Institucion

Educativa emblematico Daniel

Alcides Carrion — Cerro de
Pasco 2019?
o;,Cual es la relacion entre

simuladores de ensamblaje y la
comprobacion en el area de
educacion para el trabajo en los
estudiantes de la Institucion
Educativa emblematico Daniel
Alcides Carrion — Cerro de
Pasco 2019?

educacion para el trabajo en los
estudiantes de la Institucion
Educativa emblematico Daniel
Alcides Carrion — Cerro de Pasco

2019.

Establecer la relacion entre
simuladores de ensamblaje y la
ejecucion en el area de educacion
para el trabajo en los estudiantes
de la
emblematico

Institucion  Educativa
Alcides
Carrion — Cerro de Pasco 2019.

Daniel

Establecer la relacion entre
simuladores de ensamblaje y la
comprobacion en el 4rea de
educacion para el trabajo en los
estudiantes de la Institucion
Educativa emblematico Daniel
Alcides Carridén — Cerro de Pasco

2019.

el area de educacion para el
trabajo en los estudiantes de la
Institucion Educativa
emblematico Daniel Alcides
Carrion — Cerro de Pasco 2019.
Existe relacion significativa
entre simuladores de
ensamblaje y la ejecucion en el
area de educacion para el
trabajo en los estudiantes de la
Institucion Educativa
emblematico Daniel Alcides
Carrion — Cerro de Pasco 2019.
Existe relacion significativa
entre simuladores de
ensamblaje y la comprobacion
en el area de educacion para el
trabajo en los estudiantes de la
Institucion Educativa
emblematico Daniel Alcides

Carrion — Cerro de Pasco 2019.




Anexo 6: Evidencias







