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RESUMEN

La finalidad es la determinacion de qué manera los juegos didacticos corno
estrategias facilitan el desarrollo de las capacidades matematicas en los estudiantes del
5° grado de primaria de la Institucién Educativa 31506 Huancayo - 2018, orientado
por el enfoque cuantitativo y aplicativo, referido al quehacer cotidiano en situaciones
problematicas rnotivacionales, mejorando las potencialidades matematicas teoréticas y
concretas, pre experimentando en la V.1., considerando el pretest, la intervencion con
un programa Y el post test, con un grupo; la poblacion es de 780 alumnos, la muestra
no probabilistica por conveniencia es 56 estudiantes, significativa o relevante.

Corno estudio, orientado por el tipo aplicativo, el nivel descriptivo y los métodos
hipotético deductivo, experimental y estadistico, emplearnos acciones de intervencion
sobre la V. I. mediante talleres practicos Yy vivenciales, donde los estudiantes
construyeron estructuras mentales expresadas en acciones concretas, troquelando
caracteres del proceso cognitivo; las técnicas de recoleccion son la observacion y la
encuesta, para medir las capacidades resultantes de los juegos didacticos, coadyuvados
por la estadistica descriptiva e inferencial.

Sobre la capacidad, medir la capacidad de recipiente, se observa que el valor
de: Siempre después de lo pre experimental aumenta de 7.14% a 90.2%; respecto a la
capacidad resuelven problemas sobre capacidad en unidades comerciales, se evidencia
que el valor de: Siempre después de la accidn pre experimental aumenta de 3.5% a
90.5% y sobre la capacidad interpretan y argumentan informacion que relaciona
variables presentadas, se confirma que el valor de: Siempre después de la accion pre
experimental aumenta de 3.3% a 86.3%.

Palabras claves: Juegos didacticos, estrategias, capacidades, matematica.



ABSTRACT

The purpose is to determine how educational garues as strategies facilitate the
development of mathematical abilities in students of the 5th grade of primary school of
the Educational Institution 31506 Huancayo - 2018, oriented by the quantitative and
applicative approach, referred to the daily work in problematic motivational situations,
improving the theoretical and concrete mathematical potentialities, pre-experimenting in
the VI, considering the pree test, the intervention with a program and the post-test, with
a group; the population is 780 students, the non-probabilistic convenience sample is 56
students, significant or relevant.

As a study, guided by the applicative type, the descriptive level and the
hypothetical deductive, experimental and statistical methods, we used intervention
actions on LV through practical and experiential workshops, where the students built
mental structures expressed in concrete actions, stamping characters of the process
cognitive; collection techniques are observation and survey, to measure the capacities
resulting from didactic garues, aided by descriptive and inferential statistics.

Regarding the first capacity, measuring the capacity of the container, it is
observed that the value of: Always after the pre-experimental action increases from 7
.14% to 90.2%; Regarding capacity, they solve problems about capacity in commercial
units, it is evidenced that the value of: Always after the pre-experimental action increases
from 3.5% to 90.5% and about the capacity they interpret and argue information that
relates presented variables, it is confirmed that the value of: Always after the pre-
experimental action increases from 3.3% to 86.3%.

The keywords being: Didactic garues, strategies, abilities, mathematics.



INTRODUCCION

Esta investigacion "El uso de juegos didacticos como estrategia para el desarrollo
de capacidades matematicas en los estudiantes de 5° grado de primaria de la Institucion
Educativa N° 31506 Huancayo - 2018", para optar el Grado Académico de Maestra,
presentada por Nelida Chaca Palma.

Primero aborda la problematica observada en la practica de los estudiantes de la
I. E. N° 31506, constituyéndose en el porqué de la investigacion, ya que, los estudiantes
por la falta de apoyo con estrategias para el aprendizaje presentan limitaciones en el
desarrollo de capacidades matematicas, que se reflejan en consecuencias funestas para la
vida académica.

Asimismo, el propoésito es proveer herramientas que coadyuven a la forja de
capacidades matematicas, estableciendo un trabajo aplicado al grupo elegido, dinamizado
por acciones de intervencion, para la optimizacion de las capacidades matematicas,
orientado por un soporte pedagdgico y metodologia de la investigacién, constatando
dichos avances con las fichas de observacion. corroborandose con la prueba de hipotesis
referida a la diferencia en los resultados del pretest y postest del grupo unico.

En conclusion, la intencionalidad de la tesis procura disponer condiciones a fin
que el estudiante apoyado por los juegos didacticos como estrategias, tome el control de
sus estudios mejorando sus capacidades matematicas, para dicho cometido en el capitulo
| describimos la realidad problematica, delimitamos la investigacion; planteamos
objetivos, la justificacion e importancia de la investigacion, prevemos la factibilidad y
limitaciones de la investigacion; en el capitulo Il considera los antecedentes del
problema, las bases tedricas - cientificas y la definicién de términos bésicos; en el
capitulo 11l delimita el sistema de hipdtesis, la definicion conceptual de variables y el

cuadro de operacionalizacion de variables; el capitulo IV: precisa el tipo y nivel de

\Y



investigacion; los métodos y disefio de investigacion; la poblacion y muestra de la
investigacion; las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos; la validez y
confiabilidad; el plan de analisis de datos y la ética en la investigacion, en los ultimos
capitulos V y VI tratarnos los resultados y la discusion correspondiente.

Finalmente estarnos convencidos que la presente tesis cumple con las exigencias
del Reglamento de Grados y Titulos del Vice Rectorado de Investigacion y Post

Grado; de los sefiores Doctores Miembros del Jurado Evaluador; ademas,
abrigarnos la esperanza que contribuya al esfuerzo académico de gran calidad que oferta
la"UNDAC", comprometiéndome a difundir los principios y valores del alma rnater del

Centro del Per(.

LA AUTORA.
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1.1.

CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION

Identificacion y determinacion del problema

Debido a que los alumnos de 5° Grado de educacion primaria de la
Institucién Educativa N° 31506 Huancayo, region Junin; presentan bajos niveles
de logros en el area de matematica, siendo una de las posibles causas que esta
area se presenta de forma poco atrayente para los estudiantes, provocando
desinterés por el aprendizaje de la matematica y alto indice de alumnos
desaprobados, segln la evaluacién de la sub direccion de la institucidn educativa.

Por otro lado, en la Institucion Educativa N° 31506, el trabajo en el area
de matematica continda siendo tradicional, cuyo planeamiento y ejecucion
entorpece la motivacion e incentivo al estudiante en el desarrollo de habilidades
matematicas.

Segun informacion proporcionada a nuestras escuelas, de las
investigaciones realizadas por el Ministerio de Educacion se puede detectar que
existen en la provincia de Huancayo nifios y nifias que tienen algunas dificultades

en el desarrollo de las capacidades matematicas.



1.2.

1.3.

Asimismo, nuestra nacion fue evaluada consiguiendo pésimos resultados,
en las pruebas del Programa Internacional de Evaluacion de Estudiantes, PISA
2009, en la que participaron 65 paises y el Peru se ubico en el antepenaltimo lugar
respecto al area de matematica, obteniendo 365 puntos.

Los resultados que obtuvo nuestro pais en dicha prueba PISA, constituyen
una importante informacion acerca de las dificultades y necesidades del sistema
educativo, que deben ser consideradas para formular cualquier propuesta que
apunte a una educacion matematica de calidad.

Delimitacion de la investigacion
1.2.1. Delimitacion espacial

La presente investigacion se desarroll6 en el distrito de Huancayo,
Provincia Huancayo, Region Junin.

1.2.2. Delimitacion social

El presente trabajo de investigacion se desarrolld en la Institucion
Educativa N° 31506, del 5° grado de educacion primaria
1.2.3. Delimitacion temporal

Aprovechando la disposicién favorable, de los directivos, docentes,
padres de familia y estudiantes del 5° grado de la Institucion Educativa N° 315086,
hemos determinado que el trabajo de investigacion se desarrolle en el periodo
2018.

Formulacion del problema
1.3.1. Problema General

¢De qué manera los juegos didacticos como estrategias facilitan el

desarrollo de las capacidades matematicas en los estudiantes del 5° grado de

primaria de la Institucién educativa N° 31506 Huancayo -2018?



1.4.

1.3.2. Problemas Especificos

a)

b)

¢Qué le permiten mensurar, los juegos didacticos como estrategias de
ensefianza-aprendizaje manifestando el desarrollo de las capacidades
matematicas en los estudiantes del 5° grado de primaria de la
Institucion Educativa N° 31506 Huancayo -2018?

¢Qué les posibilita resolver los juegos didacticos como estrategias de
ensefianza y aprendizaje expresando el desarrollo de las capacidades
matematicas en los estudiantes del 5° grado de primaria de la
Institucidon Educativa N° 31506 Huancayo - 2018?

¢Qué les facilita interpretar y argumentar los juegos didacticos como
estrategias de ensefianza-aprendizaje evidenciando el desarrollo de
las capacidades matematicas en los estudiantes del 5° grado de

primaria de la Institucién Educativa N° 31506 Huancayo -2018?

Formulacion de Objetivos

1.4.1. Objetivo General

Determinar de qué manera los juegos didacticos como estrategias facilitan

significativamente el desarrollo de las capacidades matematicas en los

estudiantes del 5° grado de primaria de la Institucién educativa N° 31506

Huancayo - 2018.

1.4.2. Obijetivo Especifico

a)

Determinar qué pueden medir mediante los juegos didacticos como
estrategias de ensefianza-aprendizaje evidenciando el desarrollo de
las capacidades matematicas en los estudiantes del 5° grado de

primaria de la Institucion de la Educativa N° 31506 Huancayo -2018.



1.5.

b) Describir que les permite resolver a través de los juegos didacticos
como estrategias de ensefianza-aprendizaje evidenciando el
desarrollo de las capacidades matematicas en los estudiantes del 5°
grado de primaria de la Institucion de la Educativa N° 31506
Huancayo- 2018.

c) Identificar qué logran interpretar y argumentar mediante los juegos
didacticos como estrategias de ensefianza-aprendizaje evidenciando
el desarrollo de las capacidades matematicas en los estudiantes del 5°
grado de primaria de la Institucion de la Educativa N° 31506
Huancayo- 2018.

Justificacion de la investigacion

Esta investigacion se evidencia desde dpticas distintas y complementarias
y emerge a raiz de ciertas dificultades que tienen los estudiantes en el aprendizaje
de la matematica, esto se da por la ausencia de uso de estrategias innovadoras, a
la vez préacticas y ludicas.

Desde la Optica tedrica, permitira estar al tanto de la relacion que existe
entre los juegos didacticos y el desarrollo de las capacidades matematicas en los
estudiantes del 5° grado de primaria de la Institucion Educativa N° 31506
Huancayo -2018.

Desde la Optica practica, permitird conocer que los juegos didacticos
como estrategias son importantes para mejorar el desarrollo de las capacidades
matematicas en los estudiantes del 5° grado de primaria de la Institucion

Educativa N° 31506 Huancayo - 2018.



1.6.

Limitaciones de la investigacion

Dicho trabajo de investigacion presenta limitaciones de fundamento
tedrico estrictamente aplicables a la realidad latinoamericana de nuestros nifios,
es decir, la literatura vigente no corresponde con una nueva vision ludica y

didactica.



2.1.

CAPITULO 1

MARCO TEORICO

Antecedentes de estudio

2.1.1. Antecedente internacional

Leyva. A. (2011). Al presentar su tesis El juego como estrategia didactica
en la educacion infantil, en la Pontificia Universidad Javeriana, arriba a
lo siguiente: Se logro evidenciar que a pesar del desconocimiento de las
teorias actuales dadas por autores acerca del juego, los mismos docentes
crean sus propias "teorias".

Ospina, M. (2015), Present6 la investigacion titulada: El juego como
estrategia para fortalecer los procesos basicos de aprendizaje en el nivel
preescolar, en la Universidad del Tolima, concluye que: el juego como
estrategia pedagdgica facilita el aprendizaje de conceptos basicos en el
nivel de la educacidn preescolar, por ende, los docentes deben reconocer
la importancia del mismo dentro y fuera del aula escolar innovando de

esta manera su quehacer académico y profesional.



2.1.2.

Puchaicela, D. (2018), En su tesis: El juego como estrategia didactica
para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la multiplicacion y
division, en los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
General Basica "Miguel Riofrio™ ciudad de Laja, periodo 2017-2018, en
la Universidad Nacional de Loja, arriba a lo siguiente: La mayoria de las
actividades didacticas seleccionadas fueron las adecuadas, ya que
permitieron captar la atencion de los estudiantes y los motivo a aprender
de manera significativa y divertida la multiplicacion y division, ademas
que el taller pedagdgico aplicado fue positivo, ya que sus resultados
demuestran que la mayoria de los estudiantes del quinto grado "B" se
sintieron motivados y lograron desarrollar significativamente  su
razonamiento l6gico-matematico a la hora de resolver ejercicios de
multiplicacion y division.

Antecedente Nacional

Gastelu, L. y Padilla, D. (2017), En su tesis intitulada: Influencia de los
juegos didacticos en el aprendizaje del area de matematica en los alumnos
de la Institucion Educativa, Huaycéan, en la U. N. E. Enrique Guzman y
Valle. Llegando a la conclusién, que los juegos didacticos mejoran
significativamente el aprendizaje del area de matematica, permitiendo
reconocer y clasificar; la seriacion; la nocion de nimero.

Nufiez, M. (2019), Al alcanzamos la tesis: Los juegos didacticos en el
desarrollo de la estimulacion temprana en nifios de 2 afios de la J. E.
Privada "Pkes School - Huaura, en la Universidad José Faustino Sanchez
Carrion, establece esta conclusion: Existe una relacién significativa entre

el uso de los juegos didacticos convencionales y el desarrollo de la



2.2.

estimulacidn temprana en nifios de 2 afios, representando una muy buena

asociacion.

Portocarrero, J. (2017), Al proponer su investigacion: El juego como

recurso didactico y su influencia en la estimulacion de la psicomotricidad

en los estudiantes de tres afios de la Institucion Educativa Inicial N° 291

del distrito de Yorongos, 2017, en la Universidad Cesar Vallejo, sentencia

que el uso del juego corno recurso didactico influye significativamente en

la estimulacion de la psicomotricidad en dimension motricidad y

coordinacion, de los estudiantes.
Bases teoricas - cientificas.

2.2.1. Los juegos didacticos.

Aclarando diremos, no se trata, de cualquier actividad ludica -aunque
hasta las mas simples e insulsas, poseen algo de aprendizaje- pero en este caso
nos referirnos a las acciones colectivas entre nifios que poseen orientacion
normativa, entorno a pistas y lineamientos de aprendizaje, que presentan un
contenido, una habilidad, una actitud de manera atractiva (gustativa) y a la vez
digerible por la potencialidad cognitiva del nifio, atendiendo a la significatividad
en su dimension etaria, cognitiva y rasgo de la ciencia matematica.

Una autora sefiala lo siguiente:

Comunmente se le identifica con diversion, satisfaccion y ocio,
con la actividad contraria a la actividad laboral, que normalmente es
evaluada positivamente por quien la realiza. Pero su trascendencia es
mucho mayor, ya que a través del juego se transmiten valores, normas de
conducta, resuelven conflictos, educan a sus miembros jévenes y

desarrollan muchas facetas de su personalidad. (Lopez, 2010, p. 19)



Asi, llegan a ser estrategias plagadas de pautas metodicas y técnicas; de
procedimientos, modos y formas didacticas, muy vinculadas a los requerimientos
del nifio y del area correspondiente. Po eso es recomendable que los docentes
consideren ser creativos, alegres, activos, amigables, tolerantes, pudiendo
motivar la espontaneidad y la decoracion de objetos, dibujos heuristicos,
empleando el modelado, plegado, etc. y en la lectura con los casinos, con letras
moviles formar palabras, etc.

A. En el area de matematica: Con frecuencia se utilizan los juegos con
recursos didacticos formales de fabrica, siendo los siguientes:
e Blogues logicos, materiales de base 1 O
e Fichas de colores.
e Regletas y tiras de fracciones.
e Casinos comunes o creativamente elaborados.
e Otros, etc.
Los juegos empleados en las clases sistematicas de la matematica, son para
darle un sentido ludico al aprendizaje, pudiendo ser escolar y/o extra escolar.
B. Las situaciones ludicas como estrategias para el desarrollo de las
capacidades matematicas:Resulta indiscutible que el juego posee una
funcion muy importante y significativa en la existencia de los nifios, ya que
constituye una de las actividades naturales y espontaneas propias del ser
humano.
Los nifios juegan y al hacerlo exteriorizan sus alegrias, angustias; el juego le
ofrece el placer en resolver problemas, poniendo en practica procesos

mentales y socioemocionales; por ello; los docentes deben promover tiempos



de juego y de exploracion, en que los nifios eligen a qué jugar y con quién

hacerlo. Asimismo, deben ser acompafiados observando, registrando y

orientando las acciones que emprenden sin interrumpirlos.

El promover jugar con material concreto y acompariados en ese proceso,

posibilita el desarrollo de habitos de trabajo, orden, autonomia, de seguridad

y satisfaccion por las acciones, de respeto, de socializaciéon y cooperacion

entre sus coetaneos.

Este tipo de aprendizaje significativo es indispensable, en la matematica,

porque facilita que lo realicen de manera divertida despertando el placer por

aprender, adquiriendo significados y luego usandolos en situaciones nuevas.

Por consiguiente, las actividades ludicas:

e Son actividades espontaneas y naturales en que aprenden sus primeras
situaciones y destrezas.

e Dinamizan procesos del pensamiento, generando interrogantes y
motivan la busqueda de soluciones.

e Presentan desafios y promueven procesos cognitivos, afectivos y
conativos.

e Promueven la competencia y actitudes de tolerancia convivencial.

e Favorecen la comprension y practica de procedimientos matematicos y
linguisticos.

e Posibilitan el desarrollo de capacidades y uso de estrategias heuristicas

para el desarrollo del pensamiento logico.
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C. Condiciones para el aprendizaje de la matematica.

e Establecer un clima de confianza para el disfrute de los nifios en diversas
actividades.

e Ser paciente, considerando los ritmos y estilos de aprendizaje de cada
nifio.

e Si es una actividad ludica propuesta por los docentes, debernos
observarla, acompaniarla, orientar e intervenir con preguntas que generen
curiosidad y necesidad de resolver situaciones.

e Ser innovadores y aplicar estrategias didacticas corno respuesta a los
diversos estilos de aprendizaje de los nifios.

e Ser heuristico al disefiar situaciones de evaluacion para verificar el logro
de los nuevos saberes 16gico - matematicos.

D. Juegos vivenciales no convencionales para el estudio presente:

Al ser las herramientas mentales o cognitivas, referidas en matematica desde
su vertiente general a sus multiples habilidades intelectuales y en especifico
encaminadas a medir la "capacidad" de recipientes, la resolucion de
problemas sobre "capacidad™ en unidades comerciales, el hecho en el que se
interpreta y argumenta informacion que relaciona variables presentadas,
hemos previsto ensayar estos juegos:

e Latiendita de mi barrio:

Proposito:
Fomentando la responsabilidad y conciencia familiar.

Procedimientos:

- Seacercan a los stands con billetes y monedas de papel.
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- Llevan recipientes con medidas de capacidad, equivalentes a las
oficiales, dispuestas por ellos mismos (litro, mililitro, galon) en
material reciclado.

- Compran cantidades de liquidos de diversa medida (mdaltiplos y
submultiplos del litro).

- Grafican los resultados respecto a la cantidad de agua transportada.

- Luego en grupos pequefios analizan y comparan las cantidades
adquiridas, empleando célculos.

La kermes en mi pueblo:

Propdsito:

Aperturando espacios de diversion y descanso comunitario.

Procedimientos:

- Seacercan a las tienditas con billetes y monedas de papel.

- Pescan y tiran pelotitas a los recipientes con diversas medidas de
capacidad (litro, mililitro, galon) de material reciclado.

- Anotan las cantidades de liquidos de diversas medidas
(mdaltiplos y submultiplos del litro) que lograron pescar o tumbar.

- Grafican los resultados respecto a la cantidad de agua transportada.

- Luego en grupos pequefios comparan las cantidades logradas.

Esto no es guerra:

Proposito:

Promoviendo la competencia sana entre nifios y el respeto al otro.

Procedimientos:

- Forman 6 grupos y le ponen nombres de paz.
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- Compiten llevando agua de una tina a otro con recipientes de
diversos tamafios (No pueden usar del mismo tamafo, hasta
terminar con los envases de diferente medida, luego pueden volver
a usarlos, pero dentro del tiempo determinado).

- Al terminar la competencia pacifica, cada grupo anota la cantidad
de agua transportada, considerando los multiplos del litro.

- Grafican los resultados respecto a la cantidad de agua transportada.
o Se premia con dulces y frutas a los grupos que lograron poca

cantidad de agua, pero que compartiran con los otros grupos en
una fiesta llamada "esto no es guerra".
2.2.2. Capacidades matematicas.

Vienen a ser habilidades, destrezas de orden cognitivas que permiten
abstraer rasgos ya sea de la realidad o de intuiciones mentales, que luego
permitirdn simbolizar y operar, corno medir la "capacidad" de recipientes, la
resolucién de problemas sobre “capacidad" en unidades comerciales, el hecho en
el que se interpreta y argumenta informacion que relaciona variables presentadas.
A. Capacidades matematicas transversales o generales

Las que se movilizan en el actuar y pensar matematicamente, que obviamente
corresponden al pensamiento I6gico, son las siguientes
e Matematiza situaciones:

Expresa en un modelo matematico, un problema reconocido en una

situacién, el educando identifica rasgos, datos, condiciones y variables

del problema que permitan construir un sistema de caracteristicas
matematicas, de tal forma que reproduzca el comportamiento de la

realidad.
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Usando el modelo obtenido y estableciendo conexiones con nuevas
situaciones en las que puede ser aplicable. Reconociendo el significado
y la funcionalidad del modelo en situaciones similares a las estudiadas.
Comunicay representa ideas matematicas.

Comprende el significado de las ideas matematicas y las expresa de
forma oral y/o escrita, usando el lenguaje matematico y diversas formas
de representacion con material concreto, gréfico, tablas, empleando
simbolos y recorriendo de una representacion a otra.

Aqui la comunicacion es la forma de expresar y representar informacion
con contenido matematico.

Elaboray usa estrategias

Planea, ejecuta y valora una sucesion establecida de estrategias, entre
ellos las tecnologias de informacién y comunicacién, con el empleo
flexible y eficaz en el planteamiento y resolucién de problemas. Esto
implica confeccionar un plan de solucién, monitorear su ejecucion y
reformular el procedimiento con la finalidad de resolver el problema.
Razona y argumenta generando ideas matematicas.

Plantea supuestos e hipdtesis de implicancia matematica mediante
formas de razonamiento, asi como verificarlos y validarlos usando
argumentos, para eso, se debe partir de la exploracion de situaciones
vinculadas a las matematicas, a fin de establecer relaciones entre ideas y
llegar a conclusiones sobre la base de inferencias que permitan generar
nuevas ideas matematicas.

Razonay argumenta generando ideas matematicas implica que los nifios:

Expliquen sus argumentos al plantear hipotesis; observen  los
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fenomenos y  establezcan  relaciones matematicas, elaboren
conclusiones; defiendan con argumentos y refuten otros.
B. El juego desde la perspectiva tedrica.
El juego infantil es sencillamente consustancial al proceso en desarrollo de
la condicion natural de ensayo mente - cerebro, que corresponde al ser
humano, quien a través de la actividad lGdica practica la imaginacion
creadora.
A proposito, una autora enamorada de lo ludico, se refiere a Piaget
mencionando: Relaciona el desarrollo de los estadios cognitivos
con el desarrollo de la actividad ludica: las diversas formas de
juego que surgen a lo largo del desarrollo infantil son
consecuencia directa de las transformaciones que sufren
paralelamente las estructuras cognitivas del nifio. (Lopez, 2010,
p. 20)
A pesar de lo expresado, el juego, desde el punto de vista tedrico fue
considerado, a partir de diversos prismas, como cuando Spencer lo toma
como simple desfogue de energia sin sentido o segin Lazarus es acciones
para la distenciéon y relajacion, entre otros. Pero para nuestro trabajo
académico el juego o actividad ludica es mas que simple pérdida de tiempo.
Por ejemplo, hay celebridades que consideran al juego como actividad
preparatoria para la vida, porque permite el desarrollo de capacidades y
habilidades necesarias para su ser "humano™ hoy nifio, mafiana adulto; e
incluso existen aseveraciones de intelectuales quienes sostienen el juego
como promotor de ficcion, imaginacion, etc.; valorando ellos, la promocion

cognitiva de la actividad ludica.
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A partir de nuestras lecturas y experiencias como profesoras o profesores
hemos podido aquilatar al juego en su dimensién formativa, entendiendolo
como actividades motrices y mnémicas que manifiestan complejos procesos
psicoldgicos internos, cuyos resultados suelen ser inmediatos o presentes
respecto a su propio periodo de desarrollo y mediatos o futuros referidos a
exigencias, retos venideros que le plantea la vida.
Respecto a nuestra toma de posicion sobre el juego la autora sostiene:
Por otra parte, Piaget, ha establecido una secuencia comudn del
desarrollo de los comportamientos de juego, acumulativa y
jerarquizada, donde el simbolo reemplaza progresivamente al
ejercicio, y luego la regla sustituye al simbolo sin dejar por ello de
incluir el ejercicio simple. (Lopez, 2010, p. 30)
Tomando en cuenta esta Gltima cita, es menester indicar laconicamente que
el epistemdlogo Piaget, deja entrever la existencia de los juegos de ejercicio
pertenecientes al periodo sensorio-motor entre O a 2 afos; los juegos
simbdlicos propios de la etapa preconceptual dentro de 2 a 4 afios; los juegos
de reglas que emergen de manera muy progresiva y confusa entre los cuatro
y los siete afios, pero que se hace caracteristico de las Operaciones concretas
acaecidas entre los 7 a 12 afios (o llamados juegos de reglas simples), luego
evolucionaré a los denominados juegos de reglas complejas peculiares de las
operaciones formales que se dan de los 12 afios o edad del adolescente hacia
adelante.
Pero no siendo mas "papistas que el papa", manifiesto que mi visién del juego
se centra en el juego de reglas simples, pero que no descuida los juegos

precedentes (de ejercicios, simbdlicos), tampoco no descarta la atencién al
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juego de viniente (de reglas complejas), porque mis estudiantes del 5° grado
oscilan entre 10 y 11 afios, ademas el cerebro de ellos posee atributos
sensoriales, motrices, preoperacionales y estan abiertos a las operaciones
formales -aunque simples, pero estan alli acompafnandolos- lo cual nos
facilitard su participacion conveniente en los juegos siguientes: La tiendita
de mi barrio, la kermes de mi pueblo y "esto no es guerra”.
Dandole verdadero sentido al juego un laureado autor, al referirse al producto
del juego manifiesta:
Estos conocimientos en varias areas favorecen el crecimiento
bioldgico, mental, emocional -individual y social sanos- de los
participantes, a la vez que les propicia un desarrollo integral y
significativo y al docente posibilita hacerle la tarea, frente a su
compromiso, mas dindmica, amena, innovadora, creativa,
eficiente y eficaz, donde su ingenio se convierta en eje central de
la actividad. (Torres, 2002, p. 219)
Desde estos soportes tedricos, diremos que, pese a que el juego es mal
concebido, es urgente darle el cabal sentido, corno estrategia didactica
potente, ya que el hombre no juega por jugar, sino que, en el juego aprende,
troguelando comportamientos reflejos de procesos cognitivos, de procesos
afectivos y procesos volitivos. En el caso que nos ocupa los nifios jugaran
para desarrollar capacidades matematicas especificas consideradas en lo que

conjeturamos hayan sido alcanzadas al término del presente trabajo.
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2.3.

Definicion de términos basicos.

Andlisis: Es destacar los elementos basicos de una unidad de informacion, esto
implica también, subrayar, distinguir, resaltar.

Aprendizaje: Se le puede considerar corno un proceso de naturaleza
extremadamente complejo, caracterizado por la adquisicion de un nuevo
conocimiento, habilidades o capacidades.

Calidad: Es un conjunto de propiedades inherentes a un objeto que le confieren
capacidad para satisfacer necesidades implicitas o explicitas.

Capacidades: Son los conocimientos y habilidades que tiene y desarrolla el
estudiante para el logro del aprendizaje.

Cognicion: El conocimiento y la capacidad de conocer.

Conjeturas: Se refiere a una afirmacion que se supone cierta, pero que no ha
sido probada ni refutada hasta la fecha.

Creatividad: Es la facultad de crear o la capacidad de creacion, consiste en
encontrar métodos u objetos para realizar tareas nuevas o distintas, con la
intension de satisfacer un propésito.

Decodificacion: Es la produccién del nuevo texto en otro idioma.

Desafio: Accion y efecto de desafiar (retar, competir, provocar a alguien).
Fijacion: Hace que la libido se una fuertemente a personas o imagenes,
reproduzca un determinado modo de satisfaccion.

abilidades: Capacidades y destrezas que poseen los alumnos para la
lectoescritura.

Imaginacién: Es aquella facultad de lamente que nos permite representar en

nuestras mentes las imagenes de las cosas reales como de las ideales.
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2.4.

Interpretacion: Es la atribucion de un significado personal a los datos
contenidos en la informacion que se recibe.
Matematica: Ciencia que, parte de axiomas y sigue el razonamiento légico,
estudia las propiedades y relaciones entre los entes abstractos (nimeros, figuras
geomeétricas, simbolos).
Materiales educativos: Constituyen elementos concretos, fisicos que portan los
mensajes a través de uno 0 mas canales de comunicacion y se utiliza en distintos
momentos o fases del proceso de ensefianza aprendizaje.
Metodologia: Conjunto de procedimientos de investigacion aplicable en la
aplicacion de las estrategias metodoldgicas de la lectoescritura.
Motivacion: Son las actividades que realiza el maestro con el propdsito de
mantener la atencion de los estudiantes.
Observacion: Es dar una direccion intencional a nuestra percepcion.
Ordenar: Es disponer de forma sistematica un conjunto de datos, a partir de un
atributo determinado. Esto implica también reunir, agrupar, listar seriar.
Recurso: Se entiende principalmente aquellos materiales y ayudas técnicas que
compensan total o parcialmente las definiciones o discapacidades del nifio.
Representar: Es la creacion de nuevo o recreacion personal, de unos hechos
fendmenos, situaciones.
Formulacion de Hipotesis
2.4.1. Hipotesis General

Los juegos didacticos corno estrategias facilitan significativamente el
desarrollo de las capacidades matematicas en los estudiantes del 5° grado de

primaria de la Institucién educativa N° 31506 Huancayo - 2018.
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2.5.

24.2.

Hipotesis Especificas

a)

b)

Los juegos didacticos corno estrategias de ensefianza-aprendizaje
propician el desarrollo de la medicién capacidad de recipientes en los
estudiantes del 5° grado de primaria de la Institucion Educativa N°
31506 Huancayo-2018.

Los juegos didacticos corno estrategias de ensefianza-aprendizaje
favorecen el desarrollo de la resolucion de problemas sobre capacidad
en unidades comerciales, de los estudiantes del 5° grado de primaria
de la Institucion Educativa N° 31506 Huancayo-2018.

Los juegos didacticos como estrategias de ensefianza-aprendizaje
favorecen el desarrollo de la capacidad de interpretacion vy
argumentacién de informacion que relaciona variables presentadas,
en los estudiantes del 5° grado de primaria de la Institucion Educativa

N° 31506 Huancayo-2018.

Identificacion de Variables

2.5.1. Variable independiente:

Los juegos didacticos como estrategias.

2.5.2. Variable dependiente:

Desarrollo de las capacidades matematicas
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2.6.  Definicion Operacional de variables e indicadores.

Los juegos Actividades Juegos con recursos Emplea los bloques Siempre

didacticos lidicas con didacticos formales légicos. A veces

como finalidad Maneja los materiales Nunca

estrategias. formativa e de base 10

(V.1) informativa Usa regletas y tiras de
fracciones.

Aprovecha casinos
comunes 0
creativamente
elaborados.
Juegos vivenciales no Visita la tiendita de mi ~ Siempre
convencionales barrio A veces
Comparte la kermes en  Nunca
mi pueblo
Participa de “esto no es
guerra”

Desarrollo de Progreso de Mide la capacidad del Mensura la capacidad = Siempre

las habilidades, recipiente en litro A veces
capacidades destrezas Mide la capacidad en Nunca
matematicas.  cognitivas de mililitro

(v.D) abstraccion Resuelve  problemas Absuelve los = Siempre

sobre capacidad en problemassobreel litro A veces
unidades comerciales Soluciona problemas Nunca
sobre el gal6n.
Interpreta y argumenta = Aclara en graficos de Siempre
informacion que barras A veces
relaciona variables Explica en graficos de Nunca
presentadas barras
Expone en graficos

circulares
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3.1.

3.2.

CAPITULO HI
METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION
Tipo de investigacion

El presente estudio correspondiente es mixto, porque en la ejecucién se
relacionan tantas bondades de la investigacion cuantitativa y el estudio
cualitativo.

Corno asevera Hemandez, R. (2006). La meta de la investigacion mixta
no es reemplazar a la investigacion cuantitativa ni a la investigacion cualitativa,
sino utilizar las fortalezas de ambos tipos de indagacion, combinandolas y
tratando de minimizar sus debilidades potenciales (p. 531 ).

Asimismo, esta investigacion es pre - experimental, ya que, parte de
nuestra intencién es conducir la variable independiente y constatar la ocurrencia
en la variable dependiente.

Nivel de investigacion
e Descriptivo: Porque pretendemos describir las manifestaciones que han de
mostrar los estudiantes, es decir caracterizar el como es y como se manifiesta

determinadas habilidades cognitivas en el area de matematica.
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3.3.

3.4.

3.5.

e Explicativo: Ya que, nos dirigimos a responder a los efectos de la variable
independiente sobre la variable dependiente.
Meétodos de investigacién

Método experimental: En nuestro caso, se cimenta medianamente en el
Método Cientifico y procede bajo la induccion y la deduccién, mediante
actividades con la finalidad de comprobar, ciertas conductas cognitivas, que
permita contar con experiencias previas para futuras investigaciones. Por ello,
posee la caracteristica pre experimental.

Disefio de investigacion.

El presente estudio corresponde al disefio pre experimental, como la
forma méas simple de disefio de investigacion experimental, con un grupo de
estudiantes, bajo observacion considerando los factores con causa y efecto.

G.: 01 X 0O
Poblacion y muestra
3.5.1. Poblacion

La poblacion esta constituida por 780 alumnos de la Institucion Educativa
N° 31506 Huancayo- 2018.

3.5.2. Muestra

Se aplicd la muestra no probabilistica, tomando en cuenta el total de 56
alumnos, como universo de estudiantes de la I. E. N° 31506 Huancayo,
consideramos el sub grupo por rasgos de la investigacion, de los educandos y del
investigador. Siendo una eleccion por conveniencia entorno al 5° grado de

primaria de dicha institucion.
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3.6.

3.7.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.6.1. Técnicas de recoleccion de datos
La técnica utilizada es la observacion para constatar comportamientos
cognitivo matematicos.
3.6.2. Instrumentos de recoleccidn de datos

Ficha de observacion, constituida por 18 items, dirigido a los nifios, a fin de
conocer las caracteristicas de la variable dependiente.

Seleccion, validacion y confiabilidad de los instrumentos de investigacion
3.7.1. Validacion del instrumento

He realizado la validacién segin Aiken sugeridas por la literatura
consultada, considerando la ficha de observacion, tomando en cuenta la
valoracién (A) acuerdo o (D) desacuerdo, proporcionada por los jueces expertos.

Opinion de aplicabilidad: Los jueces expertos, coinciden en que la
claridad y pertinencia son rasgos de los dominios, indicadores e items que
propiciaran la coherente aplicacion y validez del instrumento.

3.7.2. Confiabilidad del instrumento

Respecto a la confiabilidad del instrumento, he aplicado el coeficiente de
Rulon, obteniendo el siguiente resultado, a partir del empleo de la férmula:

Tyr =1-— Sz—d
x sZx
Referente a la ficha de observacidn, usada como pretest y postest.
r=1-S52d/ S2X
ry=1-303/5142
Ty =1-0,058
Ty = 0,942
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3.8.

3.9.

3.10.

Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Hemos empleado un sistema manual apoyado por una computadora a fin
de elaborar el cuadro o tabla de frecuencias del pre test y otro del post test.

Asimismo, utilizamos las herramientas de Excel, a fin de confeccionar
cuadros y graficos para su posterior analisis.
Tratamiento Estadistico

Acabada la recoleccion, se construyo la base de datos para realizar el
analisis estadistico, con herramientas de Excel, ejecutando las actividades
siguientes:
a) Logro de las frecuencias y porcentajes de la variable dependiente.
b) Preparacion de tablas, siendo 6 de los dominios y 2 generales respecto al

pretest y post test.
c) Disefio de graficos por cada cuadro o tabla analizados de los resultados
obtenidos.

d) Andlisis inferencial con la prueba de chi-cuadrado.
Orientacion ética filosofica y epistémica

Desde la segunda mitad del siglo XX, con el aporte critico constructivo
de la bioética, en el campo de la investigacion es urgente la consideracion ética,
que parte del respeto a la dignidad del sujeto participante en este estudio, por ello,
he considerado con mucha mesura los primeros resultados del Ilamado pretest, ya
que, corresponde a unos datos preliminares y referenciales.

Por otro lado, la mejora evidenciada en los datos del denominado postest,
son motivo de reconocimiento y de valoracion a los nifios por su propio esfuerzo

que estoy segura supera el peso didactico de los juegos.
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4.1.

CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION
Descripcion del trabajo de campo
En la planificacién, ejecucion y evaluacién del trabajo de investigacion

hemos seguido el siguiente lindero metodolégico:

Idealizacion y planeamiento del proyecto a partir de los datos empiricos
provenientes de la realidad inmediata y de la motivacion - orientacion tedrica
que proporciona la literatura preliminar consultada.

- La interrelacion vivencial con los sujetos (nifios del quinto grado) a fin de
preparar las condiciones para la aplicacion del Ilamado pretest (Ficha de
observacion).

- El compartir de clases empleando juegos y recursos didacticos formales
proporcionados por el MINEDU a través de nuestro plantel.

- Preparar las clases ensayando y mejorando el aprendizaje con la préctica de

los juegos creativo vivenciales, como son la tiendita de mi barrio, la kermes

del pueblo y "esto no es guerra™.

26



- Lainterrelacion vivencial con los nifios del quinto grado, a fin de concretizar
las condiciones para la aplicacion del llamado post test (Ficha de
observacion).

- Luego vino la seleccion y el tratamiento de los datos obtenidos en este
pequefio trabajo pre experimental, con rostro humano.

4.2.  Presentacion, andlisis e interpretacion de resultados

Primeramente, en este capitulo, se presentan los resultados obtenidos
referidos al comportamiento en cumplimiento de las capacidades matematicas,
del procesamiento estadistico realizado manualmente y con ayuda de una
maquina, de los 56 estudiantes del 5° grado de primaria de la I. E. N° 31506, tanto
en el pre test y post test.

4.2.1. Procesados y analizados por cada dominio:

Resultados del pre — test

Variable dependiente: capacidades matematicas

Tabla N°1
Dimension: Mide la capacidad | TOTAL | SIEMPRE | AVECES | NUNCA
de recipientes fi % fi % fi %
336 24 | 7,14 | 101 | 30,06 | 211|628
Indicador: capacidad en litro
1. Emplea recipientes | 56 7 125 |45 80,36 | 4 7,14
semejantes al litro.
2. Confecciona  envases | 56 4 7,14 |5 8,93 |47 83,93
con medida del litro
3. Anota los resultados de | 56 3 536 |2 3,57 |51 |91,07
su medicion.
Indicador: capacidad en
mililitro
4. Emplea recipientes | 56 3 536 |43 |76,79 |10 | 17,86
semejantes al mililitro
5. Confecciona  envases | 56 5 893 |4 7,14 |47 |83,93
con medida del mililitro.
6. Anota los resultados de | 56 2 3,57 | 2 3,57 |52 |92,86
su medicion
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Tabla N°2

Dimension: Resuelve | TOTAL | SIEMPRE | AVECES | NUNCA
problemas sobre capacidad en fi % fi % fi | %
unidades comerciales 336 12 35 [310 {923 |14 | 4,2
Indicador: problemas sobre el
litro
7. Absuelve ejercicios | 56 2 357 |52 1928 |2 |357
propuestos del libro
8. Explica los pasos | 56 3 536 (48 [857 |5 |8,93
seguidos.
9. Sugiere problemas de su | 56 2 357 |52 (928 |2 |357
realidad.
Indicador: problemas sobre el
galon.
10. Absuelve ejercicios | 56 1 1,79 |53 | 94,64 |2 |3,57
propuestos del libro.
11. Explica los pasos | 56 2 3,57 |52 1928 |2 |3,57
seguidos.
12. Sugiere problemas de su | 56 2 357 |53 (9464 |1 |1,79
realidad.
Tabla N°03
Dimension:  Interpreta y | TOTAL | SIEMPRE | AVECES | NUNCA
argumenta informacién que fi % fi % fi %
relaciona variables | 336 11 3,3 | 158 | 47,0 | 167 | 49,7
presentadas
Indicador: en gréaficos de
barras
13. Grafica resultados de | 56 3 536 (49 |875 |4 7,14
medidas del litro
14. Interpreta resultados de | 56 2 3,57 |52 |92,86 |2 3,57
medidas del litro
15. Argumenta  resultados | 56 1 1,79 |43 76,79 |12 | 21,49
de medidas del litro
Indicador: en graficos
poligonales
16. Grafica resultados de | 56 2 3,57 |9 16,07 | 45 | 80,36
medidas del mililitro
17. Interpreta resultados de | 56 2 3,57 |4 7,14 |50 |89,29
medidas del mililitro
18. Argumenta  resultados | 56 1 1,79 |1 1,79 |54 |96,43
de medidas del mililitro
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Los resultados del pretest consignado en la Tabla N° 01, sobre: Mide la
capacidad de recipientes, evidencia, los valores de siempre que corresponde
al 7,14%, a veces al

30,06% y nunca al 62,79% siendo este comportamiento deficiente mayor.
Los resultados del pretest mencionado en la Tabla N° 02, referente a:
Resuelve problemas sobre capacidad en unidades comerciales, evidencia, los
valores de siempre que corresponde al 3,5%, a veces al 92,3% siendo este
comportamiento deficiente mayor y nunca al 4,2%.

Los resultados del pretest indicado en la Tabla N° 01 sobre: Interpreta y
argumenta informacién que relaciona variables presentadas, evidencia, los
valores de siempre que corresponde al 3,3%, a veces al 47,0% mayor y nunca
al 49,7%, siendo estos dos Ultimos comportamientos deficientes en mayor
porcentaje.

Resultados del post - test variable

Dependiente: capacidades matematicas

Tabla N°4
Dimension: Mide la capacidad | TOTAL | SIEMPRE | AVECES | NUNCA
de recipientes fi % fi % fi | %
336 303 |90,2 |27 |80 6 |18
Indicador: capacidad en litro
1. Emplea recipientes | 56 51 (91,07 |3 536 |2 |3,57
semejantes al litro.
2. Confecciona envases con | 56 49 875 |5 893 |2 |[357
medida del litro.
3. Anota los resultados de | 56 52 92,86 | 4 714 |0 |0
su medicion.
Indicador:  capacidad en
mililitro
4. Emplea recipientes | 56 51 91,07 |5 893 |0 |0
semejantes al mililitro.
5. Confecciona envases con | 56 50 {89,29 |6 10,7210 |0
medida del mililitro
6. Anota los resultados de | 56 50 (89,29 |4 7,14 |2 | 3,57
su medicion
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Tabla N°05

Dimension: Resuelve | TOTAL | SIEMPRE | AVECES | NUNCA
problemas sobre capacidad en fi % fi % fi %
unidades comerciales 336 304 {905 (28 |83 |4 |12
Indicador: problemas sobre el
litro
7. Absuelve ejercicios | 56 52 192,86 | 4 7,14 ([0 |0
propuestos del libro.
8. Explica los pasos | 56 49 875 |5 893 |2 |357
seguidos.
9. Sugiere problemas de su | 56 49 875 |7 125 |10 |0
realidad.
Indicador: problemas sobre el
galon
10. Absuelve ejercicios | 56 53 194,64 |3 536 [0 |0
propuestos del libro.
11. Explica los pasos | 56 49 875 |5 893 |2 |357
seguidos.
12. Sugiere problemas de su | 56 52 192,86 |4 714 |0 (O
realidad.
Tabla N°06
Dimension: Interpreta  y | TOTAL | SIEMPRE | AVECES | NUNCA
argumenta informacion que fi % fi % fi | %
relaciona variables | 336 290 (86,3 |33 |98 |13 |39
presentadas
Indicador: en gréaficos de
barras
13. Grafica resultados de | 56 51 |91,07 |5 893 |0 |0
medidas del litro
14. Interpreta resultados de | 56 52 192,86 | 4 7,14 |0 |0
medidas del litro
15. Argumenta resultados de | 56 47 18393 |7 125 |2 | 3,57
medidas del litro.
Indicador: en graficos
poligonales
16. Grafica resultados de | 56 46 82,14 | 7 125 |3 |5,36
medidas del mililitro
17. Interpreta resultados de | 56 47 83935 893 |4 |7,14
medidas del mililitro
18. Argumenta resultados de | 56 47 83935 893 |4 |7,14
medidas del mililitro
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- Los resultados del post test, especificado en la Tabla N° 04, sobre: Mide la
capacidad de recipientes, evidencia, los valores de siempre que corresponde
al 90,2% siendo el comportamiento éptimo mayor, a veces al 8,0% y nunca
al 1,8%.

- Los resultados del post test, expresado en la Tabla N° 05, sobre: Resuelve
problemas sobre capacidad en unidades comerciales, evidencia, los valores
de siempre que corresponde al 90,5% siendo el comportamiento optimo y
mayor, a veces al 8,3% y nunca al 1,2%.

- Los resultados del post test, consignado en la Tabla N° 06, sobre: Interpreta
y argumenta informacion que relaciona variables presentadas, evidencia, los
valores de siempre que corresponde al 86,3% siendo el comportamiento
dptimo y mayor, a veces al 9,8% y nunca al 3,9%.

4.2.2. Comparacion mediante gréaficos

DEL PRE TEST DEL POST TEST
Grafico N° 01 Grafico N° 02
Mide la capacidad de Mide la capacidad de
recipientes —Iecipjentes
7.14

18
N

Segun este cuerpo de datos, se observa que el valor de: Siempre después
de la accion pre experimental aumenta de 7.14% a 90.2%, de donde se deduce
que en el pre test solo 4 nifios logran medir la capacidad de recipiente, mientras

que en el post test aumentan a 50 los estudiantes logran medir la capacidad.
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DEL PRE TEST DEL POST TEST

Grifico N° 03 Grifico N° 04
Resuelve problemas sobre capacidad en Resuelve problemas sobre capacidad en
unidades comerciales unidades comerciales
923
40
35 42 12
|

Segun este cuerpo de datos, se evidencia que el valor de: Siempre despueés
de la accidn pre experimental aumenta de 3.5% a 90.5%, de donde se deduce que
en el pre test solo 2 nifios resuelven problemas sobre capacidad en unidades
comerciales, mientras que en el post test aumentan a 51 los estudiantes resuelven

problemas sobre capacidad en unidades comerciales.

DEL PRE TEST DEL POST TEST
Grafico N° 05 Griafico N° 06
Interpreta y argumenta informacién que Interpreta y argumenta informacion que
____relaciona variables presentadas _ ____relaciona variables presentadas _
— S
3.3
’ [wnee ] [ree ]
N
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4.3.

Segun este cuerpo de datos, se confirma que el valor de: Siempre después
de la accidn pre experimental aumenta de 3.3% a 86.3%, de donde se deduce que
en el pre test s6lo 2 nifios interpretan y argumentan informacion que relaciona
variables presentadas, mientras que en el post test aumentan a 48 los estudiantes
que interpretan y argumentan informacion que relaciona variables presentadas.
Prueba de Hipotesis

A fin de realizar el tratamiento estadistico para la prueba de hipotesis,
consideramos las siguientes propiedades o caracteres:

Emplearemos la prueba Ji-Cuadrado con la "Correccién de Yates" a partir
de los porcentajes del pre test y la frecuencia del post test.

Siendo las hipétesis
Ho: Las categorias estimativas de siempre, a veces y nunca del post test, no se

modifican favorablemente del rango porcentual de 4,66%; 56,45%; 38,89%
respectivamente.
Hi: Las categorias estimativas de siempre, a veces y nunca del post test, se
modifican favorablemente en el rango porcentual de 4,66%; 56,45%; 38,89%
respectivamente.

Luego de los resultados porcentuales y de frecuencia del pre test, se aplicd
el post test, con el propoésito de verificar si las actividades pre experimentales,
habian promovido cambios favorables en las proporciones de los 56 educandos
respecto a las categorias estimativas de siempre, a veces y nunca.

Los datos porcentuales del pretest son 4,66%; 56,45%; 38,89%

correspondiendo a los valores de siempre, a veces y nunca, respectivamente.
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Ejerciendo la deduccion, el post test, las frecuencias son siempre 50, a veces 5 y

nunca l.

1. Laprueba es unilateral y de cola derecha.

2. Nivel de significacion a= 0,5

3. Emplearnos la Distribucion Muestral de Chi-Cuadrado.

4. Esquema de la prueba:
Existen K = 3 celdas, tenernos gl= K-1 =3 -1 = 2; grados de libertad a=
0,05 en la tabla de Chi-cuadrado obtenernos X2 (2) =5.9915

5. Calculo del estadistico de la prueba:

4.66 56.45 38.89

50 5 1

(01 - EI) - 0.5)* ((02— Ei) - 0.5)"_((03— E3) - 0.5)°
G | o —
N E| i E3

XZ(1)=4315+459+358

Donde X2(2) =513.2

6. Toma de decisiones:
El estadistico calculado es X?(1) = 513 .2 siendo mayor que el valor critico
encontrado en la tabla (5.991), cayendo en la region de rechazo, por
consiguiente, rechazamos Ho y aceptamos H1, es decir, las frecuencias y

porcentajes han cambiado  evidenciando que las actividades pre
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4.4,

experimentales mediante los juegos didacticos como estrategias facilitan
significativamente el desarrollo de las capacidades matematicas en los
estudiantes del 5° grado de primaria de la Institucion educativa N° 31506

Huancayo -2018.

Esquema N° 01

Discusion de resultados
4.4.1. Respecto a nuestra hipotesis general

Considerando la comparacion en general entre los datos de la ficha de
observacion (pre test), -luego de las actividades pre experimentales- y los datos
de la ficha de observacion (post test), se evidencia que los juegos didacticos como
estrategias facilitan significativamente el desarrollo de las capacidades
matematicas en los estudiantes del 5° grado de primaria de la Institucion educativa
N° 31506 Huancayo - 2018.

4.4.2. Sobre las hipdtesis especificas:

Estableciendo la comparacion de cada grupo de datos de la ficha de
observacion (pre test) y los datos de la ficha de observacion (post test), referidos
a cada capacidad diremos:

- Respecto a la hipotesis especifica 1, se evidencia que los juegos didacticos

como estrategias facilitan significativamente que los educandos miden la
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capacidad de recipientes; evidencia, los valores de siempre que corresponde
al 90,2%, siendo el comportamiento 6ptimo mayor.

- Respecto a la hipotesis especifica 2, se concretiza el valor que los juegos
didacticos como estrategias facilitan significativamente que los alumnos
resuelvan problemas sobre capacidad en unidades comerciales; evidencia, el
valor de siempre que corresponde al 90,5% siendo el comportamiento 6ptimo
y mayor.

- Respecto a la hipotesis especifica 3, se prueba que los juegos didacticos
como estrategias facilitan significativamente que los educandos interpretan y
argumentan informacion que relaciona variables presentadas; evidencia, el
valor de siempre que corresponde al 90,5% siendo el comportamiento 6ptimo
y mayor.

4.4.3. Referente a la prueba de hipotesis

Diremos que el resultado de la prueba Chi- Cuadrado, mediante la
correccion de Yates, queda probado que al realizar actividades pre experimentales

a través de los juegos didécticos como estrategias facilitan significativamente el

desarrollo de las capacidades matematicas en los estudiantes del 5° grado de

primaria de la Institucion educativa N° 31506 Huancayo - 2018; que hemos
determinado entorno a capacidades especificas favorables al desarrollo de las

clases exigidas en mi plantel.
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CONCLUSIONES
Los juegos didacticos como estrategias facilitan significativamente el desarrollo
de las capacidades matematicas en los estudiantes del 5° grado de primaria.
Los juegos didacticos como estrategias de ensefianza-aprendizaje propician el
desarrollo de la medicion de capacidad de recipientes en los estudiantes del 5°
grado de primaria.
Los juegos didacticos como estrategias de ensefianza-aprendizaje favorecen el
desarrollo de la resolucion de problemas sobre capacidad en unidades
comerciales, de los estudiantes del 5° grado de primaria.
Los juegos didacticos como estrategias de ensefianza-aprendizaje favorecen el
desarrollo de la capacidad de interpretacion y argumentacion de informacion que

relaciona variables presentadas, en los estudiantes del 5° grado de primaria.



RECOMENDACIONES
Fomentar el estudio de la matematica con actividades lUdicas tradicionales y
creativas por parte de los docentes.
Difundir la comprension y practica del juego desde su valor cognitivo, actitudinal y
no solamente como acto mera diversion.
Realizar clases amenas y de acogida respecto a la matematica, que por mucho tiempo
es considerada como dificil y hasta aborrecida.
A los colegas que poseen el espiritu investigador les encomiendo, continuar mi

trabajo pre experimental, llevandolo a tesis experimental con G. E. y G. C.
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ANEXOS



Instrumento de Recoleccién de Datos — “Ficha De Observacion”
VARIABLE DEPENDIENTE: Capacidades matematicas

SIEMPRE

A VECES NUNCA

Dimension: Mide la capacidad de recipientes

Indicador: capacidad en litro

1. Emplea recipientes semejantes al litro.

2. Confecciona envases con medida del litro

3. Anota los resultados de su medicion.

Indicador: capacidad en mililitro

4. Emplea recipientes semejantes al mililitro

5. Confecciona envases con medida del mililitro.

6. Anota los resultados de su medicion

Dimension: Resuelve problemas sobre capacidad

en unidades comerciales

Indicador: problemas sobre el litro

7. Absuelve ejercicios propuestos del libro.

8. Explica los pasos seguidos.

9. Sugiere problemas de su realidad.

Indicador: problemas sobre el galon

10.  Absuelve ejercicios propuestos del libro.

11. Explica los pasos seguidos.

12.  Sugiere problemas de su realidad.

Dimension: Interpreta y argumenta informacion

gue relaciona variables presentadas

Indicador: en graficos de barras

13.  Grafica resultados de medidas del litro

14. Interpreta resultados de medidas del litro

15.  Argumenta resultados de medidas del litro.

Indicador: en gréaficos poligonales

16. Grafica resultados de medidas del mililitro

17. Interpreta resultados de medidas del mililitro

18.  Argumenta resultados de medidas del mililitro

FUENTE PROPIA



RESULTADOS DEL PRE TEST

VARIABLE DEPENDIENTE: CAPACIDADES MATEMATICAS

SIEMPRE | AVECES NUNCA
TOT | fi % fi % fi %
AL

Dimensidn: Mide la capacidad de recipientes
Indicador: capacidad en litro

1. Emplea recipientes semejantes al litro. 56 7 125 |45 | 80,36 4 7,14
2. Confecciona envases con medida del | 56 4 714 |5 8,93 47 | 83,93
litro

3. Anota los resultados de su medicion. 56 3 536 |2 3,57 51 | 91,07
Indicador: capacidad en mililitro

4. Emplea recipientes semejantes al | 56 3 536 |43 | 76,79 10 | 17,86
mililitro

5.  Confecciona envases con medida del | 56 5 893 |4 7,14 47 | 83,93
mililitro.

6.  Anota los resultados de su medicion 56 2 3,57 |2 3,57 52 | 92,86
Dimensién: Resuelve problemas sobre

capacidad en unidades comerciales
Indicador: problemas sobre el litro

7. Absuelve ejercicios propuestos del libro. | 56 2 3,57 |52 |928 2 3,57
8.  Explica los pasos seguidos. 56 3 536 |48 | 85,7 5 8,93
9.  Sugiere problemas de su realidad. 56 2 3,67 |52 1928 2 3,57
Indicador: problemas sobre el galén

10. Absuelve ejercicios propuestos del libro. | 56 1 1,79 |53 |94,64 2 3,57
11. Explica los pasos seguidos. 56 2 3,57 |52 |928 2 3,57
12. Sugiere problemas de su realidad. 56 2 3,57 |53 |94,64 1 1,79
Dimensién: Interpreta y argumenta

informacion que relaciona  variables

presentadas
Indicador: en graficos de barras

13. Grafica resultados de medidas del litro 56 3 536 |49 |875 4 7,14
14. Interpreta resultados de medidas del litro | 56 2 3,57 |52 |92,86 2 3,57
15. Argumenta resultados de medidas del | 56 1 1,79 |43 | 76,79 12 | 21,49
litro.
Indicador: en gréaficos poligonales

16. Grafica resultados de medidas del | 56 2 357 |9 16,07 45 | 80,36
mililitro

17. Interpreta resultados de medidas del | 56 2 357 |4 7,14 50 | 89,29
mililitro

18. Argumenta resultados de medidas del | 56 1 1,79 |1 1,79 54 | 96,43
mililitro




RESULTADOS DEL POST TEST

VARIABLE DEPENDIENTE: CAPACIDADES MATEMATICAS

SIEMPRE | AVECES NUNCA
TOTAL [fi  [% [fi [% fi | %
Dimension: Mide la capacidad de
recipientes
Indicador: capacidad en litro
1. Emplea recipientes semejantes al | 56 51 91,07 | 3 5,36 2 3,57
litro.
2. Confecciona envases con medida del | 56 49 875 |5 8,93 2 3,57
litro
3. Anota los resultados de su medicién. | 56 52 92,86 | 4 7,14 0 0
Indicador: capacidad en mililitro
4. Emplea recipientes semejantes al | 56 51 91,07 | 5 8,93 0 0
mililitro
5. Confecciona envases con medida del | 56 50 89,29 | 6 10,71 |0 0
mililitro.
6. Anota los resultados de su mediciéon | 56 50 89,29 | 4 7,14 2 3,57
Dimensién: Resuelve problemas sobre
capacidad en unidades comerciales
Indicador: problemas sobre el litro
7. Absuelve ejercicios propuestos del | 56 52 92,86 | 4 7,14 0 0
libro.
8.  Explica los pasos seguidos. 56 49 875 |5 8,93 2 3,57
9. Sugiere problemas de su realidad. 56 49 875 |7 12,5 0 0
Indicador: problemas sobre el galén
10. Absuelve ejercicios propuestos del | 56 53 94,64 | 3 5,36 0 0
libro.
11. Explica los pasos seguidos. 56 49 875 |5 8,93 2 3,57
12. Sugiere problemas de su realidad. 56 52 92,86 | 4 7,14 0 0
Dimensién: Interpreta y argumenta
informacion que relaciona variables
presentadas
Indicador: en gréaficos de barras
13. Grafica resultados de medidas del | 56 51 91,07 | 5 8,93 0 0
litro
14. Interpreta resultados de medidas del | 56 52 92,86 | 4 7,14 0 0
litro
15.  Argumenta resultados de medidas del | 56 47 8393 |7 12,5 2 3,57
litro.
Indicador: en gréaficos poligonales
16. Grafica resultados de medidas del | 56 46 82,14 | 7 12,5 3 5,36
mililitro
17. Interpreta resultados de medidas del | 56 47 83,93 |5 8,93 4 7,14
mililitro
18. Argumenta resultados de medidas del | 56 47 83,93 |5 8,93 4 7,14
mililitro
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FICHA DE VALIDACION SEGUN AIKEN

I. DATOS GENERALES.
Apellidos y Nombres del experto: Mg, Zenaida Vargas Guzman
Cargo o labor: Docente
Nombre del instrumento: Ficha de observacion
Autora: Nélida Chaca Palma
Titulo de la investigacién: El uso de juegos didacticos como estrategia para el desarrollo de
capacidades matematicas en los estudiantes de 5° grado de primaria de la Institucion Educativa N°
31506 Huancayo — 2018

I. ASPECTOS DE VALIDACION DE CADA ITEM
Experto, por favor completa la siguiente tabla, luego de haber evaluado el instrumento adjunto.
Escribe (A) acuerdo, o (D) desacuerdo en la segunda columna.
Asimismo, si tiene alguna opinion o propuesta de modificacion escribela en la columna
correspondiente.

ITEMS Acuerdo o desacuerdo Modificacion u
opinion

Dimensién: Mide la capacidad de recipientes

Indicador: capacidad en litro

1. Emplea recipientes semejantes al litro.

2. Confecciona envases con medida del litro.

3. Anota los resultados de su medicién.

Indicador: capacidad en mililitro

4. Emplea recipientes semejantes al mililitro.

5. Confecciona envases con medida del mililitro.

>2|2 [»[>>

6. Anota los resultados de su medicion.

Dimensién: Resuelve problemas sobre capacidad en unidades comerciales

Indicador: problemas sobre el litro

7.Absuelve ejercicios propuestos del libro.

8. Explica los pasos seguidos.

9. Sugiere problemas de su realidad.

Indicador: problemas sobre el galén.

10. Absuelve ejercicios propuestos del libro.

11. Explica los pasos seguidos.

> > > > > >

12. Sugiere problemas de su realidad.

Dimensién: Interpreta y argumenta informacion que relaciona variables presentadas

Indicador: en graficos de barras

13. Grafica resultados de medidas del litro A
14. Interpreta resultados de medidas del litro A
15. Argumenta resultados de medidas del litro A

Indicador: en graficos poligonales

16. Grafica resultados de medidas del mililitro

A
17. Interpreta resultados de medidas del mililitro A
18. Argumenta resultados de medidas del mililitro A

I1II. OPINION DE APLICABILIDAD DEL INSTRUMENTO.
Después de haber atendido y resuelto las observaciones y sugerencias; es factible la
aplicacion del instrumento.




MATRIZ DE CONSISTENCIA

EL USO DE JUEGOS DIDACTICOS COMO ESTRATEGIA PARA EL DESARROLLO DE CAPACIDADES MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES
DE 5 GRADO DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 31506 HUANCAYO - 2018

1

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

PROBLEMA PRINCIPAL

¢ De qué manera los juegos didacticos

como estrategias facilitan el desarrollo

de las capacidades matematicas en
los estudiantes del 5° grado de
primaria de la Institucién Educativa N°

31506 Huancayo — 20187

PROBLEMAS ESPECIFICOS

a) ¢Qué les permiten mensura, los
juegos didacticos como estrategias
de ensefianza-aprendizaje
manifestando el desarrollo de las
capacidades matematicas en los
estudiantes del 5° grado de
primaria de la Institucion Educativa
N° 31506 Huancayo — 20187

b) ¢Qué les posibilita resolver los
juegos didacticos como estrategia
de ensefianza- aprendizaje
expresando el desarrollo de las
capacidades matematicas en los
estudiantes del 5° grado de
primaria de la Institucion Educativa
N° 31506 Huancayo — 2018?

c) ¢Qué les facilita interpretar y
argumentar los juegos didacticos
como estrategia de ensefianza-
aprendizaje  evidenciando el
desarrollo de las capacidades
matematicas en los estudiantes del
5° grado de primaria de la
Instituciéon Educativa N° 31506
Huancayo-20187?

OBJETIVO GENERAL.

Determinar de qué manera los juegos

didacticos como estrategias facilitan

en el desarrollo de las capacidades
matematicas en los estudiantes del 5°
grado de primaria de la Institucién

Educativa 31506 Huancayo — 2018.

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

a. Determinar qué pueden medir
mediante los juegos didacticos
como estrategias de ensefianza-
aprendizaje  evidenciando el
desarrollo de las capacidades
matematicas en los estudiantes del
5° grado de primaria de la
Institucion de la  Institucion
Educativa N° 31506, Huancayo —
2018.

b. Describir qué les permite resolver a
través de los juegos didacticos
como estrategia de la ensefianza-
aprendizaje  evidenciando el
desarrollo de las capacidades
matematicas en los estudiantes del
5° grado de primaria de la
Institucion de la  Institucion
Educativa N° 31506 Huancayo —
2018.

c. Identificar que logran interpretar y
argumentar mediante los juegos
didacticos como estrategias de
ensefianza-aprendizaje
evidenciando el desarrollo de las
capacidades matematicas en los
estudiantes del 5° grado de
primaria de la Institucion Educativa
N° 31506 Huancayo — 2018.

HIPOTESIS GENERAL

Los juegos didacticos como estrategias
facilitan significativamente el desarrollo de
las capacidades matematicas en los
estudiantes del 5° grado de primaria de la
Institucion Educativa N° 31506, Huancayo
—2018.

HIPOTESIS ESPECIFICAS

a. Los juegos didacticos como estrategias
de ensefianza-aprendizaje propician el
desarrollo de la medicidn capacidad de
recipientes en los estudiantes del 5°
grado de primaria de la Institucién de la
Instituciéon  Educativa N° 31506
Huancayo - 2018.

b. Los juegos didacticos como estrategia
de ensefianza-aprendizaje favorecen
el desarrollo de la resolucion de
problemas sobre capacidad en
unidades  comerciales, de los
estudiantes de 5° grado de primaria de
la Institucion Educativa N°31506
Huancayo - 2018.

c. Los juegos didacticos como estrategia
de ensefanza-aprendizaje favorecen
el desarrollo de la capacidad de
interpretacion y argumentacion de
informacién que relaciona variables
presentadas, en los estudiantes del 5°
grado de primaria de la Institucion
Educativa N°31506 Huancayo - 2018.

VARIABLE INDEPENDIENTE:
Los juegos didacticos como
estrategias

VARIABLE DEPENDIENTE:
Desarrollo de las capacidades
matematicas

VARIABLE INTERVINIENTE:
Caracteristicas y condiciones de
los estudiantes del quinto grado
de primaria de la Institucion
educativa N° 31506.

TIPO DE INVESTIGACION.
descriptivo — explicativo

METODOS DE INVESTIGACION.
El método de investigacion es
experimental, en su version pre
experimental con un grupo.

DISENO DE INVESTIGACION.
Disefios pre experimental

TECNICA: Observacion

INSTRUMENTO: Ficha de
observacion

TECNICA DE TRATAMIENTO Y
ANALISIS: Tabulaciéon manual y
uso de las herramientas de Excel.

Prueba de Chi — Cuadrado con la
correccion de Yates.
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TABLA 3-Distribucion Chi Cuadrado x’
P = Probabilidad de encontrar un valor mayor o igual que el chi cuadrado tabulado, v = Grados de Libertad
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