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RESUMEN

La investigacion es determinar el nivel de influencia de los juegos de construccién
para desarrollar la nocién basica de seriacion en nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I.
“Quisto Alto”; el tipo de investigacion es aplicada, el nivel es explicativa; disefio de
investigacion preexperimental con pre test y post test con un solo grupo; muestra no
probabilistica intencional u opinatico compuesto por 12 nifios(as) de 5 afios de edad, el
trabajo de campo se realiz0 a través de los juegos de construccion planificas, ejecutadas
y evaluadas en las sesiones de aprendizaje. El instrumento, ficha de observacién en el
cual se realizé el recojo de datos, los cuales fueron procesados con el software Excel y el
programa estadistico SPSS, cuyos céalculos muestran diferencias estadisticas
significativas en las medidas de tendencia central con mejores resultados y medidas de
dispersion con resultados que no tienen la misma tendencia pues son negativas por no
lograr la homogeneidad en las medidas estadisticas inferenciales se muestra el nivel de
diferencia con el cual se aprueba la hipotesis alterna y negando al hipdtesis nula,
concluyen: los juegos de construccion influyen significativamente en le desarrollo de la
nocion basica de seriacién en los nifios de 5 afios de Quisto Alto.

Palabras clave: Juegos de construccidn, nocion, seriacion



ABSTRACT

The research is to determine the level of influence of construction games to
develop the basic notion of seriation in 5-year-old boys and girls of the I.E.I. "Quisto
Alto"; the type of research is applied, the level is explanatory; pre-experimental research
design with pre-test and post-test with a single group; Intentional or opinionated non-
probabilistic sample made up of 12 5-year-old children, the field work was carried out
through construction games planned, executed and evaluated in the learning sessions.
The instrument, observation sheet in which the data collection was carried out, which
were processed with the Excel software and the SPSS statistical program, whose
calculations show significant statistical differences in the measures of central tendency
with better results and measures of dispersion with results that do not have the same trend
because they are negative because they do not achieve homogeneity in the inferential
statistical measures, the level of difference with which the alternate hypothesis is
approved and the null hypothesis is shown is shown, they conclude: construction games
significantly influence development of the basic notion of seriation in 5-year-old children
from Quisto Alto.

Keywords: Construction games, notion, seriation



INTRODUCCION

Sefiores Miembros del Jurado:

A ustedes sefiores miembros del jurado evaluador dejamos a su consideracion la
tesis titulada: Los juegos de construccion para el desarrollo de la nocién basica de
seriacion en nifios y nifias de 5 afios de la L.E.I. “Quisto Alto” — Pichari — La Convencion
- Cusco 2021 con la finalidad de optar el Titulo Profesional de Licenciado en educacion
con mencion: Inicial - Primaria.

El juego como medio didactico es una propuesta de trabajo que permite la
participacion activa de los nifios(as), una de estos juegos es de construccion que se basa
en armar o elaborar objetos de manera horizontal y vertical, todo nifio tiene el jJuego como
la actividad principal, por consiguiente, cada momento es entretenido y divertido. El
estudio basado en el juego para el aprendizaje de la matematica permitié encontrar
muchas posibilidades de trabajo en el proceso de aprendizaje. La seriaciébn como una de
las nociones basicas para el proceso de construccion de conceptos matematicos mas
acabados es necesario ser abordada con la debida dedicacion y comprension recordando
la importancia para los posteriores aprendizajes; las propiedades y procesos cumplidos
son una muestra que cada paso o actividad desarrollada con los estudiantes redunda en
la vida cotidiana.

La investigacion permitio a través del desarrollo de todas sus etapas el logro del
objetivo propuesto, los nifios(as) jugaron y aprendieron la seriacion elaborando caminos,
torres, trenes y otros empleando materiales de facil manipulacion y de colores Ilamativos,
la ubicacion de los materiales la construccion de cada objeto fue un reto que se lograba
y que emprendia otra consigna. El orden de cada objeto considerando un criterio fue una
experiencia cada vez mas enriquecedora.

La tesis se organiza de acuerdo al reglamento de grados y titulos de la



universidad:

Capitulo 1, con el planteamiento del problema de investigacion, objetivos,
limitaciones y la delimitacién respectiva.

Capitulo 11, marco tedrico, antecedentes, bases teoricas y definicion de términos

Capitulo 11lI, metodologia de la investigacion, tipo, nivel y disefio de
investigacion, poblacidn y muestra, instrumentos y técnicas.

Capitulo IV es la presentacion de los resultados, discusion y contrastacion de la
hipotesis, conclusiones y recomendaciones.

Las autoras

vi
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1.1.

CAPITULO I
PROBLEMA DE INVESTIGACION
Identificacion y determinacion del problema

El desarrollo del aprendizaje por competencias que se viene implementando
en los diferentes paises como modelo educativo, considera la centralidad de los
estudiantes como razon del proceso educativo, sobre ello Hohmann y Weikort
(2000), plantean que los estudiantes, “construya por si mismo los conceptos
matematicos béasicos y de acuerdo a sus posibilidades y tomando en cuenta sus
conocimientos previos y que llegue a utilizar los diversos conocimientos que ha
adquirido a lo largo de su desarrollo” (p. 87).

El desarrollo de las competencias no se plasma porque se continua con el
trabajo basado en memorizacion, repeticion y el estimulo y respuesta. Vasquez
(2019) menciona que ‘“estos procesos de cambio se dan mediante ciertas
actividades, tales como la memorizacién de procedimientos matematicos, la
comprension conceptual de las matematicas, el adiestramiento en algoritmos de
resolucion y hasta en la resolucion continua de problemas” (p. 12)

En lo que va de las dltimas décadas se conoce resultados ciertamente



alarmantes acerca de la calidad educativa del Perd, segun los resultados e informes
de evaluaciones nacionales, como lo es la prueba ECE que se desarrolla en el pais
en el nivel primaria y secundaria, pero que no brinda informacion de la realidad
educativa preocupante, los resultados en el area de matemaética en el afio 2019:
51.1% en el nivel en inicio, 31.9% en el nivel en proceso, 17% en el nivel
satisfactorio, es la evidencia del bajo rendimiento de los estudiantes en las
instituciones educativas publicas y privadas.

El Ministerio de Educacién muestra resultados poco alentadores en el area
de matemaética y es asi que nuestra sociedad demanda una cultura matematica, ya
que para integrarse de forma activa se necesita de habilidades y conceptos
matematicos que le permitan interactuar, Paniora (2018) plantea que “la ensefianza
de la matematica no indica acumular conocimientos memoristicos y los nimeros
de manera mecanizada como si fuese una poesia, la matematica en el nivel inicial
implica desarrollar las nociones pre numéricas que sean cimiento para la
matematica formal” (p.36). La educacion primaria como base de la formacion de
los estudiantes, demuestra dificultades en el trabajo pedag6gico de los docentes
que posteriormente los efectos negativos son evidentes en los aprendizajes de los
estudiantes.

La situacion es a nivel nacional, por ende, la region de Cusco no escapa a
esta realidad, los resultados del afio 2019 del segundo grado son: 42,3% en el nivel
en inicio, 36,5% en el nivel en proceso y 21,3% en el nivel satisfactorio en el area
de matematica. Hecho que nos demuestra que el avance en los niveles de
aprendizaje no es alentador, pero sin con un reto para la mejora y posterior
porcentaje en el nivel satisfactorio, el poco interés en el aprendizaje del area de

matematica es evidente mas aun que al encontrarse en la base de formacion de los



estudiantes es una clara debilidad que se va acrecentando en los grados, ciclos y
niveles posteriores.

La ensefianza del Area de Matematica, en la actualidad, es deficiente, por
encontrar docentes que no innovan la metodologia de trabajo, no disefian ni
elaboran materiales y mucho menos los emplean. La ensefian de manera tradicional
basado en la explicacién del contenido y con mayor frecuencia se observa trabajos
rutinarios que se centran en la aplicacion de fichas y més fichas y que son carga
para los padres de familia y no se desarrolla los procesos de aprendizaje y menos
se desarrolla los procesos basados en el inicio del desarrollo de las nociones basicas
que es la parte fundamental para el aprendizaje de la matematica en lo referido a
las operaciones aritméticas e incluso algebraicas.

Las nociones basicas que son sustentadas por Piaget, son la base del
desarrollo cognitivo de los estudiantes: la clasificacion, seriacion y
correspondencia tienen un fundamento claro y preciso, pero que no es acogido,
menos comprendido y aplicado para el aprendizaje de la matematica. La seriacion
orientada al desarrollo de la habilidad cognitiva de orden, no se considera sin
pensar que en el futuro serd un aspecto basico y fundamental para el aprendizaje
posterior de contenidos mas complejos como los nameros ordinales, las
comparaciones y otros que posteriormente seran tratados en los grados siguientes
como se encuentra establecido en los programas curriculares.

Otro aspecto en cuanto a la metodologia e innovacién es no considerar el
proceso activo y manipulativo del aprendizaje, es decir es trabajo de aula y de
carpeta que no conlleva a un verdadero desarrollo de las competencias. Uno de los
aspectos que se deja de lado y mas aun no consideran es el juego, que en muy pocos

docentes se observa.



1.2.

1.3.

Nuestro estudio tiene la finalidad de revertir esta situacion a través de una
propuesta de trabajo basado en los juegos de construccion, relacionados a una de
las nociones béasicas més importante en la formacion que es la seriacion.
Situacién que es necesario revertir y que los docentes encargados del trabajo
pedagogico puedan iniciar un trabajo motivador, innovador y acorde a las
necesidades de aprendizaje de los nifios, se propone que el aprendizaje a través
del juego es la alternativa que permitira revertir los niveles de aprendizaje de la
Matemética los que a la vez debe ser asumido como una préctica cotidiana y la
actividad ladica permitira mejorar la préctica pedagdgica y que se logre que los

nifos y nifias construyan sus propios aprendizajes.

Delimitacion de la investigacion

Delimitacion espacial.

La investigacion se ha previsto desarrollar en la LE.I. “Quisto Alto” — Pichari — La
Convencion - Cusco 2021 con nifios y nifias de 5 afios.

Delimitacion temporal.

La investigacion se desarrollard en 6 meses aproximadamente inicidndose en el
mes de junio y culmindndose en el mes de diciembre del afio 2021.

Delimitacion de conocimiento.

El estudio se orientd por los enfoques cognitivo, socio cultural, de la misma manera
permitio el desarrollo de la nocidn basica de seriacion en base a la intervencion en

la interaccidn con los estudiantes.

Formulacion del problema
1.3.1. Problema general

¢Cual es el nivel de influencia de los juegos de construccidn para desarrollar
la nocion basica de seriacion en nifios y nifias de 5 afios de la L.E.I. “Quisto Alto”
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— Pichari — La Convencion - Cusco 2021?
1.3.2. Problemas especificos
a) ¢Cudl es el nivel influencia de los juegos de construccion para
desarrollar la propiedad de reciprocidad en nifios y nifias de 5 afios
de la LE.I. “Quisto Alto” — Pichari — La Convencion - Cusco 2021?
b) ¢Cudl es el nivel influencia de los juegos de construccion para
desarrollar la propiedad de transitividad en nifios y nifias de 5 afios
de la LE.I. “Quisto Alto” — Pichari — La Convencion - Cusco 2021?
c) ¢Cuél es el nivel influencia de los juegos de construccion para
desarrollar la propiedad de reversibilidad en nifios y nifias de 5 afios
de la LE.I. “Quisto Alto” — Pichari — La Convencion - Cusco 2021?
1.4. Formulacion de objetivos
1.4.1. Objetivo general
Determinar el nivel de influencia de los juegos de construccion para
desarrollar la nocion basica de seriacion en nifios y nifias de 5 afios de la L.E.I.
“Quisto Alto” — Pichari — La Convencion - Cusco 2021.
1.4.2. Obijetivos especificos
a) Establecer el nivel de influencia de los juegos de construccién para
desarrollar la propiedad de reciprocidad en nifios y nifias de 5 afios de
la LE.L. “Quisto Alto” — Pichari — La Convencion - Cusco 2021.
b) Establecer el nivel influencia de los juegos de construccion para
desarrollar la propiedad de transitividad en nifios y nifias de 5 afios de

la LE.I. “Quisto Alto” — Pichari — La Convencién - Cusco 2021.



1.5.

1.6.

c) Establecer el nivel influencia de los juegos de construccién para
desarrollar la propiedad de reversibilidad en nifios y nifias de 5 afios de
la LE.I. “Quisto Alto” — Pichari — La Convencion - Cusco 2021.
Justificacion de la investigacion.
Relevancia social. Los resultados permitieron modificar las practicas pedagogicas
y el proceso de ensefianza — aprendizaje que se evidencian con la mejora de los
logros de aprendizaje de los nifios y nifias.
Relevancia cientifica. Las conclusiones que se formulan en base a los resultados
y el marco tedrico como construccion tetrica ahora servirdn de fuentes
bibliogréafica y se puede emplear como en antecedente de estudio para otros que se
relacionen con la tematica abordada.
Relevancia contemporanea. Es una realidad la aplicacion de las técnicas y
procedimientos y son el apoyo a la comunidad educativa y se pueden emplear como
estrategias los juegos y dindmicas en el trabajo pedagogico de los nifios del nivel
inicial.
Limitaciones de la investigacion.
Las limitaciones fueron las limitaciones econdémicas y los obstaculos
generados por la emergencia sanitaria que impidieron un normal desarrollo de las

clases presenciales por el confinamiento en la que nos encontramos.



CAPITULO 11
MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes de estudio
a) Nacionales:

Sanchez, D. (2017) “Utilizacion del juego para desarrollar la seriacion en
nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 403, 2017 ”. El objetivo general:
Demostrar que la utilizacion del juego ayuda en el desarrollo de la construccion de
la seriacion en los nifios de 5 afios de edad de la Institucion Educativa N° 403
Huangamarca durante el afio 2017. Hipétesis: La utilizacion del juego influye
significativamente en la construccion de la seriacion de los estudiantes de 5 afios
de edad en la Institucion Educativa N° 403 Huangamarca 2017. El tipo de
investigacion es experimental, aplicativo explicativo, con un disefio pre
experimental con pre y post test. Muestra 16 alumnos correspondiente a 5 afios de
edad de la Institucion Educativa Inicial N° 403 Huangamarca. Los instrumentos:
lista de cotejo y prueba pedagogica que segun la contrastacion de hipotesis nos
permiten afirmar que 16 estudiantes obtuvieron rangos positivos en el post test con

respecto del pre test; no existiendo alumnos que han obtenido el mismo puntaje.



Por lo tanto. La conclusion la aplicacion del juego influyd significativamente en la
construccion de la seriacion de los estudiantes de 5 afios de edad en la Institucion
Educativa N° 403 Huangamarca 2017.

Balcdzar, G. (2018) “Programa de juegos diddcticos para mejorar la
clasificacion y seriacion en nifios y nifias de primer grado de la institucion
educativa primaria colegios y academias Montessori Chiclayo 2017 . El objetivo
general aplicar un programa de juegos didacticos para mejorar la clasificacion y
seriacion en nifos de primer grado de la institucion educativa primaria “colegios y
academias Montessori”-Chiclayo 2017, la aplicacion del pre test identifico un nivel
bajo en la nocion de clasificacion obteniendo el si un 39% y el no un 61% vy la
nocion de seriacion el si un 38% y el no un 62%. La aplicacion del programa nota
una gran mejoria en los nifios notando el alto nivel en las nociones de clasificacion
donde el si adquirié un 74% y el no un 26% y la nocién de seriacion el si un 72%
y el no un 28%. El tipo de investigacion corresponde a un estudio cuantitativo de
nivel-explicativo con un disefio pre-experimental teniendo una poblacion de 125
estudiantes de 1°, 2°, 3°, 4°, 5° y 6°; tomando como muestra 20 nifios y nifias de 1°
grado del nivel primario. Para la recoleccion de datos se utilizé la técnica de la
observacion y como instrumento la lista de cotejo.

La conclusion que se relaciona con la investigacion se formula de la manera
siguiente:

El programa fue de gran utilidad mejorando las nociones de clasificacion y
seriacion demostrando un mejor nivel en sus capacidades légicas matematicas en
los nifios y nifias de primer grado de la institucion educativa primaria “Colegios y

Academias Montessori”- Chiclayo 2017.



Juarez, O. (2020) “Aplicacion didactica del juego de construccion para los
aprendizajes de las matematicas de los nifios del PRONOEI “San Carlos” en el
distrito de La Union — Piura, 2019 ”. El objetivo: aplicar la didactica del juego de
construccién para los aprendizajes de las matematicas de los nifios del PRONOEI
“San Carlos” en el distrito de La Union — Piura, 2019. La investigacion es de tipo
aplicada, bajo un disefio cuasi experimental. Después de aplicar la post prueba, se
evidencia un 4% en el nivel proceso, ademas tenemos un 72% de los nifios que se
encuentran en el nivel de logro previsto, y el 24% en logro destacado, y el grupo
control obtiene un 23,8% en el nivel inicio, ademas tenemos un 57,1% de los nifios
que se encuentran en el nivel de proceso, y el 19,1% en logro previsto. La
conclusion: Producto de la aplicacion del programa juego de construccion, se
establecen diferencias notables en el nivel de desarrollo de aprendizaje de las
matematicas en los nifios del grupo experimental “Virgen de Guadalupe”, y el
grupo control San Carlos” en el distrito de La Union- Piura, 20109.

b) Internacional:

Garcia, A. (2019) El juego de construccion para el desarrollo del pensamiento
matematico en un aula de 2 — 3 afios. [Universidad Complutense de Madrid]. Pulso,
2011, 34. 103-124.

Guia matematica, evolutiva y didactica para estudiar el juego de construccion
en la Educacion Infantil. Para ello, describimos un material que favorece la
actividad matematica, explicamos que tipo de construcciones realizan los nifios de
2 a 6 afos, y qué evolucion se observa en la construccion en estas edades. Despues,
ofrecemos orientaciones didacticas para implementar el juego de construccion y
promover el aprendizaje de las matematicas. Finalizamos reflexionando sobre

condiciones suficientes que deben darse en el juego para «asegurar» que se produce



2.2.

un aprendizaje matematico.

El juego de construccidn crea un entorno rico en intuiciones, en el que la
intervencion del maestro (poniendo nombre a estas intuiciones, planteando
problemas, facilitando ejemplos, etc.) es necesaria para transformar dichas
intuiciones en un conocimiento matematico explicito y reconocido culturalmente.
Asi lo hemos ejemplificado en el apartado dedicado a los pequefios de 5y 6 afios,
con el reto de la altura, para aprender la comparacion indirecta, dentro del ambito
de la medicion.

Bases teoricas — cientificas
2.2.1. El juego.

Se considera una actividad universal, que cada persona lo realiza en
cualquier lugar a cualquier hora o con los materiales que requiera o solo con su
cuerpo, Gimeno y Pérez (2003) refiere que es un grupo de actividades con los
cuales el ser humano expresa sus emociones, sentimientos y pensamientos, la
forma de exteriorizar su personalidad.

Gallardo (2018) define el juego:

El juego es una actividad fundamental para el desarrollo integral de las

personas. Su practica fomenta la adquisicion de valores, actitudes y normas

necesarias para una adecuada convivencia. Todos nosotros hemos

aprendido a relacionarnos con nuestro ambito familiar, material, social y

cultural a través del juego (p. 3)

El juego es innato al ser humano, puesto que todos nos desarrollamos de
manera natural y progresiva, en ese mismo sentido el juego es parte de nuestra
existencia, porque todos jugamos, asi como todos vivimos.

Viciana y Conde (2002) al referirse a la definicion del juego expresan: “un
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medio de expresion y comunicacion de primer orden, de desarrollo motor,
cognitivo, afectivo, sexual, y socializador por excelencia” (p. 83)

La actividad motriz permite que nos relacionemos con todo lo que tenemos
en el entorno, por lo que cada movimiento tiene un fin en este mismo orden quien
juega se comunica como que cada juego es un medio de intercambio de expresion
natural en la vida del ser humano. Sobre ello Carmona y Villanueva mencionan:
“un modo de interactuar con la realidad, determinado por los factores internos
(actitud del propio jugador ante la realidad) de quien juega con una actividad
intrinsecamente placentera, y no por los factores externos de la realidad externa”
(p. 112).

2.2.2. Eljuegoy el aprendizaje.

Minerva (2002), al relacionar el juego con el aprendizaje nos menciona:

El juego tomado como estrategia de aprendizaje no solo le permite al

estudiante resolver sus conflictos internos y enfrentar las situaciones

posteriores, con decision, con pie firme, siempre y cuando el facilitador
haya recorrido junto con él ese camino, puesto que el aprendizaje conducido
por medios tradicionales, con una gran obsolescencia y desconocimiento de

los aportes tecnologicos y didacticos, tiende a perder vigencia (p. 291)

Las estrategias en las instituciones educativas se van modificando con el
tiempo de manera progresiva, aun sea lento los cambios, pero se evidencia poco a
poco, sin embargo, la didactica con estos cambios necesita de aplicar actividades
propias de la vida de ser humano, como son los juegos, muchos de ellos por
denominacidn, reglas o los mismos materiales o recursos que se emplean se van
adecuando o también dependiendo del lugar se modifican, por consiguiente, el

juego no pasa de moda tampoco puede perder su vigencia.
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2.2.3. Los juegos de construccion.

El juego de construccion como parte de la clasificacion planteada por Piaget
(1990) el cual es recogida por Cordova (2021) explica que “Son conjuntos de
piezas, formas iguales o diferentes, con variedades combinaciones, lo mas comin
son los legos, pero en actualidad existen un montén de juguetes con estas
diferencias” (P. 13). El juego necesita de juguetes y de movimientos el cual se
centra en este caso en las combinaciones.

Cordova (2021) “Los juegos de construccion contribuyen que el nifio sea
mas ordenado, porque €l va ordenar y clasificar las piezas” (p. 14). La caracteristica
que identifica a este tipo de juegos es el orden el cual es la habilidad cognitiva que
desarrolla con la seriacion.

Bonas (2005) define “Construir es una accion que nos remite a hacer,
formar, crear y recrear alguna cosa, avanzar e ir mas alla. En definitiva, nos lleva
hacia la dimension del crecer.” (p. 20).

s/d. “El juego de construccion aparece alrededor del primer afio y se realiza
simultaneamente a los demas tipos de juego. Va evolucionando a lo largo de los
afios, a veces estando al servicio del juego predominante en cada etapa” (38).
Beneficios del juego de construccion.

- Potencia la creatividad.

- Facilita el juego compartido.

- Desarrolla la coordinacion 6culo-manual.

- Aumenta el control corporal durante las acciones.

- Mejora la motricidad fina: coger, levantar, manipular, presionar con cuidado.
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Aumenta la capacidad de atencion y concentracion.

Si no hay un modelo presente, estimula la memoria visual.

Facilita la comprension y el razonamiento espacial: arriba-abajo, dentro-fuera,
a un lado- a otro, encima-debajo.

Desarrolla las capacidades de analisis y sintesis.

Evolucion del juego de construccion

El nifio a partir del afio, empieza a utilizar juguetes apilables con los que intenta
realizar torres.

Alrededor de los 18 meses intenta hacer puzles de encaje.

A partir de los 2 afios pueden alinear objetos como si formara un tren (piezas
o sillas). Realiza torres con un nimero mayor de piezas.

A los 3 afios intenta representar la realidad: intenta hacer puentes, aviones,
casas, lo que demuestra la mayor comprensién espacial entre los objetos.
Desde los 4 afios intentara crear construcciones con cualquier material que se
pueda combinar (por ejemplo, con las pinzas de la ropa).

A partir de los 6 afios puede utilizar materiales comercializados complejos

(puzles de varias piezas, casitas de ladrillo, legos, etc.)

Los juegos de construccion horizontal.

Los juegos que se realizan en el plano o piso, es decir, de acuerdo al espacio

en el que juega, puede construir trenes, encaje, puzles

Los juegos de construccion vertical.

Los juegos verticales son elaborados del piso hacia arriba, es decir, juegan

ubicando los materiales uno sobre otro o apilando.

2.2.4. Lanocién basica de seriacion.

Cuervo, O., Pedroza, E. y Sanchez, A. (2017) definen “Es una operacion
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I6gica que a partir de unos sistemas de referencias, permite establecer relaciones
comparativas entre los elementos de un conjunto, y ordenarlos segin sus
diferencias, ya sea en forma decreciente o decreciente” (P. 50). Operacién que
involucra el orden de las cosas diferenciando sus caracteristicas y que puede ser
ascendente o descendente.

Chadwich y Tarky (1998, citado en Garcia y Taboada, 2021) definen “la
seriacion es un punto esencial para el desarrollo del nifio porque le permite
construir sus conocimientos mediante organizacion de la realidad, segin sus
semejanzas y diferencias” (P. 15)

Piaget (1991, citado en Garcia y Taboada, 2021) define:

Que la seriacion es un proceso en donde el nifio ordena una serie de

elementos de menor a mayor o reciprocamente por ejemplo le podemos

decir al nifio que ordene por tamario de pequefio a grande con las figuras
geomeétricas. Es importante que un nifio comience a seriar porque mediante

eso le permitira desarrollar la comprension de conceptos de los nimeros y

tiempo (p.15)

Las referencias ayudan a comprender que la nocién bésica de seriacién es
un fundamental ser desarrollada para el inicio del desarrollo del pensamiento
matematico. El contacto con el entorno permite que los estudiantes puedan
identificar, diferenciar y ordenar los objetos, de acuerdo a las caracteristicas
perceptuales inicialmente, por consiguiente, la nocién como idea posteriormente
podra ser conceptualizada, analizada, comprendida y aplicada como teoria.

Mejia, (2018) define la seriacion: “Es una capacidad que desarrolla el nifio
cuando ordena objetos tomando un criterio de progresion ldgica: “mas grande que”,

“mas pequeio que”’. La nocioén de seriacion da lugar al aspecto ordinal. (p. 10).
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Relaciona con los numeros ordinales puesto que la habilidad cognitiva va orientada

a establecer de acuerdo a criterios un lugar de acuerdo a la ubicacion que ocupan.
Seriacion en el periodo de operaciones concretas (7 — 11 afios) Segln

Bautista (s/f) menciona lo siguiente:
La mayoria de los nifios de 7 a 8 afios de edad son capaces de coordinar la
comparacion de un par de palillos y construir una serie ordenada. Pueden
concentrarse en dos aspectos del problema al mismo tiempo (descentrar).
Esto no sélo les permite descubrir un sistema para construir, sino también
para intersectar palillos adicionales de tamafio intermedio tras elaborar la
serie inicial. La habilidad de un nifio para ordenar se extiende facilmente a
dos dimensiones cuando ordena un conjunto de objetos segln el tamafio y

la intensidad de los colores (p. 22)

Para que la seriacion se caracterice se establece 3 propiedades que se detalla
a continuacion.
La reciprocidad:

Segun Vilchez (2018) “Cada elemento de una serie tiene una relacion con
el elemento inmediato, de tal manera que, al cambiar el sentido de la comparacion,

dicha relacion también cambia” (p. 10).

Ana es mas baja que José
Entonces

José es mas alto que Ana
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La transitividad:
Segun Vilchez (2018) “Consiste en establecer la relacion entre un elemento
de una serie y el siguiente, y de este con el posterior, para poder identificar la

relacion existente entre el primero y el altimo” (p. 10)

=

Maria Pedro Carlos

Ejemplo: Maria es mas baja que Pedro y Pedro es
mas bajo que Carlos, entonces, Maria es mas baja
que Carlos.
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2.3.

2.4.

La reversibilidad:
Segun Vilchez (2018) “Es la posibilidad de concebir simultaneamente dos
relaciones opuestas, es decir, considerar a cada elemento como menor que los

siguientes y mayor que los anteriores” (P. 11)

Carlos

Ejemplo: Maria es més alta que José y
que Rosa, pero es mas baja que
Pedro y Carlos.

Definicion de términos
Seriacion. Bautista, J. “Es la capacidad que tiene el nifio para ordenar objetos
segun un determinado criterio comdn a todos, este proceso lo hace comparando un
objeto con otro y encontrando al mismo tiempo su diferencia”. (P. 18)
Juegos de construccion. Cordova (2021) “Los juegos de construccion contribuyen
que el nifio sea méas ordenado, porque él va ordenar y clasificar las piezas” (p. 14).
Nociones basicas. son los conocimientos previos que el nifio adquiere en su vida
cotidiana al interactuar con diferentes objetos de su entorno.
Formulacion de hipotesis
2.4.1. Hipotesis general
Hipotesis alterna

Ha La aplicacion de los juegos de construccion influye significativamente

en el desarrollo de la nocion basica de seriacion en nifios y nifias de 5 afios de la
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2.5.

LE.L “Quisto Alto” — Pichari — La Convencién - Cusco.
Hipotesis nula
Ho La aplicacion de los juegos de construccion no influye
significativamente en el desarrollo de la nocion béasica de seriacion en nifios y nifias
de 5 afios de la LE.L. “Quisto Alto” — Pichari — La Convencion - Cusco.
2.4.2. Hipotesis especificas
a) Laaplicacion de los juegos de construccion influye significativamente
en el desarrollo de la propiedad de reciprocidad en nifios y nifias de 5
afios de la LE.I. “Quisto Alto” — Pichari — La Convencién - Cusco 2021.
b) Laaplicacién de los juegos de construccién influye significativamente
en el desarrollo de la propiedad de transitividad en nifios y nifias de 5
afios de la LE.I. “Quisto Alto” — Pichari — La Convencién - Cusco 2021.
c) Laaplicacion de los juegos de construccion influye significativamente
en el desarrollo de la propiedad de reversibilidad en nifios y nifias de 5
afios de la LE.I. “Quisto Alto” — Pichari — La Convencién - Cusco 2021.
Identificacién de variables
2.5.1.Variable independiente:
Juegos de construccion
2.5.2.Variable dependiente

Nocién béasica de seriacion
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2.6. Definicion operacional de variables e indicadores

DEFINICION DEFINICION
VARIABLES CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES/INDICADORES
Juegos de | Cérdova (2021) explica | Proceso de combinacion de | Plano horizontal.

construccién

que son conjuntos de
piezas, formas iguales o
diferentes, con variedades
combinaciones, 1o mas
comun son los legos, pero
en actualidad existen un
monton de juguetes con
estas diferencias.

objetos de acuerdo a sus
caracteristicas que lo pueden
ordenar en el piso o0 se pueden
colocar uno sobre otro.

Caminos
Trenes

Encaje

Puzles

Plano vertical.
Torres

Puentes
Taneles

Casas

Nocion
basica:
seriacion

Martinez (2005); nos
dice que la seriacion es
una operacion mental
indispensable para que el
nifio adquiera la nocion
del nimero y pueda
aprender las
matematicas.

Establecer diferencias y
semejanzas en los cuales
emplea diferentes criterios de
ordenar y de establecer el
orden o posicion del objeto.

Reciprocidad.

Relacion inmediata

Cambia el sentido de la relacion.

Transitividad

Establece relacién deductiva.

Comparacién a partir de otra relacion.
Comparacion entre los elementos.

Verificacion de serie anterior

Relacion de elementos sin considerar los elementos
intermedios.

Reversibilidad.

Concebir simultaneamente dos relaciones opuestas.
Relacion creciente y decreciente.
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3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

CAPITULO 111

METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION

Tipo de investigacion

Segiin McMillan y Schumacher (2005) “La investigacion aplicada se centra
en un campo de practica habitual y se preocupa por el desarrollo y la aplicacion de
conocimiento obtenido en la investigacion sobre dicha practica” (p. 23). Por la
referido el tipo de investigacion es aplicada.
Nivel de investigacion

Por su naturaleza la investigacion es explicativa.
Métodos de investigacion

Los métodos aplicados son el método cientifico ademéas de los métodos
especificos el inductivo, deductivo, analitico, sintético y experimental.
Disefio de investigacion

Campbell y Stanley (1995) “en el estudio de métodos de ensefanza casi
nunca se puede suponer un aislamiento experimental tan completo” (p. 21). El

disefio que se asume es el pre experimental pretest — postest de un solo grupo.
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3.5.

3.6.

Disefio

O1 X o)

Donde:

O1 Aplicacion del pre test

X Intervencion con los juegos de construccion
02 Aplicacion del pos test

Poblacion y muestra
3.5.1. Poblacion:

Segun Arias (2012) “Es un conjunto finito o infinito de elementos con
caracteristicas comunes para los cuales seran extensivas las conclusiones de la
investigacion” (p. 81), en el caso de la investigacion la poblacion lo constituye los

ninos y nifias de la LE.I. “Quisto Alto” — Pichari — La Convencidn - Cusco.

N°  Edad Cantidad de
nifios y nifias

1 3 afios 8

2 4 afos 4

3 5 afios 12

Total 24

3.5.2. Muestra:

Segun Arias (2012) “Es un subconjunto representativo y finito que se
extrae de la poblacion accesible” (p. 83) el estudio el tipo de muestreo es no
probabilistico intencional u opinatico por decision de las investigadoras se
selecciona a los nifios y nifias de 5 afios constituida por 12 nifios y nifias como
grupo experimental.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.6.1. Técnicas

Las técnicas como forma de realizar una determinada tarea o actividad,
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3.7.

para el estudio se selecciond

— Analisis de documentos.

— Planificacién curricular

—  Observacion

3.6.2. Instrumentos
Segln Sabino (2000), son los recursos de los cuales se vale el investigador

para estar cerca del problema y recolectar los datos o informacidn, en el caso de la

investigacion se empleo:

> Fichas; como medio de recojo de informacién textual o elaboracién de
resimenes para el trabajo de gabinete para la construccion del marco
tedrico.

> Sesiones de aprendizaje; medio de intervencion de la propuesta en la
investigacion.

> Ficha de observacion. Medio fisico de recojo de informacion elaborado en
base a la operacionalizacion de las variables.

Seleccion, validacion y confiabilidad de instrumentos de investigacion
La investigacion empleo la ficha de observacion como instrumento de recojo

de informacion, el cual consta de 9 items, dividido en 3 dimensiones, primera

dimension con 2 items, segunda dimension con 5 items y tercera dimension con 2

items, con una escala valorativa: 1 (nhunca), 2 (a veces), 3 (siempre), se procedio al

proceso de validacion a cargo de 3 expertos que emitieron opinion.

Tabla 01

Opinién Observacion
Juez 1 Aplicable Ninguna
Juez 2 Aplicable Ninguna
Juez 3 Aplicable Ninguna

Decision: Aplicable
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3.8.

De la misma manera se realizé la prueba piloto para luego realizar la prueba
de confiabilidad a través de la prueba Cronbach con el software estadistico SPSS
cuyo resultado es el siguiente:

Tabla 2

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 5 100,0
Excluido? 0 0
Total 5 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
,833 9

El valor .833 de acuerdo a la tabla de valoracion es buena, por lo tanto, el
instrumento redne las condiciones de su aplicacion.
Técnicas de procesamiento y analisis de datos
3.8.1. Procesamiento manual:

El recojo, clasificacion y codificacion de los resultados fueron realizados
de manera manual, el caso del pre test y post test paso por el mismo procedimiento
los cuales fueron complementados con tablas para su organizacion.

3.8.2. Procesamiento electrénico

Aplicamos software Excel relacionado a la organizacion de los datos

elaborando tablas y matrices.
3.8.3. Técnicas estadisticas
Se empleo la estadistica descriptiva con las medidas de tendencia central y

dispersion y la estadistica inferencial con la diferencia de medias.
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3.9.

3.10.

Tratamiento estadistico

El andlisis de los resultados se realiz6 a través del Excel y el programa
estadistico SPSS 25, con el cual se obtuvo los resultados y célculos para su
interpretacion 'y representacion grafica para posteriormente formular las
conclusiones y recomendaciones.
Orientacion ética filosofica y epistémica

El respeto a los participantes de la investigacion se considero de prioridad
y vital importancia, las reservas de la identidad de los estudiantes por su condicion
de menores de edad, es un aspecto igualmente que se tiene en cuenta, los resultados
seran de concomimiento solo para fines académicos y compartidos con los
participantes. Otro aspecto que se tuvo en cuenta fue la autoria de las fuentes de

informacion que se consigna a quien corresponde.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Descripcion del trabajo de campo.

El trabajo de campo se realiz6 en la Institucion educativa Inicial de Quisto
Alto, jurisdiccion del distrito de Pichari, provincia La Convencion, region Cusco,
lugar en el cual la institucién educativa representada por su directora nos brindé las
facilidades previa coordinacién para el desarrollo de la investigacion, el trabajo
directamente se realiz6 en el aula de 5 afios el cual contaba con 5 nifios y 7 nifias
que en total son 12. Es la institucion inicial que dentro de la jurisdiccion es la que
alberga a la mayor cantidad de estudiantes del nivel inicial.

Intervencion con la aplicacion de la propuesta.

Se inicio con la coordinacion con la sefiora directora y el personal docente
de la institucion, seguidamente se hizo la presentacion con los nifios y nifias para
iniciar con la familiarizacion. Luego se hizo la participacion para la aplicacion de
la prueba piloto del instrumento y se acuerda realizar la intervencion a traves de las
sesiones los dias miércoles y viernes en las horas de trabajo del area de matematica.

La siguiente visita fue para la aplicacion del pre test luego de las actividades
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desarrolladas por la docente de aula y se coordiné para las siguientes visitas ya
propiamente para la intervencion con la aplicacion los juegos de construccion y
desarrollar la nocion de seriacion y sus propiedades, se aplico 5 sesiones. La
planificacidn, ejecucion y evaluacion lo realizan las investigadoras, para lo cual se
remiten al programa curricular de educacion inicial y las consideraciones del
curriculo nacional de la educacion basica; las actividades se desarrollaron en un
ambiente de confianza, armonia y de una comunicacion fluida entre los docentes y
nifios y nifas.

Los resultados recogidos en el instrumento de investigacion nos muestran lo
siguiente que detallamos a continuacion en tablas, figuras y los respectivos analisis
e interpretacion que finalmente la presentacion de los resultados con los célculos
estadisticos.

Presentacion, andlisis e interpretacion de resultados:
4.2.1. Resultados de pre test.

Resultado del desarrollo de la nocién de seriacion antes de la intervencion

Tabla 3

Reciprocidad | Transitividad S | Reversibilidad | 5 | _
— o~ S 4 o~ o[ <[ w]| 8 — o~ s | s
o |MPclidosy) £ )8l El EVEIE|E|S] B | E[3]°

= nombres = = = = === = =
1 | wwww 1 1 21111 ]1]1]1]5 1 1 2 |9
2 | wwww 1 1 21111 ]1]1]1]5 1 1 2 |9
1
3 | wwww 2 2 4121 ]1]1]1]|6 1 1 2 |2
1
4 | wwww 2 2 4121 ]1]1]1]|6 1 1 2 |2
5 | wwww 1 1 21111 ]1]1]1]5 1 1 2 19
6 | wwww 1 1 21111 ]1]1]1]5 1 1 2 19
7 | wwww 1 1 21111 ]1]1]1]5 1 1 2 19
8 | wwww 1 1 2111 |1]1]1]5 1 1 2 19
9 | wwww 1 1 2111 |1]1]1]5 1 1 2 19
10 | wwww 1 1 2111 |1|1]1]5 1 1 2 19
11 | wwww 1 1 2 |1 1 111 |1]5 1 1 2 |19
12 | wwww 1 1 2 |1 1 111 |1]5 1 1 2 |9

Fuente: Resultados del instrumento
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Tabla 4

Tabla de frecuencias

Pre test
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido 9 10 83,3 83,3 83,3
12 2 16,7 16,7 100,0
Total 12 100,0 100,0
Tabla5
Estadisticos del pre test
Pre_test
N Vaélido 12
Perdidos 0
Media 9,50
Mediana 9,00
Moda 9
Desv. Desviacion 1,168
Varianza 1,364
Minimo 9
Méaximo 12
Figura 1

Pre test nocion de seriacion

12
10

8

6

4

2

0

Puntaje Frecuencia

MW Seriesl 9 10
M Series2 12 2

M Seriesl M Series2
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Andlisis e interpretacion:

Las tablas 3, 4, 5y figura 1, muestra que 12 nifios(as) representan el 100 %;
de los cuales 10 nifios(as) que representan el 83.3% obtienen un puntaje de 9 y 2
nifios(as) que representan el 16.7% obtienen un puntaje de 12;
La informacion presentada muestra que el porcentaje total de nifios(as) obtienen un
puntaje en el nivel bajo y que no se encuentran en un nivel 6ptimo en el desarrollo
de la nocidn bésica de seriacion.

Resultados por dimensiones
Tabla 6

Tabla de Frecuencia Pre test Reciprocidad
Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido 2 10 83,3 83,3 83,3
4 2 16,7 16,7 100,0
Total 12 100,0 100,0
Tabla 7

Estadisticos del pre test dimension
reciprocidad

N Valido 12

Perdidos 0
Media 2,33
Mediana 2,00
Moda 2
Desv. Desviacion 778
Varianza ,606
Minimo 2
Maximo 4
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Figura 2

Pre test dimension reciprocidad

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1

0

Puntaje Frecuencia

B Seriesl 2 10
M Series2 4 2

W Seriesl M Series2

Analisis e interpretacion

Las tablas 6, 7 y figura 2, muestra que 12 nifios(as) representan el 100 %;
de los cuales 10 nifios(as) que representan el 83.3% obtienen un puntaje de 2 y 2
nifios(as) que representan el 16.7% obtienen un puntaje de 4.

La informacidn presentada muestra que el mayor porcentaje de nifios(as)
obtienen un puntaje en el nivel bajo y un porcentaje minimo en un nivel regular en
el desarrollo de la propiedad de reciprocidad de la nocién basica de seriacién.

Tabla 8

Pre test Transitividad
Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido 5 10 83,3 83,3 83,3
6 2 16,7 16,7 100,0
Total 12 100,0 100,0
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Tabla 9

Estadisticos
Pre_test_Transit

N Valido 12

Perdidos 0
Media 5,17
Mediana 5,00
Moda 5
Desv. Desviacién ,389
Varianza ,152
Minimo 5
Maximo 6

Figura 3

Pre test dimension transitividad

10

8

6

4

2

0

Puntaje Frecuencia

M Seriesl 5 10
M Series2 6 2

M Seriesl M Series2

Anélisis e interpretacion

Las tablas 8, 9 y figura 3, muestra que 12 nifios(as) representan el 100 %;
de los cuales 10 nifios(as) que representan el 83.3% obtienen un puntaje de 5y 2
nifios(as) que representan el 16.7% obtienen un puntaje de 6.

La informacién presentada muestra que el porcentaje total de nifios(as)
obtienen un puntaje en el nivel bajo y que no se encuentran en un nivel dptimo en

el desarrollo de la propiedad de transitividad de la nocion basica de seriacién

30



Tabla 10

Pre test dimension Reversibilidad
Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido 2 12 100,0 100,0 100,0
Tabla 11

Estadisticos pre test reversibilidad

Pre_test Reversib

N Valido 12

Perdidos 0
Media 2,00
Mediana 2,00
Moda 2
Desv. Desviacion ,000
Varianza ,000
Minimo 2
Maximo 2

Figura 4

Pre test reversibilidad

12

10

Puntaje Frecuencia
M Seriesl 2 12
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Anélisis e interpretacion

Las tablas 10, 11 y figura 4, muestra que 12 nifios(as) representan el 100 %;

de los cuales la totalidad de los nifios(as) que representan el 100% obtienen un

puntaje de 2.

La informacién presentada muestra que el porcentaje total de nifios(as)

obtienen un puntaje en el nivel bajo y que no se encuentran en un nivel 6ptimo en

el desarrollo de la propiedad de reversibilidad de la nocion basica de seriacion.

4.2.2 Resultados de post test.

Tabla 12

Resultado del desarrollo de la nocion de seriacion después de la intervencion

Reciprocidad | Transitividad = | Reversibilidad | 5
— o~ § — o~ m | | 1| 8 — o~ o ‘_b§
Apellidos y £ £ o| | E | E| E| | < = e | 2|2
N@ nombres \g \g U:) \g \g \g \g \g Us) \g \g UD)
1 | wwww 2 2 42| 2 |21]2|2]10 1 1 2 | 16
2 | wwww 2 2 42| 2 |2]2]|2]10 2 2 4 |18
3 | wwww 3 3 6 | 3| 3 |3]|3]|3]15 2 2 4 | 25
4 | wwww 3 3 6 | 3] 3 |3 |3]3]15 2 2 4 | 25
5 | wwww 2 2 42| 2 | 2|2|2/|10 1 1 2 | 16
6 | wwww 2 2 4 12| 2 |2|2|1]|09 2 1 3 |16
7 | wwww 3 2 5121 2 | 221|210 1 2 3 |18
8 | wwww 2 2 42| 2 | 2|2|2/|10 1 1 2 | 16
9 | wwww 2 3 512 2 | 2]2]2]10 1 2 3 |18
10 | wwww 3 2 512 2 | 2]2]1]09 2 1 3 |17
11 | wwww 3 2 512 2 |22]1]09 1 2 3 |17
12 | wwww 2 3 5121 2 | 22]1]09 1 1 2 | 16
Fuente: Resultados de instrumento
Tabla 13
Tabla de frecuencias
Post test
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido 15 4 33,3 33,3 33,3
16 5 41,7 41,7 75,0
18 1 8,3 8,3 83,3
25 2 16,7 16,7 100,0
Total 12 100,0 100,0
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Tabla 14

Estadisticos post test

Post_test
N Valido 12
Perdidos 0
Media 17,33
Mediana 16,00
Moda 16
Desv. Desviacién 3,676
Varianza 13,515
Minimo 15
Maximo 25
Figura 5

Post test nocion de seriacidon

25
20
15

10

(6]

1 2 3 4
B Puntaje 15 16 18 25
B Frecuencia 4 5 1 2

M Puntaje M Frecuencia

Anélisis e interpretacion:

Las tablas 12, 13, 14 y figura 5, muestra que 12 nifios(as) representan el 100
%; de los cuales 4 nifios(as) que representan el 33.3% obtienen un puntaje de 15; 5
nifos(as) que representan el 41.7% obtienen un puntaje de 16; 1 nifio que
representan el 8.3% obtienen un puntaje de 18 y 2 nifios(as) que representan el

16.7% obtienen un puntaje de 25
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La informacion presentada muestra que el mayor porcentaje acumulado de
83.3% de nifios(as) se encuentran en un nivel regular y el 16.7% se encuentran en
un nivel de bueno en el desarrollo de la nocion bésica de seriacion lo que indica
que la intervencion fue adecuada.
Tabla 15

Post test Reciprocidad
Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido 4 5 41,7 41,7 41,7
5 5 41,7 41,7 83,3
6 2 16,7 16,7 100,0
Total 12 100,0 100,0
Tabla 16

Estadisticos
Post_test Reciproc

N Valido 12

Perdidos 0
Media 4,75
Mediana 5,00
Moda 42
Desv. Desviacion , 754
Varianza ,568
Minimo 4
Maximo 6

a. Existen multiples modos. Se muestra el valor mas pequefio.

Figura 6

Post test reciprocidad

6
5
4
3
2
1
0
1 2 3
W Puntaje 4 5 6
MW Frecuencia 5 5

M Puntaje M Frecuencia
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Anélisis e interpretacion

Las tablas 15, 16 y figura 6, muestra que 12 nifios(as) representan el 100 %;
de los cuales 5 nifios(as) que representan el 41.7% obtienen un puntaje de 4; 5
nifios(as) que representan el 41.7% obtienen un puntaje de 5 y 2 nifios(as) que
representan el 16.7% obtienen un puntaje de 6 en la propiedad reciprocidad de la
nocion de seriacion.

La informacién presentada muestra que el mayor porcentaje de nifios(as)
obtienen un puntaje en el nivel bueno y un porcentaje considerable en un nivel

regular en el desarrollo de la propiedad de reciprocidad de la nocidn bésica de

seriacion.
Tabla 17
Post test Transitividad
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido 9 4 33,3 33,3 33,3
10 6 50,0 50,0 83,3
15 2 16,7 16,7 100,0
Total 12 100,0 100,0
Tabla 18

Estadisticos
Post_test_Transit

N Valido 12

Perdidos 0
Media 10,50
Mediana 10,00
Moda 10
Desv. Desviacion 2,153
Varianza 4,636
Minimo 9
Maximo 15
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Figura 7

Post test transitividad

16
14
12
10

6

4

2

0
1 2 3
B Puntaje 9 10 15
B Frecuencia 4 6 2

B Puntaje M Frecuencia

Analisis e interpretacion

Las tablas 17, 18 y figura 7, muestra que 12 nifios(as) representan el 100 %;
de los cuales 4 nifios(as) que representan el 33.3% obtienen un puntaje de 9; 6
nifios(as) que representan el 50% obtienen un puntaje de 10 y 2 nifios(as) que
representan el 16.7% obtienen un puntaje de 15 en la propiedad transitividad de la
nocion de seriacion.

La informacidn presentada muestra que el mayor porcentaje de nifios(as)
obtienen un puntaje en el nivel bueno y aproximadamente un tercio de nifios(as) se
encuentra en un nivel regular en el desarrollo de la propiedad de transitividad de la
nocion basica de seriacion.

Tabla 19

Post test Reversibilidad
Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido 2 4 33,3 33,3 33,3
3 5 41,7 41,7 75,0
4 3 25,0 25,0 100,0
Total 12 100,0 100,0
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Tabla 20

Estadisticos
Post_test_Reversib

N Valido 12

Perdidos 0
Media 2,92
Mediana 3,00
Moda 3
Desv. Desviacion ,793
Varianza ,629
Minimo 2
Maximo 4

Figura 8

Post test reversibilidad

5

4

3

2

1

0

1 2 3

B Puntaje 2 3
M Frecuencia 4 5

B Puntaje M Frecuencia

Analisis e interpretacion

Las tablas 19, 20 y figura 8, muestra que 12 nifios(as) representan el 100 %;
de los cuales 4 nifios(as) que representan el 33.3% obtienen un puntaje de 2; 5
nifios(as) que representan el 41.7% obtienen un puntaje de 3 y 3 nifios(as) que
representan el 25% obtienen un puntaje de 3 en la propiedad reversibilidad de la
nocion de seriacion.

La informacién presentada muestra que el mayor porcentaje de nifios(as)

obtienen un puntaje en el nivel regular y una cuarta parte de nifios(as) se encuentra
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en un nivel bajo en el desarrollo de la propiedad de reversibilidad de la nocién
bésica de seriacion.
Comparaciones de los resultados del pre test y post test del desarrollo de la

nocion de seriacién

Tabla 21

Estadisticos comparativo pre test — post test

nocién basica de seriacion

Pre_test Post_test

N Valido 12 12

Perdidos 0 0
Media 9,50 17,33
Mediana 9,00 16,00
Moda 9 16
Desv. Desviacion 1,168 3,676
Varianza 1,364 13,515
Minimo 9 15
Maximo 12 25

La tabla 21 muestra la comparacion entre el pre test y post test del desarrollo
de la nocidn basica de seriacion, se puede apreciar que existen diferencias entre los
resultados de antes y después de la intervencion a través de las sesiones de
aprendizaje, en los calculos de medidas de tendencia central es de manera
ascendente lo cual es bueno, sin embargo, en las medidas de dispersion no muestra
la misma tendencia.

Comparaciones por dimensiones

38



Tabla 22

Estadisticos comparativo pre test y post test dimension
reciprocidad

Pre_test Recip  Post_test Reciproc

N Valido 12 12

Perdidos 0 0
Media 2,33 4,75
Mediana 2,00 5,00
Moda 2 42
Desv. Desviacién 178 7154
Varianza ,606 ,568
Minimo 2 4
Maximo 4 6

a. Existen multiples modos. Se muestra el valor mas pequefio.

La tabla 22 muestra la comparacidn entre el pre test y post test del desarrollo
de la propiedad de reciprocidad de la nocidn béasica de seriacion, se puede apreciar
que existen diferencias entre los resultados de antes y después de la intervencion a
través de las sesiones de aprendizaje, en los calculos de medidas de tendencia
central es de manera ascendente lo cual es bueno, sin embargo, en las medidas de
dispersion existe poca diferencia.

Tabla 23

Estadisticos comparativo pre test y post test dimension
transitividad

Pre_test Transit Post test Transit

N Valido 12 12

Perdidos 0 0
Media 5,17 10,50
Mediana 5,00 10,00
Moda 5 10
Desv. Desviacién ,389 2,153
Varianza ,152 4,636
Minimo 5 9
Maximo 6 15
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4.3.

La tabla 23 muestra la comparacidn entre el pre test y post test del desarrollo
de la propiedad de transitividad de la nocién bésica de seriacion, se puede apreciar
que existen diferencias entre los resultados de antes y después de la intervencion a
través de las sesiones de aprendizaje, en los calculos de medidas de tendencia
central se muestra de manera ascendente lo cual es bueno, sin embargo, en las
medidas de dispersion no es tiene la misma tendencia.

Tabla 24
Estadisticos comparativo pre test y post test dimensién

reversibilidad

Pre_test_Reversib Post_test Reversib

N Valido 12 12

Perdidos 0 0
Media 2,00 2,92
Mediana 2,00 3,00
Moda 2 3
Desv. Desviacion ,000 ,793
Varianza ,000 ,629
Minimo 2 2
Maximo 2 4

La tabla 24 muestra la comparacion entre el pre test y post test del desarrollo
de la propiedad de reversibilidad de la nocion basica de seriacion, se puede apreciar
que existen diferencias entre los resultados de antes y después de la intervencion a
través de las sesiones de aprendizaje en los calculos de medidas de tendencia
central es de manera ascendente lo cual es bueno, sin embargo, en las medidas de
dispersion es clara las diferencias en favor al pre test.

Prueba de hipdtesis
Planteamiento de hipotesis estadistica
Ho: pl = p2 Las medias son iguales

Se expresa: las medias son iguales, no hay diferencia significativa entre el
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pre test y post test
Ha: p1 # p2 Las medias son diferentes

Se expresa: las medias son diferentes, si hay diferencia significativa entre
el pre test y post test
Nivel de significancia:

alfa=0.05

o=0,05
Prueba estadistica

Se considera la prueba t para muestras relacionadas
Criterio de decision

Si p >=0.05, aceptamos la Ho y rechazamos la Ha

Si p <0.05, rechazamos la Ho y aceptamos la Ha
Resultados y conclusion

Tabla 25

Prueba t para muestras relacionadas del pre test y post test

Estadisticas de muestras emparejadas

Desv. Desv. Error
Media N Desviacién promedio
Par1l Pre_test 9,50 12 1,168 337
Post_test 17,33 12 3,676 1,061

Correlaciones de muestras emparejadas
N Correlacion  Sig.
Par1l Pre_test & 12 ,974 ,000
Post_test
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Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Desv. Desv. confianza de la
Desviacié Error diferencia Sig.
Media n promedio Inferior ~ Superior t gl (bilateral)
Par Pre_test - -7,833 2,552 137 -9,455 -6,212 - 11 ,000
1 Post_test 10,63

1

Como p = 0 < 0.05, por tanto, rechazamos la hip6tesis Ho y aceptamos la
Ha, que dice: las medias entre el pre test y post test son significativamente
diferentes.

Se concluye que existe diferencias estadisticas significativas entre el pre
test y post test de la aplicacion de los juegos de construccion en el desarrollo de la
nocidn basica de seriacion en nifios y nifias de 5 afos de la LE.I. “Quisto Alto” —
Pichari — La Convencion
Prueba de Hipotesis especifica
Hipdtesis especifica 1:

a) La aplicacion de los juegos de construccion influye significativamente en el
desarrollo de la propiedad de reciprocidad en nifios y nifias de 5 afios de la
L.E.I. “Quisto Alto” — Pichari — La Convencion - Cusco 2021.

Planteamiento de hipotesis estadistica

Ho: pul = p2 Las medias son iguales

Se expresa: las medias son iguales, no hay diferencia significativa entre el
pre test y post test
Ha: pl # p2 Las medias son diferentes

Se expresa: las medias son diferentes, si hay diferencia significativa entre

el pre test y post test
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Estadisticas de muestras emparejadas

Desv. Desv. Error

Media N Desviacion = promedio
Par 1 Pre_test Recip 2,33 12 (78 225
Post_test_Recip 4,75 12 154 ,218

Correlaciones de muestras emparejadas
N Correlacion  Sig.
Par 1 Pre_test Recip & 12 775 ,003
Post_test Recip

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas
95% de intervalo

Desv. Desv. de confianza de la
Desviaci Error diferencia Sig.
Media on promedio gl (bilateral)

Inferior  Superior

Pa Pre_test Recip - - ,515 ,149 -2,744  -2,089 -16,258 11 ,000
rl Post test Recip 2,417

Como p = 0 < 0.05, por tanto, rechazamos la hipétesis Ho y aceptamos la
Ha, que dice: las medias entre el pre test y post test son significativamente
diferentes.

Se concluye que existe diferencias estadisticas significativas entre el pre
test y post test de la aplicacion de los juegos de construccion en la propiedad de
reciprocidad de la nocién basica de seriacion en nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I.

“Quisto Alto” — Pichari — La Convencién
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Prueba de Hipotesis especifica

Hipdtesis especifica 2:

b) La aplicacion de los juegos de construccion influye significativamente en el
desarrollo de la propiedad de transitividad en nifios y nifias de 5 afios de la
LE.L “Quisto Alto” — Pichari — La Convencién - Cusco 2021.

Planteamiento de hipotesis estadistica

Ho: pl = p2 Las medias son iguales

Se expresa: las medias son iguales, no hay diferencia significativa entre el
pre test y post test

Ha: pl # p2 Las medias son diferentes

Se expresa: las medias son diferentes, si hay diferencia significativa entre

el pre test y post test

Estadisticas de muestras emparejadas

Desv. Desv. Error
Media N Desviacion promedio
Par 1 Pre_test Transit 5,17 12 ,389 112
Post_test Transi 10,50 12 2,153 ,622

t

Correlaciones de muestras emparejadas
N Correlacion  Sig.
Par1 Pre_test Transit & 12 ,976 ,000

Post_test_Transit
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Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Desv. Desv. confianza de la
Desviaci6 Error diferencia Sig.
Media n promedio Inferior  Superior t gl (bilateral)
Par Pre_test Transit - -5,333 1,775 ,512 -6,461 -4,205 -10,407 11 ,000
1 Post_test_Transit

Como p = 0 < 0.05, por tanto, rechazamos la hipétesis Ho y aceptamos la
Ha, que dice: las medias entre el pre test y post test son significativamente
diferentes.

Se concluye que existe diferencias estadisticas significativas entre el pre
test y post test de la aplicacion de los juegos de construccion en la propiedad de
transitividad de la nocion bésica de seriacidn en nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I.
“Quisto Alto” — Pichari — La Convencion
Prueba de Hipotesis especifica
Hipotesis especifica 3:

c) La aplicacion de los juegos de construccidn influye significativamente en el
desarrollo de la propiedad de reversibilidad en nifios y nifias de 5 afios de la
LE.IL “Quisto Alto” — Pichari — La Convencion - Cusco 2021.

Planteamiento de hipotesis estadistica

Ho: pl = p2 Las medias son iguales

Se expresa: las medias son iguales, no hay diferencia significativa entre el
pre test y post test
Ha: p1 # p2 Las medias son diferentes

Se expresa: las medias son diferentes, si hay diferencia significativa entre

el pre test y post test
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Estadisticas de muestras emparejadas

Desv. Desv. Error
Media N Desviacion promedio
Par 1 Pre_test Reversib 2,00 12 ,000 ,000
Post_test_Reversi 2,92 12 ,793 ,229

b

Correlaciones de muestras emparejadas
N Correlacion  Sig.
Par 1 Pre_test Transit & 12
Post_test Transit

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de

Desv. Desv. confianza de la
Desviacio Error diferencia Sig.
Media n promedio Inferior  Superior t gl (bilateral)
Par Pre_test_Reversib - -917 ,793 ,229 -1,420 -,413 - 11 ,002
1 Post_test Reversib 4,005

Como p = 002 < 0.05, por tanto, rechazamos la hipétesis Ho y aceptamos
la Ha, que dice: las medias entre el pre test y post test son significativamente
diferentes.

Se concluye que existe diferencias estadisticas significativas entre el pre
test y post test de la aplicacion de los juegos de construccién en la propiedad de
reversibilidad de la nocion basica de seriacidn en nifios y nifias de 5 afios de la L.E.I.
“Quisto Alto” — Pichari — La Convencion

4.4. Discusion de los resultados

Los resultados obtenidos con la aplicacion del instrumento muestra

claramente que la aplicacion de los juegos de construccién mejora el desarrollo de

la nocion de seriacion en los nifios(as) de 5 afios de la institucion educativa inicial
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de Quisto Alto, las tablas y figuras muestra las diferencias antes y después de la
intervencion a través de las sesiones de aprendizaje, el proceso de planificacion,
ejecucion y evaluacién estuvo a cargo antes de la intervencion por la docente de
aula, luego el post test se aplicd luego de la intervenciéon de las investigadoras, los
resultados muestran las diferencias, por lo consiguiente, los juegos de construccion
es una propuesta viable y adecuada, en ese sentido Sanchez (2017) corrobora los
resultados al concluir que la utilizacion del juego influye significativamente en la
construccion de la seriacion, en ese mismo sentido Balcazar (2018) afirma que el
programa basado en juegos fue Util para mejora el aprendizaje de las nociones de
clasificacion y seriacion.

Finalmente, Juarez (2020), menciona que producto de la aplicacion de los

juegos de construccion mejoran los aprendizajes de matematica en los nifios
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CONCLUSIONES

Se plantea las siguientes conclusiones:

Los juegos de construccidn influyen de manera significativa en el desarrollo de la
nocion basica de seriacién en los nifios(as) de 5 afios de la institucion educativa
inicial de Quisto Alto, Pichari, La Convencion region Cusco como se muestra las
tablas de acuerdo a los resultados presentados en las tablas 4, 5, 13, 14 y 21, por lo
que se afirma que la intervencién a través de la experiencia fue buena y adecuada.
Los juegos de construccién influyen de manera significativa en el desarrollo de la
propiedad de reciprocidad de la nocion basica de seriacion en los nifios(as) de 5 afios
de la institucién educativa inicial de Quisto Alto, Pichari, La Convencidn de acuerdo
a las tablas 6, 7, 13, 15, 16 y 22 y se afirma que la intervencion a través de la
experiencia fue buena y adecuada con mejores resultados.

Los juegos de construccién influyen de manera significativa en el desarrollo de la
propiedad de transitividad de la nocion basica de seriacion en los nifios(as) de 5 afios
de la institucion educativa inicial de Quisto Alto, Pichari, La Convencién de acuerdo
alas tablas 8, 9, 15, 16 y 23 y se afirma que la intervencion a través de la experiencia
fue buena y adecuada con mejores resultados

Los juegos de construccién influyen de manera significativa en el desarrollo de la
propiedad de reversibilidad de la nocion basica de seriacion en los nifios(as) de 5
afios de la institucion educativa inicial de Quisto Alto, Pichari, La Convencién de
acuerdo a las tablas 10, 11, 19, 20 y 24 en los que observa que la intervencion a

través de la experiencia fue buena y adecuada y se obtuvo mejores resultados



RECOMENDACIONES

Promover el juego como medio de aprendizaje y que la planificacién permita la
participacion activa de los nifios y nifias.

Promover el uso de recursos reciclables y de uso cotidiano.

Organizar eventos académicos para difundir las experiencias y permita la
transferencia de la propuesta en otros escenarios.

Motivar a los docentes al trabajo Iudico y que se implemente cursos, talleres,

seminarios, de discusion de propuestas didacticas.
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ACCIONES PREVIAS A LA ACTIVIDAD
« Orgarizar las caytas do carton, Blogues DgCos, taptas. alutas, o
« Colocar aus nombres on fotodhoc.
« Organizar bs gupos
___DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES DE LA JORNADA DEL DiA
ACTIVDADES SECUENCIA DIDACTICA m
RECEFCON DE « Damos I biornversda a os nfos yifas « Jabdn

gm&“m « Los podmos que 30 lvenlas manos a ks hora deo ingresar ol aula |« Papel oalls
- am
JUEGOUBRE | « Pamer momento (plantficactin y omanimcidn) Los nfhos y |« Seaores
ENLOS rfias oxtablocon acuedios para Incar of desarmollo dof wego Itve, | Impdementados
SECTORES (15) | cdanfio o A olgo of 20ChT on GQUo va 3 jUgar, CON GUeNes va
835 ~&50am pgar, los matenales a utlizar.

« Segundo momento (desamolio del Juegok Losnifosy nifhas
do manom andnoma, Legan on of ecior slegco Usando
meg nacion.

« Temwer momento jrepresentacikin metacognicion y orden k
Luego af auminar of Pogo guardan Ios matonales on of Jedor
Que camsponda, Lego varbalzan y soaalzan con Yodo of rupo




2 QUE JUDAroN, CON GLANNES K TICHION, COMO 18 SEFMenon y que
paso en @ Farsorso el A8go

ACTIVIDADES
PERMANENTES
(19)

8:50 - 9:00 am

* Agracemos a Dics
« Observamos odmo esta el da
;ammm
| e Hacemos Wctuns del sacior hogar,

-« Rocordamos & Ios n'os y Ni'es que cebemas practcar hodos los
dias &l Bvado dé mManos con agus y abon antes de comer,

. _Seapuds de juger y despuss de i ol bafio.
(1%5) * La moestra indica a 1os NS y NNas Gue 56 SINNen an s Mess * Cajs
900 - 9:15 am para escuchar Una cancon. » Sobre
& LS MusErs CEms 8 cANCIAN Y0 ING0 UNA ST qUE 33 331 B3IV, « Siueta de
o Lusgo los refios y ndiss scompadan la cancén camado unio con la casas
maesya con Qosios y movimentas del cLemnpo.
* La maesys planes las progurss; ; Te gusto la cancion™?, ; Que
m;ﬁo;mhnm-nhwmmuodulumcmdu
mismo tamaho?
l
i . %
~
.cwamalommma
Qrcaras (serr) los cbieios segin o tamafo y color.
* Indicamas Ias Normas pars Yabas & forms respeiuoss
DESARROLLO FLANTEAMSENTO OCL FrODLEMA s Caplas
{60) ¢ Flaleamos 13 SguUama SIUAGON probierdtics « Tapass
916~ 10:15am |« L3 meesys preseta uns bolss con cynas y tapitas A quen | o Mesas
Gartamos? . Como eran las casitas? o Tenian el msmo tamafio? | , Silas
* ¢ Oué lenemos en ka bolsa?, ; Qué formas cbsarvan on 1a bolsa?, | | Fichas
¢ Que haramas con alos? £ De que colores Son 108 Chjeas7 * Goma
COMPRENSION DEL PROBLEMA o imdgenes
. mmmmm +Oué vamas ha ordenar?, « Bloques
Cémo podemos ordenar cyjtas?, ; Qué 1amafas tenemas?
BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS e e I

* Realzamos las sguienes pegurtss ,Como crdenamos iss
caplas, 1aptas?, L Algurs vez hes orderadc obstos?, ¢ Camo lo
Fecale’?,  Uué hcsie pimero?, ; Oué hiciste despues?, ; Cémo lo
terminaste”?

*  Fresentamos las cajtas y organzamos 08 aquipos 08 rabéo

%-.'-W'-'E -
—0—7 § ]
per :x."- e’ .:; -7
A : » S &5
"-‘-. — e Ly &




mmmmmmea
Ndcamos @ aDEGrvar Ios abiRlos Que SHLAN BN MESH PO SGUEOs
| dawabap
-+ Los mfios y las nifas en equpos de trabajo ordenan las cajas con
3 ayuca de a maestra dol mas grande al mas peguefic
CONSYUYNDO CAMINCS
¢ Lo AQuincs  de VAl ordanet  Ias CRptR pey enlones
CONSTuYS o tores
*  Los equipos de trabyo ordera las tapdas por colores y tamaho

consruyendo puontes
*  Aplcamos 05 juagas 38 CONSINLESAN con s Maleralas Doges
logicos

HLOGUES LOTIDOS

.....-al mre

B .- - -
AL A ALAAN A Aava
T OO0 Pece 0ve

REFLEXION Y FORMALIZACION

«  Exponen cads grupo 18 senacon que realizaron por tamao, por
color, por grosor y forma

* Grafcan los cbytos ordenados y mencionan que ordenar es

SSCAr
+ Ertragamas lichas pars ubscr y pegsr figurss formando un camnro

de acuerdo a la forma
TRANSFERENCIA
¢ Pedimos Gue realicen |a Seracion an CRss Con S8 LoLates
8 L Orectsmos @ procaso de aprendzan
CIERRE (15) T Fvaluaadn y 6animaeiestn oo prepdene o dio
10:45 - 10:30am |« ; Que aprencimos hoy? ; CAmo o NEmes? (Cud fua 0 que mas
| | 18 Qust? ; Tuvimos alguna RoMad Come |0 supersmos?
ACTYIVIDADES o Arvas 06 if & Cata maleamos SIgunss ecomendacionas sHuosr &
DE SALIDA o8 membros de la farmiba, cofaborar con los taroas del hogar
e Nos daspaedimas 9 s nfios de manera alechoss, bincandclas
U8 SOONES o un abrazo.
@k‘ Pichan, julio ded 2022
Carmela F, Valerano YWlanueva ﬂosa ua Mmado

APUCADOR
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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
L DATOS GENERALES:
1. uea ! PICHAR] KISER] VILLAVIRGEN
12 LE P (ANSTOALTD
13, Hiel ! RICKL
14 Es | SAROS
15, Lugpd SNSTOALTO

16 Tikdod b wsbn : Orderamos chieie jugardo & la corgtneain pirs sedar
17, Amacmcil | MATEMATICA

18, Fechs : A0
10, Pespmesbles  : CamelsF. VALERIANG VILLANUEA
: ot | CAHUANA MERCADO
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FICHA DE VALIDACION DE CONTENIDO

Ficha de ohzarvacion

El imstimento e:ta disefiado para observar las dimensionss, mdicadores & fems del desarrollo
de lz nocion de serizcion de los nifios de 5 afios de 1z mstitucion educativa micial de Quisto

Alta.
Pertmencia | Relevancia| Claridad
Dimension Indicadores items Sugerencia
i Ko % | Ho| 5| Ne

Relncidn inmedietn Relacions =l elemento con el X X x
fiesiprocidad slementn inmedisic

Cambis el senbde de I Cambis gl sanbids de s X X x

relecion relecion enire loa sl emenioe

Exinblace relmcion Relscionmun elemenoconel | x X x

deduchive. ziguiznte

Comparsciin 8 parfr | Compars o slemenip apertir | = X x
Tranefividss die ot relagion. iz una segunds relacidn

Comparsciin ente los | Compars los elementos de X X x

lmrrmmioe, scusrdo = bs relscicn imicisl

Varfoscion de meve | Verfcs |8 pelecide snisricr X x x

snbericr

Ralmcicn de slemanize | Halncicns koo alzmanize sin X T x

=i porad=mr ko coniderer o] slzmranin

almrranins imtarmedion | inferradic

Conpabir Ralmciona bs ralscion opuesis [ @ x T
FAmyernibifded | smubsnessante  dod snbre slemenics

relaciones opuezhes

fielmcion creciente y | Esisblece relacion recienbe y|  x 1 X

degemcisnie, degrecisnie

Obzervaciones (Precizar 21 hay suficisnca): 51 bay suficiencia por su pertinencia v claridad.

Opiniée de zpliczbilidad: Aplicable () Aplicable despuss de comegir [ ) Mo aplicable { )
Juez validador{z): Ulisez Espinoza Apolipanp DRI (4070824
Tiuls o grade: Mg Ievestizzcion v tecaelegia educaiia

donpu-

=4,

big. Ulizes Espinoza Applinatin




FICHA DE VALIDACION DE CONTENIDO

Ficka de ohzarvacion

El instummento exta disefiado para observar laz dimenzionss, indicadores s ftems dal desarrollo
da la pocion de zerizcion de loz nifios de 5 zfos de 1z instfucion educativa micial de Quisto
Alta.

Pertimencia | Relevancia| Claridad
Dimension Indicadores itams Sugersncia

Wao| Si | Ne

[Relzcién rmediaia Relacions =l elemenio con el
Reciprocidad alemento inmadisia

|Cambie =l s2nbide d= | | Cambis el s=nbids de =
pedncide relacion entre loa slememios

Exlstlzce redmcidefielscions wn elemendc con el
deducive. quizni=

Transitividad | ofr= relacion de una 3=gunds relacioe

Comperacidn enire o Compars los elemenion de
semenins scuardo & s nelacicn inicial

Varficecion de  sens Verfics |s relecidn americr
smoannr

M oae ) x| M| M| M| oMo

X
X
X
Compamuan o porir 09 Comparn e dEmenks B perhr | e
X
X
X

Mo X | M| X

Raimcidn d= slamenhoy falscions kon ajemanios sin
sin  conmderar (o conviderer & aleranin
slamentos inermedics. | intzemedic|

Comcehir Amlmcions b= relscicn opussis X
Reverzibilided |sirulsreamante  dod anbne slemerics

»
»

relaciones opuestes,

Foelacidn crecienl= ¥ Esisblece relacion recisnbe ¥ X x x
ecesciente. degreciznbe

Ohbzervactone: (Precizar 31 kay suficienda): 51 bay suficiencia por su pertinenda v clandad.
Opinion de aplicsbilidad: Aplicable (X Aplicable despaes de comegir ( ) Mo aplicabla ()
Jusz validador{z): Orlando Suarez Leandro DI (4080823

Trtalo o grado: Mg Problemas de aprendizaje

(9AA

Ileg, Orlando Suarez Leandro




FICHA DE VALIDACION DE CONTENIDO

Ficha de obzarvacion

El instrumento exta dizefiado parz observar laz dimenzionss, mdicadores e 1iems dal desarrollo
de la pocion de serizcion de los nifios de 5 afos de lz institucion educativa micial de Cuisto

Alta.
Pertinencia | Relevancia| Claridad
Dimension Indicadores ibams Sugerencia
Si Ko Ei | Bo| 5i| Ne

[Fsl=cicn mmasisiz Ralscione =l mlamanic con el % © %
Reciprocidad elemenio inmedixic

[Cambim = manhide de o [ Tambis ] sasbde de e ® 1 =

=l mzidn eelacion entre ko al=menio

Exlablzce relmcidrfRelscicna wn elemenio con el % = =

i v, f;uienlz

Comparecidn e arfir oo Compara & slemeni 8 pardir | 3 1 %
Trangitividad | ofrs pelecidn de una 3=gunds releciien

Compamcidn enire lof Compars los elementios de ® 1 %

samanins scusrdo o s relscicn imicial

Verficacion  de  =end Verfics |8 relecidn sni=sor = x X

smoarnior

Ralmzidn de =emeshos Selscione oo al=senize =in % = =

sin  ponwderar (oY conmidensr s| slemanin

samanins infarmadics | imtermedic

Compekir Ralmcione b= ralscicn opusmsis | = 1 =
Reversibilidad |simulsnesmente  dod enbe elemenics

releaciones opussise.

Fielacion crecient= y E=isblece relacion recienbe v 3 x Fe

ecrecients. degeecienie

Obzervaciones (Precizar 21 hay suficiencia) 51 bkay suficiencia por su pertinendia v claridad.

Opinion de aplicabilidad- Aplicable (X} Aplicable despues de comegir [ ) Mo aplicable { )
Jusz validador{a): Tuana Targhia Gonzale: Chayer DML 04010722
Tiuls o grado: Dr. En Educacicn

Dz, Tuama T. Gonzales Chavern




MATRIZ DE CONSISTENCIA

Titulo: Los juegos de construccion para el desarrollo de la nociéon basica de seriacion en nifios y nifias de 5 afios de la LE.I. “Quisto Alto” — Pichari - La

Convencion - Cusco 2021

PROBLEMA A INVESTIGAR OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES/ METODO
INDICADORES LOGIA

Problema general Objetivo general Hipotesis alterna VARIABLE Plano horizontal. Tipo

¢ Cudl es el nivel de influencia de | Determinar el nivel de influencia | Ha La aplicacion de los juegos de INDEPENDIE | Caminos Aplicada
los juegos de construccion para de los juegos de construccion para | construccion influye significativamente enel | NTE Trenes, Encaje

desarrollar la nocion bésica de desarrollar la nocion bésica de desarrollo de la nocion bésica de seriacion Juegos de Puzles Disefio Pre
seriacion en nifios y nifias de 5 seriacion en nifios y nifias de 5 en nifios y nifias de 5 afios de la I.E.1. construccion Plano vertical. experimenta
afios de la L.E.I. “Quisto Alto” — afios de la L.E.I. “Quisto Alto” — “Quisto Alto” — Pichari — La Convencién - Torres, Puentes | prey post
Pichari — La Convencion - Cusco | Pichari — La Convencion - Cusco | Cusco. Tuneles, Casas test un solo
20217 2021. Hipdtesis Nula: Reciprocidad. grupo
Problemas especificos Objetivos especificos: Ho La aplicacion de los juegos de Relacion inmediata Disefio
¢Cudl es el nivel influencia de los | Establecer el nivel de influencia construccién no influye significativamente Cambia el sentido de la 0 X
juegos de construccion para de los juegos de construccion para | en el desarrollo de la nocion basica de relacion. 0,
desarrollar la propiedad de desarrollar la propiedad de seriacion en nifios y nifias de 5 afios de la Transitividad Donde:
reciprocidad en nifios y nifias de 5 | reciprocidad en nifios y nifias de 5 | L.E.L. “Quisto Alto” — Pichari — La Establece relacion 01

afios de la L.E.L. “Quisto Alto” — afios de la L.E.I. “Quisto Alto” — Convencion - Cusco. deductiva. Aplicacién
Pichari — La Convencion - Cusco | Pichari — La Convencion - Cusco | Hipétesis especificas VARIABLE Comparacidn a partir de | del pre test
20217 2021. La aplicacion de los juegos de construccion | DEPENDIENT | otra relacién. X

b) ;Cuél es el nivel influencia de | Establecer el nivel influencia de influye significativamente en el desarrollo E Comparacion entre los Intervencion
los juegos de construccion para los juegos de construccion para de la propiedad de reciprocidad en nifios y Nocion basica elementos. con los
desarrollar la propiedad de desarrollar la propiedad de nifias de 5 afios de la L.E.I. “Quisto Alto” — de seriacién Verificacién de serie juegos de

transitividad en nifios y nifias de 5
afios de la L.E.I. “Quisto Alto” —
Pichari — La Convencion - Cusco
20217

¢Cual es el nivel influencia de los
juegos de construccion para
desarrollar la propiedad de
reversibilidad en nifios y nifias de
5 afos de la LE.I. “Quisto Alto” —
Pichari — La Convencion - Cusco
20217

transitividad en nifios y nifias de 5
afios de la L.E.I. “Quisto Alto” —
Pichari — La Convencion - Cusco
2021.

Establecer el nivel influencia de
los juegos de construccion para
desarrollar la propiedad de
reversibilidad en nifios y nifias de
5 afios de la [.E.I. “Quisto Alto” —
Pichari — La Convencion - Cusco
2021.

Pichari — La Convencion - Cusco 2021.

La aplicacion de los juegos de construccion
influye significativamente en el desarrollo
de la propiedad de transitividad en nifios y
nifnas de 5 afios de la I.LE.I. “Quisto Alto” —
Pichari — La Convencion - Cusco 2021.

La aplicacion de los juegos de construccion
influye significativamente en el desarrollo
de la propiedad de reversibilidad en nifios y
nifias de 5 afios de la I.E.I. “Quisto Alto” —
Pichari — La Convencion - Cusco 2021.

anterior

Relacion de elementos
sin considerar los
elementos intermedios.
Reversibilidad.
Concebir
simultdneamente dos
relaciones opuestas.
Relacidn creciente y
decreciente.

construccion
02
Aplicacion
del pos test

Poblacién
24 nifos(as)
Muestra

12 nifios(as)
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