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RESUMEN

La investigacion se desarrollo con el fin de explicar la influencia de la aplicacion
del Google Classroom en el aprendizaje del emprendimiento con sus respectivas
dimensiones, indicadores e items propuestos en los estudiantes de la Institucion
Educativa Inca Garcilaso de la Vega de San Pedro de Pillao, 2022. La metodologia
utilizada corresponde a un estudio de enfoque cuantitativo, explicativo donde se
manipula la variable independiente desarrollando sesiones de aprendizaje para
comprobar el experimento respectivo, fue de disefio pre experimental con un solo grupo,
tomando como muestra a 40 estudiantes del tercero y cuarto grado perteneciente al
séptimo ciclo quienes participaron directamente en las sesiones de aprendizaje
desarrolladas en el area Educacion para el Trabajo. El resultado obtenido ha demostrado
que existe influencia significativa por la diferencia de medias equivalente a 10.31 en la
pre prueba y 14.10 en la posprueba, ademas el valor de significancia en la correlacional
y pruebat es 0.000 < 0.05, ademas el valor de t de student fue -14.440 frente a 1.69 de
la tabla con valor de significancia de 0.05 aceptando la hipétesis de investigacion y
rechazando la nula, demostrando que las herramientas y recursos de Google classroom
han permitido desarrollar y fortalecer las capacidades de emprendimiento propuesto en
el &rea de estudio.

Palabras Clave:
Disefio / Google Classroom / Aprendizaje / Motivacion de logro / Creatividad / Riesgo

/ Autoconfianza /



ABSTRACT

The research was developed in order to explain the influence of the application
of Google Classroom in the learning of entrepreneurship with its respective dimensions,
indicators and items proposed in the students of the Educational Institution Inca
Garcilaso de la Vega de San Pedro de Pillao, 2022. The methodology used corresponds
to a study with a quantitative, explanatory approach where the independent variable is
manipulated, developing learning sessions to verify the respective experiment, it was a
pre-experimental design with a single group, taking as a sample 40 third and fourth
grade students. belonging to the seventh cycle who participated directly in the learning
sessions developed in the Education for Work area. The result obtained has shown that
there is a significant influence due to the difference in means equivalent to 10.31 in the
pre-test and 14.10 in the post-test, in addition, the significance value in the correlational
and t-test is 0.000 <0.05, in addition to the value of student's t was -14.440 compared to
1.69 in the table with a significance value of 0.05, accepting the research hypothesis
and rejecting the null, demonstrating that the tools and resources of Google classroom
have allowed developing and strengthening the entrepreneurial skills proposed in the
study area.

Keywords:
Design / Google Classroom / Learning / Achievement motivation / Creativity / Risk /

Self-confidence /



INTRODUCCION

El emprendimiento econdémico y social en la educacion basica es el enfoque del
area Educacion para el Trabajo, el mismo que, se encuentra en procesos iniciales de
aplicacion considerando que el area posee diversidad de opciones ocupacionales de
quienes lo desarrollan a lo largo del pais. Es trascendental, el conocimiento pertinente
de la realidad social y economica de los estudiantes que se encuentran en la educacion
basica para proporcionarles herramientas y recursos que le permitan desarrollar o

fortalecer aptitudes relacionadas con el entorno laboral.

La competencia propuesta en el area en estudio, permite utilizar una diversidad
de estrategias para desarrollarlo, se consideran a las capacidades como soporte para
alcanzarlo. Las competencias se componen de conocimientos necesarios para
desarrollarla; conocimientos aplicados (habilidades y destrezas); y de las actitudes que
conllevan. Los conocimientos y la experiencia hacen referencia al “saber hacer”, las
habilidades y destrezas al “poder hacer “y las actitudes al “querer hacer”. Por tanto, la
competencia es la aplicacion de un conocimiento tedrico mas que un conocimiento

practico sostenido por una actitud determinada.

Los estudiantes de la Institucion Educativa han venido desarrollado sus
aprendizajes considerando el enfogque del emprendimiento econémico o social teniendo
como soporte las capacidades propuestas en el CNEB: Crea propuestas de valor, aplica
habilidades técnicas, trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas, evalta los
resultados del proyecto de emprendimiento; los que en una sesion de aprendizaje se

deben combinar adecuadamente para alcanzar la competencia.

El estudio esta dividido en cuatro capitulos:

Vi



CAPITULO I: Conformado por el problema de investigacion, identificacion y
determinacion del problema, delimitacion de la investigaciéon, formulacion del
problema, objetivos generales y especificos, importancia y alcances de la investigacion,
donde se encuentra argumentos claros sobre el propésito, las metas y el impacto de la
investigacion en estricta relacion con las variables: Google classroom y el
emprendimiento.

CAPITULO II: Contiene informacion que da a conocer los antecedentes de estudio a
nivel internacional, nacional y local, las bases tedricas cientificas en estricta relacion
con las variables y dimensiones de cada una de ellas con sus respectivos sustentos y
constructos tedricos cientificos, finalmente, la definicion de términos, el planteamiento
de las hipotesis, las variables y su respectiva operacionalizacion.

CAPITULO Il1: Considera la metodologia y técnicas de estudio conformado por el
tipo de investigacion, disefio de la investigacion, poblacion y muestra, métodos de
investigacion, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validacion de los
instrumentos, técnicas de procesamiento de datos y la seleccion y validacion de
instrumentos, el planteamiento de la hip6tesis general, especifica y nula, el sistema de
variables y su correspondiente operacionalizacion que contiene la definicion conceptual
y operacional de las variables que muestra las dimensiones, indicadores e items que han
permitido elaborar los instrumentos para el recojo de la informacion.

CAPITULO 1V: Conformado por toda la informacion concerniente al trabajo de
campo, presentando los resultados, tablas, graficos, etc., su interpretacion
correspondiente y la prueba de hipotesis con la aplicacion estadistica correspondiente,
asi como la discusion de los resultados que considera una comparacion directa con las
investigaciones realizadas con anterioridad.

LOS AUTORES
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1.1.

CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION
Identificacion y determinacion del problema

La llegada de tecnologias de la informacion y la comunicacion avanzada y
compleja ha cambiado las habilidades necesarias de los estudiantes en el siglo XXI
(Dede, 2010). Las tecnologias en constante evolucion han requerido que las
personas aprendan una variedad de nuevas habilidades para completar tareas y
resolver problemas en entornos digitales (Eshet-Alkalai, 2004). Estas nuevas
alfabetizaciones digitales son "transformadoras para la educacién superior"
(Goodfellow, 2011), y las instituciones educativas deben adaptarse para ayudar a
los estudiantes a operar con éxito en una sociedad futura en red donde las
tecnologias digitales estan generalizadas y profundamente arraigadas (Beetham et
al, 2009). Una de las habilidades que esta cambiando, y a la que las instituciones
educativas deben adaptarse, es la forma en que las personas colaboran. El
aprendizaje colaborativo proporciona un entorno de aprendizaje auténtico,
motivador y socialmente enriquecido donde los estudiantes interacttan entre si para
resolver un problema especifico (Kumar, 1996). EI dominio de las habilidades

asociadas con la colaboracion puede ayudar a preparar a los estudiantes para la
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contribucion en la sociedad y la fuerza laboral (Chu et al, 2009). Sin embargo, las
habilidades necesarias para colaborar en el lugar de trabajo moderno estan
cambiando con la aparicion de nuevas tecnologias, y la forma en que los estudiantes
aprenden a colaborar en el aula puede no reflejar la realidad de los contextos
laborales actuales. Los estudiantes deben estar preparados para un futuro en el que
se les pueda exigir que se comuniquen Yy trabajen junto con otros a través de
diversas tecnologias y medios (Beetham et al., 2009).

En el Peru, Aguilar (2014) concluye que: “... la educacion peruana esta
cambiando gracias a la influencia de las TIC, es una nueva forma de aprendizaje y
hace més facil la interaccion entre maestro y estudiantes a través de los medios
digitales como las plataformas virtuales. Pero es aqui la duda, qué ventajas y
desventajas nos trae la integracion de las TIC en el proceso ensefianza —
aprendizaje, en especial la plataforma Google Classroom en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. El uso de una nueva plataforma que sea diferente a lo tipico
en las aulas y el hecho que esto sea mas cercano a lo que los jovenes usan
diariamente, como las redes sociales, hace que se vea tan atractivo Google
Classroom para la motivacion de los estudiantes hacia un curso en especial debido
a que usan un medio tecnoldgico para presentar sus tareas y no solo un cuaderno
escrito a mano.”

Los propositos de la EBR establecido en el CNEB es el dominio de diversas
tecnologias, donde. “Se busca desarrollar en los estudiantes capacidades y
actividades que les permite utilizar y aprovechar adecuadamente las TIC dentro de
un marco ético, potenciando el aprendizaje autonomo a lo largo de la vida. Se
requiere formarlos en el dominio de las tecnologias de informacion y comunicacion

digital (Internet), con la capacidad para desemperfiarse de forma competente en el



1.2.

uso de diversos programas para la recopilacion, analisis interpretacion y uso de
informacion pertinente para las soluciones de problemas y toma de decesiones de
manera eficaz, asi como identificar nuevas oportunidades de inclusion a través de
comunidades virtuales. Un punto a destacar es que las TIC incluye el termino
internet como la red de redes que ofrece informacion, recursos y servicios, que
permite un intercambio agil de informacion, entre usuarios que se encuentran en
sociedades distantes, culturales diversas y entornos socioecondmicos distintos”
(Marcelo 2009).

En respuesta a este problema, este proyecto busca utilizar las aplicaciones
de Google Classroom para mejorar y fortalecer las capacidades de emprendimiento
en estudiantes de la Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega De San Pedro
de Pillao, 2022.

Delimitacion de la investigacion.
1.2.1. Delimitacion Espacial:

la investigacion se desarroll6 en la Institucion Educativa Inca Garcilaso de
la Vega, Distrito de San Pedro de Pillao, Provincia Daniel Alcides Carrion, Region
Pasco.

1.2.2. Delimitacion Social: (Unidad de analisis)

La investigacion se desarrollo con los estudiantes del tercero y cuarto grado
de la Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega, la cual estuvo conformada
como muestra 15 alumnos del tercer grado para el grupo experimental y 19 alumnos
del cuarto grado para el grupo de control, a los cuales se les aplico una prueba antes
y después para conocer nivel de conocimientos del emprendimiento utilizando los

recursos de Google classroom.



1.3.

1.2.3. Delimitacion de contenido:

La investigacion estuvo centrada en el desarrollo y Manejo de herramientas
y aplicaciones del Google Classroom para desarrollar el aprendizaje del
emprendimiento con metodologias diversas en los estudiantes de institucion
educativa mencionada.
Formulacion del problema
1.3.1. Problema general

¢Cudl es la influencia del Google Classroom en el aprendizaje del
emprendimiento en estudiantes de la Institucion Educativa Inca Garcilaso de la
Vega de San Pedro de Pillao, 20227

1.3.2. Problemas especificos

a) ¢Qué nivel de aprendizaje del emprendimiento poseen antes de la
aplicacion del Google classroom los estudiantes de la Institucion
Educativa Inca Garcilaso de la Vega De San Pedro de Pillao, 2022?

b) ¢Qué caracteristicas tendra el uso de las herramientas y aplicaciones
del Google classroom para el desarrollo del emprendimiento en el area
Educacion para el Trabajo en estudiantes de la Institucion Educativa
Inca Garcilaso de la Vega De San Pedro de Pillao, 2022?

c) ¢Qué nivel de desarrollo del emprendimiento demuestran después de
la aplicacion de las herramientas del Google classroom los estudiantes
de la Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega De San Pedro de

Pillao, 20227



1.4. Formulacion de objetivos

1.4.1. Objetivo general

Explicar la influencia de la aplicacion del Google Classroom en el

aprendizaje del emprendimiento en estudiantes de la Institucion Educativa Inca

Garcilaso de la Vega de San Pedro de Pillao, 2022.

1.4.2. Objetivos especificos:

a)

b)

Diagnosticar el nivel de aprendizaje del emprendimiento antes de la
aplicacion del Google classroom en estudiantes de la Institucion
Educativa Inca Garcilaso de la Vega De San Pedro de Pillao, 2022.
Aplicar las caracteristicas del uso de las herramientas y aplicaciones
del Google classroom para el desarrollo del emprendimiento en el area
Educacion para el Trabajo en estudiantes de la Institucion Educativa
Inca Garcilaso de la Vega De San Pedro de Pillao, 2022.

Evaluar el nivel de desarrollo del emprendimiento después de la
aplicacion de las herramientas del Google classroom en estudiantes de
la Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega De San Pedro de

Pillao, 2022.

1.5. Justificacion de la investigacion

Google Classroom engloba una diversidad de herramientas las mismas que

contribuiran a la familiarizacion de uso de sus aplicaciones a quienes se interesen

en su uso, Y, por otra parte, permite el acceso de una diversidad de recursos propios

de la nube como materiales de las clases en desarrollo, pudiendo acceder desde

cualquier equipo informatico disponible a desarrollar contenidos en relacion al

enfoque del area Educacion para el trabajo en Educacién Basica Regular.



A nivel practico, el estudio se realizara debido a la existencia de la
necesidad de analizar las ventajas o desventajas de un aula virtual con sus
aplicaciones y herramientas perteneciente al Google Classroom para el desarrollo
o fortalecimiento del aprendizaje del emprendimiento en los estudiantes de la
muestra de estudio.

A nivel tedrico, la presente investigacion brinda aportes significativos en
las dos dimensiones del estudio, considerando que las dimensiones e items
propuestos generen la informacion necesaria para desarrollar el emprendimiento
utilizando las herramientas virtuales del Google classroom.

A nivel metodoldgico, la investigacion tiene un propdsito de brindar un
método de uso de Google Classroom como herramienta de mejora del
emprendimiento como enfoque del area Educacion para el Trabajo en estudiantes
de nivel secundario.

A nivel social, el presente estudio impacta en la manera de como los
estudiantes aprenden utilizando plataformas virtuales en el desarrollo del
emprendimiento; lo que redunda en una sociedad mas integrada y de libre aporte
de conocimientos.

1.6. Limitaciones de la investigacion
» Limitacion de informacion: escasa informacion de las variables de estudio,
limitado acceso a las fuentes documentarias de la institucion.
» Limitacion econdmica: escaso ingreso econémico, compra de libros o textos
de consulta por su costo, pagos por licencias de software.
» Limitacion de tiempo: la carga por labor familiar, carga de trabajo laboral,

otros.



CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de estudio
A nivel local
Huzco, J. y Romero, M. (2018). “Aplicacion de las herramientas de
Google apps (Google Classroom y Google Drive) para el aprendizaje colaborativo
de las alumnas del quinto afio de la Institucion Educativa CNI N° 31 "'nuestra
sefiora del Carmen' — Yanacancha, Pasco”. [Tesis de pregrado. Universidad
Nacional Daniel Alcides Carrion. Pasco- Per(] cuyas conclusiones son:
Las herramientas de Google Apps Google Classroom y Google Drive
mejoran significativamente el aprendizaje colaborativo en alumnas del
quinto grado de la entidad en mencion. Los resultados estadisticos del
pretest muestran un nivel de significancia de 0,003 menor que 0,05y Z = -
2,984 menor que -1,96 (punto critico), se concluye que en el pre test se
presentaron resultados similares en ambos grupos de estudio. Segun el post

test el nivel de significancia es 0,208 mayor que 0,05 (p > o) y Z = -6,385



menor que -1,96 (punto critico) por lo que se acepta la hipétesis alterna y

se rechaza la hipotesis nula.

Cruzada, G. (2021). La educacidn técnica productiva y el emprendimiento
empresarial en el Centro de Educacion Técnico Productiva “Julio C. Tello” de
Cerro de Pasco — 2018. [Tesis de Maestria. Universidad Nacional Daniel Alcides
Carrién. Pasco — Perd]. Su resumen:

Es una investigacion correlacional cuyos componentes son la Educacion

Técnico Productiva y emprendimiento empresarial en estudiantes del

Centro de Educacion Técnico Productiva “Julio C. Tello”, propicia

practicas de emprendimiento exitosas que son sostenibles en el tiempo; su

objetivo general es demostrar la relacion entre las variable mencionadas, las
bases tedricas estuvieron relacionadas a las variables y sus respectivas
dimensiones; la investigacion es de enfoque cuantitativo descriptivo
correlacional; con disefio transversal; se concluye que existe correlacién
significativa entre la Educacién Técnico Productiva y el desarrollo del
emprendimiento empresarial, como lo evidencia la prueba de hipdtesis
general 0,015 menor que 0,05; llevando a la mente de los estudiantes el
saber hacer, a partir de los diferentes productos y servicios que se pueden
brindar a nivel técnico.

A nivel nacional

Gbomez, G. y Valdivia, M. (2020). Aplicacion de la plataforma Google
Classroom en los estudiantes de tercer afio de secundaria de la institucion
educativa san José Marello La Molina. [Tesis de pregrado. Universidad San

Ignacio de Loyola. Lima — Peru]. Sus conclusiones son:



El estudio mide la percepcion de lo estudiantes frete a la plataforma
mencionada, con un disefio descriptivo no experimental con manipulacion
directa, en una muestra de alumnos de tercer grado de secundaria, a quienes
se les expuso el uso de la herramienta, asi como practicas virtuales; dentro
los resultados los estudiantes indicaron tener un mejor aprendizaje
colaborativo y ademas una retroalimentacion inmediata mas satisfactoria.
Mejia, D. (2018). Autoestima y capacidad de emprendimiento laboral en
alumnos del Centro de Educacién Técnico Productiva (CETPRO) Gregorio
Conde Saravia de Chincha Baja. [Tesis doctoral. Universidad Nacional Enrique
Guzman y Valle. Lima — Perd]. Su resumen es:
Es una investigacién descriptiva con disefio correlacional que ha buscado
relacion entre los niveles de autoestima y su capacidad de emprendimiento
laboral de las estudiantes. Se concluye que: “A mayor nivel de autoestima
existe mayor capacidad de emprendimiento laboral en alumnas (...)”, el
nivel de correlacion es 0,852 concluyendo que el emprendimiento laboral
esta determinado en un 72,6% por el nivel de autoestima de las alumnas.
A nivel internacional
Arconada, A. (2016). La privacidad en el ciberespacio. Una aproximacion
filosofica en el entorno digital a partir de un estudio de caso sobre el buscador
Google. [Tesis doctoral. Universitat Autobnoma de Barcelona. Espafia]. Su resumen
establece:
El estudio analiza el concepto de privacidad en el ciberespacio, (...), se
analiza la Politica de privacidad de Google para mostrar como ésta atiende
a la privacidad de la informacion de sus usuarios. El problema fundamental

(...) en el ciberespacio es el uso de un concepto de privacidad denominada



“privacidad analdgica” (...) para el correcto funcionamiento de la red. Para

afrontar el problema se propone una redefinicion de privacidad, Ilamada

“privacidad digital” que proteja la informacion relevante de los usuarios

pero que permite a los productores de Internet, y a Google, seguir

trabajando por la construccion de este entorno social. En definitiva, se
pretende mostrar como el problema de la privacidad en el ciberespacio es
un concepto mismo de la mencionada.

Buendia, T. (2017). Las comunidades virtuales como medio para
fomentar el emprendimiento en el medio rural. [Tesis doctoral. Universitat
Internacional de Catalunya. Barcelona — Espafia]. Cuyo resumen es:

El estudio tuvo como objetivo principal comprobar en qué medida las

comunidades virtuales fomentan el emprendimiento rural. Su finalidad es

proponer una herramienta de comunicacion que permita a los
emprendedores gestionar mejor el conocimiento y poder, (...), se plantean
cuestiones como las comunidades rurales pueden trascender las fronteras
fisicas sin perder su identidad. La metodologia utilizada es mixta, se ha
realizado el analisis DAFO para identificar los elementos clave del
emprendimiento rural; se ha seleccionado una plataforma de comunicacion

y gestion del conocimiento rural; se realizo el estudio de las comunidades

virtuales idéneas para emprendedores y seleccion de la comunidad de

pistacheros. Los resultados reflejan que existe una relacion entre el uso de
comunidades virtuales y el emprendimiento en el cultivo del pistacho en

Espafia. Para futuras investigaciones, se propone el estudio de otros sectores

de produccion rurales y comunidades virtuales.
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2.2. Bases tedrico — cientificas
2.2.1. Plataforma virtual

Ferndndez & Rivero (2014) indican que una plataforma virtual es una
“aplicacion informatica disefiada para facilitar la comunicacion pedagdgica entre
los participantes en un proceso pedagoégico (...) que permite la creacion,
almacenamiento y publicacion de objetos de aprendizaje” (p.209). Los docentes
pueden utilizar esta aplicacion para desarrollar el proceso aprendizaje y ensefianza
de manera activa.

Susana Pardo (2009) define las plataformas virtuales como "una propuesta
flexible, individualizada e interactiva, con el uso y combinacién de diversos
materiales, formatos y soportes de facil e inmediata actualizacion"

Sanchez (2009): “La plataforma es un amplio rango de aplicaciones
informaticas instaladas en un servidor cuya funcidn es la de facilitar al profesorado

la creacion, administracion, gestion y distribucion de cursos a través de Internet”

(p.3).

2.2.2. Caracteristicas de la plataforma virtual

Avila (2006) las sefiala las siguientes caracteristicas
v Fueron desarrolladas para ser usadas a favor de la educacion y existen varias
aplicaciones en internet.
v' Es de facil acceso, a través de cualquier navegador de internet.
v" Posee una interfaz de facil acceso para el usuario.
v' Gestiona y muestra informacion que el docente pueda colocar en su plataforma
para que los estudiantes puedan verla, descargarla y utilizarla para que mejore

sus aprendizajes.
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v/ Permite comunicacion entre docentes y estudiantes. Con comunicacion
sincrona y asincrona por ser muy importante en este proceso.

v Organizacion del aprendizaje por docente y la entidad.

v Uso de materiales virtuales para la interrelacion de los docentes y estudiantes
dentro y fuera del aula.

v" Modelo institucionalizado para la educacion

2.2.3. Google Classroom

Google Classroom, se lanzd en agosto 2014. Posterior a ello, apareci6 la
version en castellano. Su objetivo es crear aulas virtuales, incorporando alumnos,
docentes y facilitando la comunicacién, distribucion de apuntes y recursos
educativos, la realizacion de tareas y su evaluacion. Suite Google Apps for
Educacion, respecto al uso de Classroom se requiere de una cuenta institucional
educativa.

Google Classroom es parte de Google Suite y es gratuita, forma parte del
grupo llamado Google Apps for Education (GAE).

Las aplicaciones desarrolladas por Google: Google Documentos, Google
Drive, Google Forms y Google Calendar, que estan disponibles en el sitio digital,

permiten mayor efectividad y eficiencia.
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Google Classroom

Figura 1. Google Classroom

Fuente: www.google.com
La aplicacion crea un aula virtual incorporando asignaciones, pruebas,

lecturas, videos, tareas, foros de discusion, etc.

= Google Classroom

Introduction togall ~
300

23 students

History of Psychology

305
28 students \

Due Tuesday Due tomorrow Due Monday
Homework 5 Introduction Assignment Homework 3

Classroom 101

Google for Education

Figura 2 Google Classroom 001

Fuente: www.google.com
La fundacion Area Andina (https://www.areandina.edu.co/), propone:
“Google Classroom permite ahorrar tiempo, organizar las clases y
comunicarse con los alumnos. Ahora, la aplicacion no tiene las mismas funciones

de otras plataformas como Blackboard, pero es mas intuitivo para utilizar, gratuito,
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y la aplicacion puede bajarse a cualquier dispositivo mévil como el celular. Por

otro lado, también resulta mas atractivo para los estudiantes, ya que su plataforma

se asemeja a una red social, como Facebook, con un muro o tablero, donde aparecen

las asignaciones, comentarios del profesor y estudiantes, fechas importantes,

anuncios tanto de los estudiantes como del profesor. Por tanto, Google Classroom

es realmente una aplicacion de ensefianza enfocada en la interaccion social.”

a) Acciones a realizar con Google Classroom:

% Publicar videos, paginas web, lecturas y otros recursos.

% Reduccion de uso de papel.

% Corregir, comentar y asignarle una calificacion instantanea

% Comunicacion instantanea con los estudiantes, mediante diversos
procesos.

% Fomentar la participacion y discusion.

% Organizar tareas y trabajos por fecha.

% Crear horas de oficina virtuales.

% Hacer sondeos en la clase y ver los resultados en vivo.

% Facilitar asignar la nota final.

b). Google Classroom, una solucion colaborativa para la clase

Google Classroom es una herramienta educativa de Google, se genera a través
de un codigo, el mismo que deben ingresar los estudiantes al momento de ingresar
a clase, comentar y publicar. La aplicacion esta disponible para tabletas y celulares.
El docente puede generar las actividades y asignar los recursos desde su
computador o dispositivo movil. Classroom permite almacenar archivos en una
carpeta en Drive, utilizar calendario y subir videos, enlaces, documentos, entre

otros.
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c). Caracteristicas:

% Google Classroom es un servicio gratuito.

X/
°e

Simplicidad.

X/
°

Colaboracién instantanea.

X/
°e

Asignar, recoger y evaluar los trabajos asignados.

X/
°

Comunicarse con toda la clase.
d). Ventajas para el docente en Google Classroom:

Al respecto Cordova, E. (2021) menciona: “Crear clases en linea en poco
tiempo. Agregar los estudiantes para cada clase a través de un cédigo o importando
los estudiantes desde la lista de contactos de Google. Observar que estudiantes han
finalizado las tareas asignadas y quien aun no las ha completado. Promover el
trabajo colaborativo entre los estudiantes. Realizar seguimiento de los diferentes
grupos en tiempo real desde cualquier dispositivo movil.” (p. 25)

e). Ventajas para el estudiante en Google Classroom:

En relacion a ello, Huzco, J. y Romero, M. (2018) mencionan: 1.Tener todos
los materiales en un mismo lugar. 2. Unirse a las clases de forma practica y rapida.
3. Mantener el contacto constante con el docente o con toda la clase. 4. Formular
las dudas al docente y poder recibir respuesta en tiempo real. 5. Entregar tareas de
forma maés practica por medio de documentos de Google, archivos de Drive o
vinculos. 6. Acceder a los contenidos de la clase en cualquier momento y espacio,
desde su dispositivo movil. 7. Revisar los contenidos publicados las veces que sea
necesario para comprender los conceptos. 8. Participar e interactuar con sus

compaieros.” (p. 25)
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2.2.4. Emprendimiento

Aparicio, C. (2020) menciona:

“El emprendimiento deriva de la palabra emprender, este proviene del

latin in = en, y prendere = coger o tomar, esta palabra evoluciond mas

adelante para tener usos comerciales. Esta palabra fue definida por

primera vez en 1732 como la persona que emprende y se determina a

hacer y ejecutar con empefio, alguna operacion ardua. EI término esta

estrechamente relacionado con el vocablo francés entrepreneur, que

aparece a principios del siglo XVIL.”

“El emprendedor es una persona con capacidad de innovar; y el
emprendimiento aparece ligado al concepto de innovacién, como paradigma
econémico o comercial, esta es una manera de pensar y actuar orientada hacia la
creacion de riqueza; o sea, se convierte en una forma de pensar, razonar y actuar
centrada en las oportunidades.” (Garcia, 2001).

Emprendimiento ha sido definido por diversos autores, sin embargo, es
similar que la mayoria lo sefiala como iniciar, promover, alterar, desarrollar o
empezar alguna actividad, de cualquier tipo, en cualquier area y sin,
necesariamente, apuntar a generar dinero 0 a convertirse en empresario, pero Si
generando valor a quien utilice el servicio y/o producto.

El emprendimiento es una practica que genera mayor crecimiento
econémico (Flores, Landerretche y Sanchez, 2001). “El emprendimiento se
manifiesta de variadas formas y con variados resultados, los que no siempre estan
relacionados a la creacion de riqueza financiera. Como se indica en este estudio y
como se menciona en la OECD, el emprendimiento puede adoptar distintas

caracteristicas dependiendo del objetivo por el cual se crea, esto es; disminuir la
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brecha de 33 desigualdad, generar mayor empleo, disminuir problemas ecol6gicos
o ambientales, entre otros, (...)” (Secretary General of the OECD, 2011).

El emprendimiento se compone de tres elementos clave: actitudes,
actividades y aspiraciones emprendedoras. Las actitudes corresponden al nivel en
que los individuos pueden pensar que existen buenas oportunidades para dar inicio
a un negocio. Las actividades son multiples, por lo que, se debe destacar la forma
en que los individuos desarrollan nuevos negocios. Por Gltimo, pero no menos
importante, las aspiraciones manifiestan la naturaleza de la actividad empresarial,
(Amoros, J. E., & Cazenave, C. P.; 2011).

Se debe entender el emprendimiento como un enfoque del management en
lugar de entenderlo como un rasgo de la personalidad, una caracteristica propia o
un instinto, también, se debe tomar por hecho que los emprendimientos son
habilidades y actitudes que son educables, aln mas que cualquier otro rasgo que
sea congénito (Cruikshank, 2002). “Aquella persona que busca generar valor, por
medio de la creacion o expansion de la actividad econdmica, identificando y
explotando productos nuevos, procesos o mercados es un emprendedor”.
(Secretary General of the OECD, 2011).

Los emprendedores son personas que son propietarias o socias de alguna
empresa, pueden ser duefios de empresas jovenes, entre 3 y 10 afios, que tienen
entre 15 y 300 trabajadores, (Flores et al.; 2011).

El emprendedor es visto como un conjunto de actividades involucradas en
la creacion de la organizacion, asi como también un conjunto de rasgos Yy

caracteristicas personales (Gartner, 1989).
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Los emprendedores no se consideran a si mismos personas exitosas ya que
estan siempre en proceso de lograr mas, no temen al fracaso y tienen la fuerza para
desafiar las normas haciendo las cosas de manera diferente, (Singh, 2007).

“Los emprendedores son capaces de generar cambios, constituyendo una
nueva empresa, experimentando con nuevas técnicas, una forma nueva de

organizar la produccion, y creando nuevos mercados” (Wennekers et al., 2002).

2.2.5. Emprendimiento empresarial

“(...) la palabra emprendimiento como la accién y efecto de emprender
(acometer una obra) y como la cualidad de emprendedor (esta persona destaca por
su emprendimiento y capacidad). Este mismo diccionario define la palabra
empresarial como un adjetivo perteneciente o relativo a las empresas o a los
empresarios y la palabra empresa como la accion o tarea que entrafia dificultad y
cuya ejecucion requiere decision y esfuerzo. Partiendo del significado que
comunmente se asigna a estas palabras, encontramos dos ideas importantes: la
iniciativa vista como el inicio o comienzo de algo, y de otro lado el esfuerzo que
se requiere invertir pues se describe como una tarea que no es facil.” Real
Academia Espafiola - RAE (2017).

Tomando en cuenta los aportes de Panez y Silva (2011), podemos definir
“(...) al emprendimiento como una forma de ser y hacer a través de un conjunto de
capacidades que impulsan... (al individuo) a interactuar productiva y
constructivamente con su realidad, permitiéndole asumir un rol protagénico y
construir creativamente su propio destino, afrontando la adversidad con tenacidad
y de forma prospectiva. Esta definicion plantea que no solamente un conjunto de
capacidades define la forma de ser y hacer en la persona, sino también la

importancia de la calidad de la interaccion que establece con su medio.”

18



El grupo Romero (2020) precisa:

“El emprendimiento requiere de una relacion dindmica con el entorno,
donde este se transforma y permite recrear la realidad. Lo importante y que
debe marcar la diferencia, es que las capacidades involucradas en el
emprendimiento deben dotar al individuo de la posibilidad de encontrar
formas creativas de solucionar problemas que no atenten contra el medio
social y cultural en que vive, es decir ser y hacer algo constructivo y no
destructivo. Otra definicion interesante, planteada por la Universidad de
Miami, es la del término emprendedor, entendido como una persona que
identifica, desarrolla y ejecuta una vision que puede ser una idea novedosa,
una oportunidad o simplemente una mejor manera de hacer las cosas y cuyo
resultado final es la creacién de una nueva empresa formada bajo
condiciones de riesgo y de incertidumbre. En este caso se plantea al
emprendimiento como un proceso en que se identifica claramente tres
momentos: el identificar una situacion propicia, el generar una vision o idea
frente a ello y el darle vida o ejecutarla. En las definiciones revisadas
encontramos ciertas coincidencias, una de ellas es la de sefialar al
emprendedor como una persona con iniciativa que transforma su realidad,
que concibe una idea innovadora y creativa y es capaz de llevarla a cabo, a
pesar de los obstaculos. Entonces, para efectos de este estudio,
denominaremos emprendedor o emprendedora a aquella persona que tiene
un conjunto de habilidades, que identifica una oportunidad, propone un
nuevo proyecto y organiza los recursos necesarios para ponerlo en marcha,

siempre en armonia con su entorno.” (p. 8-10)
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2.2.6. Motivacion de logro

David McClelland (1989) lo definié como:
(...) el impulso de sobresalir, de alcanzar la consecucién de metas, de
esforzarse por tener éxito. El incentivo natural de la motivacién (o
necesidad) de logro es “hacer algo mejor”, aunque las personas pueden
hacerlo por varias razones: agradar a otros, evitar las criticas, obtener la
aprobacion o simplemente conseguir una recompensa. Pero lo que deberia
estar implicado en el motivo de logro es el actuar bien por si mismo, por la
satisfaccion intrinseca de hacerlo mejor.

El hecho de hacer algo de un modo distinto al que usualmente se realiza, de
manera que estas nuevas estrategias permitan encontrar las vias mas adecuadas para
conseguir el objetivo. Las personas con alta necesidad de logro muestran actitudes
con mayor inquietud en los momentos que se pretende realizar alguna actividad
ligada al respecto para evitar la rutina. Sheppard y Belitsky (1966) argumentan:

“(...) los individuos con alta necesidad de logro empiezan a buscar trabajo

mas pronto y muchos utilizaban al menos cinco, de ocho, diferentes técnicas

de busqueda de empleo (...). Por el contrario, los de baja necesidad de logro
se limitan a esperar que su empresa les llamara de nuevo al trabajo.”

La consecuencia social de una intensa necesidad de logro es el éxito
profesional. Porque los resultados de las investigaciones realizadas han llegado a
la conclusién de que las personas con alta necesidad de logro tienden a buscar y a
hacerlo “(...) mejor todas las tareas moderadamente retadoras, a asumir la
responsabilidad personal de su rendimiento, a buscar una retroinformacion de
rendimiento sobre la forma en que estaban actuando y a ensayar nuevas y mas

eficaces maneras de hacer las cosas” (McClelland, 1989).
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Muchos estudios concluyen que, el motivo de logro es un factor clave en el
desarrollo econémico en el mundo real, unas aplicaciones entre las que se incluye
una comprensién mejor de la manera en que un motivo basico influye en el
bienestar econémico personal y de la entidad al que pertenece. Otro elemento
fundamental es que la necesidad de logro es de mayor movilidad ascendente que
los de baja necesidad de logro.

Veroff (en McClelland, 1989) argumenta:

(...) los hombres de los Estados Unidos con alta necesidad de logro se

encuentran orientados positivamente hacia el trabajo, ademas manifiestan

una mayor satisfaccion por el trabajo, evalian sus empleos como

interesantes, no consideran el trabajo como un obstaculo para la familia y

prefieren el trabajo al ocio. Quizads como resultado de su excelente

acomodacion al trabajo, manifiestan escasos sintomas de mala salud,

califican de alta su felicidad general, acuden frecuentemente a la iglesia y

no toman farmacos para aliviar la tension. La asociacion entre alta

necesidad de logro y capacidad emprendedora tiene lugar en diversas
culturas y en diferentes paises.

En La sociedad ambiciosa, McClelland (1977) sefial6 que: “(...) una alta
necesidad de logro debe hacer especialmente probable que los sujetos se interesen
por los negocios y se muestren capaces en esa actividad, porque los negocios
requieren que las personas asuman riesgos moderados y la responsabilidad personal
de sus propias acciones, presten mucha atencion a la retroinformacién en términos
de costes y beneficios y encuentren modos innovadores de conseguir un nuevo

producto o de proporcionar un nuevo servicio.”
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“La motivacion de logro —impulso de superacién en situaciones de
rendimiento, preocupacion por hacer las tareas cada vez mejor, lograr objetivos
dificiles y alcanzar un nivel de resultados éptimo-, ocupa un rol esencial, no s6lo
por su influencia en la realizacién de actividades sino también en la orientacion
motivacional en las relaciones sociales” (Gaviria y Ferndndez, 2006).

Segln la hipotesis de McClelland el crecimiento econémico de una
sociedad se basa en el nivel de necesidad de logro de sus componentes, y el
desarrollo econémico de naciones enteras puede experimentar mejoras notables
estimulando la necesidad de logro de su poblacion.

Suérez y Fernandez (2004) manifiestan que: “(...) la teoria de la motivacion
de logro es una teoria epistémica de expectativa-valor, en la que se formula que la
direccion de logro es el resultado del conflicto emocional producido en la persona

entre la busqueda del éxito y el evitar el fracaso.”

2.2.7. Creatividad

Monreal (2000) manifiesta: “(...) la palabra mas utilizada fue la de
“genialidad”. También se emplearon otros sindnimos como “originalidad”,
“productividad”, “inventiva” y “descubrimiento”, y en otros d&mbitos diferentes de
la psicologia se le asemeja con “fantasia” e “imaginacion” (...)”.

Corbalan, Martinez y Donolo (2003) expresan: “(...) es delicado distinguir
creatividad de otros conceptos como “genialidad”, “superdotacién” o “arte” y que
se debe tener paciencia para llegar a un consenso respecto a la definicion de este
complejo constructo.”

Gardner (2001, p.126) considera que “el individuo creativo es una persona

que resuelve problemas con regularidad, elabora productos o define cuestiones
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nuevas en un campo de un modo, que, al principio, es considerado nuevo, pero al
final llega a ser aceptado en un contexto cultural concreto”.

Sternberg y Lubart (1997) “(...) la persona creativa, se considera asi,
cuando genera ideas relativamente nuevas, apropiadas y de alta calidad.” Goiii
(2000) “(...) la creatividad es una forma ideal ... y se centra en la capacidad de las
personas talentosas, que pueden contribuir significativamente, tanto en la sociedad
como en la vida misma.”

Trigo y otros (1999, p. 25), afirman que “la creatividad es una capacidad
humana que, en mayor o menor medida, todo el mundo posee”. En esto concuerda
Menchén (2001, p. 62), “(...) la creatividad es una caracteristica natural y basica
de la mente humana y que se encuentra potencialmente en todas las personas.”

La creatividad, se define en. “Primero, como un proceso, luego como un
producto, enfatizando en la persona creativa, y tercero, como una combinacion de

factores.” Gofii (2000).

2.2.8. Riesgo

En el &mbito gerencial, el “riesgo” ha estado ligada a la probabilidad de los
peligros 0 amenazas que generan algin dafio a cualquiera de los procesos que se
desarrollan en una organizacion, ya sea las personas o a sus activos. De ahi que la
norma ISO 3100 define al riesgo como “[...] el efecto de la incertidumbre sobre
los objetivos” (ISO, 2009: 1).

La gestidn de riesgos resulta altamente importante en el direccionamiento
estratégico de una organizacion, es definido como “[...] un proceso, efectuado por
el consejo de administracion de una organizacion, personal de gestion y otros,
aplicado en el establecimiento de estrategias disefiadas para identificar eventos

potenciales que puedan afectar a la organizacion” (COS0,2004: 2).
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Segiin Ai et al, (2015), “el riesgo estd latente en todas las areas de
connotacion econdmica de una organizacion, las cuales deben ser gestionadas de
manera integral; es decir, asi como las decisiones son tomadas con un enfoque
integral, la gestion y la mitigacion de los riesgos deberian ser direccionados de
igual manera”. Scarlat et al, (2012:13) afirma: “puede ser que ciertos indicadores
de riesgo clave que eran relevantes del afio pasado en una organizacion, tal vez no
lo sean este afio también”.

Hasper et al (2017) argumenta: “La evolucion organizacional es cambiante
y dinamica, es asi que el rendimiento y métricas de riesgo, deban ser ajustadas para
los resultados esperados, todo dependiendo de la adaptacion y crecimiento que se

establezca en el direccionamiento estratégico.” p. 509

2.2.9. Autoconfianza

“La autoconfianza es el constructo central de la teoria del aprendizaje
social” Bandura (1977b, 1982). EIl concepto es definido como “la creencia de un
individuo en su capacidad personal para organizar y ejecutar un trabajo o una serie
especifica de tareas, necesarias para alcanzar ciertos objetivos o resultados
propuestos” (Bandura, 1977b). “La autoconfianza se adquiere gradualmente
mediante el desarrollo de complejos cognitivos, sociales, linglisticos y/o
habilidades fisicas que se obtienen a través de la experiencia” (Bandura, 1982).

“La autoconfianza son las percepciones que un individuo cree de lo que
puede hacer con sus capacidades 0 una en especial.” Markham, Balkin y Baron
(2002)

Hogarth y Karelaia (2012) argumentan que: “(...) la autoconfianza es un
factor critico en el proceso de toma de decisiones emprendedoras, y concluyen que

la autoconfianza en las habilidades emprendedoras tiene un efecto tanto positivo (a
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2.3.

través del aprovechamiento de oportunidades de negocio) como negativo (debido
a la sobre valoracion de capacidades individuales) a la hora de valorar la decision
individual de iniciar cualquier actividad emprendedora.”

“La autoconfianza ha sido relacionada tedrica y empiricamente con el
fendmeno del proceso emprendedor, tal como un factor psicoldgico que estimula a
las personas a ser emprendedoras” (Schultz, 1980; Bird, 1988; Krueger y Brazeal,
1994; y otros). Se ha demostrado que “la confianza percibida en la propension para
actuar explica méas de la mitad de la varianza en las intenciones emprendedoras”
(Krueger y Brazeal, 1994).

Algunos autores afirman que “un individuo toma la decision de ser
empresario dependiendo de la evaluacion que él o ella haga de sus habilidades”
(Van Praag y Cramer, 2001).

Segln Bonnett y Furnham (1991), “(...) las personas que tienen un
mayor locus de control interno son los jovenes, lo que les permite tener menor

miedo y tolerar mejor el fracaso.”

Definicion de términos bésicos
Google Classroom

Es una aplicacion que permite crear aulas virtuales, que Google ha disefiado
con el objetivo de organizar y mejorar la comunicacion entre docentes y estudiantes
(Veélez, 2016).
Plataforma virtual

"Es un amplio rango de aplicaciones informaticas instaladas en un servidor
cuya funcion es la de facilitar al profesorado la creacion, administracion, gestion y

distribucion de cursos a traves de Internet” (Sanchez,2009, p.3)
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2.4.

Era digital

Gira en torno a las nuevas tecnologias e Internet y esta llevando a cabo
cambios profundos y transformaciones de una sociedad que se mueve en un mundo
globalizado. Estos cambios profundos suponen una verdadera revolucién que nos
toca vivir; a pesar de que todavia muchas personas no se hayan dado cuenta de lo
que “tenemos encima”.
Google

Es una compafiia estadounidense fundada en septiembre de 1998 cuyo
producto principal es un motor de bisqueda creado por Larry Page y Sergey Brin.
El término suele utilizarse como sindnimo de este buscador, el mas usado en el
mundo.
Aula virtual

Se conoce como aula virtual a un entorno digital que posibilita el desarrollo
de un proceso de aprendizaje. Las tecnologias de la informacion y la comunicacion
(TIC) permiten que el estudiante acceda al material de estudio y, a su vez,
interactle con el profesor y con otros estudiantes.

Plataforma virtual
Son espacios en Internet que permiten la ejecucion de diversas aplicaciones

0 programas en un mismo lugar para satisfacer distintas necesidades

Formulacion de hipotesis
2.4.1. Hipotesis general

La influencia de las aplicaciones y herramientas del Google Classroom
impactan positivamente en el aprendizaje del emprendimiento en estudiantes de la

Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega De San Pedro de Pillao, 2022.
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2.4.2. Hipotesis especificas

a.

El nivel de aprendizaje del emprendimiento antes de la aplicacion del
Google classroom en estudiantes de la Institucion Educativa Inca
Garcilaso de la VVega De San Pedro de Pillao, 2022 es bajo.

Las herramientas y aplicaciones del Google classroom para el
desarrollo del emprendimiento en el area Educacion para el Trabajo en
estudiantes de la Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega De

San Pedro de Pillao, 2022 es ¢ptimo.

El nivel de desarrollo del emprendimiento después de la aplicacion de
las herramientas del Google classroom en estudiantes de la Institucion
Educativa Inca Garcilaso de la Vega De San Pedro de Pillao, 2022 es

alto

2.4.3. Hipotesis nula

General:

La influencia de las aplicaciones y herramientas del Google Classroom no

impactan positivamente en el aprendizaje del emprendimiento en

estudiantes de la Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega De San

Pedro de Pillao, 2022.

Especificas:

a.

El nivel de aprendizaje del emprendimiento antes de la aplicacion del
Google classroom en estudiantes de la Institucion Educativa Inca
Garcilaso de la Vega De San Pedro de Pillao, 2022 no es bajo.

Las herramientas y aplicaciones del Google classroom para el

desarrollo del emprendimiento en el rea Educacion para el Trabajo en
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2.5.

2.6.

estudiantes de la Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega De

San Pedro de Pillao, 2022 no es 6ptimo.

c. El nivel de desarrollo del emprendimiento después de la aplicacion de
las herramientas del Google classroom en estudiantes de la Institucién
Educativa Inca Garcilaso de la Vega De San Pedro de Pillao, 2022 no

es alto

Identificacion de variables

25.1. Variablel

Google Classroom

2.5.2. Variable 2

Emprendimiento

Definicion Operacionalizacidn de variables e indicadores

2.6.1. Definicién conceptual

Variable independiente: Google Classroom. Recopilacion de programas que son
utilizados en oficinas y sirve para realizar diversos procesos como crear, modificar,
organizar, escanear, imprimir archivos y documentos. Generalmente las suites
ofimaticas incluyen al menos un procesador de textos y una hoja de célculo, por
parte del software pagado. Microsoft office, la cual posee sus propios formatos
cerrados de documentos para cada uno de sus programas.

Variable dependiente: Emprendimiento. Es aquella situacion en la que las metas
de los individuos separados van tan unidas que existe una correlacién positiva entre
los logros de sus objetivos. Comprende los conocimientos, las habilidades y
comportamientos, las actitudes y demas capacidades, que deben alcanzar los

estudiantes de un nivel o grado en un area determinada.
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2.6.2. Definicion Operacional
El siguiente cuadro grafica las variables, dimensiones y los indicadores
correspondientes.
Tabla 1.

Variable independiente: Google Classroom

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES

e Nivel de facilidad de

Variable Disefio comprension y uso
independiente: e Facilidad de solucién
Google de problemas
Classroom Aprendizaje e Nivel de facilidad de

aprendizaje

e Nivel de mejora de
habilidades

e Facilidad para realizar

tareas y examenes
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Tabla 2.

Variable dependiente: Emprendimiento

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES ITEMS

Motivacion de logro Iniciativa 2

Optimismo 2

Variable Creatividad Crear 2

dependiente: Innovar 2

Emprendimiento

No temer 2
Riesgo al fracaso 2
Tomar
riesgos 2
Autoconfianza Confianza 2
en Sus
actitudes

> Confianza en

Sus

conocimientos
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3.1.

3.2.

3.3.

CAPITULO 11l

METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION

Tipo de investigacion
El presente estudio es aplicativo, de enfoque cuantitativo. Dado que se
aplicaran cambios sobre la variable de estudio y ademas estos se miden de manera

numeérica. (Hernandez et al, 2014).

Nivel de investigacion

El presente estudio es de nivel cuantitativo

Métodos de investigacion

- Método cientifico; Se refiere a la serie de etapas que hay que recorrer para
obtener un conocimiento valido desde el punto de vista cientifico, utilizando
para esto instrumentos que resulten fiables. Lo que hace este método es
minimizar la influencia de la subjetividad del cientifico en su trabajo, porque
parte de la observacion de fenomenos, detallando con profundidad cada uno
de ellos, pasando a la experimentacion y planteamiento de una hipdtesis frente
a un problema y luego su explicacion correspondiente formulando un cuerpo

tedrico o enunciando una ley respectiva.
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- Meétodo hipotético deductivo: Sistema de procedimientos metodoldgicos,
que consiste en plantear algunas afirmaciones en calidad de hipdtesis y
verificarlas mediante la deduccidn, a partir de ellas, de las conclusiones y la
confrontacion de estos ultimos con los hechos. La valoracion de la hipotesis
de partida sobre la base de tal confrontacion es bastante compleja y
multiescalonada, pues sélo un proceso prolongado de prueba de la hipotesis

puede conducir a su aceptacion o refutacion fundamentadas.

3.4. Disefio de la investigacién
El presente trabajo investigacion ... utilizo el disefio experimental de tipo
cuasi experimental.” Hernandez, et. al. (2014) sefiala que: “En los disefos cuasi
experimentales los sujetos no se asignan al azar a los grupos ni se emparejan, sino

que dichos grupos ya estan formados antes del experimento”

GE: O1 X 02
GC: 03 04
Donde:
GE : Grupo experimental.
GC : Grupo control.
X : Variable Independiente Google Classroom

O1y 02 : Medicion antes (O1) y medicion después (O2) de la variable
dependiente (emprendimiento) del grupo experimental.
O3y 04 : Medicién antes (O3) y medicion después (O4) de la variable

dependiente (emprendimiento) del grupo control.
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3.5.

3.6.

Poblacion y muestra
3.5.1. Poblacion

La poblacion del estudio es de 120 estudiantes de la Institucién Educativa
Inca Garcilaso de la Vega de San Pedro de Pillao.
3.5.2. Muestra

Para el célculo de la muestra se aplica el muestreo no probabilistico basado
en el acceso, para lo cual se determina una muestra para el grupo control y una
muestra para el grupo experimental, la cual estaria conformada por 15 alumnos
para el grupo experimental y 19 alumnos para el grupo de control, a quienes se les
aplicard un pre test y post test para medir el nivel de aprendizaje del

emprendimiento elaborado por Iborra et al (2010)

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.6.1. Técnicas

e Encuesta, Procedimiento considerado en los disefios de una
investigacion descriptiva en la que el investigador recopila datos
mediante un cuestionario previamente elaborado, donde se recoge la
informacion ya sea para entregarlo en forma de triptico, grafica o tabla.

e Fuentes documentales, relacionado con los documentos que se revisan

para obtener los datos necesarios para la investigacion.

3.6.2. Instrumentos

e Cuestionario, permite recoger los datos a través de interrogantes en
estricta relacién con cada una de las dimensiones e items de la variable

respectiva.
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e Registros de evaluacion, permite recoger datos numéricos que utilizan

los docentes para registrar los avances académicos de sus estudiantes.

3.7. Seleccion, validacion y confiabilidad de los instrumentos de investigacion

3.7.1. Seleccion de instrumentos

Se ha procedido seleccionar dos pruebas para la recopilacion de
informacidn, estrictamente con cada una de las variables de la presente
investigacion
3.7.2. Validacion de instrumentos

Para realizar este proceso se ha utilizado el Alpha de Cronbach
3.7.3. Confiabilidad de instrumentos

Se ha procedido a dar confiabilidad a cada instrumento en relacién a cada
variable mediante el Alpha de Cronbach, realizando una aplicacion de prueba
piloto para establecer la validez de contenido, constructo y de criterio, posterior a
ello se ha procedido a utilizar SPSS para realizar los procesos de fiabilidad de los
instrumentos a ser aplicados, por lo ejecutado se ha tenido los siguientes resultados:

Tabla 3.

Resultados obtenidos en la prueba pedagogica

Alum item 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 >
Al 2 0 2 2 2 0 2 2 2 (0] 14
A2 2 2 2 (0] 2 0 2 2 (0] 0] 12
A3 2 2 2 (0] 2 2 2 2 (0] 2 16
A4 (0] 2 (0] 2 (0] 0 (0] (0] 2 2 08
A5 2 0 2 2 2 0 2 2 2 2 16
A6 (0] 2 0] 2 (0] 2 (0] (0] 2 2 10
A7 (0] 0 0] 2 (0] 0 (0] (0] 2 2 06
A8 (0] 0 0] 2 (0] 2 (0] (0] 2 2 08
A9 (0] (0] 0] (0] (0] 2 0] (0] (0] 0] 02
A10 2 2 2 2 2 (0) 2 2 2 2 18
All (0] (0] 0] (0] (0] (0] 0] 0 (0] 0] 00
Al12 (0] (0] 0] 2 (0] (0] 0] (0] 2 2 06
A13 2 (0] 2 2 2 (0) 2 2 2 2 16
Al4 2 2 2 2 2 0 2 2 2 2 18

Fuente: Proceso realizado por los autores
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Tabla 4.

Resultados de prueba pedagdgica

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
794 14

Fuente: Proceso realizado por los autores

Tabla 5.

Estadisticos total-elemento

Alfa de
Media de Varianzade Correlacion = Cronbach si
escala si el escala si el total de el elemento
elemento se  elemento se elementos se ha
ha suprimido ha suprimido  corregida suprimido
VAR00002 9,71 25,143 ,828 , 728
VAR00003 9,86 30,440 ,295 , 7196
VAR00004 9,71 25,143 ,828 , 728
VAR00005 9,29 31,758 ,208 ,803
VAR00006 9,71 25,143 ,828 , 728
VARO00007 10,14 37,824 -,335 ,855
VAR00008 9,71 25,143 ,828 , 728
VAR00009 9,71 25,143 ,828 , 728
VAR00010 9,29 31,758 ,208 ,803
VAR00011 9,29 31,143 ,269 7197

Fuente: Proceso realizado por los autores

Los resultados muestran que el instrumento de la prueba pedagogica al ser

procesado con SPSS 25 se ha obtenido 0.794 lo que indica que posee alta fiabilidad

(George y Mallery, 2003), por lo que se puede aplicar para realizar los

procedimientos establecido relacionados con las sesiones de aprendizaje para

comprobar lo propuesto en las respectivas hipétesis de investigacion.

3.8. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

El método de analisis de datos a seguir es el siguiente:
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3.9.

e Aplicacion de las encuestas a una prueba piloto de 30 alumnos

e Andlisis de validez y confiabilidad de los instrumentos

e Aplicacion de las encuestas validadas a la muestra de alumnos del grupo
control y grupo experimental

e Tabulacion de datos obtenidos y analisis descriptivo en el programa SPSS.

e Aplicacion de la estadistica inferencial para medir normalidad y validar
hipotesis planteadas.

e Presentacion de resultados en tablas y graficos para un mejor analisis.
3.8.1. Procesamiento manual

Se ha utilizado el conteo para determinar la cantidad de respuestas
encontradas en funcion a las preguntas realizadas, teniendo en cuenta las respuestas

brindadas en relacion a las dimensiones e indicadores propuestos.

3.8.2. Procesamiento electronico

Se ha utilizado el paquete estadistico SPSS y Microsoft Excel, para
encontrar los valores respectivos en estricta relacion con la investigacion.
Para la prueba de hipotesis se ha utilizado la correlacional rho de Spearman para
comprobar la relacion existente entre las dos variables y sus respectivas

dimensiones.

Tratamiento estadistico

El analisis estadistico de esta investigacion se realiz6 mediante tablas y
gréaficos de distribucion de frecuencias, por cada una de las variables y dimensiones
propuestas, los datos que se han obtenido al aplicar los instrumentos por cada
variable. Para determinar la confiabilidad de los instrumentos se ha aplicado la
prueba piloto y se ha procedido aplicar la prueba de Cronbach. Para realizar la
prueba de hipdtesis se ha utilizado la prueba T de Student para comprobar la

relacion de medias, por tratarse de datos cuantitativos.
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3.10. Orientacién ética Orientacion ética filosofica y epistémica

A continuacién, se detalla los aspectos éticos que tuvo en cuenta la presente

investigacion.

Respeto a la autoria de las fuentes de informacion, referenciando
adecuadamente los articulos, libros o investigaciones utilizadas.
Parafraseando la informacion obtenida para respetar los derechos de propiedad
intelectual

Cumpliendo con los aspectos de la universidad.

Respetando la confidencialidad de la informacion de los participantes.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Descripcion del trabajo de campo

Para realizar los procesos de recojo y procesamiento de datos relacionados
con la presente investigacion en relacion con las variables y dimensiones de
estudio, se ha aplicado dos pruebas pedagdgicas antes y después, cuyas
interrogantes estuvieron en estricta relacion con la variable independiente: Google
Classroom con sus dimensiones disefio y aprendizaje debidamente relacionados
con sus indicadores por cada una de ellas, asimismo la variable dependiente:
Emprendimiento con sus dimensiones Motivacion de logro, creatividad, riesgo y
autoconfianza; preliminarmente se ha realizado una prueba piloto con aplicacion
del instrumento para establecer la confiabilidad del mencionado, encontrando un
valor de 0.794 con Alpha de Cronbach, sequidamente se ha desarrollado 8 sesiones
de aprendizaje con tercero Ay B, cuarto grado de la institucion educativa donde se
ha desarrollado la investigacion; posterior a dicho procedimiento se ha aplicado
una prueba de salida para demostrar la aceptacion o rechazo de las hipotesis

planteadas en la presente investigacion.
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4.2. Presentacion, andlisis e interpretacion de resultados.

Tablas, graficas e interpretacion de datos
Prueba pedagodgica de entrada
Tabla 6.

Notas obtenidas en la prueba de entrada — Tercero A

Grado de ] ) )
_ Cantidad de estudiantes Nota obtenida
estudios
Tercero A 02 14
06 12
05 10
03 08

Fuente: Matriz elaborado por los autores

Figura 1.

Resultados de la prueba de entrada — Tercero A

m14
12
m 10
m3

m6

Interpretacion: Al visualizar la matriz y gréfico precedente se observa que un 18%

(02) de los estudiantes han obtenido la nota de 06, 9% (01) 14; 18% (02) 12; 27%
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(03); 28% (03) 10; lo que indica que la mayoria de los estudiantes se encuentran en
inicio de sus logros obtenidos un minimo porcentaje en proceso por lo que es
pertinente realizar las actividades pedagogicas con las herramientas y recursos de
Google classroom.

Tabla 7.

Notas obtenidas en la prueba de entrada — Tercero B

Grado de ) ) )
_ Cantidad de estudiantes Nota obtenida
estudios
04 12
Tercero B 06 10
02 08

Fuente: Matriz elaborado por los autores
Figura 2.

Resultados de la prueba de entrada — Tercero B

12
m10

8

Interpretacion: Al observar los resultados de la tabla 07 con las notas obtenidas

en la evaluacién de entrada, un 50% (06) han obtenido la nota 12; un 33% (04) 10
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y un 17% (02) 08; lo que demuestra que los estudiantes se encuentran en inicio en
las actividades académicas relacionadas con el emprendimiento.
Tabla 8.

Notas obtenidas en la prueba de entrada — Cuarto grado

Grado de ) ) )
_ Cantidad de estudiantes Nota obtenida
estudios
02 14
Cuarto 06 12
grado 05 10
03 08

Fuente: Matriz elaborado por los autores

Figura 3.

Resultados de la prueba de entrada — Cuarto grado

2;12%

m14
m12
m 10

m8

Interpretacion: Los resultados de la tabla y grafico precedente nos muestra que
un 38% (06) han obtenido 12 de nota; un 12% (02) 14; un 31% (05) 10 y un 19%
(03) 08; los resultados muestran que los estudiantes estan en un nivel de inicio en

su desarrollo académico en el area de estudio.
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Prueba pedagdgica de salida
Tabla 9.

Notas obtenidas en la prueba de salida — Tercero A

Grado de ) ) )
_ Cantidad de estudiantes Nota obtenida
estudios
03 18
04 16
Tercero A
02 14
02 08

Fuente: Matriz elaborado por los autores
Figura 4.

Resultados de la prueba de salida — Tercero A

111

B Cantidad de Estudiantes B Nota Obtenida

[ el
o N b~ O ©

o N B~ O ©

Interpretacion: Los resultados de la tabla y figura precedente muestran que los
evaluados han alcanzado la nota 18 (03), 16 (04), 02 (14) y 02 (08); lo que
demuestra que los trabajos realizados durante el tiempo han sido fundamentales

para demostrar que en funcion al uso intensivo y orientado de las tecnologias de
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Google Classroom se han desarrollado las competencias de emprendimiento en los
estudiantes de la muestra.
Tabla 10.

Notas obtenidas en la prueba de salida — Tercero B

Grado de
_ Cantidad de estudiantes Nota obtenida
estudios
03 16
05 14
Tercero B 02 12
01 10
01 08

Fuente: Matriz elaborado por los autores
Figura 5.

Resultados de la prueba de salida — Tercero B

111

B Cantidad de estudiantes B Nota obtenida

16

14

12

10

N B O

Interpretacion: Los resultados que se observan en la tabla precedente muestran

que 16 (03); 14 (05); 12(02); 10 (01) y 08 (01); demostrando que el trabajo
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realizado con las herramientas y recursos de Google Classroom han sido
pertinentes.
Tabla 11.

Notas obtenidas en la prueba de salida — Cuarto grado

Grado de ) ) )
_ Cantidad de estudiantes Nota obtenida
estudios
07 16
Cuarto 05 14
grado 03 12
01 10

Fuente: Matriz elaborado por los autores
Figura 6.

Resultados de la prueba de salida — Cuarto grado

16 14 12 10

B Cantidad de Estudiantes B Nota obtenida

16

14

12

10

N O

Interpretacion: Al administrar la prueba de salida en los alumnos de la muestra se
observa que la nota 16 (07); 14(05); 12 (03); 10 (01); lo que demuestra la
efectividad de la experiencia utilizando los recursos y herramientas de Google

Classroom,
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4.3. Prueba de hipdtesis.

Para la realizacion de este proceso se ha aplicado una prueba de entrada y
una prueba de salida considerando las dimensiones e indicadores al elaborar la
prueba pedagogica, con los mencionados resultados se ha procedido a comprobar
la prueba de hipotesis de acuerdo a los siguientes procedimientos:

Para la hipotesis general

Paso 1. Planteamiento de hipétesis nula (ho) y la hip6tesis alterna (h1)

Hipdtesis nula (ho)

La influencia de las aplicaciones y herramientas del Google Classroom no
impactan positivamente en el aprendizaje del emprendimiento en estudiantes de la
Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega De San Pedro de Pillao, 2022.
Hipdtesis alterna (hy)

La influencia de las aplicaciones y herramientas del Google Classroom impactan
positivamente en el aprendizaje del emprendimiento en estudiantes de la Institucion
Educativa Inca Garcilaso de la Vega De San Pedro de Pillao, 2022.

Paso 2. Seleccion del nivel de significancia

Para la presente investigacion se ha determinado que: o = 0,05

Paso 3. Escoger el estadistico de prueba

Con el fin de comprobar los resultados se ha procedido a comparar los resultados

de la prueba de entrada y de salida:
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Tabla 12.

Diferencia de notas de pre test y post test de la muestra de estudio

Diferencia

pre test postest D-A D2
06 08 02 4
06 08 02 4
08 14 06 36
08 14 06 36
08 16 08 64
10 16 06 36
10 16 06 36
10 16 06 36
12 18 06 36
12 18 06 36
14 18 04 16
08 08 00 0
08 10 02 4
10 12 02 4
10 12 02 4
10 14 04 16
10 14 04 16
10 14 04 16
10 14 04 16
12 14 02 4
12 16 04 16
12 16 04 16
12 16 04 16
08 10 02 4
08 12 04 16
08 12 04 16
10 12 02 4
10 14 04 16
10 14 04 16
10 14 04 16
10 14 04 16
12 14 02 4
12 16 04 16
12 16 04 16
12 16 04 16
12 16 04 16
12 16 04 16
14 16 02 4
14 16 02 4

148 21904

Fuente: Matriz elaborada por los autores
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Tabla 13.

Estadisticas de muestras emparejadas

Desv. Desv. Error
Media N Desviacién promedio

Par1 PRUEBA 10,31 39 2,028 ,325

PEDAGOGICA DE

ENTRADA

PRUEBA 14,10 39 2,634 422

PEDAGOGICA DE

SALIDA

Interpretacion: En la tabla 13 se observa que existe una diferencia significativa

en las medias, en la prueba de entrada se ha obtenido 10.31 de promedio y en la de

salida se ha obtenido 14.10, donde se encuentra una diferencia de 3.79 demostrando

que hubo un buen incremento de saberes relacionados con el emprendimiento.
Tabla 14.

Correlaciones de muestras emparejadas

N Correlacion  Sig.
Par1 PRUEBA 39 ,782 ,000
PEDAGOGICA DE
ENTRADA &
PRUEBA
PEDAGOGICA DE
SALIDA

Interpretacion: En la tabla precedente se comprueba que el nivel de correlacion
es 0.782 demostrando alta relacion entre las pruebas administradas a los estudiantes

de la muestra, asimismo el valor de significancia es 0.000 < 0.05 mostrando

significancia.
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Tabla 15.

Prueba T de Student para muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de
intervalo de
Desv. confianza de la
Desv. Error diferencia Sig.
Medi Desviacié promedi Inferio Superi (bilatera
a n 0 r or t gl )
Pa PRUEBA - 1,641 263 -4,327 -3,263 -3 ,000
r1 PEDAGOGIC 3,795 1444 8

A DE
ENTRADA -
PRUEBA
PEDAGOGIC
A DE
SALIDA

0

Regla de decision:

Si alfa (Sig) > 0,05; Se acepta la hipétesis nula

Si alfa (Sig) < 0,05; Se rechaza la hipotesis nula

Segun se observa en la tabla 13, el valor de significancia obtenido entre los

resultados de

pre y posprueba es menor a 0,05 (Sig. = 0,000 < 0,05), por lo que se

rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis alterna, asimismo el valor de la

prueba t de student con 38 grados de libertad es —14.440 y el valor en la tabla es -

1.69, entonces rechazamos la hipétesis nula (Ho) y aceptamos la hipdtesis alterna

(Hy); es decir, “La influencia de las aplicaciones y herramientas del Google

Classroom impactan positivamente en el aprendizaje del emprendimiento en

estudiantes de la Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega De San

Pedro de Pillao, 2022”
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4.4,

Paso 4. Diagrama de dispersion
Figura 7.

Prueba t con una sola cola

-14.440

Y

-1.69

Fuente: Campana de Gauss elaborado por los autores
Paso 5. Toma de decision
Segun los resultados obtenidos a un nivel de confianza del 95%, se verifica que: el
incremento de notas ha representado cantidades significativas, asimismo el valor
de significancia es menor a 0.05 por lo que se acepta la hipdtesis de investigacion
y se rechaza la hipétesis nula, ademas el valor de t de student en la tabla de valores
con nivel de significancia de 0.05 es -1.69 y el valor hallado fue -14.440 rechazando

la hipétesis nula y validando la hipétesis de investigacion.

Discusion de resultados

El trabajo de investigacion ha permitido demostrar que el uso intensivo de
herramientas y recursos del Google Classroom en los estudiantes del séptimo ciclo
de la Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega correspondiente al tercero y
cuarto grado como muestras de la investigacion, el valor obtenido de -14.440 que
demuestra que “La influencia de las aplicaciones y herramientas del Google
Classroom impactan positivamente en el aprendizaje del emprendimiento en
estudiantes de la Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega De San

Pedro de Pillao, 2022”, demostrando con evidencias claras que hubo un
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incremento considerable en las notas que se han obtenido en 3.79 lo que demuestra
que el trabajo con las herramientas de Google classroom son significativos y
permiten desarrollar el emprendimiento en sus dimensiones que se han propuesto
para la presente investigacion.

En lo referido a la investigacion La educacién técnica productiva y el
emprendimiento empresarial en el Centro de Educacion Tecnico Productiva
“Julio C. Tello” de Cerro de Pasco — 2018 (Cruzada, G. 2021) se concluye que al
desarrollar diferentes actividades productivas y la consecuente implementacion de
equipos de las especialidades se relaciona significativamente con el desarrollo del
emprendimiento empresarial como lo evidencia la prueba de hipdtesis general
realizada (p valor o sig. AsintOtica (Bilateral) = 0,015 que es menor que 0,05);
las recomendaciones a implementar son la incentivacion en los estudiantes,
llevando a la mente de los estudiantes el saber hacer, a partir de los diferentes
productos y servicios que se pueden realizar a nivel técnico; priorizando dentro de
sus planes y objetivos a los estudiantes como principales artifices del
emprendimiento a partir de su especializacion.

En referencia al estudio de Falcon, H. y Calero, J. (2018). “Cultura
emprendedora y el crecimiento de las microempresas en el distrito de
Tinyahuarco — 2018.”; se concluye que presenta un nivel de significancia de 0.05
demostrando que existe relacion significativa entre las consideraciones al riesgo
con el crecimiento de las microempresas. Los elementos importantes para
desarrollar emprendimiento es estar motivado, asumir riesgos, ser tolerante a la
incertidumbre y establecer los objetivos claros y concretos, existe relacion
significativa entre la creatividad e innovacion con el crecimiento de las

microempresas. Los emprendedores son capaces de generar nuevas ideas, también
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tienen dificultades para introducir novedades en los productos o servicios que
brindan. Existe relacion significativa entre adaptabilidad al cambio con el
crecimiento de las microempresas, donde el emprendedor se adapta con facilidad
al cambio reforzando para lograr sus objetivos, orientandose al cliente. Existe
relacion significativa entre cultura emprendedora y el crecimiento de las
microempresas, por cuanto se aprecia que los emprendedores asumen los riesgos
de crear negocios, son creativos y se adaptan al cambio.

En relacién al estudio de Cruz, J. (2021). Design Thinking en la
creatividad de los estudiantes de administracién de empresas, en una universidad
de Trujillo — 2020. Cuyas conclusion determind a la luz de los resultados
(dif.=23.666; p < 1%), se acepta la hip6tesis general, por lo que existe incidencia
significativa del programa Design Thinking en la creatividad de los estudiantes de
Administracion de Empresas.

En referencia a la investigacion de Ortogorin, E. (2018). EI
emprendimiento y su relacion con la formacion profesional de los estudiantes de
la Facultad de Agropecuaria y Nutricion de la Universidad Nacional de
Educacién Enrique Guzman y Valle. Concluye demostrando que existe una
relacion positiva entre el emprendimiento y la formacién profesional en los
estudiantes de la Facultad de Agropecuaria y Nutricion ya que dichas competencias
son muy importantes y sean formados para emprender dentro de su campo de
accion en la sociedad, siendo positivo el resultado del estudio. Este estudio se
termind con una conclusion no esperada, y se realizaron las sugerencias del caso

para contribuir con la institucion en mencion.
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CONCLUSIONES

PRIMERA: Los resultados obtenidos demuestran que la influencia de las aplicaciones
y herramientas del Google Classroom impactan positivamente en el
aprendizaje del emprendimiento en estudiantes de la Institucion Educativa
Inca Garcilaso de la Vega De San Pedro de Pillao, 2022, considerando que
se ha obtenido el promedio de 10.31 en la pre prueba y de 14.10 en la
posprueba, con una diferencia de 3.79 (Tabla 13), al aplicar la prueba t de
Student se ha obtenido -14.440 frente al valor de la tabla de 1.69 con 0,05
de significancia (tabla 14) rechazando en ambos casos la hipotesis nula y
aceptando la hipotesis de investigacion.

SEGUNDA: Se ha demostrado que la prueba de diagndstico aplicada a los estudiantes
de la muestra ha alcanzado un promedio de 10.31, donde la maxima nota es
16 y la minima es 06, demostrando que 24 estudiantes han obtenido notas
desaprobatorias en la escala vigesimal, frente a 16 que obtuvieron notas
aprobatorias, demostrando que era necesario la aplicacion de herramientas
para fortalecer los procesos de emprendimiento.

TERCERA: Se ha desarrollado 8 sesiones de aprendizaje con los estudiantes del tercer
y cuarto grado empleando fundamentalmente herramientas de Google
classroom en cada proceso académico, logrando una participacion adecuada,
desenvolvimiento pertinente de acuerdo a los desempefios propuestos como
se muestra en las planificaciones adjuntas al presente estudio.

CUARTA: Se ha alcanzado un nivel de desarrollo significativo en los estudiantes de la
muestra de investigacion con una diferencia de medias equivalente a 3.79
entre el pre y postest, asimismo los desempefios propuestos se han

demostrado en la diversidad de actividades pedagogicas desarrolladas.



RECOMENDACIONES

PRIMERA: Fortalecer las actividades practicas de los estudiantes relacionados con el
emprendimiento haciendo uso intenso de recursos digitales y plataformas
educativas con el fin que los estudiantes puedan realizar trabajos diversos

con actividades sincronicas y asincronicas.

SEGUNDA: Proponer que las organizaciones educativas que implementen y apliquen
con celeridad las propuestas establecidas en el CNEB 2016 en estricta
relacion con los estandares propuestos del area Educacion para el Trabajo
asimismo la competencia 28 sobre el uso intensivo de las tecnologias

digitales.

TERCERA: Capacitar y actualizar permanentemente a todos los docentes del area
Educacion para el Trabajo para que puedan incorporar en sus actividades
académicas las herramientas del Google classroom para aplicar y desarrollar
aprendizajes con retos constantes a los estudiantes que por necesidad de
aprendizaje puedan ir consolidando los procesos académicos y de

emprendimiento.
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ANEXOS



Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion
Facultad de Ciencias de la Educacion

REESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE EDUCACION SECUNDARIA
= ESPECIALIDAD: TECNOLOGIA INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

PRUEBA PEDAGOGICA

Indicaciones: A continuacion, se presenta varios enunciados para completar y
relacionar. Indica tu respuesta y marca la alternativa correcta, segun tu
conocimiento.

1. Son aquellos en los que se invierten una serie de recursos con unos
plazos estimados y bajo un alto grado de incertidumbre. Nos embarcamos
en un nuevo negocio con ideas innovadoras para satisfacer a un publico
objetivo.

a) Capital

b) Proyecto de emprendimiento
c) Empresas

d) Mercado.

2. se concreta en un producto o servicio con cuya comercializacion se
obtiene un benefcio econdmico, pertenece al concepto de:
a) Empresa
b) Idea de negocio
c) Mercado
d) Emprendedor

3. Es aquella que tiene la capacidad de generar una idea que
posteriormente convierte en proyecto para, seguidamente, llevarlo a cabo
asumiendo todos los posibles riesgos inherentes a su puesta en marcha.

a) Lider

b) Persona emprendedora
c) Proyecto

d) Innovador

4. Es la herramienta para analizar y crear modelos de negocio de
forma simplificada, que cuenta con 9 bloques plasmados en un lienzo
de manera estructurada, visual y a modo de resumen.

a) Canvas

b) Design Thinking
c) Marketing

d T.A.

5. Mercedes tiene un negocio de la venta de Bisuteria a base de materiales
reciclados, exclusivamente para mujeres. Indica a que bloque del modelo
de negocio, pertenece.

a) Ventaja especial
b) Flujo de ingresos
c) Segmento de clientes
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6.

10.

d) Solucién

En la Ciudad de Cerro de Pasco, no existe una tienda de ropas sports, en
sus diferentes marcas, como adidas, walon, puma, nike, etc.de acuerdo
al ejemplo identifica al que blogue del modelo de negocio Lean Canvas,
pertenece.

a) Solucion

b) Canales

c) Problema

d) Ventaja especial

José tiene un negocio de La venta de Computadoras, en el cual debe
pagar el alquiler de local y el pago al personal, mencione usted qué tipo
de costo estéa realizando.

a) Costos variables

b) Costos fijos

c)

d) Costo de produccién

e) Costo de fabricacion

José emprendio un proyecto, sobre MIEL MANTEQUILLA, miel de abeja
en presentacién cremoso para untar pan, envasado en frascos de botella
ancha y en cantidades que abastece la demanda insatisfecha actual,
pertenece a:

a) Ventaja especial

b) Propuesta de valor

c) Métrica clave

d) Flujo de ingresos
En mi localidad el vendedor de gas va desde el negocio hasta el domicilio
del cliente, Por otro lado también, es el caso del pollo a la brasa, cuando
se realizan los pedidos por teléfono y te llevan el pollo a tu domicilio, pero
que también atienden en sus locales, ese es un negocio que emplea 2
formas de distribucion, pero ambos son.

a) Forma de distribuir

b) Canales de distribucion

c) Canales fisicos

d) canales web.

Rosa tiene un negocio de Pastelerias, en la cual ha visto sus ganancias
mediante las ventas en la tienda, ventas mediante el sitio web, ventas en
supermercados, esto pertenece a:

a) Flujo de ingresos

b) Ganancias

c) Utilidades

d) T.A
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SESION DE APRENDIZAJE: 1

“PROYECTO DE ELABORACION DE YOGUT NATURAL, QUE PERMITAN GENERAR
INGRESOS ECONOMICOS”

1. DATOS INFORMATIVOS

TITULO ‘“Redactamos el desafio y empatizamos para elaborar el Yogurt Natural”

Carrion

ijornada Escolar:;

<
UGEL Y = SECUNDARIA —~

AREA Educacion para el trabajo

' BIMESTRE IR SESION | 1

. Grado: duracion Fecha:
DOCENTE Cliden E OSORIO ECHEVARRIA 3° AyB Sec, 120 min 26/ 10/ 2022
2. APRENDIZAJES ESPERADOS
DESEMPENO INST. DE EVALUACION

COMPETENCIAS CAPACIDADES

* Crea propuestas de valor

Lista de cotejo

e Creé una propuesta de
valor a partir de la
redaccion del desafio y
apligué una entrevista
para obtener
informacion en el marco
del desafio planteado.
Creé una propuesta de
valor al definir el
problema utilizando las
técnicas del POV vy
¢,Como podriamos
nosotros...?

e Trabajé
cooperativamente con
mi familia para generar
ideas creativas de
sobre la elaboracion de
yogur natural entre
varias ideas, la idea
solucién.

o Apliqué habilidades

técnicas al elaborar el

yogurt natural y lo
evalué para mejorarlo la

produccién .

Identifico lo que

. Aplica habilidades

técnicas

e Trabaja cooperativamente
para lograr objetivos vy
metas. .

e Evalla los resultados del
proyecto de
emprendimiento.

GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO
ECONOMICO O SOCIAL

Define metas de | » El estudiante identifica, | Lista de

Gestiona su aprendizaje de manera

autbnoma.

aprendizaje.

Organiza acciones
estratégicas para alcanzar
metas.

Monitorea y ajusta su
desempefio  durante el
proceso de aprendizaje

necesito para resolver
el reto.

Organizo mi tiempo y
los recursos con los
que  cuento para
desarrollar mis
actividades y resolver
el reto.

Evallo

permanentemente el
desarrollo de mis
actividades para
identificar logros 'y
dificultades, y realizo
los ajustes de acuerdo
a los criterios de
evaluacion del

organiza y evalla su
aprendizaje a través de
las actividades para
lograr el reto y propésito
de la experiencia,
dosificando su tiempo y
espacio.

producto.
Nivel de
estandar DESCRIPCION DEL NIVEL DE LA COMPETENCIA ESPERADA

cotejo.




\

MOMENTOS

INICIO

Antes del
desarrollo de
la
experiencia
de
aprendizaje.

Gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social cuando se cuestiona sobre una situacion
que afecta a un grupo de usuarios y explora sus necesidades y expectativas para crear una alternativa
de solucion viable y reconoce aspectos éticos y culturales asi como los posibles resultados sociales
y ambientales que implica. Implementa sus ideas empleando habilidades técnicas, anticipa las
acciones y recursos que necesitara y trabaja cooperativamente cumpliendo sus roles y
responsabilidades individuales para el logro de una meta comun, propone actividades y facilita a la
iniciativa y perseverancia colectiva. Evalta el logro de resultados parciales relacionando la cantidad
de insumos empleados con los beneficios sociales y ambientales generados; realiza mejoras
considerando ademas las opiniones de los usuarios y las lecciones aprendidas.

ACCIONES DESARROLLADAS
Se les saluda a todos los estudiantes y recordando las normas de convivencia y los protocolos
de seguridad.
Actividades de soporte socioemocional
Se les pregunta cémo estan emaocionalmente y se les recuerda realizar los habitos
deportivos, comer saludable, leer, realizar sus actividades ludicas.
Se comunica el nombre de la experienciay la situacion significativa
“Elaboramos yogurt natural, que permitan generar ingresos econémicos”
Se comunica el reto o desafio.
Hacer comprender el propdsito de aprendizaje.
En esta oportunidad vamos a empatizar, redactar un nuevo desafio y luego aplicaremos la
técnica de la “entrevista libre” para recoger informacién sobre la problematica del uso
excesivo de los plasticos.
Dar a conocer el producto y los criterios de evaluacion.
Los criterios a evaluar son:
e Creé una propuesta de valor a partir de la redaccion del desafio y apliqué una
entrevista para obtener informacién en el marco del desafio planteado.
e Creé una propuesta de valor al definir el problema utilizando las técnicas del POV y
¢ Como podriamos nosotros...?
e Trabajé cooperativamente con mi familia para generar ideas creativas de prototipos
elaboracién del yogurt natural, entre varias ideas, la idea solucién.
e Apliqué habilidades técnicas al elaborar el prototipo de juguetes hechos de
plasticos reciclados y lo evalué para mejorarlo.

DESARROLLO
Durante la
experiencia de
aprendizaje.

Ingresamos a la fase EMPATIZAR

Para dar inicio a la fase denominada EMPATIZAR de la metodologia Design Thinking,
empezaremos con la redaccion de un desafio; por ello, vamos a recordar como hacerlo.

Recordemos que el desafio debe redactarse teniendo en cuenta las siguientes
caracteristicas:

¢ Debe ser limitado en alcance, es decir, debe ser posible de realizar.

e Debe ser para un ambito o segmento de personas. La solucion del desafio debe
beneficiar a un grupo de personas.

e Debe ayudarnos a generar diferentes alternativas de solucién.

* La solucion final es el resultado de la generacidon de muchas alternativas.

¢ Debe ser escrito a modo de pregunta y debe iniciar con un ;Cémo podriamos...?

Nuestro desafio es delimitado porque es posible realizarlo. Asimismo, es para un segmento
de personas. Por otro lado, para realizarlo existen muchas alternativas de solucién, por
ejemplo, podrias reutilizar las tapas de botellas de gaseosas y hacer prototipos de robots,
collares para las mufiecas, otros. jExcelente! Ha llegado el momento de redactar nuestro
desafio.

Elaboramos la entrevista:

Como ya tenemos el desafio planteado, es momento de empatizar, para lo cual aplicaremos




la técnica “Entrevista libre”. A continuacion, te presentamos un formato que te permitira
recoger informacién de tus entrevistados (usuarios), teniendo presente las siguientes
recomendaciones:

* Preséntate antes de comenzar a preguntar.

e Tus posibles entrevistados (usuarios) deben ser personas de tu comunidad o
entorno familiar, ya que estamos viviendo el aislamiento social por la pandemia.

* No asumas ni supongas nada, mejor pregunta.

* Mantén tu mente abierta. Esto te ayudara a crear empatia con las historias de tus
entrevistados o entrevistadas (usuarios) y generar confianza. (revisar anexo)

CIERRE
Después del
desarrollo de

la
experiencia

de
aprendizaje.

Atiendo a las llamadas de los estudiantes para esclarecer sus dudas o algunos
inconvenientes.

Para la retroalimentacion tomaré como referencia la siguiente secuencia:

Ofrecer preguntas: ¢qué resultdé mas dificil de resolver en esta tarea? ¢ Qué tendrias que
mejorar?

Describir el trabajo del estudiante: para identificar las respuestas de la lectura, explicame
¢ qué procedimientos realizaste?

Valorar los avances y logros: pude observar que realizaste el propésito de manera
correcta, muy bien.

Ofrecer sugerencias: al argumentar tu respuesta podrias utilizar los datos de las lecturas
para situaciones reales en tu comunidad.

Ofrecer andamiaje: puedes explicarme sobre el procedimiento de la resolucion de las
respuestas y respecto a las conclusiones a que arribaste.

Comenta sobre ejemplos de otras situaciones en la que hacemos uso de la tematica.

Los estudiantes en la medida de sus posibilidades pueden interactuar en pares respecto a|

la experiencia de aprendizaje.

Prof. Cliden E OSORIO ECHEVARRIA



COMPETENCIAS

GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO ECONOMICO O
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SESION DE APRENDIZAJE: 2
1. DATOS INFORMATIVOS

GLORIOSO GARCILASO

ijornada Escolar:,

— SECUNDARIA —

ACTIVIDAD 2

Definimos el problema basandonos en la informacién obtenida sobre la elaboracién de yogurt

AREA: ‘ Educacion para el trabajo

cooperativamente con
mi familia para generar
ideas Sobre la
elaboracién de yogurt
natural y seleccioné,
entre varias ideas, la
idea solucion.

e Apliqué habilidades
técnicas al elaborar el
prototipo de juguetes
hechos de plasticos
reciclados y lo evalué
para mejorarlo.

' BMESTRE EEEENVANN  SEsoN | N°: 2
. Grado: duracién Fecha:
DOCENTE Cliden E OSORIO ECHEVARRIA 3° AyB Sec. 120 min 02/ 10/ 2021
2. APRENDIZAJES ESPERADOS
CAPACIDADES DESEMPENO EVIDENCIA INST. DE EVALUACION
* Crea propuestas de valor | ¢ Creé una propuesta de | Generar Lista de cotejo
valor a partir de la | ideas
*Aplica habilidades redaccion del desafio y | creativas
técnicas apliqgué una entrevista | como
para obtener | alternativas
e Trabaja informacién en el | de solucién
cooperativamente para marco del desafio
lograr objetivos y metas. planteado.
e Creé una propuesta de
e Evalla los resultados del valor al definir el
proyecto de problema utilizando las
emprendimiento. técnicas del POV vy
¢Coémo podriamos
nosotros...?
e Trabajé




Define metas de | » Identifico lo que | El estudiante | Lista de cotejo.

aprendizaje. necesito para resolver | identifica,

el reto. organiza y
Organiza acciones | « Organizo mi tiempo y | evalla su
estratégicas para los recursos con los | aprendizaje a
alcanzar metas. que cuento para | través de las

desarrollar mis | actividades
Monitorea y ajusta su actividades y resolver | para lograr el
desempefio durante el el reto. reto y
proceso de aprendizaje e Evallo propésito de

autonoma.

permanentemente el | la

desarrollo de mis | experiencia,
actividades para | dosificando
identificar logros y | su tiempo y
dificultades, y realizo | espacio.

los ajustes de acuerdo
a los criterios de
evaluacion del
producto.

Nivel de estandar
DESCRIPCION DEL NIVEL DE LA COMPETENCIA ESPERADA

Gestiona proyectos de emprendimiento econdmico o social cuando se cuestiona sobre una situacion que
afecta a un grupo de usuarios y explora sus necesidades y expectativas para crear una alternativa de
solucién viable y reconoce aspectos éticos y culturales asi como los posibles resultados sociales y
ambientales que implica. Implementa sus ideas empleando habilidades técnicas, anticipa las acciones y
VI recursos que necesitara y trabaja cooperativamente cumpliendo sus roles y responsabilidades
individuales para el logro de una meta comun, propone actividades y facilita a la iniciativa y perseverancia
colectiva. Evalla el logro de resultados parciales relacionando la cantidad de insumos empleados con
los beneficios sociales y ambientales generados; realiza mejoras considerando ademas las opiniones de
los usuarios y las lecciones aprendidas.

Gestiona su aprendizaje de manera

3. PROCESOS PEDAGOGICOS

MOMENTOS \ ACCIONES DESARROLLADAS
Se les saluda a todos los estudiantes y recordando las normas de convivencia y los
protocolos de seguridad.

e Actividades de soporte socioemocional
Antes del Se les pregunta como estan emocionalmente y se les recuerda realizar los habitos
desarrollo de la deportivos, comer saludable, leer, realizar sus actividades ludicas.
experien.cie_l de Se comunica el nombre de la experiencia y la situacion significativa
aprendizaje. “la elaboracién de yogurt Natural, que permitan generar ingresos econémicos en la|
familia”

Se comunica el reto o desafio.
Hacer comprender el propésito de aprendizaje.
Organizaremos la informacion y definiremos el problema para generar ideas creativas
como alternativas de solucion.
Dar a conocer el producto y los criterios de evaluacion.
Los criterios a evaluar son:
e Creé una propuesta de valor a partir de la redaccion del desafio y apliqué una
entrevista para obtener informacién en el marco del desafio planteado.
e Creé una propuesta de valor al definir el problema utilizando las técnicas del
POV y ¢ Cbémo podriamos nosotros...?
e Trabajé cooperativamente con mi familia para generar ideas sobre la
elaboracién de yogurt natural y seleccioné, entre varias ideas, la idea solucion.
e Apliqué habilidades técnicas al elaborar el prototipo de juguetes hechos de
plasticos reciclados y lo evalué para mejorarlo.




DESARROLLO
Durante la
experiencia de
aprendizaje.

Empleamos la técnica saturar y agrupar
iMuy bien! En la actividad anterior hemos realizado la fase EMPATIZAR. Ahora,
trabajaremos la siguiente fase de Design Thinking: DEFINIR. Lo primero que haremos
sera organizar la informacién obtenida de la entrevista libre. Con esta informacion
podremos generar ideas que den respuesta a problemas o necesidades. En esta
ocasion, utilizaremos la técnica SATURAR Y AGRUPAR, divididas en dos fases que
vamos a trabajar de la siguiente forma:

e Fase de saturar: Escribimos frases sobre la informacion recogida en la
entrevista, también podemos considerar las palabras exactas dichas por las y
los entrevistados. Podemos anotar las frases en un post-it, papeles de colores
o cartones recortados.

e Fase de agrupar: Teniendo toda la informacién en post-it, papeles de colores
u otros materiales que tengas, empezaremos a agrupar las anotaciones en
funcion de las similitudes que comparten; en algunos casos se podrian repetir.

Aplicamos la técnica del POV

Ahora que ya tenemos la informacion organizada y procesada, ha llegado el momento de
la verdad: identificar y definir las necesidades o revelaciones de nuestros posibles
usuarios. Debemos definir el problema para disefiar soluciones en forma més precisa,
con ideas claras. Existen diversas técnicas para definir el problema. La que utilizaremos
es la del Punto de Vista o POV (siglas en inglés Point of View). Para formular un punto
de vista, debemos considerar la siguiente estructura: (revisar anexo)

lAhora redactemos el POV
Recuerda:

* Se utilizan verbos para redactar las “necesidades”.
* Las revelaciones son declaraciones concretas, producto de las inferencias a
partir de la informacion obtenida, lo cual nos permitird pensar en la solucion.

Aplicamos la técnica { COmo podriamos nosotros...?

Al tener definido el problema, debemos pensar cémo podriamos resolverlo. Para esto,
aplicaremos la técnica de ¢Como podriamos nosotros...?, que consiste en generar
preguntas vinculadas con el posible usuario, sus necesidades y las revelaciones
encontradas.(revisar anexo)

CIERRE
Después del
desarrollo de la
experiencia de
aprendizaje.

Atiendo a las llamadas de los estudiantes para esclarecer sus dudas o algunos|
inconvenientes.

Para la retroalimentaciéon tomaré como referencia la siguiente secuencia:

Ofrecer preguntas: ¢qué resulté mas dificil de resolver en esta tarea? ¢Qué tendrias
que mejorar?

Describir el trabajo del estudiante: para identificar las respuestas de la lectura,
explicame ¢ qué procedimientos realizaste?

Valorar los avances y logros: pude observar que realizaste el propésito de maneral
correcta, muy bien.

Ofrecer sugerencias: al argumentar tu respuesta podrias utilizar los datos de las lecturas
para situaciones reales en tu comunidad.

Ofrecer andamiaje: puedes explicarme sobre el procedimiento de la resolucion de las
respuestas y respecto a las conclusiones a que arribaste.

Comenta sobre ejemplos de otras situaciones en la que hacemos uso de la tematica.
Los estudiantes en la medida de sus posibilidades pueden interactuar en pares respecto

a la experiencia de aprendizaje.

Prof. Cliden E OSORIO ECHEVARRIA
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SESION DE APRENDIZAJE: 1
“PROYECTO DE ELABORACION DE YOGUT NATURAL, QUE PERMITAN GENERAR
INGRESOS ECONOMICOS”

1. DATOS INFORMATIVOS

TITULO ‘“Redactamos el desafio y empatizamos para elaborar el Yogurt Natural”

AREA: ‘ Educacion para el trabajo
BIMESTRE SESION | 1

(e1o/= 1= Jamil HERRERA ROBLES Grado:

42t0 Sec.
2. APRENDIZAJES ESPERADOS

DESEMPENO

Fecha:
26/10/ 2022

duracion
120 min

COMPETENCIAS CAPACIDADES INST. DE EVALUACION

GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO

 Crea propuestas de valor

. Aplica habilidades

técnicas

e Trabaja cooperativamente
para lograr objetivos vy
metas.

Creé una propuesta de
valor a partir de la
redaccion del desafio y
apligué una entrevista
para obtener
informacién en el marco
del desafio planteado.

Creé una propuesta de

cooperativamente con
mi familia para generar
ideas creativas de sobre
la elaboracién de yogur
natural entre varias
ideas, la idea solucion.

Apliqué habilidades
técnicas al elaborar el
yogurt natural y lo
evalué para mejorarlo la
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Gestiona su aprendizaje de manera
auténoma.

Define metas Identifico lo que El
de aprendizaje. necesito para resolver estudiante

el reto. identifica,
Organiza Organizo mi tiempo y organiza y
acciones los recursos con los evalla su
estratégicas que cuento para aprendizaje
para alcanzar desarrollar mis a través de
metas. actividades y resolver las

el reto. actividades
Monitorea vy Evallio para lograr
ajusta su permanentemente el el reto vy
desempefio desarrollo  de  mis propésito
durante el actividades para de la
proceso de identificar logros vy experiencia,
aprendizaje dificultades, y realizo dosificando

los ajustes de acuerdo su tiempo y

a los criterios de espacio.

evaluacién del

producto.

DESCRIPCION DEL NIVEL DE LA COMPETENCIA ESPERADA

\!

Gestiona proyectos de emprendimiento econdémico o social cuando se cuestiona

sobre una situacion que afecta a un grupo de usuarios y explora sus necesidades y
expectativas para crear una alternativa de solucion viable y reconoce aspectos éticos
y culturales asi como los posibles resultados sociales y ambientales que implica.
Implementa sus ideas empleando habilidades técnicas, anticipa las acciones y
recursos que necesitara y trabaja cooperativamente cumpliendo sus roles y
responsabilidades individuales para el logro de una meta comun, propone actividades
y facilita a la iniciativa y perseverancia colectiva. Evalta el logro de resultados
parciales relacionando la cantidad de insumos empleados con los beneficios sociales
y ambientales generados; realiza mejoras considerando ademas las opiniones de los

usuarios y las lecciones aprendidas.
MOMENTOS ACCIONES DESARROLLADAS

INICIO

Antes del
desarrollo de
la
experiencia
de
aprendizaje.

Se les saluda a todos los estudiantes y recordando las normas de convivencia y los protocolos
de seguridad.
Actividades de soporte socioemocional
Se les pregunta cémo estan emocionalmente y se les recuerda realizar los habitos
deportivos, comer saludable, leer, realizar sus actividades ludicas.
Se comunica el nombre de la experiencia y la situacién significativa
“Elaboramos yogurt natural, que permitan generar ingresos econémicos”
Se comunica el reto o desafio.
Hacer comprender el propdsito de aprendizaje.
En esta oportunidad vamos a empatizar, redactar un nuevo desafio y luego aplicaremos la
técnica de la “entrevista libre” para recoger informacion sobre la problematica del uso
excesivo de los plasticos.
Dar a conocer el producto y los criterios de evaluacion.
Los criterios a evaluar son:
e Creé una propuesta de valor a partir de la redaccion del desafio y apliqué una
entrevista para obtener informacién en el marco del desafio planteado.
e Creé una propuesta de valor al definir el problema utilizando las técnicas del POV y
¢, Como podriamos nosotros...?
e Trabajé cooperativamente con mi familia para generar ideas creativas de prototipos
elaboracién del yogurt natural, entre varias ideas, la idea solucién.
e Apliqué habilidades técnicas al elaborar el prototipo de juguetes hechos de
plasticos reciclados y lo evalué para mejorarlo.




DESARROLLO
Durante la
experiencia de
aprendizaje.

Ingresamos a la fase EMPATIZAR

Para dar inicio a la fase denominada EMPATIZAR de la metodologia Design Thinking,
empezaremos con la redaccion de un desafio; por ello, vamos a recordar como hacerlo.

Recordemos que el desafio debe redactarse teniendo en cuenta las siguientes
caracteristicas:

* Debe ser limitado en alcance, es decir, debe ser posible de realizar.

* Debe ser para un ambito o segmento de personas. La solucién del desafio debe
beneficiar a un grupo de personas.

e Debe ayudarnos a generar diferentes alternativas de solucién.

e La solucion final es el resultado de la generacion de muchas alternativas.

* Debe ser escrito a modo de pregunta y debe iniciar con un ;Cémo podriamos...?

Nuestro desafio es delimitado porque es posible realizarlo. Asimismo, es para un segmento
de personas. Por otro lado, para realizarlo existen muchas alternativas de solucién, por
ejemplo, podrias reutilizar las tapas de botellas de gaseosas y hacer prototipos de robots,
collares para las mufiecas, otros. jExcelente! Ha llegado el momento de redactar nuestro
desafio.

Elaboramos la entrevista:

Como ya tenemos el desafio planteado, es momento de empatizar, para lo cual aplicaremos
la técnica “Entrevista libre”. A continuacion, te presentamos un formato que te permitira
recoger informacion de tus entrevistados (usuarios), teniendo presente las siguientes
recomendaciones:

* Preséntate antes de comenzar a preguntar.

* Tus posibles entrevistados (usuarios) deben ser personas de tu comunidad o
entorno familiar, ya que estamos viviendo el aislamiento social por la pandemia.

* No asumas ni supongas nada, mejor pregunta.

* Mantén tu mente abierta. Esto te ayudara a crear empatia con las historias de tus
entrevistados o entrevistadas (usuarios) y generar confianza. (revisar anexo)

CIERRE
Después del
desarrollo de

la
experiencia

de
aprendizaje.

Atiendo a las llamadas de los estudiantes para esclarecer sus dudas o algunos
inconvenientes.

Para la retroalimentaciéon tomaré como referencia la siguiente secuencia:

Ofrecer preguntas: ¢ qué resultdé mas dificil de resolver en esta tarea? ¢ Qué tendrias que
mejorar?

Describir el trabajo del estudiante: para identificar las respuestas de la lectura, explicame
¢ qué procedimientos realizaste?

Valorar los avances y logros: pude observar que realizaste el proposito de manera
correcta, muy bien.

Ofrecer sugerencias: al argumentar tu respuesta podrias utilizar los datos de las lecturas
para situaciones reales en tu comunidad.

Ofrecer andamiaje: puedes explicarme sobre el procedimiento de la resolucion de las
respuestas y respecto a las conclusiones a que arribaste.

Comenta sobre ejemplos de otras situaciones en la que hacemos uso de la tematica.

Los estudiantes en la medida de sus posibilidades pueden interactuar en pares respecto a
la experiencia de aprendizaje.

Prof. Jamil HERRERA ROBLES
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SESION DE APRENDIZAJE: 2
1. DATOS INFORMATIVOS

Arion

G

Definimos el problema basandonos en la informacién obtenida sobre la elaboracién de yogurt
Natural.
AREA: ‘ Educacion para el trabajo

BIMESTRE AN SESION | N°: 2
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2. APRENDIZAJES ESPERADOS

ACTIVIDAD 2

COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENO EVIDENCIA INST. DE
EVALUACION

* Crea propuestas de valor | ¢ Creé una propuesta de | Generar ideas | Lista de cotejo
valor a partir de la| creativas

. Aplica habilidades redaccioén del desafioy | como
técnicas apliqué una entrevista | alternativas de
para obtener | solucion
e Trabaja informacién en el
cooperativamente para marco del desafio
lograr objetivos y metas. planteado.
e Creé una propuesta de
e Evalla los resultados del valor al definir el
proyecto de problema utilizando las
emprendimiento. técnicas del POV vy
¢Coémo podriamos
nosotros...?
e Trabajé

cooperativamente con
mi familia para generar
ideas Sobre la
elaboracién de yogurt
natural y seleccioné,
entre varias ideas, la
idea solucion.

e Apliqué habilidades
técnicas al elaborar el
prototipo de juguetes
hechos de pléasticos
reciclados y lo evalué
para mejorarlo.

GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO ECONOMICO O
SOCIAL




Define metas de | » Identifico lo que | El estudiante | Lista de cotejo.

aprendizaje. necesito para resolver | identifica,

el reto. organiza y
Organiza acciones | « Organizo mi tiempo y | evalla su
estratégicas para alcanzar los recursos con los | aprendizaje a
metas. que cuento para | través de las

desarrollar mis | actividades
Monitorea y ajusta su actividades y resolver | para lograr el
desempefio durante el el reto. reto y
proceso de aprendizaje e Evallo propésito de la

autonoma.

permanentemente el [ experiencia,
desarrollo de mis | dosificando su
actividades para | tiempo y
identificar logros y | espacio.
dificultades, y realizo
los ajustes de acuerdo
a los criterios de
evaluacion del
producto.

Gestiona su aprendizaje de manera

Nivel de estandar ‘

DESCRIPCION DEL NIVEL DE LA COMPETENCIA ESPERADA
Gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social cuando se cuestiona sobre una
situacién que afecta a un grupo de usuarios y explora sus necesidades y expectativas para crear
una alternativa de solucién viable y reconoce aspectos éticos y culturales asi como los posibles
resultados sociales y ambientales que implica. Implementa sus ideas empleando habilidades
VI técnicas, anticipa las acciones y recursos que necesitara y trabaja cooperativamente cumpliendo
sus roles y responsabilidades individuales para el logro de una meta comun, propone actividades
y facilita a la iniciativa y perseverancia colectiva. Evalla el logro de resultados parciales
relacionando la cantidad de insumos empleados con los beneficios sociales y ambientales
generados; realiza mejoras considerando ademas las opiniones de los usuarios y las lecciones
aprendidas.

3. PROCESOS PEDAGOGICOS

MOMENTOS \ ACCIONES DESARROLLADAS
Se les saluda a todos los estudiantes y recordando las normas de convivencia y los
protocolos de seguridad.

e Actividades de soporte socioemocional
Antes del Se les pregunta como estan emocionalmente y se les recuerda realizar los habitos
desarrollo de la deportivos, comer saludable, leer, realizar sus actividades ludicas.
experien.cie_l de Se comunica el nombre de la experienciay la situacion significativa
aprendizaje. “la elaboracién de yogurt Natural, que permitan generar ingresos econémicos en la|
familia”

Se comunica el reto o desafio.
Hacer comprender el propésito de aprendizaje.
Organizaremos la informacion y definiremos el problema para generar ideas creativas
como alternativas de solucion.
Dar a conocer el producto y los criterios de evaluacion.
Los criterios a evaluar son:
e Creé una propuesta de valor a partir de la redaccion del desafio y apliqué una
entrevista para obtener informacién en el marco del desafio planteado.
e Creé una propuesta de valor al definir el problema utilizando las técnicas del
POV y ¢ Cbémo podriamos nosotros...?
e Trabajé cooperativamente con mi familia para generar ideas sobre la
elaboracién de yogurt natural y seleccioné, entre varias ideas, la idea solucion.
e Apliqué habilidades técnicas al elaborar el prototipo de juguetes hechos de




plasticos reciclados y lo evalué para mejorarlo.

DESARROLLO
Durante la
experiencia de
aprendizaje.

Empleamos la técnica saturar y agrupar

iMuy bien! En la actividad anterior hemos realizado la fase EMPATIZAR. Ahora,
trabajaremos la siguiente fase de Design Thinking: DEFINIR. Lo primero que haremos
sera organizar la informacién obtenida de la entrevista libre. Con esta informacion
podremos generar ideas que den respuesta a problemas o necesidades. En esta
ocasion, utilizaremos la técnica SATURAR Y AGRUPAR, divididas en dos fases que
vamos a trabajar de la siguiente forma:

e Fase de saturar: Escribimos frases sobre la informacion recogida en la
entrevista, también podemos considerar las palabras exactas dichas por las y
los entrevistados. Podemos anotar las frases en un post-it, papeles de colores
o cartones recortados.

e Fase de agrupar: Teniendo toda la informacion en post-it, papeles de colores
u otros materiales que tengas, empezaremos a agrupar las anotaciones en
funcion de las similitudes que comparten; en algunos casos se podrian repetir.

Aplicamos la técnica del POV

Ahora que ya tenemos la informacioén organizada y procesada, ha llegado el momento de
la verdad: identificar y definir las necesidades o revelaciones de nuestros posibles
usuarios. Debemos definir el problema para disefiar soluciones en forma mas precisa,
con ideas claras. Existen diversas técnicas para definir el problema. La que utilizaremos
es la del Punto de Vista o POV (siglas en inglés Point of View). Para formular un punto
de vista, debemos considerar la siguiente estructura: (revisar anexo)

lAhora redactemos el POV
Recuerda:

* Se utilizan verbos para redactar las “necesidades”.
* Las revelaciones son declaraciones concretas, producto de las inferencias a
partir de la informacién obtenida, lo cual nos permitira pensar en la solucion.

Aplicamos la técnica ¢ Cémo podriamos nosotros...?

Al tener definido el problema, debemos pensar cémo podriamos resolverlo. Para esto,
aplicaremos la técnica de ¢Cémo podriamos nosotros...?, que consiste en generar
preguntas vinculadas con el posible usuario, sus necesidades y las revelaciones
encontradas.(revisar anexo)

CIERRE
Después del
desarrollo de la
experiencia de
aprendizaje.

Atiendo a las llamadas de los estudiantes para esclarecer sus dudas o algunos
inconvenientes.

Para la retroalimentacion tomaré como referencia la siguiente secuencia:

Ofrecer preguntas: ¢qué resulté mas dificil de resolver en esta tarea? ¢Qué tendrias
que mejorar?

Describir el trabajo del estudiante: para identificar las respuestas de la lectura,
explicame ¢qué procedimientos realizaste?

Valorar los avances y logros: pude observar que realizaste el propésito de manera|
correcta, muy bien.

Ofrecer sugerencias: al argumentar tu respuesta podrias utilizar los datos de las lecturas
para situaciones reales en tu comunidad.

Ofrecer andamiaje: puedes explicarme sobre el procedimiento de la resolucion de las
respuestas y respecto a las conclusiones a que arribaste.

Comenta sobre ejemplos de otras situaciones en la que hacemos uso de la tematica.
Los estudiantes en la medida de sus posibilidades pueden interactuar en pares respecto

a la experiencia de aprendizaje.

Prof. Jamil HERRERA ROBLES
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F4, Toma respectiva con los estudiantes de la L.E. “Inca Garcilaso de la Vega ” — Pillao.
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