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RESUMEN 

El objetivo fue determinar la relación que existe entre, la Web 2.0 como recurso 

didáctico y el aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología de los estudiantes de la I.E. 

Ernesto Diez Canseco de Yanahuanca. Es una investigación básica, de enfoque 

cuantitativa, cuyo nivel es descriptivo correlacional, el diseño es de investigación no 

experimental y transaccional correlacional causales. La técnica que se utilizó es la 

encuesta, y el instrumento es el cuestionario. Cuya población y muestra fue 412 y 78 

estudiantes respetivamente. Los resultados: En la tabla Nª 2, el mayor porcentaje de 

concentración de estudiantes en el uso de las herramientas de la Web 2.0, como recurso 

didáctico está entre los puntajes de 6 a 10, se corrobora en la tabla 4, donde 54 

estudiantes, están ubicadas en el nivel bajo que representa un 69.2% del total de la 

muestra. En la tabla Nª 5, el mayor porcentaje de concentración de estudiantes con los 

aprendizajes de Ciencia y Tecnología, está entre los puntajes de 5 a 10, se corrobora 

en la tabla 7, donde 57 estudiantes, están ubicadas en el nivel bajo que representa un 

73.1% del total de la muestra. Conclusión: Existe una correlación positiva y significativa 

directa entre la Web 2.0 como recurso didáctico y el aprendizaje del área de Ciencia y 

Tecnología, que se fundamenta con el coeficiente de correlación de Spearman con un 

valor de 0,473, de la misma forma con un grado de significatividad de 0,001, respecto a 

las dos variables en estudio. 

 

Palabras claves: Web 2.0, aprendizaje de CyT. 
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ABSTRACT 

The objective was to determine the relationship between Web 2.0 as a didactic 

resource and the learning of Science and Technology of the students of the I.E. Ernesto 

Die Canseco de Yanahuanca. It is basic research, of quantitative approach, whose level 

is descriptive correlational, the research design is non-experimental and transactional 

correlational causal. The technique used is the survey, and the instrument is the 

questionnaire. The population and sample were 412 and 78 students respectively. The 

results: In Table 2, the highest percentage of student concentration in using Web 2.0 

tools as a didactic resource is between scores of 6 to 10, corroborated in Table 4, where 

54 students are located in the low level, representing 69.2% of the total sample. In table 

No. 5, the highest percentage of student concentration with Science and Technology 

learning is between scores 5 to 10, corroborated in table 7, where 57 students are located 

in the low level, representing 73.1% of the total sample. Conclusion: There is a positive 

and significant direct correlation between Web 2.0 as a didactic resource and learning in 

the area of Science and Technology, which is supported by Spearman's correlation 

coefficient with a value of 0.473, in the same way with a degree of significance of 0.001, 

concerning the two variables under study. 

 

Keywords: Web 2.0, TC learning 
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INTRODUCCIÓN 

El presente trabajo de investigación, ha sido desarrollado con la finalidad 

principal de evaluar el uso de la Web 2.0 como recurso didáctico en el desarrollo del 

área de Ciencia y Tecnología en los estudiantes de la I.E. Ernesto Diez Canseco de 

Yanahuanca, 2019.  

El motivo para ejecutar esta investigación fue después de haber observado a 

estudiantes y docentes que no hacen uso pertinente de las TICs, lo que les ocasiona 

pérdida de tiempo al utilizar solo para juegos y pasatiempos, es por ello se ha priorizado 

investigar la relación de la Web 2.0 y el aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología. 

Con de esta investigación demostramos que sí hay una relación positiva y 

significativa entre la web 2.0 como recurso didáctico y el aprendizaje del área de Ciencia 

y Tecnología. Aplicamos el enfoque cuantitativo porque a partir de datos recolectados 

se ha analizado para responder la pregunta de investigación y comprobar la hipótesis 

planteada. La presente investigación según su propósito es una investigación básica, 

por lo que contribuye en incrementar el conocimiento científico y es de nivel descriptivo 

correlacional, porque están basadas en el análisis puntual del fenómeno de estudio. 

Finalmente, el diseño que se ha utilizado es el no experimental transaccional de tipo 

correlacional-causal. 

En el desarrollo de esta tesis se incluye: el capítulo I, donde identificamos y 

determinamos el problema de investigación, formulamos objetivos y justificamos el por 

qué y para qué nuestra investigación. En el capítulo II, referido al marco teórico se hace 

conocer los antecedentes de estudio, las bases teóricas científicas y la formulación de 

hipótesis. En el capítulo III, nos enmarcamos en la metodología y técnicas de 

investigación que nos permite seguir la ruta de trabajo. Y en el capítulo IV, llegamos a 

obtener los resultados, y conclusiones tales como:  

En la tabla Nª 2, el mayor porcentaje de concentración de estudiantes con los 

conocimientos de manejo de la Web 2.0, como recurso didáctico está entre los puntajes 
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de 6 a 10, esto podemos corroborar con la tabla 4, donde en el nivel bajo de 

conocimiento de la web 2.0 como recurso didáctico se ubican 54 estudiantes, que 

representa un 69.2% del total de la muestra. Por otra parte, en la tabla Nª 3, se obtiene 

como resultado una media de 9,82, una mediana de 9.00 y la moda de 8 puntos, todos 

estos resultados las podemos ubicar en el nivel bajo del conocimiento de web 2.0 como 

recurso didáctico.  La gráfica N° 1, muestra una distribución no paramétrica. 

El análisis realizado ayuda a entender la relación positiva y directa que guarda 

las variables en estudio y el tipo de distribución entre estas dos variables. 

En la tabla Nª 5, el mayor porcentaje de concentración de estudiantes con los 

aprendizajes de Ciencia y Tecnología, por la acción del conocimiento del manejo de la 

Web 2.0, está entre los puntajes de 5 a 10, esto podemos corroborar con la tabla 7, 

donde en el nivel bajo de aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología por la acción del 

conocimiento de la Web 2.0, se ubican 57 estudiantes, que representa un 73.1% del 

total de la muestra. Por otra parte, en la tabla Nª 6, se obtiene como resultado una media 

de 9,86, una mediana de 9.00 y la moda de 9 puntos, todos estos resultados las 

podemos ubicar en el nivel bajo del aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología por la 

acción del conocimiento y manejo de la Web 2.0 como recurso didáctico, además 

podemos observar en la gráfica Nº 2, que la curva de normalidad tiende hacia la 

derecha, la cual demuestra una distribución no paramétrica. 

Después de un arduo trabajo siguiendo los procedimientos de la investigación 

llegamos a concluir: que sí, existe la relación directa entre la web 2.0 como recurso 

didáctico y el aprendizaje del área de ciencia y tecnología. En tal virtud, recomendamos 

hacer buen uso de los recursos TIC especialmente las herramientas de la Web 2.0 como 

recurso didáctico para el docente y estudiantes.  

                                                                              Celia, ALMERCO AVALOS 
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CAPÍTULO I 

PROBLEMA DE INVESTIGACIÓN 

 

1.1. Identificación y determinación del problema 

El rol que cumple la educación en el desarrollo económico, político, social, 

científico y tecnológico en la actualidad es indiscutible, en nuestro país y en otros 

países se está reorientando el sistema educativo. 

Según, Carrilero (2014) El uso y dependencia de Internet últimamente 

tiene un crecimiento exponencial. En el ámbito de la Educación su aplicación 

favorece para desarrollar clases virtuales, interconectarse con los estudiantes en 

la modalidad sincrónica y asincrónica. Además, el paso de la Web 1.0 a la Web 

2.0 ha supuesto un interesante cambio en el uso de aplicaciones, donde el usuario 

(el estudiante o el profesor) se convierte en editor y creador de contenidos (pág. 

7). 

En la actualidad los estudiantes viven enmarcados en un entorno digital, 

dando uso los teléfonos móviles, cámaras, videojuegos e internet, donde reciben 

informaciones en imágenes, videos y textos para desarrollar las tareas educativas 

de manera rápida, entonces cuestionamos ¿Siguen el mismo estilo los docentes 

de ciencia y tecnología?, ¿Están preparados en tecnología digital? ¿Los 

estudiantes conocen y utilizan adecuadamente la web 2?0?, ¿Los estudiantes y 
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docentes utilizan como recurso didáctico la web 2?0 para el aprendizaje del área 

de ciencia y tecnología? (Carrilero, 2014) 

 “Si la dirección del nuevo paradigma educativo está centrada en el 

aprendizaje y en la persona que aprende, habrá que acudir a la perspectiva 

psicológica para descubrir cómo se aprende y, sobre todo como se puede ayudar 

a aprender” (Segovia & Beltrán, 2018, pág.1). 

 A partir del enfoque del constructivismo venimos experimentando 

diferentes modelos de aprendizaje desde Piaget, Vygotsky y Ausubel, hasta los 

modernos de Bruner, Bereiter o Collins.  La intención es cambiar los modelos de 

aprendizaje desde los ámbitos de la descriptiva (cómo se aprende) y la 

prescriptiva (cómo hay que ayudar a alguien a aprender), por lo que existe 

trabajos sobre el aprendizaje significativo, por descubrimiento, por recepción, por 

repetición (Segovia & Beltrán, 2018).  

 Revisado las bibliotecas de las Universidades, UNCP, UNHEVAL, 

UNDAC, y bibliotecas municipales no existe trabajos de investigación sobre el 

tema que vamos investigar, por lo tanto, es inédito 

 Educar es formar ciudadanos competentes y críticos que responden con 

sentido ético, las situaciones problemáticas que afrontan en la vida diaria. En la 

actualidad se tiene la necesidad de aprender el uso correcto de las TIC 

prioritariamente la web 2.0 como recurso didáctico y relacionarlo con el proceso 

de enseñanza y aprendizaje en el desarrollo de las áreas curriculares propuestas 

en el currículo nacional de educación básica.  

 Después de haber realizado un estudio exploratorio en la I.E. Ernesto 

Diez Canseco en Yanahuanca, a través de una encuesta aplicado a 78 

estudiantes, de los cuales 54 estudiantes  equivalente a 69.2% muestran un nivel 

bajo de conocimiento de la web 2.0 como recurso didáctico en el desarrollo del 
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área de Ciencia y Tecnología (CyT), y 57 estudiantes  equivalente a 73.1% 

muestran un nivel bajo de aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología por la 

acción del conocimiento de la web 2.0, esto probablemente se debe, por lo que, 

las Tics. se viene aplicando prioritariamente en el área de educación para el 

trabajo y dejando de lado el uso de estas herramientas para el aprendizaje de 

otras áreas, asimismo las malas condiciones para el aprendizaje en computación 

y falta de módulos educativos impresos, el aprendizaje mayormente se realiza en 

grupos de 4, quienes utilizan una sola computadora haciendo de esta manera más 

dificultosa el aprendizaje, por lo tanto, existe sustento para realizar un trabajo de 

investigación. 

         En el presente trabajo de investigación, logramos desarrollar 

aplicaciones importantes relacionados en el uso de la web 2.0, como recurso 

didáctico siendo beneficiados los estudiantes y docentes. En tal sentido, 

consideramos las variables como: “El uso de la web 2.0 como recurso didáctico 

y el aprendizaje de ciencia y tecnología ”, son importantes para mediar las 

necesidades de aprendizaje que tienen los estudiantes de educación secundaria 

de nuestra jurisdicción, es la razón por lo que se hace  el estudio de ambas 

variables en estudiantes de la I.E. Ernesto Diez Canseco, Yanahuanca, con el 

único propósito de promover la importancia de las Tics a través del uso de la Web 

2.0 en el aprendizaje  del área de Ciencia y Tecnología, es decir;  herramientas 

de la web 2.0 que es útil para los docentes es su trabajo pedagógico y para los 

estudiantes en el proceso de su aprendizaje. 

 En tal virtud, se entiende que la educación es fundamental para la 

formación de los ciudadanos para que pueden desenvolverse acorde al avance 

de la ciencia y la tecnología; los agentes formadores en la educación deben tener 

la capacidad psicológica, pedagógica y científica para desempeñarse como 

educadores y estar   comprometidos en brindar una educación de calidad a los  



 

 

4 

estudiantes para obtener un nivel  competitivo en la población de nuestro país, en 

la actualidad seguimos observando a los egresados de educación básica  

muestran deficiencia en su preparación que no les permite al proceso y 

desarrollarse en la sociedad. 

En conclusión 

De los 78 estudiantes encuestados en la I.E. Ernesto Diez Canseco de 

Yanahuanca, 54 estudiantes equivalente a 69.2%   no utilizan la Web 2.0 y sus 

herramientas como recurso didáctico y 57 estudiantes equivalente a 73.1% 

muestran un nivel bajo de conocimiento en el aprendizaje del área de Ciencia y 

Tecnología. 

1.2. Delimitación de la investigación 

a. Delimitación espacial. El trabajo de investigación se realizó en el distrito de 

Yanahuanca, capital de la provincia, Daniel Alcides Carrión, perteneciente a la 

Región Pasco, ubicado en los pisos ecológicos de un clima templado, cuya 

altitud es de 3178 m.s.n.m. zona de la sierra central, de la cordillera de los 

andes. Las coordenadas geográficas del distrito de Yanahuanca son: 

Latitud: -10.4914 Longitud: -76.5167 Latitud: 10° 29' 29'' Sur Longitud: 76° 31' 0'' 

Oeste 

b. Delimitación temporal.  El trabajo de investigación se realizó tomando como 

referencia las promociones de los años 2018 y 2019.  

c. Delimitación teórica. El trabajo de investigación se organizó en el marco de 

organización de temas ejes que forman parte de marco teórico lo que se ajusta 

al estudio de las variables de la investigación. 

1.3. Formulación del problema 

1.3.1. Problema general. 

¿Cuál es el nivel de relación que existe entre, la web 2.0 como recurso 
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didáctico y el aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología de los 

estudiantes de la I.E. Ernesto Diez Canseco de Yanahuanca? 

1.3.2. Problemas específicos 

a. ¿Cuál es el nivel de relación que existe entre la Web 2.0 como recurso 

didáctico y el aprendizaje de la biología, de los estudiantes de la I.E. 

“Ernesto Diez Canseco” de Yanahuanca? 

b. ¿Qué grado de relación existe entre la Web 2.0 como recurso didáctico y el 

aprendizaje de la química, de los estudiantes de la I.E. Ernesto Diez 

Canseco de Yanahuanca? 

c. ¿Cómo es la relación que existe entre la Web 2.0 como recurso didáctico y el 

aprendizaje de la física, de los estudiantes de la I.E. Ernesto Diez Canseco 

de Yanahuanca? 

1.4. Formulación de objetivos 

1.4.1.  Objetivo general 

Determinar la relación que existe entre, la Web 2.0 como recurso didáctico 

y el aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología, de los estudiantes de la I.E. 

Ernesto Diez Canseco de Yanahuanca.  

1.4.2.  Objetivos específicos 

a. Establecer el nivel de relación que existe entre la Web 2.0 como recurso 

didáctico y el aprendizaje de la biología, de los estudiantes de la I.E. 

“Ernesto Diez Canseco” de Yanahuanca 

b. Precisar el grado de relación que existe entre la Web 2.0 como recurso 

didáctico y el aprendizaje de la química, de los estudiantes de la I.E. Ernesto 

Diez Canseco de Yanahuanca 

c. Conocer el nivel de relación que existe entre la Web 2.0 como recurso 

didáctico y el aprendizaje de la física, de los estudiantes de la I.E. Ernesto 

Diez Canseco de Yanahuanca 
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1.5. Justificación de la investigación 

La presente tesis, responde a la necesidad de dar uso pertinente de la 

web 2.0 como recurso didáctico y el aprendizaje del área curricular de Ciencia y 

Tecnología de los estudiantes de educación secundaria de la I.E. Ernesto Diez 

Canseco de Yanahuanca, porque el uso de la herramienta en estudio contribuye 

eficazmente en el desarrollo y mejoramiento del aprendizaje. Además, fortalece 

en su labor pedagógico   a los profesores en el desarrollo de las sesiones de 

aprendizaje utilizando como sonido, texto, imagen, videos y otros.  

Si bien es cierto el uso de  la web 2.0 como recurso didáctico es un recurso 

muy útil para los docentes y estudiantes, el hecho de que el docente no lo utiliza, 

por varios motivos entre ellos: poco interés por capacitarse en el uso de recursos 

tecnológicos, temor a utilizar las computadoras o laptops por lo que se le puede 

malograr, algunos docente reacios sometidos a la enseñanza tradicional, estos y 

otros factores implican a que los estudiantes se sienten desmotivados durante el 

proceso de su aprendizaje.   

Por todo lo explicado me motiva la necesidad de investigar y profundizar 

el análisis de las herramientas de la web 2.0 como recurso didáctico para 

optimizar el aprendizaje en Ciencia y Tecnología, y a la vez enriquecer el 

desempeño profesional del docente, que, hoy es una exigencia utilizar diversas 

estrategias de acuerdo al avance de la ciencia y la tecnología. 

“El concepto de la variable independiente enfatiza que el sujeto no solo 

adquiere los contenidos mismos, sino que, también aprende el proceso que usó 

para hacerlo, aprende no solamente lo que aprendió sino cómo lo aprendió” 

(Chadwick y Rivera, 1991: 85). 

En atención a las necesidades de aprendizaje que se presentan como 

problemas el mal uso de las TIC, consideramos de importancia el estudio de las 



 

 

7 

variables que promueve el uso adecuado de las TIC en el aprendizaje de las 

diferentes áreas curriculares, el cual mejorará el aprendizaje de los estudiantes 

de nuestra jurisdicción.   

Existen variedades de webs a las que podemos contribuir con nuestra 

creatividad. Sin embargo, son los blogs los que se llevan casi toda la popularidad, 

aunque una buena página web informativa sigue siendo una herramienta válida 

1.6. Limitaciones de la investigación 

Las limitaciones son: 

I. Los resultados van a ser generalizados 

II. Trata de la web 2.0 y al aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología. 

III. La investigación tiene un carácter informativo descubriendo la importancia de 

la web 2.0, como recurso didáctico y el desarrollo del área de Ciencia y 

Tecnología en los estudiantes de la I.E. Ernesto Diez Canseco, 

perteneciente a la UGEL Daniel Carrión. A su vez, su análisis es sólo a nivel 

de la I.E. en mención a partir de una unidad de análisis representativo. 

IV. Esta investigación se desarrolla preferentemente con naturaleza 

correlacional que trata de relacionar ambas variables y es de enfoque 

cuantitativo que trata de proponer el desarrollo adecuado de la Web 2.0, y 

su relación con el desarrollo del área de Ciencia y Tecnología. 
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO 

 

2.1. Antecedentes de estudio 

Entre los diversos estudios relacionados al tema que se ha podido revisar, 

dentro de nuestro medio, esto es; visitas a las bibliotecas de la Municipalidad 

Provincial de Daniel Carrión, a las universidades, de la UNDAC, UNCP, 

UNHEVAL, y otros, no hemos encontrado trabajos similares al que planteamos, 

por lo tanto, es inédito. Sin embargo, existe estudios relacionados con ciertas 

aproximaciones a las variables, este mismo hecho ocurre a nivel Nacional e 

Internacional, existe poca evidencia de estudios sobre la web 2.0 y el aprendizaje 

del área de Ciencia y Tecnología, a continuación, presentamos conclusiones de 

algunos trabajos de investigación similares al tema en estudio. 

2.1.1. Investigaciones realizadas sobre el uso de la web 2.0 

 Al nivel nacional 

Medina (2015) en su tesis se propuso determinar la influencia de 

las herramientas Web 2.0 en el desarrollo de la indagación científica de 

los estudiantes de cuarto de secundaria de la Institución Educativa 

Alberto Pallete de Mácora. Elaboró proyectos de intervención educativa 

utilizando la web 2.0 donde les resultó realizar actividades de indagación 

y movilizó las cinco capacidades de la competencia en estudio. El 
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estudio de su investigación es de enfoque cuantitativo de nivel 

explicativo y de diseño experimental, cuya muestra es de 30 estudiantes. 

Los resultados del pos test y el pre test, indica el uso de las herramientas 

de la web 2.0 ayuda desarrollar las actividades de indagación. En 

conclusión, la web 2.0 ayuda a los estudiantes a plantear preguntas de 

investigación. 

Cubas et al (2015) en su tesis: cuyo objetivo general es establecer el 

grado de ciudadanía digital logrado a través del uso de los recursos web 

2.0 en los docentes tutores, la metodología aplicada es de enfoque 

cuantitativo cuyo nivel es experimental y pre experimental con pre y post 

prueba, cuya población maestral es de 8 docentes a quienes se aplicó 

una encuesta. El resultado es:  en el pre test en un 50% de docentes se 

encuentran en proceso; el 37.5% en inicio; y por último, el 12.5%  en 

logrado. En el post test supera los resultados del pre test, llegando a 

evidenciar en un 62.5% en nivel logrado; y el 37.5% en nivel destacado. 

En conclusión, determinaron:  durante el pre test los docentes 

demostraron el grado de desarrollo en proceso; y en el post test 

demostraron el grado de desarrollo logrado, gracias a la actividad 

promovida sobre el uso de los recursos web 2.0. 

Mendoza et al (2015) en su tesis: fue  comparar el uso de los recursos 

web 2.0 por los docentes del nivel secundario en tres distritos de las 

regiones Lima, Cusco y Puno para el ejercicio de sus funciones 

pedagógicas y como tutores, su trabajo se desarrolló mediante el 

enfoque cuantitativo, cuyo nivel es descriptivo y de diseño no 

experimental transaccional, las informaciones obtenidas fue a través de 

un cuestionario aplicados a los docentes, cuya población fue 86 docentes 

del distrito de Anta, 71 del distrito de San Isidro y 67 del distrito de Sandia. 
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Llegaron a los resultados finales:  los docentes para su trabajo de 

planificación curricular dan prioridad el uso de recursos como Google, 

SIAGIE y PerúEduca, para las sesiones de aprendizaje utilizan los videos 

de YouTube, Google Form, PerúEduca, animaciones online y para las 

acciones de tutoría PerúEduca, YouTube educación, Hotmail y SIAGIE. 

Conclusión: en su tesis afirman que los docentes de las regiones 

estudiadas no utilizan específicamente las herramientas de la web 2.0 

para cumplir sus funciones. 

Ruiz & Tello (2015) en su tesis busco determinar el uso pedagógico de 

las herramientas de la Web 2.0 por los docentes del área de 

Comunicación de educación secundaria de la Red Educativa Nº 03 de la 

UGEL Tacna. La metodología aplicada es de enfoque cuantitativo, el 

diseño es no-experimental descriptivo, la técnica utilizada es la encuesta 

y el instrumento es la recolección de datos con cuestionario cerrado. La 

población fue los docentes de 13 colegio de la red y la muestra de estudio 

conformada por 38 docentes. Los resultados son: El 64.5%, no utiliza 

herramientas para la comunicación; el 34,9% las utiliza a veces y solo un 

0,75% las usa siempre. Con respecto a las herramientas para la creación 

y la publicación de contenidos el 71,4% nunca ha utilizado; un 26,3% lo 

hace a veces y el 2,3% lo hace siempre. En relación a las herramientas 

para la gestión de la información, el 81,1% nunca ha hecho uso de estas 

herramientas; el 16,8% lo hace a veces y 2,1% lo hace siempre.  

Conclusión: de acuerdo a los resultados obtenidos la mayoría de 

docentes no utilizan las herramientas de la Web 2.0 en sus estrategias 

de enseñanza, por lo que evidencia el uso de la metodología es 

tradicional.   
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Tejada (2016) es su tesis: como objetivo general fue sustentar el grado 

de conocimiento de la web 2.0 en los estudiantes en la a Institución 

Educativa Aurora Inés Tejada. Abancay-2015. En el aspecto 

metodológico su investigación es no experimental no tiene grupo de 

control cuyo diseño de investigación es descriptivo simple, como técnica 

de la investigación utilizó una encuesta con cuestionario donde los ítems 

estuvo relacionado al grado de conocimiento de la Web 2.0. La población 

aplicada es de 6721 estudiantes y con una muestra de 200 estudiantes. 

Resultados:  un 49% conocen el blog y lo utilizan, el 60% dan uso el wiki 

porque es herramienta excelente para buscar definiciones y glosarios, un 

49% son usuarios del twitter y el 35% del Facebook. Conclusión: la web 

2.0 es una herramienta de mucha utilidad que ayuda a los docentes y 

estudiantes a realizar sus tareas educativas. Sin éstas herramientas los 

usuarios no podrían avanzar en el presente siglo. 

Moreira (2017) en su tesis: tuvo como objetivo general determinar la 

influencia de las herramientas web 2.0 en el aprendizaje de la educación 

física. La metodología utilizada fue una investigación de tipo aplicada y 

de diseño experimental. La población que aplicó es de 146 estudiantes 

con una muestra de 60 estudiantes. Para los datos estadísticos y como 

instrumento para la recolección de datos utilizó la lista de cotejo. Los 

resultados se obtuvieron para la pre test y post test: para pre test   de 

30 estudiantes del quinto grado de nivel primaria resultó el 10% muestran 

un nivel en inicio, el 83.3% muestran un nivel en proceso y el 6.7% 

muestra un nivel de logrado. Y para pos test la muestra de 30 

estudiantes del quinto grado de primaria presenta el 0% en nivel en inicio, 

el 3.3% muestra un nivel en proceso y el 96.7% presenta un nivel de 
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logrado. Conclusión: el uso de las herramientas de la web 2.0 contribuye 

en los niveles de aprendizaje de educación física. 

A nivel internacional 

Guzmán ( 2017) en su investigación, buscó analizar la Brecha digital, de 

las herramientas web 2.0 entre los docentes de la Institución educativa 

Agropecuaria de Fonseca, para ello; aplicó la metodología aplicada y el 

enfoque cualitativo de tipo descriptiva y el diseño no experimental. La 

población seleccionada fue de 100 docentes y la muestra de 50 

docentes. Los resultados son por variables de investigación. Para la 

variable conocimiento de herramientas web 2.0, resulta un 38 % de 

docentes manifiestan que algunas veces tienen conocimiento de las 

redes sociales, tales como: Facebook, Twitter, Instagram y LinkedIn y 

para la variable acceso a herramientas web 2.0 el 44% de docentes 

mostraron que, algunas veces tienen acceso a estas, tales como: PC, Pc 

portátil, Tabletas, o Teléfonos inteligentes. Llegaron a la conclusión: la 

brecha digital en los docentes de la Institución educativa es un problema 

de carácter tecnológico. 

Alegría (2015) Se planteó el siguiente objetivo: establecer en qué forma 

los estudiantes del nivel básico del Colegio Capouilliez utilizan las TIC 

como estrategias de aprendizaje. Utilizó el enfoque cuantitativo no 

experimental y de diseño trasversal descriptivo. Utilizó como instrumento 

un cuestionario, la muestra fue de 225 estudiantes, 109 hombres y 116 

mujeres. Llegó al siguiente resultado: gran cantidad de estudiantes 

utilizan las TIC, en la presentación de sus tareas, algunos se rehúsan al 

uso delas TIC en sus aprendizajes, debido a que no son motivados por 

sus profesores y otros por dar mal uso o no tienen interés. En conclusión, 



 

 

13 

por falta de motivación por sus profesores los estudiantes no incluyen las 

TIC en sus aprendizajes. 

Bermúdez & Vázquez (2015) El objetivo general en su artículo científico 

es identificar las potencialidades y limitaciones de los entornos virtuales 

colaborativos y las herramientas web 2.0 en la promoción del activismo 

sobre cuestiones ambientales en estudiantes de básica secundaria. La 

metodología utilizada es de carácter cualitativo y cuantitativo aplicados 

al pre test y post test, la técnica aplicada es la entrevista 

semiestructuradas que apoyan los resultados de los cuestionarios. La 

población de estudio consta de 62 y la muestra es de 33 estudiantes de 

un colegio privado de la ciudad de Envigado, Colombia. Los resultados: 

36% de estudiantes no tienen una percepción buena a cerca de los 

ciudadanos que se interesan por velar los problemas sociales 

relacionados a la ciencia, tecnología y ambiente, el 24% dieron una 

respuesta positiva y el   9% se quedaron con una percepción de no 

sabe/no responde. Conclusión: el uso de las herramientas de la web 2.0 

favorece a los estudiantes dando oportunidad de aprender de forma 

autónoma y significativa. 

Ríos (2014) En su investigación tuvo como objetivo general determinar 

la influencia del uso de la WEB 2.0 en el desempeño académico de la 

asignatura de Química en los estudiantes de los terceros años del 

Bachillerato Químico Biólogo de la Academia Aeronáutica 

“TRAVERSARI” del cantón Quito, del año lectivo 2012-2013. Su 

investigación fue de campo, descriptiva, bibliográfica y cuasi 

experimental y el método es inductivo y deductivo. La técnica de estudio 

es la encuesta y el instrumento es el cuestionario. La población de 

estudio fue: 107 estudiantes, 14 docentes y 8 directivos. A través de los 

ítems se recogieron informaciones y se logró obtener los resultados: que 
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los docentes no utilizan las herramientas de la web 2.0, y los directivos 

también tienen bajo nivel de uso. Para mejorar esta brecha se hizo una 

propuesta para la creación de una página web en el servicio WIX dirigido 

a los estudiantes y con capacitación a los docentes para que respondan 

el uso de esta herramienta, con la finalidad de mejorar el desempeño 

académico de los estudiantes. Conclusión: docentes con niveles básicos 

de conocimiento de las TIC y los estudiantes se motivan al utilizar las 

herramientas tecnológicas en las clases de química. 

Cruz (2019) en su investigación busca mejorar en los estudiantes del 

grado noveno del Instituto General Pablo Antonio Obando del municipio 

del Socorro en el aprendizaje de la periodicidad química y su apreciación 

como una ciencia indispensable en la vida cotidiana. La metodología fue 

con el enfoque mixto, tipo de investigación acción, la población fue la 

totalidad de los estudiantes con una muestra de 35 estudiantes. 

Conclusión: con la utilización de una metodología basada en las TIC para 

la enseñanza de la periodicidad química, los estudiantes obtienen un 

aumento en el nivel de desempeño para cada una de las competencias 

evaluables para las ciencias naturales. 

Investigaciones realizadas sobre el aprendizaje del área   de ciencia y 

tecnología.  

  A nivel nacional 

Andrade & Andrade (2015) Afirman en su trabajo de investigaión siendo 

el objetivo general determinar la relación que existe entre las estrategias 

metodológicas y el aprendizaje del área de Ciencia, Tecnología y 

Ambiente. En el aspecto metodológico su investigación es de diseño no 

experimental con el enfoque cuantitativo y de nivel correlacional. La 

población fue de 120 estudiantes con una muestra censal, la técnica 
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utilizada es la encuesta y cuyo instrumento es el cuestionario. Los 

resultados para la variable estrategias metodológicas es el siguiente: el 

60.8% de los estudiantes se ubican en un nivel adecuado, el 33.3% en 

un nivel en proceso y el 5.8% en un nivel inadecuado o en inicio y para 

la variable aprendizaje del área de Ciencia, Tecnología y Ambiente el 

64.2% de los estudiantes se ubican en un nivel de logro adecuado y el 

35.8% en un nivel de proceso. Y la conclusión es: si existe una relación 

entre las estrategias de aprendizaje con el grado de aprendizaje del área 

de ciencia, tecnología y ambiente.      

Carhuaz (2017) en su tesis, se propuso explicar la influencia del 

programa “Indagando” en el aprendizaje del área de ciencia y tecnología 

del primer grado Z y A1 de los estudiantes de la Institución Educativa 

Emblemática Santa Isabel del distrito y provincia de Huancayo, 2017. En 

el aspecto metodológico, su investigación es de tipo aplicada 

experimental cuantitativa, siendo el  diseño empleado cuasi 

experimental, utilizo el instrumento de test, para pre ( evaluación de 

entrada) y pos test (Evaluación de salida). Siendo la población de 700 

estudiantes y la muestra de 44 estudiantes, 22 estudiantes del primer 

grado A1 (grupo control) y 22 estudiantes del primer grado Z (grupo 

experimental). El resultado, luego de aplicar el post test, en el Primer 

grado Z que es el grupo experimental, el 10% (2 estudiantes) logra 

ubicarse en el nivel inicio; el 45% (10 estudiantes) en el nivel proceso; el 

45% (10 estudiantes) se encuentra en el nivel logrado. En el Primer grado 

A1 que es el grupo control los resultados son: el 5% (1 estudiante) 

ubicándose en el nivel inicio; el 63% (14 estudiantes) ubicándose en el 

nivel proceso y el 32% (7 estudiantes) ubicándose en el nivel logrado. 

Conclusión: al aplicar el programa “Indagando” al grupo experimental, y 
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al grupo de control se logra evidenciar la influencia de manera 

demostrativa mejorando el aprendizaje del Área de Ciencia y Tecnología. 

Palomino (2018) el objetivo general de su investigación fue determinar 

el efecto del aprendizaje cooperativo en el logro de las competencias del 

área de Ciencia y Tecnología en los estudiantes del cuarto grado de 

educación secundaria del CEP Santa Ángela. La metodología que 

empleó fue: una investigación  aplicada de tipo cuasi experimental, con 

una población de  64 estudiantes, 32 estudiantes de grupo control y 32 

estudiantes de grupo experimental. Utilizó un pre-test y un post-test en 

ambos grupos, el grupo experimental recibió las clases con estrategias 

de aprendizaje cooperativo y el grupo control recibió la enseñanza 

tradicional. Los resultados obtenidos fueron: las medias del grupo 

experimental con un valor de 16,59 y control con 13,44 presentan 

diferencias altamente significativas. Conclusión: con el aprendizaje 

cooperativo los estudiantes demuestran aprendizajes significativos en el 

desarrollo de las competencias del área de Ciencia y Tecnología frente 

a la enseñanza individualista.  

Poquioma (2019) se propuso plantear una estrategia didáctica que 

permita lograr los niveles de estándares de aprendizajes establecidos en 

el Currículo Nacional para el área de Ciencia y Tecnología en los 

estudiantes del segundo año de secundaria de la Institución Educativa 

Nº 3047- República de Canadá del Distrito Comas-Lima. En el aspecto 

metodológico aplico los métodos: analítico sintético, inductivo deductivo-

deductivo, descriptivo e histórico y el un diseño descriptivo-analítico 

propositivo. La población consta de 147 unidades de análisis con una 

muestra de estudio de 100 entre estudiantes y docentes. Los resultados 

son: el 48% de estudiantes mencionan que su aprendizaje obedece a 
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estrategias rutinarias brindados por el docente, el 36% expresan su 

aprendizaje se desarrolla a través de hábitos de aprendizaje, el 7% 

manifiestan que no tienen en cuenta las opciones propuestas en la 

pregunta y el otro 9% no contestó. Por lo tanto; se deduce que los 

estudiantes en su mayoría aprenden los conocimientos mediante 

aprendizajes rutinarios, tradicional brindados por el docente. Llegó a la 

siguiente conclusión: se debe enfatizar en los estudiantes a utilizar sus 

propias habilidades y procedimientos de aprendizaje para lograr los 

niveles de estándares establecidos en el Currículo Nacional de 

Educación Básica. 

 Flores & Mesajel (2019) en su tesis se propuso determinar el nivel del 

método indagatorio en Ciencia y Tecnología en los estudiantes de 

segundo año de secundaria de la I.E. Nº 1030 Gral. E. P. José del 

Carmen Marín Arista, ubicado en el distrito de Cercado de Lima 

perteneciente a la UGEL 03.  Utilizó un diseño del tipo descriptivo simple, 

la población de estudio está conformada por los 611 estudiantes y la 

muestra seleccionada es de 138 estudiantes, cuyo instrumento utilizado 

es el cuestionario. Los resultados son: En la aplicación del cuestionario 

para medir el nivel del Método Indagatorio el 86,2 % de estudiantes están 

ubicadas en un nivel alto, debido a la falta de orientación por parte del 

docente para que construyan sus conocimientos científicos.  En la 

dimensión de Focalización el 48.2% de estudiantes se ubican en el nivel 

medio ya que los estudiantes contextualizan la situación problemática 

con su vida diaria y muestran interés en resolver la pregunta de 

indagación. En la dimensión de Exploración el 48.2% de estudiantes 

están ubicadas en el nivel medio debido a que los estudiantes les cuesta 

diseñar estrategias para los procedimientos experimentales. En la 
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dimensión de Reflexión el 52.8% de estudiantes están ubicadas en el 

nivel medio, esto corrobora que los estudiantes aún no utilizan términos 

científicos en su investigación. En la dimensión de Aplicación un 50.5% 

de estudiantes está en el nivel medio, esto nos indica que los estudiantes 

les cuesta contextualizar las situaciones con su vida cotidiana, no formula 

preguntas para seguir investigando, así mismo no revisas diversas 

fuentes.      

Manco (2019) en su tesis el objetivo general planteado es:  formar 

estudiantes competentes con capacidades y habilidades científicas en el 

área de Ciencia Tecnología y Ambiente en estudiantes del cuarto grado 

de educación secundaria de la Institución Educativa Pública “San Antonio 

de Padua” – Cañete, 2015. Su investigación es aplicada de carácter 

experimental y diseño cuasi experimental, con grupos de control y 

experimental y el instrumento que utilizó es una prueba de entrada para 

el pre test y la prueba de salida para el pos test.  La población de estudio 

maestral es de 34 estudiantes en cada grupo. Los resultados del pre test 

son: el 0 % en el nivel satisfactorio, 29 % en el nivel logrado, 24 % en el 

nivel proceso y 47 % en el nivel inicio y de post test un 62 % de 

estudiantes en el nivel satisfactorio, 26 % en el nivel logrado, 12 % en el 

nivel proceso y 0 % en el nivel inicio. Como conclusión plantea: el uso de 

las estrategias metodológicas aprendiendo a Investigar contribuye de 

manera eficaz el desarrollo y movilización de las capacidades de 

indagación y experimentación en el área de estudio. 

  A nivel internacional 

Silva (2019) se propuso fortalecer el sistema de gestión de aprendizaje 

(LMS) mediante una propuesta de intervención en el área de tecnología 

dirigida a estudiantes y docentes de sexto de básica del Instituto 
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Educativo SERGE de la ciudad de Quito, año lectivo 2017- 2018. En el 

marco metodológico indica el tipo y diseño de investigación es el enfoque 

cualitativo y cuantitativo es una investigación descriptiva. Su población 

de estudio está constituida por 67 participantes incluidas autoridades, 

docentes y estudiantes y una muestra de 60 personas: 49 estudiantes, 9 

docentes y 2 entrevistas a las autoridades. El resultado del análisis de la 

encuesta realizada a los docentes y estudiantes para el sistema de 

gestión de aprendizaje (LMS)  el 54% no aprovechan las potencialidades 

de la plataforma  el 38% muestran dificultades con el registro de usuarios 

que le proporciona un perfil para el uso de la plataforma. Conclusión: la 

propuesta que presenta sobre la plataforma de gestión de aprendizaje, 

constituye una alternativa que sirve para aprovechar herramientas 

digitales y dan complemento en el desarrollo de las diferentes 

asignaturas. 

Gonzales (2015) En su tesis planteó el objetivo general el de conocer y 

comprender el significado que le otorgan los(as) docentes de Química a 

la “Química Verde” como área para la enseñanza de la Química. La 

metodología es cualitativa con un enfoque comprensivo-interpretativo, 

cuyo diseño es el estudio de casos. La población y muestra son los 

docentes que fueron elegidos de manera no aleatoria. Las técnicas de 

investigación son: la entrevista en profundidad, grupo focal con docentes 

y consulta a expertos. Conclusiónes, el autor hace conocer sus 

conclusiones en función a los tres ámbitos: Vínculo entre Química y 

Sociedad, que es una necesidad y con mucha urgencia plantear 

estrategias que pueden disminuir el impacto ambiental para ello se 

necesita personas con conocimiento, críticos y reflexivas relacionados 

en los campos ambientales y su impacto.  Estudiantes reflexivos, se 
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desea formar personas reflexivas que pueden tomar decisiones positivas 

en la vida diaria y los fenómenos que ocurren en el mundo. Enriquecer 

el discurso de los docentes por medio de la Química Verde, lo que 

permite evaluar su desempeño, valorar las condiciones (negativas y 

positivas) y los estudiantes puede visualizar el nivel de profesionalismo 

de sus docentes.  

Retana et al (2018) Se proponen analizar los aportes de las Ferias de 

Ciencia y Tecnología en la promoción de vocaciones científicas y 

tecnológicas en Educación Secundaria, feria realizada en Costa Rica los 

años 2010 a 2013. Se tomó en cuenta las motivaciones e intereses de 

los estudiantes de continuar con estudios superiores científico-

tecnológico y las acciones de los docentes asesores. La población 

maestral aplicada la encuesta fue 45 estudiantes y 17 docentes. Los 

resultados obtenidos señalan aspectos importantes, como el desarrollo 

de competencias científicas, que promueve las actitudes favorables, la 

proximidad al trabajo científico, etc. Lo que permite la inclinación de los 

estudiantes por la elección de las carreras científicas. Como conclusión 

indican, los estudiantes que llegaron a competir en las ferias escolares 

tienen la inclinación de ingresar a las universidades que tienen carreras 

científicas. Para brindar facilidades a los estudiantes los docentes 

necesitan estar en formación permanente relacionado a la investigación 

científica. 

Veloza & Hernández. ( 2018) en su artículo científico se proponen 

identificar y evaluar el nivel de desarrollo de las competencias 

pedagógicas mediante las estrategias adoptadas por docentes de 

Educación Básica en la enseñanza de la ciencia desde la perspectiva de 
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los estudiantes. Su investigación obedece al enfoque cuantitativa, de 

nivel descriptiva y multifactorial. La población de estudio estuvo 

conformada por 70 estudiantes La técnica utilizada fue la encuesta y su 

diseño fue la metodología deductiva. Los resultados que obtuvieron son 

para tres aspectos: para la planificación curricular, el 65%  de  los  

estudiantes  afirman  que  nunca o casi nunca se promueven actividades 

de trabajo individual y un 28% afirma que rara vez el docente se apoya 

en el uso recursos tecnológicos, para el desarrollo curricular, el 90% 

de los estudiantes manifiestan que sus docentes ayudan resolver sus 

dudas cuando trabajan en equipo, un 79% manifiestan que los docentes 

brindar la participación activa a los estudiantes y un 75% de estudiantes 

corroboran  que los docentes promueven la participación en el aula y 

para la evaluación curricular, el 65% de los estudiantes afirman que 

sus docentes presentan conocimientos descontextualizados, un 45% 

cuestionan la retroalimentación de los resultados de la evaluación y un 

16% manifiestan muy pocas veces se cumple la coevaluación. 

Conclusión: los docentes deben buscar las herramientas adecuadas 

para garantizar el proceso de enseñanza aprendizaje y además los 

docentes deben planificar y evaluar en función al contexto. 

Lupión at el (2019) en su artículo científico determinaron los factores 

actitudinales que tienen una alta capacidad predictiva de la vocación 

hacia la Ciencia y Tecnología en los jóvenes. Este trabajo estudia en una 

muestra de 159 estudiantes españoles de secundaria, sus percepciones 

hacia tres variables implicadas: aceptación de la indagación como estilo 

de pensamiento, interés por estudiar carreras científicas y motivación en 

las clases de ciencias, diferenciándose comportamientos en función del 

género y nivel educativo. Asimismo, se analiza en estudios de caso, la 
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influencia de estos factores en estudiantes participantes en propuestas 

innovadoras que les acercaron a la investigación científica, 

encontrándose un incremento en su tendencia a estudiar carreras 

científicas y de la motivación en las clases de ciencias. Se proponen 

conclusiones sobre la contribución de estas experiencias a la educación 

científica y al objetivo estratégico de promover vocaciones científicas en 

los estudiantes. 

2.2.  Bases teóricas - científicas 

Se utilizó diversas fuentes para desarrollar los conceptos relacionados a 

las variables que forman parte de la presente investigación, iniciando con la 

variable independiente. 

2.2.1. WEB 2.0 

Margaix ( 2007) hace conocer el concepto de la Web 2.0 

(O’Reilly, 2005b) definiéndola. Afirmó que las aplicaciones web 2.0 son 

aquellas que sacan partido a las ventajas intrínsecas de la web, ofreciendo un 

servicio continuamente actualizado que mejora cuanto más gen-te lo use, 

utilizando y remezclando los datos de múltiples recursos, incluyendo los usuarios 

individuales, a la vez que ofrecen sus propios datos y servicios de tal forma que 

pueden ser reutilizados por otros, creando una “arquitectura de participación” 

(Pág. 96) 

La Web 2.0 son aplicaciones muy provechosas para los usuarios y 

particularmente en este trabajo de investigación explicaremos su utilidad para los 

trabajos pedagógicos como recurso de enseñanza para los docentes y como 

recurso de aprendizaje para los estudiantes del área de Ciencia y Tecnología de 

nivel secundaria. 
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2.2.2.  Origen de la WEB 2.0 

Margaix ( 2007) El origen de la Web 2.0 se da gracias a la existencia de 

dos empresas del sector informático de O’Reilly y MediaLive International, en 

2004 llevaron a cabo un encuentro especial para plantear ideas creativas y 

analizar aspectos; por lo que, habían superado la crisis y poder identificar   las 

principales características claves del éxito. “La web 1.0” fue considerada con esa 

denominación porque era una página simple o estática que aún no superaba las 

expectativas y la que si estaba superando o teniendo éxito como una web lo 

llamaron “web 2.0” y surge a partir de la indagación y no de un replanteamiento 

teórico de los servicios de internet, nace en un entorno empresarial con una marca 

tecnológica y de marketing y por ultimo no hay otro elemento clave que se ubica 

en el lado de 2.0 su característica es muy particular. 

 Características básicas de la WEB 2.0 

Las principales características son: a) Es dinámica: los contenidos se 

actualizan constantemente. b) Son colaborativas: se elaboran por un grupo de 

personas. c) Son simples e intuitivas. d) Pueden ser utilizadas sin necesidad de 

instalar nada en un ordenador. e) La web es la plataforma. f) Entorno amigable e 

interactivo. g) El usuario tiene la capacidad de gestionar: qué, cuándo y cómo 

publicar (Pardo, 2007; Castaño et al, 2008 citado en Cabero, 2009, p.22). 

 La Web 2.0 Aplicada a la Educación 

La educación como otras actividades profesionales están inmersos al uso 

de las TIC, a través del uso de las herramientas y recursos como la Web 2.0 que 

contribuyen a la práctica pedagógica y que se evidencie como una actividad 

motivadora, integradora, duradera y significativa, por lo tanto, es urgente y de 

mucha necesidad para los docentes enmarcarse en el manejo e incorporación de 

las TIC para contribuir en la mejora de los procesos de enseñanza y aprendizaje. 

Las TIC, nos proporciona muchas herramientas; su aplicación para muchos no 
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resulta fácil; debido al desconocimiento de las bondades educativas que tienen 

las herramientas como la Web 2.0 o falta de estrategias para su aplicación. 

 La educación a medida que van transcurriendo los años viene 

evolucionando desde la era transmisora, memorístico, sin perspectivas al cambio 

y apartada de su realidad; hoy los estudiantes están para formarse con ideas 

constructivistas, a trabajar en equipo utilizando herramientas digitales. Los 

docentes ya dejaron de ser transmisores de conocimientos, ellos necesitan 

involucrarse al uso de los recursos tecnológicos para formar ciudadanos con 

capacidades y actitudes que les permitan utilizar de manera adecuada los 

recursos tecnológicos dentro de un marco ético y responsable. 

Downes (2006) menciona: En el futuro el proceso de aprendizaje no 

dependerá de propuestas diseñadas de los contenidos educativos, sino de cómo 

estos contenidos serán desarrollados, es decir con qué recursos se aplicará para 

que los aprendizajes sean significativos. Y las herramientas de la web 2.0 sea 

explotado en beneficio de la educación. 

Las redes sociales donde las personas comparten informaciones 

elaboradas a partir de sus creaciones, originan expectativas a mejorar 

conocimientos en los usuarios. La herramienta de la Web 2.0 utilizado en los 

trabajos virtuales hace que se simplifique la lectura y escritura para los 

estudiantes. Las acciones son generar contenidos y compartirlos, “un aprendizaje 

2.0” ayuda a los principios básicos. La finalidad del aprendizaje de la web 2.0 es 

brindar un conocimiento. La idea principal de este aprendizaje es lograr un 

conocimiento común y colaborativo que puede ser compartido, para un bien 

público. Para el aprendizaje 2.0 se dan en las tipologías, enfocadas en los 

docentes y estudiantes: aprender haciendo: Escriben en la web bajo el principio 

de ensayo y error, aprender interactuando: Intercambian saberes a través de 

herramientas digitales, aprender buscando: indagan informaciones sobre temas 
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de su interés y aprender compartiendo: comparten conocimientos construidos y 

practican aprendizaje colaborativo (Traverso et al. 2013). 

  Uso de las herramientas de la WEB 2.0 como recurso didáctico. 

Nuestro propósito es formar estudiantes críticos, colaborativos y reflexivos 

capaces de construir sus conocimientos a partir de una situación de su contexto 

y como docentes para el proceso de acompañamiento y brindar una 

retroalimentación efectiva utilizaremos los recursos TIC específicamente las 

herramientas de la Web 2.0 como recurso didáctico. 

Leiva (2016) afirma: La Web 2.0 impulsa el aprendizaje, tanto autónomo 

como colaborativo y dota a nuestro alumnado de las herramientas necesarias 

para seguir aprendiendo durante toda su vida. Nosotros solo tendremos que saber 

escoger las herramientas adecuadas para utilizarlas en la consecución de 

objetivos didácticos útiles. Se trata de que nuestro alumnado sea capaz de 

construir sus conocimientos a través de la interacción social que le van a 

proporcionar los recursos de la Web 2.0. Dejaremos de ser meros transmisores 

de conocimientos para convertirnos en tutores, guías y promotores de la 

participación activa de un alumnado capaz de producir y compartir conocimientos 

(pág. 4). 

La Web 2.0 nos presentan un conjunto de herramientas que ayudan las 

actividades de enseñanza y aprendizaje.Estas herramientas está al alcance de 

los usuarios principalmente en el desarrollo de las tareas educativas, además 

ayuda  el trabajo del docente porque puede crear comunidades de docentes y 

estudiantes interconectados para socializar ideas, actividades y experienias de 

aprendizaje. A continuación explicamos algunas herramientas de uso educativo 

  Uso de BLOGS en la escuela 

A. ¿Qué es un blog?  Según Bruguera (2007)   
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Un blog, desde punto de vista técnico, no es mas que una página web, en la que 

el sistema de edición y publicación se ha simplificado hasta el punto que el usuario 

no necesita conocimientos específicos del medio electrónico ni del formato digital 

para poder aportar contenidos de forma inmediata, ágil y permanente, desde 

cualquier punto de conexión a internet (pág.13) 

        Un blog es un campo determinado de página web donde se publica las 

actividades educativas y permite visualizar comentarios de los lectores. 

Los Blogs con contenidos educativos  reciben el nombre de Edublogs y/o 

pedablogia y al conjunto de blogs en el ciberespacio se denomina blogosfera. Se 

emplea de diversas maneras, solo se necesita la cacidad creativa del docente. 

Prmite compartir el trabajo desarrollado en la escuela, las tareas asignadas fuera 

y dentro del aula. Un  aspecto muy importante de los edublogs es la facilidad que 

presenta para su desarrollo: individual y colectivo. Cualquier docente o estudiante 

puede  crear un blogs solo se necesita contar con correo electrónico y orientar el 

trabajo a un área curricular o temas propios del desarrollo a nivel de aula. Los 

comentarios que realiza en un blog es un termòmetro para medir y conocer 

opiniones (Colonia et al. 2011). 

B. Características de los BLOGS 

(Fumero & Sáez, 2006) Señalan las principales características de los blos y son 

las siguientes: 

 Admite contenido hipertextual y multimedia: pueden contener 

archivos de tipo multimedia, tales como: texto, imagen, audio, vídeo, etc. 

 El contenido se organiza en artículos o intervenciones, clasificados 

de forma cronológica y temática: Es decir las publicaciones son clasificados 

cronológicamente y por temas.  

 Su uso es sencillo y funcional: los trabajos a compartir se elaboran con 

facilidad. Para los usuarios no se requieren conocimientos muy avanzados. 
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 Facilita la comunicación y el intercambio de ideas: los usuarios hacen 

comentarios de sus artículos y contenidos promoviendo discusiones y debates 

respetando las ideas de otros. 

 Proporciona distintos niveles de participación al usuario: permite la 

participación individual y en equipo desde cualquier lugar. 

 Permite la redifusión de sus contenidos: los contenidos de su artículo 

son difundidos y reciben comentarios. 

 Facilita las relaciones con otras aplicaciones de la red: es decir al 

complementarse con otras aplicaciones y servicios de la Web 2.0, los blogs 

multiplican su potencial.  

C.  Aplicación de los BLOGS en las áreas curriculares: 

(Valero & Cabello, 2007) manifiestan: 

Los blogs en cada área curricular es un recurso tecnológico muy provechoso y se 

agrupan en cuatro grandes categorías: 

 Blogs profesionales docente, cuya función es publicar, reflexionar 

intercambiando conocimientos con los docentes de otras áreas curriculares.  

 Blogs de eventos y formación docente, cuya función es comunicativa 

para dar cumplimiento las actividades programadas.  

 Blogs de la Institución Educativa, su función es para comunicar las 

acciones que se realizan dentro y fuera de la Institución Educativa. Los 

destinatarios es la comunidad educativa. 

 Blogs de aula, su función es brindar soporte en el desarrollo de las 

actividades de aprendizaje, el estudiante siempre está presente ya sea como 

destinatario, participante o autor y los contenidos están relacionados con las 

áreas curriculares.  
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B.  Motivación a los estudiantes para crear su BLOG.  

Hay que motivar para que los estudiantes tengan su propio blog por cada área o 

aprendizaje que desarrollan. Cada estudiante suba sus trabajos de indagación, 

sus organizadores gráficos o sus resúmenes en su blog creado, luego 

intercambian sus producciones entre pares y con su docente. 

 Nuestra labor como maestras y maestros del sector educativo tenemos que 

afrontar los nuevos retos, adecuar nuestra labor pedagógica a los nuevos 

escenarios que integra el uso de las tecnologías, debemos estar dispuestos a 

aprender y compartir con nuestros estudiantes el uso de las TIC como recurso 

educativo. Los tiempos están cambiando por lo que están surgiendo nuevas 

tecnologías, herramientas y servicios, el cual nos conlleva aplicar nuevas 

estrategias que facilite su aplicación en la mediación del proceso de enseñanza 

y aprendizaje.  

“Para socializar un blog (del profesor o del estudiante) ingresar a la 

“administración” del blog ir a la pestaña “configuración” y ubicar la sección 

“compartir blog” escribir las cuentas de correo electrónico y “enviar” “(Colonia 

et al. 2011, pág. 62).   

   Uso de las wikis en la escuela 

A.  ¿Qué son los wikis? Según: (Colonia et al. 2011). 

       “ Los wikiis son sitios web cuyas páginas web puedes ser editadas por varias 

personas o cibernautas a traves del navegador web” (pág. 63). 

Gallego & Álvarez (2013 mencionan: Un wiki es una herramienta que brinda 

facilidades para recoger informaciones, además permite ser modificado por los 

creadores de contenidos. Esta orientado para la participacion de los 

estudiantes, ya sea elaborando artículos, informes u otras tareas educativas 
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conciernente a su asignatura y para formar comunidades virtuales de práctica 

como e-portafolio de los estudiantes (pág. 146). 

Los wikis constituyen una de las herramientas más utilizadas después de los 

blogs, facilita el trabajo colaborativo entre los estudiantes y con su maestro. 

Esta herramienta digital con amplias posibilidades de uso didáctico permite 

utilizar diversas estrategias y metodologías que facilita a los docentes para 

acompañar a los estudiantes durante el desarrollo de las sesiones de 

aprendizaje y mantener a los estudiantes motivados en el uso de los wikis.  

B.   Diferencias entre BLOGS Y WIKIS 

(Colonia et al. 2011, pág. 66). mencionan las diferencias: 

Blogs Wikis 

 Generalmente tiene un 

solo auor/editor, pero 

varios comentarios. 

 Estructura cronológica 

empleando por la última 

“entrada” 

 Links externos. 

 Muchos autores 

(coautoria) 

 La estructura puede ser 

variada, sustituyendose 

las versiones a medida 

que se modifica. 

 Links externos e 

internos. 

 

Es importante considerar la semejanas entre el blogs y las wikis ambos 

permiten interactuar con los textos que presentan y visualiar los comentarios. 

Además hay riesgos en ambos en la wiki la autenticidad de las informaciones 

pueden ser modificadas y en el blog los comentarios pueden realizar de 

manera insolente dañando suceptibilidades del autor. 
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C.  Características de los WIKIS 

Quirós (2009) señala las características: 

 En el wiki se puede realizar creaciones colectivas de tareas escolares 

utilizando un navegador Web. 

 Las presentaciones antiguas se conservan. 

 Es de fácil utilidad, no exige tener amplio conocimiento.  

 Los usuarios pueden modificar la información. 

 La carga de trabajo es en colectivo. 

 La web enriquece muy rápido. 

 Es de mantenimiento sencillo y es por eso, la Web es eficiente y se 

mantiene actualizada. 

 Permite la edición simultánea de textos, archivos de audio o de vídeo 

por un grupo de participantes en una comunidad. 

 En el campo pedagógico, facilita los trabajos en equipo, la ejecución 

de proyectos de aprendizaje y se puede compartir las clases 

sincrónicas a distancia. 

   EL YOUTUBE en la escuela  

              Otra de las herramientas a considerar en la presente investigación es 

el YouTube. 

A. ¿Qué es el YouTube? Según (Ramírez, 2016) 

“El YouTube es un punto de encuentro para quienes quieren exhibir y ver un video; 

circunstancia favorable para realizar actividades de enseñanza y de 

aprendizaje” (pág. 539) 

B. Uso educativo de YOUTUBE  

 El YouTube está considerado como uno de los recursos más preferidos por los 

usuarios. El YouTube tiene particularidades en su comunicación por lo que 

representa como una herramienta asincrónica que trasmite e interactúa a 
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través de videos, el cual crea usuarios en relación a los recursos compartidos. 

En el aspecto educativo el YouTube puntualiza su uso en el control de 

contenidos y la unión de grupos de estudiantes, además promueve la 

formación de habilidades creativas en la búsqueda, clasificación, 

almacenamiento y evaluación de contenidos creados por el mismo estudiante 

u otro. (Ramírez, 2016).   

Una herramienta como YouTube ayuda a mejorar la comprensión y reflexión 

de los estudiantes, siendo una de las redes sociales más preferidas en todo 

el mundo y su aplicación en las instituciones educativas es innovador porque 

permite un mayor nivel de acercamiento de los estudiantes cuando necesitan 

encontrar contenidos para su aprendizaje. 

 

C. Impacto de  YOUTUBE en la escuela 

Es imprescindible señalar la acogida que tiene el YouTube a traves de 

su videos. 

 Benavides et al (2011) mencionan: 

Más allá de sus bondades o dificultades el YouTube tiene mayor acogida 

en relación a otros recursos es por ello se nota su crecimiento 

exponencial.  En este sentido, los usuarios deben utilizar con mucha 

responsabilidad al publicar los videos o al acceder, es fundamental 

comprender el papel de la escuela como espacio de formación y 

crecimiento de los estudiantes, ello nos permite orientar para que 

aprovechen lo bueno, alejando a que accedan a visualizar actos no 

formativos o inadecuadas (pág. 220). 

A través del vídeo hay muchas posibilidades de llevar al aula para 

presentar a los estudiantes objetos o fenómenos que no están a su 

alcance, así como las prácticas de laboratorio, la cuales en la escuela no 
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existe condiciones para su realización, o que, por su peligrosidad, no se 

deben realizar frente a los estudiantes  

D. Uso del video como instrumento motivador y conocimiento para los 

estudiantes  

Como el video tiene gran acogida por los usuarios y en el campo 

educativo se puede utilizar de diversas formas. 

Según Cabrero (2007), La motivación es un factor importante para que 

el aprendizaje sea significativa, a través de la motivación despertamos 

interés por el aprendizaje de los estudiantes y muchos docentes, utilizan 

los medios audiovisuales, tanto las tradicionales como las TIC en este 

caso los videos que les llama mucha atención a los estudiantes son las 

que se utiliza en el desarrollo de la clase. Y como instrumento de 

conocimiento el video tiene que ser asumida como un "un elemento de 

trabajo del grupo-clase; y el estudiante deje de ser receptor de códigos 

para convertirse en emisor de mensajes didácticos”. Para que los videos 

estén considerados como un instrumento de conocimiento por parte de 

los estudiantes, los docentes tienen que tener formación técnica y 

didáctica, además partir de una metodología de indagación. La 

elaboración o grabación de videos por los estudiantes deben ser 

valorados según los contenidos, el guion, el análisis de la realidad y 

adecuación de los medios que lo rodea. 

La motivación es un factor imprescindible antes y durante el desarrollo 

de una sesión de aprendizaje, el cual lo tiene conectado al estudiante 

cuando la temática a desarrollar es de su interés.  
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Guerrero (2018) Afirma: 

Los conocimientos tecnológicos están creciendo cada vez más y el 

mundo actual se encuentra en una nueva era digital. Como 

consecuencia, los estudiantes y el resto de los componentes del sistema 

educativo viven una realidad que está en continua transformación y en 

busca de una educación que innove y sea investigadora. Para ello es 

necesario que los equipos educativos estén en continua formación y que 

colaboren todos los sectores de la sociedad en el proceso de enseñanza 

y aprendizaje (pág. 10) 

 Ciencia y tecnología. 

 ¿Qué es la ciencia? Es nuestra responsabilidad como docentes y 

estudiantes para desarrollar el área de Ciencia y Tecnología debemos 

partir conociendo la ciencia y la tecnología.  Para Goethe (2011) la 

ciecnia es: “Un proceso continuo (ciencia "como proceso") de búsqueda 

o investigación caracterizada por una actitud peculiar, científica (deseo 

de saber, objetividad, espíritu abierto y crítico, cooperación, etc.),” (pág. 

1). Con las ideas tradicionales el concepto de la ciencia, fue considerada 

como un conjunto de conocimientos lógicamente ordenas, en la 

actualidad la ciencia es considerada como un proceso que moviliza 

capacidades y actitudes de un investigador para lograr un producto 

(tecnología). 

  Funciones de la Ciencia 

Ramos (2013) Las funciones se refieren a lo que   ejecutan los individuos 

pertenecientes a la propia ciencia que es un discernimiento social que 

están ligadas a las actividades de la investigación científica que tienen 

procesos sistemáticos que son propiamente científicos. Y las funciones 

son: 
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a. Descripción científica: Es la manifestación oral o escrita de un objeto 

en estudio el cual describe los sucesos que ocurren a nuestro 

alrededor. 

b. Explicación científica: Para explicar es necesario tener conocimiento 

las causas de los fenómenos o hechos. 

c. Predicción científica: Se relaciona fundamentalmente con la prueba 

de hipótesis científica. Para predecir es suficiente el conocimiento de 

los fenómenos o hechos. 

d. Aplicación científica: A través del conocimiento científico se puede 

explicar hechos o fenómenos. 

  Diferencia entre las ciencias fácticas y las ciencia formales 

Mesía (2012) afirma: Las ciencias fácticas o factuales son 

saberes que están presentes en todos los hechos o procesos y 

sus relaciones. Sus proposiciones, al referirse a la realidad 

empírica, son a posteriori porque dependen de lo que diga la 

experiencia. Se subdividen en ciencias naturales (estudio de los 

hechos que ocurren en el universo) y ciencias sociales (estudio 

de las formas que adopta la particularidad del hombre de 

conformar sociedades con multifacéticos vínculos) (pág. 124). 

Gritna, (2018) afirma: Las ciencias formales son las que se 

invaden de cosas de ideales y en los que manejan 

deductivamente, como las matemáticas. Se centralizan con la 

lógica para señalar estrechamente sus teoremas. Se refieren a 

objetos ideales atemporales, ejemplo, los números, es decir, los 

científicos formales los lógicos y matemáticos no trabajan con las 

cosas u objetos que existen el mundo sino con realidades creadas 



 

 

35 

por ellos mismos en su mente, también están los símbolos que se 

lo denominan formas (pág. 23). 

Tanto las ciencia fácticas como las ciencias formales 

aportan conocimientos para comprender los hechos o fenomenos 

reales que ocurren a nuestro alrededor.  

   Ciencia en la escuela 

Quintanilla (2006) Para hacer ciencia, en la escuela es necesario 

tener en cuenta el uso del lenguaje, como principal instrumento-

estrategia para la enseñanza y modelización; de la ciencia en la 

escuela y el docente de ciencias naturales posee nuevos 

elementos teóricos y prácticos para fundamentar su labor 

pedagógico y aplicar en el aula con la finalidad de desarrollar 

actividades científicas. Es fundamental tener presente la 

reflexiones finales para promover el debate didáctico y 

pedagógico; tales como: instruir para escribir y leer ciencia, 

expresar ideas utilizando lenguaje científico, utilizar estrategias 

pertinentes para acompañar a los estudiantes y logren 

aprendizajes de la ciencia reconociendo cual es bueno y lo malo, 

promover una comunicación fluida e incentivar el desarrollo de 

clases con debates utilizando lenguaje científico, los recursos a 

utilizar deben responder a los nuevos avances tecnológicos para 

que las clases de ciencia sea significativa, relacionar las clases 

de ciencia con valores y expectativas de nuestra época actual y 

finalmente realizar sesiones de experimentación relevantes para 

despertar el interés por la ciencia a los estudiantes (pág. 200). 

Para hacer ciencia en la escuela el docente ya no lleva 

guias de práctica como antes lo soliamos hacer, ahora los 
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estudiantes hacen ciencia, desde su cuiosidad e imaginación, 

construyen sus conocimientos a partir de estrategias que se 

proponen para responder a la pregunta de indagación y 

comprobar su posible respuesta plantada. 

   Concepto de la tecnología 

 

Según García (2010)  

La tecnología es la manifestación se ha de reconocer 

como la manifestación indiscutible del avanzado estado de 

bienestar y no necesariamente accesible a todos. Es considerado 

como producto cultural que constituye el mundo y es creado por 

el hombre. La tecnología como la ciencia de lo artificial es un 

producto del ser humano ideado con la intención de actuar en su 

realidad y modificarla según sus necesidades e intereses (pág. 

16).  

   Origen y evolución de la tecnología educativa (TE) 

Trujillo (2012) hace conocer: El término de la Tecnología 

Educativa nace en los EE. UU durante la II Guerra Mundial 

cuando se necesitaba formar a los ciudadanos como soldados y 

oficiales capacitados para cumplir funciones en la organización y 

actividad bélica. Con la participación de psicólogos y educadores 

crearon el programa de capacitación basados en el logro de 

objetivos precisos y concretos de aprendizaje… el cual se sentó 

las bases de los que posteriormente sería la TE.  En los años 50 

surge la Tecnología Educativa en el contexto americano. Área, 

M. (2002, citado en Trujillo, 2012), lo sintetiza mediante tres 

acciones: 
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a) La transmisión de los medios: radio, cine, tv , prensa y otros 

recursos tecnológicos, como los retroproyectores permiten 

mejorar el aprendizaje de los estudiantes. 

b) La TE como estímulo adquirirá nuevos patrones 

conductuales  

c) Los métodos y procesos de producción industrial, alcanzan 

un gran desarrollo y la organización en las escuelas también 

similares a las empresas pudieran alcanzar resultados 

educativos.  

Los años sesenta se produce hechos significativos que 

incentivaron al desarrollo de las tecnologías en la educación: 

Estados Unidos que alcanzó un crecimiento exponencial en la 

industria y economía y sin embargo, a los finales de los cincuenta 

la URSS lanza el Sputnik el primer satélite espacial, dando duro 

golpe a la sociedad americana, el cual les permitió cuestionar su 

sistema educativo para luego plantear una reforma educativa. La 

década de los setenta: la TE, logra un desarrollo relevante en el 

sistema educativo internacional, inician difundir textos 

relacionados a la Tecnología Educativa con la finalidad de 

afianzar el aprendizaje y lograr los objetivos en el campo 

educativo. La década de los ochenta se ha notado una crisis 

interna en el conocimiento de la TE. Área (1991) hace conocer 

este periodo de crisis: donde menciona el auto reconocimiento de 

la crisis en el campo de la TE; la confusión profesional de los 

tecnólogos educativos y la carencia de utilización e incidencia de 

las tecnologías educativas en las escuelas. La Tecnología 

Educativa en la actualidad, está tomando fuerza en su estudio 
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y aplicación. Gracias a la tecnología podemos satisfacer nuestras 

necesidades en el campo económico, social y educativa. 

 Calero (2007, como se citó en Yucra, 2018) el origen de la 

tecnología   educativa se muestra de esta manera: 

 La tecnología educativa ha existido desde mucho tiempo atrás, 

entendida como aplicación de principios científicos y/o 

procedimientos prácticos para hacer realidad una determinada 

concepción educativa. (…). Aplicar tecnología en el sistema 

educacional implica reconocer que la sabiduría es parte de la realidad 

diaria. Una educación de espaldas a la existencia y al progreso 

científico no es la mejor forma de entrenar generaciones para el 

futuro. Es desarrollo de las enseñanzas sociales y su insistencia en 

la alternativa de problemas educadores ha pegado principio a 

tecnología cada vez más eficaces. (pág.11) 

   Rol de la ciencia y tecnología en nuestra vida diaria 

El hombre cada día está sujeto al uso de diversos recursos de 

acuerdo a sus necesidades y exigencias, gracias a la ciencia y 

tecnología tenemos a nuestro alcance, por ejemplo: los medios de 

comunicación, de transporte, tratamiento a las diversas 

enfermedades, recibimos una educación basada en tecnologías etc., 

es por ello debemos comprender las funciones que cumplen la 

ciencia y la tecnología. En las escuelas, con el desarrollo del área de 

ciencia y tecnología se propone formar ciudadanos con cultura 

científica y tecnológica para que den respuesta a las exigencias y 

complejas realidades que nos toca afrontar con el avance de las 

tecnologías. 



 

 

39 

              Palomino ( 2018) afirma: La ciencia y la tecnología son el 

resultado de un proceso de preparación, desde el razonamiento e 

imaginación el hombre intenta comprender del mundo y de satisfacer 

sus necesidades. Al respecto el intelecto se propone un reto de dar 

respuesta a los resultados que se tiene producto de la ciencia y la 

tecnología. Cabe indicar también que la investigación científica y 

tecnológica depende de las fuentes de financiamiento a las que 

pueda acceder, por lo que las líneas en las que se investiga pueden 

verse influidas por las entidades que las financian. 

 En la actualidad, la ciencia y la tecnología están estrechamente 

unidas, la ciencia por considerarse como un proceso de construcción 

que permite movilizar nuestras habilidades y como producto nos da 

el conocimiento de mundo natural y la tecnología como conjunto de 

saberes ligadas a la construcción de diversos instrumentos para 

satisfacer las necesidades y requerimientos del hombre, entones el 

desarrollo científico impulsa el desarrollo tecnológico y viceversa 

(pág. 15) 

   Ciencia y tecnología como área curricular 

La enseñanza de la ciencia y tecnología como área curricular nos 

permite formar estudiantes con cualidades científicas y tecnológicas 

para comprender el mundo real y tomar conciencia de su vida. Con 

el desarrollo de esta área los estudiantes, indagan situaciones de su 

contexto a partir de sus observaciones, imaginación y curiosidad, 

también explican el mundo físico basado en conocimientos y 

evidencias científicas y dan alternativas de solución a los problemas 

de su entorno utilizando conocimientos científicos y tecnológicos. A 

continuación, le alcanzamos los fundamentos:  
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A. ¿Por qué aprender Ciencia y Tecnología? 

(Ministerio de Educación [MINEDU], 2015)  

La ciencia y la tecnología juegan un papel preponderante 

en un mundo que se mueve y cambia muy rápido, donde se 

innova constantemente. La sociedad exige ciudadanos 

alfabetizados en ciencia y tecnología, que estén en la capacidad 

de comprender los conceptos, principios, leyes y teorías de la 

ciencia y que hayan desarrollado habilidades y actitudes 

científicas (pág. 7). 

B. ¿Para qué aprender Ciencia y Tecnología? 

(UNESCO, Declaración de Budapest sobre la Ciencia 

y el Uso del Saber Científico, 1999, como se citó en [MINEDU], 

2015) afirma: 

Para que un país esté en condiciones de atender a las 

necesidades fundamentales de su población, la enseñanza de las 

ciencias y la tecnología es un imperativo estratégico (...). Hoy más 

que nunca es necesario fomentar y difundir la alfabetización 

científica en todas las culturas y en todos los sectores de la 

sociedad, (...) a fin de mejorar la participación de los ciudadanos 

en la adopción de decisiones relativas a las aplicaciones de los 

nuevos conocimientos (pág. 11). 

   Finalidad del área de ciencia y tecnología 

El Ministerio de Educación (a partir de aquí MINEDU) Sabiendo 

que la actividad humana está ligada a la ciencia y tecnología, la cual 

se convierte como un reto de afrontar el desarrollo de conocimientos 

científicos y tecnológicos que avanza aceleradamente 

transformando nuestras formas de vida. Por tal motivo, el área de 



 

 

41 

Ciencia y Tecnología tiene como finalidad formar ciudadanos que 

sean capaces de cuestionarse, a partir de fuentes confiables 

analizar, sistematizar, explicar y tomar decisiones fundamentadas 

considerando el conocimiento científico y las implicancias sociales y 

ambientales. Y Se busca que los estudiantes tengan la oportunidad 

de hacer ciencia y tecnología desde la escuela (MINEDU, 2016). 

Iniciaremos revisando el enfoque del área: 

  Enfoque de indagación y alfabetización científica y tecnológica 

 (MINEDU, 2016) A través de este enfoque se propone que los 

estudiantes tengan la oportunidad de hacer “Ciencia y Tecnología” 

desde la escuela, utilizando los procedimientos científicos y 

tecnológicos que los conduce a explorar, razonar, analizar, imaginar 

e inventar con trabajo en equipo y a incentivar su curiosidad y 

creatividad desarrollando un pensamiento crítico y reflexivo. Indagar 

científicamente es conocer, comprender y usar los procedimientos 

de la investigación científica para construir y reconstruir 

conocimientos. Es así, los estudiantes aprenden a formular 

preguntas sobre los fenómenos que ocurren en su contexto, a 

plantear hipótesis y acciones que le permite recoger datos, 

interpretarlas y explicar el resultado de su indagación a partir de 

conocimientos científicos. Y la alfabetización científica y tecnológica 

comprende que los estudiantes usan el conocimiento científico y 

tecnológico en su vida diaria para comprender el mundo que le rodea 

el modo de hacer pensar de la comunidad científica. Se propone 

también brindar soluciones tecnológicas que pueden satisfacer 

necesidades en su comunidad y el mundo, y desarrollarse como 

ciudadano responsable, crítico y autónomo frente a situaciones 
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personales o públicas con respecto a la ciencia y la tecnología y la 

práctica de llevar una calidad de vida y del ambiente en su 

comunidad, país y planeta. 

  competencias, capacidades y desempeños del área de ciencia 

y tecnología. 

Según, Palomino (2018) El ser humano es curioso desde su 

nacimiento, el cual lo estimula a indagar y a preguntarse 

constantemente sobre los hechos y fenómenos que ocurre en su 

entorno. Mediante el desarrollo del área de ciencia y tecnología se 

motiva a los estudiantes a movilizar capacidades y actitudes de las 

competencias del área de CyT. Y Estas competencias y capacidades 

son: 

A. Indaga mediante métodos científicos para construir 

conocimientos. Para desarrollar esta competencia, el docente 

como mediador de aprendizaje en los estudiantes tiene que motivar 

despertando interés por hacer ciencia a partir de su curiosidad e 

imaginación, el cual le permite construir conocimientos a partir de 

formulación de preguntas de indagación, planifican estrategias como 

plan de acción para comprobar la posible respuesta planteada, a su 

vez recolectan datos luego analizan e interpretan para comprobar si 

es cierto o falso la hipótesis planteada en su indagación y explican 

sus conclusiones.  (MINEDU, 2016). 

B. Explica el mundo físico basándose en conocimientos sobre los 

seres vivos, materia y energía, biodiversidad, tierra y universo. 

Al desarrollar esta competencia el estudiante será capaz de explicar 

a partir de fuentes bibliográficas, evidencias y modelos científicos 

hechos o fenómenos que ocurren en su entorno utilizando lenguaje 

científico y plantear sus argumentos desde su posición crítica y 
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tomar decisiones referentes a los asuntos ambientales, personales 

y público (MINEDU, 2016) 

C. Diseña y construye soluciones tecnológicas para resolver 

problemas de su entorno, esta competencia permite al estudiante 

identificar problemas en su ámbito local, regional y nacional y se 

propone brindar alternativas de solución tecnológica utilizando 

medios y recursos de su contexto, para ello diseñan su alternativa 

de solución tecnológica, lo construyen utilizando instrumentos y 

materiales  que no ocasiona costo excesivo y hace conocer el 

funcionamiento de su prototipo, finalmente expone utilizando 

lenguaje científico  y sus ventajas del mismo.    (MINEDU, 2016) 

D. Desempeños: Son acciones que realizan los estudiantes al 

desarrollar los procesos de aprendizaje, se caracteriza por ser 

observables las actuaciones de los estudiantes. Los desempeños se 

presentan en los programas curriculares, donde especifica los 

conocimientos disciplinares que comprende el estudio de la biología, 

química y física en Educación Secundaria y por niveles de 

gradualidad por ciclos. Estos desempeños ayudan a los docentes en 

la planificación y evaluación sabiendo que dentro de un grupo de 

estudiantes hay diversidad de niveles de desempeño (MINEDU, 

2016). 

2.3. Definición de términos básicos. 

 Alfabetización científica tecnológica Según Palomino (2018) 

Es proveer a la ciudadanía el espacio para que desarrollen su pensamiento 

crítico como resultado del ejercicio de sus habilidades de pensamiento 

científico/ tecnológico y donde, además, accedan a información científica 
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básica para que participen democráticamente en la toma de decisiones, a fin 

de que puedan ejercer su ciudadanía de modo responsable (pág.19. 

 Área curricular “Son organizadores del currículo, que se deben desarrollar 

considerando las características particulares de los estudiantes, sus 

necesidades, sus creencias, valores, cultura, lengua; en suma, la diversidad 

del ser humano, más aún en un país pluricultural y multilingüe como el 

nuestro” (MINEDU, 2009. Pág. 39). 

 Blog. “Es una publicación on-line de temas (noticias, artículos, etc.) de 

interés de diversos aspectos que son presentadas en orden cronológico 

inverso, es decir, lo último que se ha publicado es lo primero que aparece 

en la pantalla” (Colonia et al., 2011, pág.48 ) 

  Biodiversidad. Es el conjunto de procesos ecológicos, como la selección 

natural, la competencia, el flujo génico o la especiación.  Se da en niveles   

como   consecuencia   de   que   los   seres   vivos   están organizados 

jerárquicamente (individuos, poblaciones, especies...)  y la diversidad de 

formas se refleja igualmente en estas distintas escalas (Martínez J.G 

(2002) citado en (Fonseca, 2017). 

   Biología. “Es un intento sistemático de satisfacer la necesidad humana de 

explicación respecto de la estructura y funcionamiento de los seres vivos” 

(Gagneten et al, 2007, pág 8 ). 

 Capacidades. “Son recursos para actuar de manera competente. Estos 

recursos son los conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes 

utilizan para afrontar una situación determinada. Estas capacidades 

suponen operaciones menores implicadas en las competencias, que son 

operaciones más complejas” (MINEDU, 2016. 
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  Ciberespacio, según (Merejo, 2009) 

Es un emergente tejido social, que descansa en la redes (internet, freenet u 

otras), produciendo diálogos flexibles entres los seres humanos, cambiando 

percepciones, espacios públicos, porque se han modificado interacciones 

sociales tradicionales por otras que brotan de las pantallas, de las 

virtualidades y no de realidades. 

 Competencia. “Se define como la facultad que tiene una persona de 

combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un propósito específico 

en una situación determinada, actuando de manera pertinente y con sentido 

ético” (MINEDU, 2016). 

  Desempeño según (MINEDU, 2016) 

Son descripciones específicas de lo que hacen los estudiantes respecto a 

los niveles de desarrollo de las competencias (estándares de aprendizaje). 

Son observables en una diversidad de situaciones o contextos. No tienen 

carácter exhaustivo, más bien ilustran actuaciones que los estudiantes 

demuestran cuando están en proceso de alcanzar el nivel esperado de la 

competencia o cuando han logrado este nivel.  

 Enfoque. “Es la perspectiva de identificación, es decir, permite 

definir el énfasis del proceso, al privilegiar asuntos y representar el 

método para reconstruir las prácticas y producir conocimiento” 

(Barnechea y Morgan, 2007, citado por Barbosa et al, 2015).  

  Física. “Es una ciencia basada fundamentalmente en la experimentación, 

que estudia las interacciones entre sistemas, y que se sirve de las 

matemáticas para la proposición de sus leyes” Ricardo  & Muñoz (2011). 

   Indagación.  "Las diversas formas en las que los científicos estudian el 

mundo natural y proponen explicaciones basadas en la evidencia derivada 

de su trabajo.  También se refiere a las actividades de los estudiantes en la 



 

 

46 

que ellos desarrollan conocimiento y comprensión de las ideas científicas" 

Reyes & Padilla (2012). 

  Multimedia. “Un proyector multimedia es un aparato óptico que recibe una 

señal de vídeo y proyecta la imagen correspondiente en una pantalla de 

proyección usando un sistema de lentes, permitiendo así mostrar imágenes 

fijas o en movimiento”. (Albaladejo, 2008, pág. 25, citado por Aguilar, 2018). 

  Química. Es una ciencia principalmente práctica que tiene una influencia 

enorme en nuestra vida diaria, relacionada al mejoramiento de la atención 

médica, conservación y protección de los recursos naturales, satisfacción 

de nuestras necesidades diarias en cuanto a alimento, vestido y albergue 

Brown et al (2004). 

  Recurso Didáctico. “Son materiales que se elabora con la intención de 

facilitar al docente su función y apoyar al alumno en la enseñanza con la 

finalidad de estimular o facilitar el aprendizaje” Paredes ( 2015). 

  Software. Según O’brien (2006) “el software es el conjunto de los 

programas de cómputo, procedimientos, reglas, documentación y datos 

asociados que forman parte de las operaciones de un sistema de 

computación” Según O’brien (2006) citada por Rojas, 2018). 

 Solución Tecnológica. Es un proceso a través del cual, luego de analizar 

profundamente un determinado objeto de estudio identifica un problema 

frente al cual se crea una respuesta y ésta respuesta se constituye en una 

solución a un problema tecnológico (Romero & Zúñiga , 2016). 

  TIC.  Las TIC son las que se complementan en tres rubros fundamentales: 

la informática, la microelectrónica y las telecomunicaciones; 

complementándose una de la otra, de manera interactiva y no siempre de la 

misma manera, lo que permite conseguir nuevas alternativas de 

comunicación Cabero (2008, p. 54) citado por Demarini (2017).  
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  Video. “Es un material audiovisual muy interesante, con mucha utilidad en 

el proceso de aprendizaje de los educandos, el video didáctico está elaborado 

como un medio que cumple una función motivadora, que contribuye 

acertadamente en el aprendizaje de los estudiantes” Eslava (2018). 

2.4. Formulación de hipótesis 

2.4.1. Hipótesis general 

H1.: Existe una relación positiva y significativa entre la web 2.0 como recurso 

didáctico y el aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología, de los estudiantes 

de la I.E. Ernesto Diez Canseco de Yanahuanca. 

2.4.2.  Hipótesis específica 

H1: La Web 2.0 como recurso didáctico se relaciona significativamente con el 

aprendizaje de la biología, de los estudiantes de la I.E. Ernesto Diez 

Canseco de Yanahuanca. 

H2: La Web 2.0 como recurso didáctico se relaciona significativamente con el 

aprendizaje de la química, de los estudiantes de la I.E. Ernesto Diez 

Canseco de Yanahuanca. 

H3: La Web 2.0 como recurso didáctico se relaciona significativamente con el 

aprendizaje de la física, de los estudiantes de la I.E. Ernesto Diez Canseco 

de Yanahuanca. 

2.5. Identificación de variables 

 Variable independiente 

a.   La Web 2.0 como recurso didáctico 

  Variable dependiente 

b. Aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología 

  Variables Interviniente 

c. Estudiantes de la Institución Educativa Ernesto Diez Canseco 

d. Docentes 
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e. Laboratorios de TIC 

f.             Biblioteca 

g. Conocimiento previo. 

   
 

 

2.6. Definición Operacional de variables e indicadores. 

         .  

VARIABLES DIMENSIONE

S 

INDICADORES TÉCNICAS/ E 

INSTRUMEN-

TOS 

       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

             VI 

WEB 2.0 
COMO 
RECURSO 
DIDÁCTICO 

 

 

 

 

1.1. BLOGS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.2. VÍDEOS  

 

 

 

 

 

1.1.1. Crea y difunde contenidos 

basados en el aprendizaje 

de pequeños 

descubrimientos. 

1.1.2.  Refuerza el carácter 

temporal del aprendizaje. 

1.1.3. Crea diferentes soportes de 

actividades didácticas. 

1.1.4.  Añade diferentes medios al 

estudio ( videos, imágenes, 

links) 

1.1.5. Trabaja en la creatividad 

tecnológica. 

1.2.1. Publica videos para el 

apoyo al aprendizaje. 

1.2.2. Descarga videos para el 

refuerzo en el estudio. 

 

 

a. Encuesta 

(Cuestionario) 

 

 

 

 

b. Análisis 

Documental 

(Resumen  de 

contenidos) 
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1.3. WIKIS 

 

1.2.3. Crea canales de TV en 

línea. 

1.2.4. Posee una televisión a la 

carta. 

1.2.5. Visiona acontecimientos, 

celebraciones, actividades 

del mismo centro educativo. 

1.3.1. Fomenta el trabajo 

colaborativo. 

1.3.2. Descarga videos para el 

refuerzo en el estudio. 

1.3.3. Trabaja de forma 

colaborativa: docente-

alumnado. 

1.3.4. Anuncia imágenes, 

representaciones, fichas 

con la finalidad de mejorar 

los aprendizajes. 

1.3.5. Genera organizaciones de 

saberes cooperativos y 

participativos, fomentando 

la creación de “circulo de 

aprendizaje. 

 

 

c. Fichaje 

Fichas de 

Registro. 

Fichas de 

Investigación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.1.1.  Tiene habilidad para 

ordenar los Niveles de 

organización biológica. 

 

 

a. Encuesta 
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            V.D. 

APRENDIZAJE 
DEL ÁREA DE 
CIENCIA Y 
TECNOLOGÍA. 

 

 

2.1.  BIOLOGÍA   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.2. QUÍMICA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.1.2.  Organiza a los seres 

vivos del ecosistema. 

2.1.3. Posee la capacidad de 

tomar conciencia sobre la 

contaminación 

ambiental. 

2.1.4.  Posee capacidad para 

investigar sobre el 

calentamiento global. 

2.1.5. Demuestra 

competencias 

participativas en la 

educación ambiental. 

1.2.6. Posee capacidad para 

elaborar la tabla 

periódica. 

1.2.7. Reconoce los 

compuestos de la 

química inorgánica. 

1.2.8. Posee aptitud para 

identificar los elementos 

de la química orgánica. 

1.2.9. Demuestra 

competencias para 

comprender el proceso 

de la bioquímica. 

(Cuestionario) 

 

 

 

 

b.  Análisis 

Documental 

(Resumen  de 

contenidos) 

 

 

 

c. Fichaje 

Fichas de 

Registro. 

Fichas de 

Investigación 
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2.3.  FÍSICA 

 

 

 

 

1.2.10. Muestra capacidad para 

reconocer los procesos 

biofísicos en el medio 

ambiente. 

2.3.1. Demuestra 

competencias para 

reconocer el mundo del 

movimiento. 

2.3.2. Posee capacidad para 

comprender, fuerza y 

equilibrio. 

2.3.3. Define con criterio 

positivo, la energía en el 

mundo de la física. 

2.3.4. Muestra capacidad en 

cuanto al 

reconocimiento del 

electromagnetismo. 

2.3.5.  Demuestra 

competencias para 

diferenciar, calor y 

temperatura. 
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CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA Y TÉCNICAS DE LA INVESTIGACIÓN 

 

3.1. Tipo de investigación 

Por su finalidad, se puede catalogar como investigación básica. 

También, se las llama puras, teóricas o dogmáticas; y, tienen la característica que 

se originan en un marco teórico y permanecen en él. Su objetivo principal es 

contribuir con incrementar el conocimiento científico, no obstante no persiguen 

ningún aspecto práctico (Muntané, 2010, p. 221). 

Por la clase de medios para obtener la información, se podría encajar 

dentro de los estudios de campo. En este tipo de estudios la información se nace 

de la observación del fenómeno a investigar.  

Por último, según el nivel de conocimiento que se obtiene, el estudio 

puede encuadrarse dentro de las investigaciones descriptiva-correlacional. 

Este tipo de investigaciones están basados en el análisis puntual del fenómeno a 

estudiar, lo que sirve de base para futuras investigaciones que han de requerir un 

nivel de profundidad más complejo, hasta allí es descriptivo. Se torna 
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correlacional ya que el propósito aparte de la descripción es determinar el grado 

de relación existente entre las variables. Así, primero se miden las variables y 

luego, con ayuda de pruebas de hipótesis correlaciónales se estima el grado de 

correlación o asociación de todas ellas (Arias, 2012, p. 23). 

3.2.   Nivel de investigación  

Por las características de la presente tesis el enfoque es cuantitativo. 

El enfoque cuantitativo utiliza la recolección y análisis de datos para 

contestar preguntas de investigación y probar hipótesis establecidas previamente 

y confía en la medición numérica el conteo y frecuentemente en el uso de la 

estadística para establecer con exactitud patrones de comportamiento en una 

población. Sampieri et al (2003) 

3.3.   Métodos de investigación 

Se ha utilizado la inducción y deducción. 

La inducción es conocer hechos particulares para llegar a una conclusión 

general. Mientras tanto la deducción permite conocer hechos generales para 

llegar a una conclusión particular.  

 Muñoz-Razo (1998) menciona, hay algunas reglas que se tienen que 

respetar a la hora de hacer inducción-deducción, por ejemplo: saber que, de cómo 

ciertos hechos están incorporados unidos y por inducción querer descubrir  los 

principios que permiten dicha asociación; por otra parte, inducir una proposición  

más genérica y que sea aplicable a fenómenos distintos de los que se partió; le 

sigue que se tiene que deducir las consecuencias de la teoría con respecto a esos 

nuevos fenómenos.. 

Es justo hacer algunas anotaciones antes de terminar. Por ejemplo, la que 

menciona que la inducción casi siempre va seguida de la deducción y juntos 

hacen que se genere un pensamiento reflexivo.  
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3.4. Diseño de investigación 

El diseño que se ha utilizado es el no experimental transaccional de tipo 

correlacional-causal. Este tipo de diseño es útil para establecer la relación entre 

dos o más variables en un momento determinado; a veces, únicamente en 

términos correlaciónales, otras en función de la relación causa-efecto (Hernández 

& Mendoza, 2018, p. 177-178). En esta tesis la inclinación ha sido hacia la 

correlación únicamente La gráfica correspondiente sería la siguiente: 

   

 

 

 

3.5. Población y muestra 

El universo estuvo constituido por los estudiantes de 1º a 5º Grado de 

Educación Secundaria (VI y VII Ciclo de EBR) de la Institución Educativa “Ernesto 

Diez Canseco” del Distrito de Yanahuanca, Provincia de Daniel Alcides Carrión. 

La IE. El presente año 2019 cuenta con un total de 42 docentes y 412 estudiantes, 

estos últimos distribuidos de la siguiente manera. 

Población estudiantil de la IE Ernesto Diez Canseco, año 2019 
 

Grados Secciones  Sub Total 

A B C D E 

Primero 19 18 19 19 18 92 

Segundo 20 18 19 19 18 95 

Tercero 13 15 15 15 17 73 

Cuarto 16 19 15 15 00 65 

Quinto 18 18 15 15 16 84 

TOTAL 412 
                         Fuente: Elaborado a partir de la data solicitada a la dirección de la institución Educativa. 

Debido a las características del estudio se creyó conveniente seleccionar 

una muestra de tipo no probabilística o dirigida. Entonces, la población estuvo 

conformada originariamente por todos aquellos estudiantes varones y mujeres del 
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5º Grado de secundaria que han asistido al aula durante la semana de ejecución 

del presente estudio, eran un total de 84, para un total de 5 secciones. 

Ahora bien, debido a la imposibilidad de escoger al azar a los 

participantes, pues la población estuvo conformada de antemano y luego de 

aplicar algunos criterios de selección la muestra final quedó conformada por 78 

estudiantes, que representa el 92.85 % de la población del grado y el 18.93 % del 

total de la población escolar. 

3.6. Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

Se ha utilizado la encuesta y el cuestionario. La encuesta sirve para 

“obtener, de manera sistemática y ordenada información sobre las variables que 

intervienen en una investigación, y esto sobre una población o una muestra 

determinada. Esta información hace referencia a lo que las personas son, hacen, 

piensan, opinan, sienten, esperan, desean, quieren u odian, aprueban o 

desaprueban, o los motivos de sus actos, opiniones y actitudes” (Visauta, 1989: 

p. 259). 

Con relación al término metodológico “instrumento”, Feria, Blanco y 

Valledor (2019), nos dicen: “Es un tipo de herramienta que utiliza el investigador 

para recolectar y registrar información. Entre ellas tenemos las guías de 

observación, de entrevista, de encuesta y de revisión de documentos y las 

pruebas; así como las tablas de recolección y procesamiento de datos primarios 

en datos resúmenes. Es un instrumento también, por ejemplo, el cronómetro” (p. 

16). 

3.7.  Selección, validación y confiabilidad de los instrumentos de investigación 

Hay dos preguntas, por sentido común, que se hace todo investigador, 

son: ¿La investigación que lleve adelante tendrá el nivel de otras similares? ¿Los 

lectores creerán en mis resultados? Aquí, otra vez cobra importancia la 
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“recolección de los datos”. No hay otra forma de asegurar un sí para esas 

preguntas que recurriendo a la Fiabilidad y Validez de los instrumentos. 

Para este estudio se han elaborado dos instrumentos: a) La encuesta para 

estudiantes sobre “conocimientos de la web 2.0” y b) El cuestionario para 

determinar el nivel de aprendizaje en el área de Ciencia y Tecnología. 

Los mismos se sometieron a juicio de expertos. Y, de un rango de 1 a 20 

, los mismos los han calificado con un 16 de promedio (ver documentos en 

Anexo). Finalmente se ejecutó una prueba piloto con los 78 estudiantes para 

determinar confiabilidad. Los resultados han permitido hacer varias correcciones 

a los mismos, los resultados los mostramos en el apartado de Anexo del presente 

estudio. 

3.8. Técnicas de procesamiento y análisis de datos 

Analizar los datos implica sintetizar datos e interpretarlos con la finalidad 

de producir información. Llegar a esta fase implicó que previamente hayamos 

definido el problema, desarrollado e implementado el plan de selección de la 

muestra, ejecutado el diseño y hayamos recolectado los datos. Por lo que se dice 

que este paso es el más fácil en todo estudio. 

En resumidas cuentas, este proceso ha permitido obtener información 

para: detallar y resumir datos, identificar la relación entre variables y pronosticar 

resultados. 

Procesar y analizar datos, entonces ha requerido tres fases: a) la 

validación, b) edición y c) codificación. 

Se han validado los datos para poder determinar si la información 

recolectada se hizo con base en los estándares definidos previamente. Se tuvo 

que considerar cuatro aspectos en esta fase: a)  asegurar que cada respuesta 

al cuestionario se haya registrado por una persona real, para así evitar el fraude; 

b) asegurar que cada participante haya sido seleccionado de acuerdo a los 
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criterios establecidos previamente, a esto se llama proyección; c) velar por 

determinados estándares éticos a la hora de hacer la recolección de los datos, 

a esto se dice velar por el procedimiento; d) ser exhaustivos a la hora de verificar 

si el encuestado ha contestado todas las preguntas, a esto se llama 

exhaustividad. 

Seguido a este paso se comenzó con la segunda fase: La edición de 

datos. Nos dimos cuenta que como la muestra era grande los datos estaban 

cargados de errores. Los encuestados habían llenado algunos campos de forma 

errada o habían omitido accidentalmente algún dato. Para cumplir con este 

proceso se confirmó que los datos que nos habían proporcionado estaban libres 

de errores, entonces llevamos adelante las demostraciones básicas y de valores 

atípicos para pasar finalmente a la edición bruta y dejarla lista para el análisis. 

Todo este proceso no dejó listos para la tercera fase que es la 

codificación de los datos. Esta tiene que ver con la agrupación y asignación 

de valores a las respuestas del cuestionario. Esto nos ha permitido analizar 

pequeños cubos de datos en vez de tratar con todos los datos a la vez. 

3.9. Tratamiento estadístico 

 Técnicas estadísticas  

 Para la presente investigación se planteó la hipótesis que, existía una 

relación positiva y significativa entre la web 2.0 como recurso didáctico y el 

aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología, de los estudiantes de la I.E. Ernesto 

Diez Canseco de Yanahuanca 

Para probar esta hipótesis, y determinar que estadístico usar, se tuvo que 

pasar la prueba de normalidad, con lo cual se buscó, si las variables siguen una 

distribución normal o no siguen una distribución normal. 

Según Droppelmann (2018), “La interpretación de los valores de p 

entregados por el programa estadístico para las pruebas de normalidad, es que 
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si el valor es mayor o igual a 0,05 sí existe normalidad y si es menor la distribución 

es no normal” (pag. 40). 

En esta investigación la muestra seleccionada es de 78, y es mayor a 30, 

por tanto, se usó la prueba de normalidad de Kolmogorov – Smirnov, cuyos 

resultados se detallan en la siguiente tabla. 

Tabla Nº 1 

 

Resultado de la prueba de 

normalidad 

Kolmogorov-Smirnov 

Estadístico gl Sig. 

Web 2.0 como recurso 

didáctico 
.206 78 <.001 

Aprendizaje del área 

de Ciencia y 

Tecnología 

.210 78 <.001 

                  Fuente: Resultado del SPSS 27 

Cómo el grado de significatividad es menor a 0,05, por tanto, las variables 

en estudio tienen una distribución no paramétrica, por ello para la prueba de la 

hipótesis se utilizó la prueba no paramétrica de Spearman. 

3.10.   Orientación ética filosófica y epistémica 

El presente estudio se ha ejecutado de acuerdo con los principios 

universales de investigación que se han descrito en el Informe Belmont de 1978: 

respeto por las personas, beneficencia y justicia. 

Por ejemplo, para velar por el primer principio se ha tenido que pedir el 

consentimiento informado de los participantes, así nos aseguramos que los 

sujetos de estudio sean tratados como seres autónomos y que deciden por sí 

mismos. 

Por el principio de beneficencia, tuvimos que asegurarnos que cualquiera 

de los procesos de recolección de datos estuviera libre de riesgos para los sujetos 
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participantes. El resto del estudio no ha requerido mayor participación de ninguno 

de los informantes, sus tutores o sus docentes, salvo para algunas excepciones, 

como el análisis documental. 

Por el principio de justicia, se ha creído pertinente que todos los grados 

tengan la misma opción de participar en el estudio. Llevado adelante un sorteo 

quedó seleccionado el 5º grado, por ejemplo. Asimismo, para la selección de la 

muestra final se ha tenido que hacer con base en criterios de exclusión, esto ha 

facilitado que la carga y los beneficios del estudio estén distribuidos o compartidos 

equitativamente entre todos los participantes en el estudio, incluyendo a la 

investigadora 
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

 

4.1. Descripción del trabajo de campo 

Las variables sustantivas (VI y VD) de la investigación, la web 2.0 y el 

aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología, han sido evaluados con una escala 

vigesimal, tomando en cuenta las valoraciones de cada indicador de la encuesta; 

siempre (3), casi siempre (2), algunas veces (1) y nunca (0), de ello el puntaje 

máximo a obtener es de 20 y el puntaje mínimo a obtener es 0. El rango que se 

obtuvo para ambas variables en estudio es la siguiente: 

 

 

 

                         Elaborado por: Lic. Celia, ALMERCO ÁVALOS 

RANGO ESTANDARIZADO DE MEDIDA: LA WEB 2.0 

RANGOS PUNTAJES 

BAJA [0 – 10] 

MEDIA [11 – 15] 

ALTA [16 - 20] 
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RANGO ESTANDARIZADO DE MEDIDAS: APRENDIAJE DEL ÁREA DE 

CIENCIA Y TECNOLOGÍA 

RANGOS PUNTAJES 

BAJA [0 – 10] 

MEDIA [11 – 15] 

ALTA [16 - 20] 

                            Elaborado por: Lic. Celia, ALMERCO ÁVALOS 

Estos niveles de rango determinados en la sección de análisis del 

procesamiento de los datos, sirvió para entender la relación positiva y directa de 

estas dos variables en estudio. 

4.2. Presentación, análisis e interpretación de resultados 

Para el tratamiento e interpretación de los resultados, se ha trabajado en 

dos momentos; en el primer momento se determina el nivel de conocimiento de 

la web como recurso didáctico y en el segundo momento se determina el nivel de 

aprendizaje del área de ciencia y tecnología por la acción del conocimiento de la 

Web 2.0 como recurso didáctico, con ello tratar de entender la relación 

significativa que guarda entre estas dos variables en estudio. 
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4.2.1.  Análisis estadístico de la variable web 2.0 como recurso didàctio 

Tabla N° 2 

 

 

 

               
                     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                   Fuente: resultado SPSS 27 
 
 
 

                                        Tabla Nº 3 

 
 

 

 

 

 

 

 

         

  Fuente: resultado SPSS 27 

Distribución de estudiantes de la 

I.E. Ernesto Diez Canseco, por 

puntaje en el conocimiento de la 

Web 2.0 como recursos didáctico 

 N % 

6 3 3.8% 

7 5 6.4% 

8 23 29.5% 

9 14 17.9% 

10 9 11.5% 

11 5 6.4% 

12 4 5.1% 

13 7 9.0% 

14 4 5.1% 

15 1 1.3% 

16 3 3.8% 

Estadísticos 

Web 2.0 como recurso didáctico   

N Válido 78 

Perdidos 0 

Media 9.82 

Mediana 9.00 

Moda 8 

Desv. Desviación 2.490 

Varianza 6.201 

Asimetría .852 

Error estándar de asimetría .272 

Curtosis -.074 

Error estándar de curtosis .538 
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Tabla Nº 4 

 

 

 

 

Gráfica Nº 1 

 

 

 

 

 

 

En la tabla Nº 2, el mayor porcentaje de concentración de estudiantes con 

los conocimientos de manejo de la Web 2.0. como recurso didáctico está entre 

los puntajes de 6 a 10, esto podemos corroborar con la tabla 4, donde en el nivel 

bajo de conocimiento de la web 2.0 como recurso didáctico se ubican 54 

estudiantes, que representa un 69.2% del total de la muestra. Por otra parte, en 

la tabla Nª 3, se obtiene como resultado una media de 9,82, una mediana de 9.00 

y la moda de 8 puntos, todos estos resultados las podemos ubicar en el nivel bajo 

del conocimiento de web 2.0 como recurso didáctico.  La gráfica Nª 1, muestra 

una distribución no paramétrica. 

El análisis realizado ayuda a entender la relación positiva y directa que 

guarda las variables en estudio y el tipo de distribución entre estas dos variables. 

Distribución de estudiantes de la I.E. Ernesto 

Diez Canseco, por nivel de cocimiento de la 

Web 2.0 como recurso didáctico. 

 N % 

NIVEL BAJO   [0-10] 54 69.2% 

NIVEL MEDIO [11-15] 21 26.9% 

NIVEL ALTO    [16-20] 3 3.8% 
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4.2.2. Análisis estadístico de la variable aprendizaje del área de ciencia y 

tecnología 

Tabla Nº 5 

 

 

 

 

 

 

            

 

 

 

 Fuente: Resultado SPSS 27 

Tabla N° 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                               Fuente: resultado SPSS 27 

Distribución de estudiantes de la I.E. Ernesto Diez 

Canseco, por aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología 

 N % 

5 2 2.6% 

6 3 3.8% 

7 6 7.7% 

8 12 15.4% 

9 22 28.2% 

10 12 15.4% 

11 5 6.4% 

12 4 5.1% 

13 2 2.6% 

14 1 1.3% 

15 3 3.8% 

16 5 6.4% 

17 1 1.3% 

Estadísticos 

Aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología   

N Válido 78 

Perdidos 0 

Media 9.86 

Mediana 9.00 

Moda 9 

Desv. Desviación 2.743 

Varianza 7.525 

Asimetría .953 

Error estándar de asimetría .272 

Curtosis .530 

Error estándar de curtosis .538 



 

 

65 

Tabla Nº 7 

 

 

 

 

 

Fuente: resultado SPSS 27 

 

 

 

Gráfica N° 2 

 

En la tabla Nª 5, el mayor porcentaje de concentración de estudiantes con 

los aprendizajes de Ciencia y Tecnología, por la acción del conocimiento del 

manejo de la Web 2.0, está entre los puntajes de 5 a 10, esto podemos corroborar 

con la tabla 7, donde en el nivel bajo de aprendizaje del área de Ciencia y 

Tecnología por la acción del conocimiento de la Web 2.0, se ubican 57 

estudiantes, que representa un 73.1% del total de la muestra. Por otra parte, en 

la tabla Nª 6, se obtiene como resultado una media de 9,86, una mediana de 9.00 

Distribución de estudiantes de la I.E. 

Ernesto Diez Canseco, por nivel de 

aprendizaje del área de Ciencia y 

Tecnología 

 N % 

NIVEL BAJO   [0-10] 57 73.1% 

NIVEL MEDIO [11-15] 15 19.2% 

NIVEL ALTO  [16-20] 6 7.7% 
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y la moda de 9 puntos, todos estos resultados las podemos ubicar en el nivel bajo 

del aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología por la acción del conocimiento 

Y manejo de la Web 2.0 como recurso didáctico, además podemos observar en 

la gráfica Nº 2, que la curva de normalidad tiende hacia la derecha, la cual 

demuestra una distribución no paramétrica. 

La dispersión de los datos con respecto a la media, las podemos 

analizar desde el siguiente cuadro: 

 

Tabla Nº 8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: resultado de SPSS 27 

La diferencia de la desviación estándar entre la variable dependiente y la 

variable independiente es de 0,253 puntos, la cual demuestra que los datos no 

tienen una distribución normal con respecto a la media.  

Estadísticos 

 

Web 2.0 

como recurso 

didáctico 

Aprendizaje del 

área de Ciencia y 

Tecnología 

N Válido 78 78 

Perdidos 0 0 

Media 9.82 9.86 

Mediana 9.00 9.00 

Moda 8 9 

Desv. Desviación 2.490 2.743 

Varianza 6.201 7.525 

Asimetría .852 .953 

Error estándar de asimetría .272 .272 

Curtosis -.074 .530 

Error estándar de curtosis .538 .538 
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La asimetría de ambas variables es mayor que cero, por tanto, la curva de 

asimetría es positiva, esto indica que la mayoría de los puntajes obtenidos se 

ubican a la izquierda de la media, es decir son menores respecto a la media. 

Los resultados de la curtosis nos demuestran que la variable 

independiente con un valor de coeficiente de -0,74, representa una concentración 

baja de valores de tipo platicúrtica, respecto de la media, mientras tanto la variable 

dependiente con un valor de coeficiente de 0,530, representa una concentración 

alta de valores de tipo leptocúrtica respecto a la media. Esto hace entender que 

la distribución de las variables no es normal. 

El análisis realizado en las dos variables en estudio, ayuda a entender la 

relación positiva y directa y el tipo de distribución entre estas dos variables 

4.3. Prueba de hipótesis 

La hipótesis planteada fue: 

Existe una relación positiva y significativa entre la web 2.0 como recurso 

didáctico y el aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología, en los estudiantes de 

la I.E. Ernesto Diez Canseco de Yanahuanca. 

De la hipótesis general, planteamos la hipótesis alternativa (H1) y la 

hipótesis nula (Ho) 

H1: Existe una relación positiva y significativa entre la web 2.0 como recurso 

didáctico y el aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología, en los 

estudiantes de la I.E. Ernesto Diez Canseco de Yanahuanca. 

Ho: No existe una relación positiva y significativa entre la web 2.0 como recurso 

didáctico y el aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología, en los 

estudiantes de la I.E. Ernesto Diez Canseco de Yanahuanca 
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Previo a la comprobación de la hipótesis, reiteramos la prueba de 

normalidad, presentado en la sección de tratamiento estadístico, técnicas 

estadísticas. 

Según Droppelmann (2018) afirma: 

La prueba de Kolmogorov Smirnov, se ha asumido que se use cuando se 

tienen más de 50 valores. Y a su vez, cuando se tienen menos de 50 valores en 

la variable se recomienda utilizar la prueba de normalidad Shapiro Wilk debido a 

que estas ajustan mejor con este tipo de tamaños (págs. 40 y 41). 

Como la muestra es mayor a 50, entonces se aplicó la prueba de 

normalidad, de Kolmogorov – Smirnov, cuyos resultados se detallan en la 

siguiente tabla. 

Tabla Nª 9 

 

 

Resultado de la prueba de 

normalidad 

Kolmogorov-Smirnova
 

Estadístico gl Sig. 

PUNTAJE_WEB_2.0 .206 78 <.001 

PUNTAJE_CYT .210 78 <.001 

                   Fuente: resultado del SPSS 27 

 

Cómo el grado de significatividad es menor a 0,05, por tanto, las variables 

en estudio tienen una distribución no paramétrica, por ello para la prueba de la 

hipótesis se utilizó la prueba no paramétrica de Spearman 
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La teoría estadística determina si 0,05p   (Grado de significatividad) 

entonces se acepta la hipótesis nula, si 0,05p , entonces se niega la hipótesis 

nula y se acepta a la hipótesis alternativa. 

Según Carollo (2012), expresa los siguientes; “Cuando observamos un 

estadístico le asignamos su significación ó P-valor (probabilidad de que el 

estadístico tome un valor mayor que el encontrado en la muestra). Si ésta es 

menor que 0.05 decidimos rechazar la hipótesis nula” (pág 2). 

Teniendo en cuenta lo anterior, analizamos el resultado obtenido de 

la prueba no paramétrica de Spearman. 

Tabla Nº 10 

Correlaciones no paramétricas 

 

Web 2.0 

como recurso 

didáctico 

Aprendizaje 

del área de 

Ciencia y 

Tecnología 

Rho de 

Spearman 

Web 2.0 como 

recurso 

didáctico 

Coeficiente de correlación 1.000 .473** 

Sig. (bilateral) . <.001 

N 78 78 

Aprendizaje del 

área de Ciencia 

y Tecnología 

Coeficiente de correlación .473** 1.000 

Sig. (bilateral) <.001 . 

N 78 78 

 La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

Fuente: resultado SPSS 27 

 

Los resultados de la correlación no paramétrica de Rho de Spearman, 

para las dos variables, arroja un nivel de significancia de 0,001, la cual muestra 

un p-valor menor a 0,05, por tanto, rechazamos la hipótesis nula y aceptamos la 

hipótesis alternativa. 

Para determinar el coeficiente de correlación que arroja Rho de Spearman, 

según, Andersón et al. (1999), “el coeficiente de relación de Spearman puede 
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variar de -1.00 a + 1 donde, los valores cercanos a +1,0 indican que existe una 

fuerte asociación entre las clasificaciones, o sea que a medida que aumenta un 

rango el otro también aumenta; los valores cercanos a -1 señalan que hay una 

fuerte asociación negativa entre la clasificación, es decir que, al aumentar un 

rango, el otro decrece. Cuando el valor es 0,0 no hay correlación” (Citado por 

Mondragón, pàg. 100) 

A continuación, presentamos los valores expresados de la relación según 

coeficiente de correlación. 

Tabla Nº 11 

                             
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                   
                                     Fuente:     Elaboración propia, basada en Hernández Sampieri  
                                                   & Fernández Collado. 1998 

 

Teniendo en cuenta los parámetros de correlación, el coeficiente de 

correlación que arroja la Rho de Spearman es de 0,473 respecto a las dos 

variables; web 2.0 como recurso didáctico y el aprendizaje del área de Ciencia y 

Tecnología, la cual demuestra una correlación positiva y significativa. 

RANGO RELACIÓN 

-0,91 a -1,00 Correlación negativa perfecta 

-0.76 a -0,90 Correlación negativa muy fuerte 

-0,51 a -0,75  Correlación negativa considerable 

-0,11 a -0,50 Correlación negativa media 

-0,01 a -0,10 Correlación negativa débil 

0,00 No existe correlación 

+0,01 a +0,10 Correlación positiva débil 

+0,11 a +0,50 Correlación positiva media 

+0,51 a +0,75 Correlación positiva considerable 

+0.76 a +0,90 Correlación positiva fuerte 

+0,91 a +1,00 Correlación positiva perfecta 
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4.4. Discusión de resultados 

La intención de conocer la relación positiva y significativa entre la web 2.0 

cómo recurso didáctico y el aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología, de los 

estudiantes de la I.E. Ernesto Diez Canseco, el cual demostró que si los 

estudiantes no conocen el manejo de la web 2.0 como recurso didáctico, la 

implicancia del aprendizaje del área de ciencia tecnología también resultará en un 

nivel bajo, esto podemos corroborar con los resultados del análisis de los puntajes 

obtenidos a partir de la encuesta aplicada a los estudiantes de la I.E. Ernesto Diez 

Canseco, cuyos resultados fueron de la siguiente manera; 54 estudiantes la cual 

representa un 69,2% del total de la muestra, se ubican en el nivel bajo del 

conocimiento y manejo de la web 2.0, de la misma forma el puntaje promedio es 

de 9,82, el 50% de estudiantes tienen puntajes menores a 9, el puntaje con más 

frecuencia es 8, todas estas medidas, están ubicado en el intervalo del nivel bajo 

del conocimiento de la Web 2.0 como recurso didáctico. Por otra parte 57 

estudiantes que hacen un 73,1% del total de la muestra se ubican en el nivel bajo 

del aprendizaje del área de ciencia y tecnología, producto de la implicancia del 

conocimiento de la Web 2.0 como recurso didáctico, el puntaje promedio obtenido 

es de 9,86, el 50% de estudiantes presentan un puntaje menor de 9, y el puntaje 

con más frecuencia es 9, todas estas medidas correspondientes al aprendizaje 

del área de Ciencia y Tecnología, están ubicadas en el intervalo del nivel bajo. 

Esto demuestra la relación positiva y significativa entre las dos variables en 

estudio, lo dicho anteriormente se fundamenta en la siguiente premisa producto 

de los resultados obtenidos; si los estudiantes no conocen el manejo de la Web 

2.0 como recurso didáctico, el aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología no 

tendrá un logro esperado, si, los estudiantes tienen un conocimiento en el manejo 

de la Web 2.0 como recurso didáctico, entonces se tendrá un logro esperado en 

el aprendizaje del área de ciencia y tecnología, esta premisa queda demostrado 

con el coeficiente de Rho de Spearman, en cuyo resultado se tiene un coeficiente 
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de correlación de 0,473, la cual es positiva y representa una correlación 

significativa entre las dos variables. 

Los resultados discutidos, concuerdan con los resultados obtenidos por 

Medina (2015), donde estudia la influencia de las herramientas Web 2.0 en el 

desarrollo de la indagación científica de los estudiantes de cuarto de secundaria 

de la Institución Educativa Alberto Pallete de Mácora, llegando a la conclusión 

que, la web 2.0 ayuda a los estudiantes a plantear preguntas de investigación, la 

conclusión que presenta el autor, demuestra que existe una relación positiva y 

significativa entre la herramienta Web 2.0 y el desarrollo de la indagación 

científica, entendiendo que la indagación científica es una de las competencias 

del área de Ciencia y Tecnología. 

Por otra parte, los hallazgos encontrados en esta investigación, tiene 

relación con los resultados obtenidos por Moreira (2017), donde plantea 

determinar la influencia de las herramientas web 2.0 en el aprendizaje de la 

educación física, arribando a la siguiente conclusión; las herramientas de la web 

2.0 ayuda en los niveles de aprendizaje de educación física, este resultado 

evidencia la influencia del conocimiento del manejo de la Web 2.0 como recurso 

didáctico en el aprendizaje de educación física, por poseer una correlación 

positiva y significativa, por esta razón nuestra investigación tiene relación con la 

investigación realizada por Moreira (2017). 

Con respecto al grado de relación que existe entre la Web 2.0 como 

recurso didáctico y el aprendizaje de biología, química, física, producto de la 

influencia del conocimiento y manejo de la Web 2.0 como recurso didáctico, claro 

está que existe una relación positiva y significativa por las interpretaciones y las 

discusiones realizadas. Estos resultados guardan una relación con los resultados 

obtenidos por Grájela (2015), quien propone comprobar si los estudiantes 

perciben una mejora en su aprendizaje cuando utilizan herramientas web 2.0 
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específicamente utilizando la Wiki por sus características colaborativas de la 

herramienta. Su conclusión principal fue el uso de las herramientas web 2.0 

contribuye en el logro de los desempeños de los estudiantes, esto ocurre cuando 

existe una relación positiva y  significativa entre la web 2.0 como recurso didáctico 

y el logro de los desempeños de los estudiantes, en nuestro caso, el aprendizaje 

del área de Ciencia y Tecnología.



 

 

 
 

CONCLUSIONES 

 

1. Para al objetivo general: 

Determinar la relación que existe entre, la Web 2.0 como recurso didáctico y el 

aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología, de los estudiantes de la I.E. Ernesto 

Diez Canseco de Yanahuanca.  

a) Existe una correlación positiva y significativa directa entre la Web 2.0 como recurso 

didáctico y el aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología, que se fundamenta con 

el coeficiente de correlación de Spearman con un valor de 0,473, de la misma forma 

con un grado de significatividad de 0,001, respecto a las dos variables en estudio. 

b) La existencia de la correlación positiva y significativa entre la Web 2.0 como recurso 

didáctico y el aprendizajes del área de Ciencia y Tecnología, hace posible la 

relación directa, concluyendo; si hay conocimiento y manejo de la Web 2.0 como 

recurso didáctico, entonces el logro de los aprendizajes en el área de Ciencia y 

Tecnología también estará en el nivel alto, si, el conocimiento y manejo de Web 2.0 

como recurso didáctico está en el nivel bajo, por tanto el logro de aprendizaje del 

área de ciencia tecnología estará en el nivel bajo. 

c)  En la población en estudio se tiene niveles bajo del conocimiento de la web 2.0 

como recurso didáctico, como consecuencia de ello se tiene logros en el 

aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología en el nivel bajo, obviamente teniendo 

una relación directa. 

1.1.  Para el primer objetivo específico: 

Establecer el nivel de relación que existe entre la web 2.0 como recurso didáctico y el 

aprendizaje de la biología, de los estudiantes de la I.E. “Ernesto Diez Canseco” 

de Yanahuanca. 



 

 

 
 

a) Por los hallazgos obtenidos, se concluye que existe una relación positiva y 

significativa entre la Web 2.0 como recurso didáctico y el aprendizaje de Biología, 

esto ratificamos con el grado de significancia y el coeficiente de Rho de Spearman 

presentados anteriormente. 

b) Cómo la correlación es positiva y significativa, en el presente trabajo de 

investigación referente al aprendizaje de Biología, concluimos, sí, hay un 

conocimiento en el nivel bajo de la Web 2.0 como recurso didáctico, significa que 

también tendremos un logro en el nivel bajo del aprendizaje de biología, por formar 

el componente del área de Ciencia y Tecnología. 

1.2.   Para el segundo objetivo específico: 

Precisar el grado de relación que existe entre la web 2.0 como recurso didáctico y el 

aprendizaje de la química, de los estudiantes de la I.E. Ernesto Diez Canseco 

de Yanahuanca 

a) Por los hallazgos obtenidos, se concluye que existe una relación positiva y 

significativa entre la Web 2.0 como recurso didáctico y el aprendizaje de Química, 

esto ratificamos con el grado de significancia y el coeficiente de Rho de Spearman 

presentados anteriormente. 

b) Cómo la correlación es positiva y significativa, en el presente trabajo de 

investigación referente al aprendizaje de Química, concluimos, sí, hay un 

conocimiento en el nivel bajo de la Web 2.0 como recurso didáctico, significa que 

también tendremos un logro en el nivel bajo del aprendizaje de Química, por formar 

el componente del área de Ciencia y Tecnología. 

1.3.   Para el tercer objetivo específico: 

Conocer el nivel de relación que existe entre la Web 2.0 como recurso didáctico y el 

aprendizaje de la física, de los estudiantes de  la I.E. Ernesto Diez Canseco de 

Yanahuanca 



 

 

 
 

a) Por los hallazgos obtenidos, se concluye que existe una relación positiva y 

significativa entre la web 2.0 como recurso didáctico y el aprendizaje de física, esto 

ratificamos con el grado de significancia y el coeficiente de Rho de Spearman 

presentados anteriormente. 

b)  Cómo la correlación es positiva y significativa, en el presente trabajo de 

investigación referente al aprendizaje de Física, concluimos, sí, hay un 

conocimiento en el nivel bajo de la Web 2.0 como recurso didáctico, significa que 

también tendremos un logro en el nivel bajo del aprendizaje de Física, por formar 

el componente del área de Ciencia y Tecnología. 

1.4.   Para la hipótesis general Respecto a la hipótesis general de la investigación, de 

acuerdo a los resultados de la correlación no paramétrica de Rho de Spearman, 

para las dos variables, arroja un nivel de significancia de 0,001, la cual muestra un 

p-valor menor a 0,05, por tanto, rechazamos la hipótesis nula (Ho) y aceptamos la 

hipótesis alternativa (H1); es decir que, “existe una relación positiva y significativa 

entre la web 2.0 como recurso didáctico y el aprendizaje del área de Ciencia y 

Tecnología, en los estudiantes de la I.E. Ernesto Diez Canseco de Yanahuanca. 

  



 

 

 
 

RECOMENDACIONES 

 

1. Realizar asistencias técnicas para los docentes, referentes al uso y manejo de las 

herramientas de la web 2.0 que será de beneficio tanto para los docentes y 

estudiantes. 

2. Promover en los estudiantes trabajos con el uso adecuado de herramientas 

tecnológicas y virtuales para las diferentes áreas curriculares de educación básica 

regular. 

3. Motivar a los docentes y estudiantes para que se enfoquen en el uso de la web 2.0 y 

sus herramientas como el blog, las wikis, el video, etc. en el proceso de enseñanza 

y aprendizaje en las distintas áreas curriculares. 

4. Planificar el proceso de retroalimentación por medios virtuales utilizando las 

herramientas de la web 2.0. 

5. Incentivar a los estudiantes para crear su blog y compartir sus tareas educativas entre 

sus pares. 

6. Utilizar laboratorios virtuales para la indagación científica descriptiva.  

7.  Incentivar a los docentes del área de Ciencia y Tecnología desarrollar sus sesiones 

de aprendizaje utilizando la Web 2.0 como reforzamiento de sus aprendizajes.  

8.  Gestionar a gobiernos locales y regionales para la adquisición de computadoras y 

equipar el aula de Innovación Pedagógica. 
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ANEXOS 

  



 

 

 
 

ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA  

“ERNESTO DIEZ CANSECO” YANAHUANCA 

 (ENCUESTA) 

RECOMENDACIONES:  

A continuación, se presenta un conjunto de ítems sobre la Web 2.0 como recurso 
didáctico y el aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología de los estudiantes de la I.E. “Ernesto 
Diez Canseco”, 2019, por favor responda con toda sinceridad, ya que de ello dependerá los 
resultados de esta investigación que sean objetivos, y pueden contribuir con el mejoramiento de 
la calidad Educativa, en nuestras Instituciones Educativas de la provincia Daniel Carrión, Pasco. 

Las opciones que pueden elegir son las siguientes: siempre (3), casi siempre (2), algunas 
veces (1) y nunca (0). Lea detenidamente cada ítem y escriba un aspa (X) en el recuadro 
correspondiente. 

 OBJETIVO. - Determinar el nivel de relación que existe entre la web 2.0 como recurso didáctico 
y el aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología de los estudiantes de la I.E. “Ernesto Diez 
Canseco”, Yanahuanca.  
 

I. DATOS GENERALES 

1.1.-Género: Masculino    (     )               Femenino        (     ) 

1.2.-Grado de estudios:…………………, Sección:………………. 

1.3.-Tabla de valoración: (siempre= 3), (casi siempre = 2), (algunas veces=1) y (nunca=0) 

II. CUESTIONARIO 

N°. ÍTEMS  
VALORACIÓN 

 LA WEB 2.0 COMO RECURSO DIDÁCTICO 0 1 2 3 

 
1 

¿Crea y difunde contenidos basados en el aprendizaje de pequeños 

descubrimientos, utilizando las blogs? 

    

 
2 

¿Refuerza el carácter temporal del aprendizaje con web 2.0 en blogs?     

 
3 

¿Crea diferentes soportes de actividades didácticas, con las 
herramientas blogs? 

    

 
4 

¿Añade diferentes medios al estudio (videos, imágenes, links), 

utilizando adecuadamente las blogs? 

    

 
5 

¿Trabaja en la creatividad tecnológica, con el uso adecuado de los 
blogs? 

    

6 ¿Publica videos para el apoyo del  aprendizaje, con las herramientas 
Videos y TV? 

    

 
7 

¿.Descarga videos para el refuerzo en el estudio, utilizando como 

recurso didáctico las herramientas el Video y TV? 

    

 
8 

¿Crea canales de TV en línea, con la herramienta Video y TV?     

 
9 

¿Publica fotografías, videos, archivos o links para ampliar o mejorar los 

contenidos curriculares, fomentado el aprendizaje constructivista y 

colaborativo con las Wikis como herramientas de la web 2.0? 

    

 
10 

¿trabaja en forma colaborativa: Docente-Alumnado, utilizando 
adecuadamente las Wikis, como herramienta de la web 2.0 

    



 

 

 
 

                                                                                         SUB TOTAL     

  PROCESAMIENTO DEL PUNTAJE TOTAL     

 APRENDIZAJE DEL AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGÍA. 0 1 2 3 

1 ¿Tiene habilidad para ordenar los niveles de organización biológica, 

utilizando las herramientas del web 2.0? 

    

2 ¿Posee la capacidad de tomar conciencia sobre la contaminación 
ambiental? 

    

3 ¿Posee capacidad para investigar sobre el calentamiento global?     

4 ¿Demuestra competencias participativas  en la educación ambiental?     

5 ¿Posee capacidad para elaborar la tabla periódica?     

6 ¿Reconoce los compuestos de la química inorgánica?     

7 ¿Posee aptitud para identificar los elementos de la química orgánica?     

8 ¿Demuestra competencias para comprender el proceso de la 

bioquímica? 

    

9 ¿Define con criterio positivo, la energía en el campo de la física?     

10 .¿Demuestra competencias para diferenciar, calor y temperatura?     

                                                                                                                                                                                                                           
SUB TOTAL 

    

                                       
                                                  PROCESAMIENTO DEL PUNTAJE 
TOTAL 

 

 

                                      Gracias por su colaboración 

  



 

 

 
 

  



 

 

 
 

  



 

 

 
 

  



 

 

 
 

  



 

 

 
 

  



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

MATRIZ DE CONSISTENCIA 

“La Web 2.0 como Recurso Didáctico y el Aprendizaje del Área de Ciencia y Tecnología de los Estudiantes de la I.E. Ernesto Diez 

Canseco, Yanahuanca, 2019”. 

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSION INDICADORES METODOLOGÍA 

PROBLEMA GENERAL: 

 ¿Cuál es el nivel de 

relación que existe entre, 

la web 2.0 como recurso 

didáctico y el aprendizaje 

del área de Ciencia, 

Tecnología de los 

estudiantes de la I.E. 

Ernesto Diez Canseco 

de Yanahuanca? 

PROBLEMAS 

ESPECÍFICOS 

a)  ¿Cuál es el nivel 

de relación que 

existe entre la Web 

2.0 como recurso 

didáctico y el 

aprendizaje   de  la 

biología,  de los 

estudiantes de la I.E. 

“Ernesto Diez 

Canseco” de 

Yanahuanca? 

b. ¿Qué grado de 

relación existe entre 

OBJETIVO 

GENERAL: 

Determinar la relación 

que existe entre, la 

Web 2.0 como recurso 

didáctico y el 

aprendizaje del área 

de Ciencia, 

Tecnología de los 

estudiantes de la I.E. 

Ernesto Diez Canseco 

de Yanahuanca  

 

OBJETIVOS 

ESPECÍFICOS 

a. ¿Establecer el nivel de 

relación que existe 

entre la Web 2.0 como 

recurso didáctico y el 

aprendizaje   de la 

biología, de los 

estudiantes de la I.E. 

“Ernesto Diez 

HIPÓTESIS GENERAL: 

Existe una relación 

positiva y significativa 

entre la web 2.0 como 

recurso didáctico y el 

aprendizaje del área de 

Ciencia, Tecnología de 

los estudiantes de la I.E. 

Ernesto Diez Canseco de 

Yanahuanca 

HIPÓTESIS 

ESPECÍFICOS 

Hipótesis Especifico: 

H1: La Web 2.0 como 

recurso didáctico se 

relaciona 

significativamente con el 

aprendizaje de la 

biología, de los  

estudiantes de la I.E. 

Ernesto Diez Canseco de 

Yanahuanca. 

 

 

V.I. 

1. La Web 2.0 

como 

recurso 

didáctico. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      V.D. 

 

 

1.1.-BLOGS 

 

 

1.2.-VÍDEO Y TV 

 

 

 

 

 

1.3.-WIKIS 

 

 

 

 

 

2.1. 

BIOLOGÍA   

 

 

 

1.1.1. Crea y difunde contenidos basados en el aprendizaje 

de pequeños descubrimientos 

1.1.2. Refuerza el carácter temporal del aprendizaje 

1.1.3. Crea diferentes soportes de actividades didácticas 

1.1.4. Añade diferentes medios al estudio (videos, 

imágenes, links) 

1.1.5. Trabaja en la creatividad tecnológica 

1.2.1.  Publica videos para el apoyo al aprendizaje 

1.2.2. Descarga videos para el refuerzo en el estudio 

1.2.3.  Crea canales de TV en línea 

1.2.4. Posee una televisión a la carta 

1.2.5. Visiona acontecimientos, celebraciones, actividades 

del mismo centro educativo 

1.3.1. Fomenta el trabajo colaborativo 

1.3.2. Tiene apoyo académico fuera del horario de clases         

1.3.3. trabaja de forma colaborativa: Docente-Alumnado 

1.3.4. Anuncia imágenes, representaciones, fichas con la 

finalidad de mejorar los aprendizajes. 

1.3.5. Genera organizaciones de saberes cooperativos y 

participativos, fomentando la creación de “circulo de 

aprendizaje. 

2.1.1. Tiene habilidad para ordenar los Niveles de 

organización biológica 

2.1.2. Organiza a los seres vivos del ecosistema 

 TIPO DE LA INVESTIGACIÓN:  

Investigación Básica, nivel descriptivo Correlacional 

ENFOQUE DE LA INVESTIGACIÓN 

Cuantitativa 

DISEÑO DE LA INVESTIGACIÓN: 

 Investigación no experimental. 

 Diseñotransaccionales correlaciónales – 

causales. 

          DIAGRAMA: 

 

 

 

 

 

 

ÁMBITO DE ESTUDIO: Población 

 

Grados Secciones  Sub 
Total 

A B C D E 

Primero 19 18 19 19 18 92 

Segundo 20 18 19 19 18 95 

Tercero 13 15 15 15 17 73 

Cuarto 16 19 15 15 00 65 

Quinto 18 18 15 15 16 84 

TOTAL 412 



 

 

 
 

la Web 2.0 como 

recurso didáctico y el 

aprendizaje de la 

química, de los 

estudiantes de la I.E. 

Ernesto Diez 

Canseco de 

Yanahuanca? 
c.  ¿Cómo es la 

relación que existe 

entre la Web 2.0 

como recurso 

didáctico y el 

aprendizaje de la 

física, de los 

estudiantes de la I.E. 

Ernesto Diez 

Canseco de 

Yanahuanca? 

 

Canseco” de 

Yanahuanca? 

b. ¿Precisar el grado de 

relación que existe 

entre la Web 2.0 como 

recurso didáctico y el 

aprendizaje de la 

química, de los 

estudiantes de la I.E. 

Ernesto Diez Canseco 

de Yanahuanca? 

c.  ¿Conocer el nivel 

de relación que existe 

entre la Web 2.0 como 

recurso didáctico y el 

aprendizaje de la 

física, de los 

estudiantes de la I.E. 

Ernesto Diez Canseco 

de Yanahuanca? 

 

 

 

 

 H2: La Web 2.0 como 

recurso didáctico se 

relaciona 

significativamente con el 

aprendizaje de la 

química, de los 

estudiantes de la I.E. 

Ernesto Diez Canseco de 

Yanahuanca. 

H3 : La Web 2.0 como 

recurso didáctico se 

relaciona 

significativamente con el 

aprendizaje  de la física, 

de los  estudiantes de la 

I.E. Ernesto Diez 

Canseco de Yanahuanca 

 

 

 

2. 

Aprendizaje  

del área de 

Ciencia y 

Tecnología. 

 

 

 

2.2. QUÍMICA 

 

 

 

 

 

2.3. FÍSICA 

 

 

 

 

 

2.1.3. Posee la capacidad de tomar conciencia 

sobre la contaminación ambiental 
2.1.4. Posee capacidad para investigar sobre el 

calentamiento global 

2.1.5. Demuestra competencias participativas en 

la educación ambiental 

2.2.1. Posee capacidad para elaborar la tabla 

periódica 

2.2.2. Reconoce los compuestos de la química 

inorgánica 

2.2.3. Posee aptitud para identificar los 

elementos de la química orgánica. 

2.2.4. Demuestra competencias para 

comprender el proceso de la bioquímica 

2.2.5.Muestra capacidad para reconocer los 

procesos biofísicos en el medio ambiente 

2.3.1. Demuestra competencias para reconocer 

el mundo del movimiento 

2.3.2. Posee capacidad para comprender, fuerza 

y equilibrio 

2.3.3. Define con criterio positivo, la energía en 

el mundo de la física. 

2.3.4. Muestra capacidad en cuanto al 

reconocimiento del electromagnetismo 

2.3.5. Demuestra competencias para diferenciar, 

calor y temperatura 

 

  

Muestra: 

 Debido a las características del 

estudio se creyó conveniente seleccionar 

una muestra de tipo no probabilística o 

dirigida. Entonces, la población estuvo 

conformada originariamente por todos 

aquellos estudiantes varones y mujeres del 

5º Grado de secundaria que han asistido al 

aula durante la semana de ejecución del 

presente estudio, eran un total de 84, para 

un total de 5 secciones. 

Ahora bien, debido a la imposibilidad de 

escoger al azar a los participantes, pues la 

población estuvo conformada de 

antemano y luego de aplicar algunos 

criterios de selección la muestra final 

quedó conformada por 78 estudiantes, 

que representa el 92.85 % de la población 

del grado y el 18.93 % del total de la 

población escolar 

 


