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INTRODUCCION
Sefores Miembros del Jurado calificador:

Presento a consideracién de ustedes el trabajo de investigacion intitulado
“VIDEOS TUTORIALES PARA FORTALECER LA ENSENANZA -
APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE COMPUTACION EN LOS
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “COLUMNA PASCO’,
DEL DISTRITO DE YANACANCHA, PASCO - 2016”. En la actualidad la
tecnologia avanza a pasos agigantados y el ser humano debe de estar a la
vanguardia del conocimiento y avances tecnoldgicos, para desempefiarse en

cualquier campo que se le presente en su vida cotidiana.

Los videos tutoriales son un recurso multimedia que producen cambios
significativos en el aprendizaje, sirven como practica secuencial guiada por la

simulacién de la presencia de un docente para el estudiante.

Este medio de ensefianza sera de gran utilidad en los estudiantes pues facilita
la comprension de los contenidos relacionados al area a ensefiar en este caso

computacion.

El aprendizaje y la ejecucion de sus habilidades cognoscitivas se desarrollan
mejor cuando el estudiante se involucra en la practica, y esta debe ir

acompafnada de una guia profesional.

Estas herramientas como los videos tutoriales facilitan el proceso de
ensefianza aprendizaje en los educandos ya que muestran paso a paso los
procedimientos a seguir para mejorar su nivel de aprendizaje y erradicar el

analfabetismo digital en los estudiantes.



La tesis a la que hemos arribado tiene cuatro capitulos presentados de la

manera siguiente:

El capitulo I, se detalla el planteamiento del problema, el que pretende
establecer la importancia de los videos tutoriales en la asignatura de
computacion para los estudiantes, y dentro de este la contextualizacion, el
analisis critico, prognosis, la pertinente formulacion del problema, delimitacién

del problema, obijetivos, justificacion e importancia de la investigacion.

El capitulo IlI, se especifica las respectivas investigaciones previas que
permite exponer temas referentes a la importancia de los videos tutoriales en
el proceso de la educacién, bases teodricas cientificas, hipétesis y las

respectivas variables.

El capitulo lll, comprende la metodologia de la investigacion, nivel de
investigacion, la poblacion y muestra, las técnicas e instrumentos, recoleccion
de datos y procesamiento de informacion los mismos que son interpretados
mediante su analisis y asi proporcionar recomendaciones para fortalecer la

ensefianza aprendizaje en computacion.

El capitulo 1V, contiene los resultados y discusion, teniendo como resultado

de los videos tutoriales en computacion.
Al final presentamos las conclusiones, sugerencias y la bibliografia.

LAS AUTORAS



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. IDENTIFICACION Y DETERMINACION DEL PROBLEMA

El avance tecnoldgico a nivel mundial tiene cada dia nuevos cambios a
pasos acrecentados ya que los paises y las ciudades estdn basandose
en la utilizacion de recursos tecnolégicos para mejorar su calidad de

vida.

El futuro se ha vuelto inseparable de la tecnologia, cada dia hay mas
comunidades que necesitan de conocimientos tecnologicos, pero los
recursos para recibir capacitacion en computacion no estan al alcance
econdémico de la poblacion, contrariedad que trae consecuencia en el

proceso de la educacion en los estudiantes.

En esta era digital a medida que aparecen nuevos avances se presencia

nuevas problematicas que involucran especificamente el area



tecnolégica y con ello el manejo de programas se hacen para las
personas un tanto complejo por su desconocimiento del manejo de los

programas basicos de oficina.

En el pais todavia existe aun un alto indice de analfabetismo digital en
la poblacion escolar por cuanto no existen suficientes herramientas para

fortalecer los conocimientos tecnoldgicos en las instituciones.

A nivel nacional todavia se presencia un considerable indice de
estudiantes con deficiencia en la manipulaciéon del computador y sus
programas en computacion, el nivel econémico es uno de los factores
principales que imposibilita aprovechar de los recursos educativos que
brinda hoy en dia la tecnologia como: Software, aplicaciones didacticas,
guias multimedia y CD Interactivos, recursos que permiten transformar
el proceso educativo fortaleciendo el proceso de la ensefianza-

aprendizaje.

Peru registré una tasa de analfabetismo técnico de (6,8%) (2,2) puntos
menos que lo registrado en el Censo del 2001, cuando llegé a 9%, cada
dia nuevos programas en computacion y en la actualidad aln se vive
con la necesidad de aprender a manejar una computadora y el software
que estos ofertan y el desconocimiento de la utilizacion de los mismos
hace que exista aun el analfabetismo digital hasta en las comunidades

educativas.

En la provincia de Pasco existe una poblacién herradora, productora y

turistica que en su actualidad existe una gran poblacién que esta avida
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por tener un mejor estilo de conocimientos tecnolégicos al alcance de
todos econdémicamente y que mejor que estos conocimientos vengan

desde las instituciones educativas.

En la institucion educativa Columna Pasco” la falta de conocimientos
tecnoldgicos se evidencia de tal manera que los estudiantes no reciben
la metodologia adecuada, por no contar con los recursos necesarios,
desconocen la manipulacion de la computadora que es esencial para los
estudiantes y sobre todo necesitan estar aptos a los desafios que se le

presenten para enriquecer sus conocimientos.

En la revolucion tecnoldgica todos deben conocer y aplicar todo el
entorno que gira alrededor de computacion e informatica para interactuar
y estar al nivel de otros conocimientos para sobrevivir en la actualidad y

prestarnos para el avance tecnol6gico en el medio.

Los docentes mantienen un desconocimiento sobre la utilizacion de
videos tutoriales, y la persistencia al cambio de aplicar las innovaciones
tecnolodgicas dirigidas al progreso del conocimiento, sostiene el uso de
métodos cotidianos manteniendo un laboratorio de computacién apto
para mejorar el aprendizaje en computacion, que impiden el desarrollo
de ciertas habilidades y manejo de los softwares en los educandos,

originando el analfabetismo tecnoldgico en los estudiantes.
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1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1 PROBLEMA GENERAL

1.2.2

¢, Qué influencia tienen los videos tutoriales para el fortalecimiento

de la ensefianza - aprendizaje de la asignatura de computacion

en los estudiantes del quinto afio de la institucion educativa

“Columna Pasco” del distrito de Yanacancha?

PROBLEMAS ESPECIFICOS

a)

b)

¢cDe qué manera la fase introductoria incide en el
fortalecimiento de la ensefianza - aprendizaje de la asignatura
de computacién en los estudiantes del quinto afio de la
instituciéon educativa “Columna Pasco” del distrito de

Yanacancha?

¢De qué manera la fase de orientacion inicial incide en el
fortalecimiento de la ensefianza - aprendizaje de la asignatura
de computacién en los estudiantes del quinto afio de la
institucion educativa “Columna Pasco” del distrito de

Yanacancha?

¢cDe qué manera la fase de aplicacion incide en el
fortalecimiento de la ensefianza - aprendizaje de la asignatura
de computacién en los estudiantes del quinto afio de la
institucion educativa “Columna Pasco” del distrito de

Yanacancha?
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d) ¢De qué manera la fase de retroalimentacién incide en el

fortalecimiento de la ensefianza - aprendizaje de la asignatura
de computacién en los estudiantes del quinto afio de la
institucién educativa “Columna Pasco” del distrito de

Yanacancha?

1.3. OBJETIVOS

1.3.1 OBJETIVO GENERAL

1.3.2

Determinar qué influencia tienen los videos tutoriales para el

fortalecimiento de la ensefianza - aprendizaje de la asignatura de

computaciéon en los estudiantes del quinto afio de la institucion

educativa “Columna Pasco” del distrito de Yanacancha.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

a) Determinar de qué manera la fase introductoria incide en el

b)

fortalecimiento de la ensefianza - aprendizaje de la asignatura
de computacién en los estudiantes del quinto afio de la
instituciéon educativa “Columna Pasco” del distrito de

Yanacancha.

Determinar de qué manera la fase de orientacion inicial incide

en el fortalecimiento de la ensefianza - aprendizaje de la
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asignatura de computacion en los estudiantes del quinto afio
de la institucion educativa “Columna Pasco” del distrito de

Yanacancha.

c) Determinar de qué manera la fase de aplicacion incide en el
fortalecimiento de la ensefianza - aprendizaje de la asignatura
de computacién en los estudiantes del quinto afio de la
instituciéon educativa “Columna Pasco” del distrito de

Yanacancha.

d) Determinar de qué manera la fase de retroalimentacion incide
en el fortalecimiento de la ensefianza - aprendizaje de la
asignatura de computacion en los estudiantes del quinto afio
de la institucion educativa “Columna Pasco” del distrito de

Yanacancha.

1.4. IMPORTANCIA Y ALCANCES DE LA INVESTIGACION

Actualmente en la institucion educativa, la computacion se imparte
siguiendo el método tradicional utilizando la tiza liquida y la no utilizacion
de la computadora, donde los estudiantes necesitan saber y conocer la
manipulacion y el manejo de los programas basicos, pues estos temas

por su contenido pragmatico se deben impartir de otra manera.

Este proceso de ensefianza aprendizaje se debe fortalecer para
despertar el interés del estudiante y capte de mejor manera lo que se

quiere dar a conocer con los contenidos programados, logrando asi
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mejorar sus conocimientos, desarrollando destrezas y habilidades que
ayudaran a los educandos a enfrentar los desafios y desenvolverse en
el mundo de la era digital. Se plantea difundir los videos tutoriales para
fortalecer la ensefianza aprendizaje, se le podra hacer sin el menor
inconveniente puesto que la I.E. cuenta con los equipos tecnholdgicos

necesarios para implementar y utilizar estos recursos.

Los videos tutoriales son un sistema instructivo que pretenden simular al
maestro, son una fuente de ayuda para erradicar el analfabetismo digital
en esta institucion educativa y sobre todo para los estudiantes. Es
importante la creacion de videos tutoriales, estos recursos multimedia se
convertiran en una herramienta eficiente en el ambito educativo,
consisten de que cada tema del entorno del software utilitario tiene su
video tutorial y estos llevan en una secuencia de pasos a seguir, los
mismos que conduciran a los estudiantes a realizar una serie de
actividades que les ayuden a fortalecer el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Es necesario que los videos tutoriales en computacion estén inmersos
en las estrategias metodoldgicas ya que ayudaran a fortalecer la
ensefianza—aprendizaje en los estudiantes y sobre todo al manejo de los
programas basicos de manera secuencial, légica como una guia
profesional y a reforzar lo aprendido. Esta serie de instrucciones que
ofrecen los videos tutoriales resultard de gran utilidad para los

estudiantes de la institucion educativa “columna Pasco” a su vez facilita
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la adquisicion de nuevos conocimientos de una manera eficiente en el

manejo de los programas basicos de computacion.

El video tutorial es factible como medio de ensefianza—aprendizaje,
ya que simulan ante los estudiantes la presencia de un docente de
computacion con la guia secuencial de pasos a seguir para lograr a
precisar los conocimientos del manejo de los programas en
computaciéon, pues en la I.E. cuenta con laboratorio de computacién
equipado y ayudaran a los avances tecnoldgicos que contribuyan al
desarrollo de la poblacion y sobre todo a la comunidad educativa, ya que
con la aplicacién de los videos tutoriales se incentivara al estudiante a ir
a la par de la practica con la observacion para llegar a la comprension y

lograr el aprendizaje significativo.

La pedagogia y la tecnologia irdn de la mano con la ayuda de los videos
tutoriales, producird un aprendizaje significativo en los estudiantes para

fortalecer su nivel de conocimientos.

La aparicion de estas herramientas tecnolégicas mejorara la capacidad
de comprender y aprender. Esta propuesta surge de la investigacion
previa en la institucion educativa. Con ayuda de los videos tutoriales se
haréa la clase de todos ya que estaran guiados secuencialmente para
realizar después de la exposicion la practica en sus computadores ya
sea en la institucion o fuera de ella, bastara con la observacion de los

mismos para comprender y aprender.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO
2.1. ANTECEDENTES DEL ESTUDIO

Luego de realizar las indagaciones pertinentes de los trabajos de
investigacion referente al tema tratado, se ha podido encontradas las

siguientes investigaciones desarrolladas anteriormente.

Gonzales, L. (2012), menciona las nuevas tecnologias de la
comunicacion como una nueva expresion de las ideologias de exclusion;
el caso del Sistema Educativo mexicano a Nivel Superior Razon y
Palabra. Maestra en Sociologia por la Facultad de Ciencias Politicas y
Sociales de la Universidad Nacional Autbnoma de México - UNAM,
México. Refieres a una investigacion acerca del uso de las nuevas

tecnologias de las instituciones de educacion superior. Como



complementes de este articulo se realizé una investigacion que consistié
principalmente en analiza el contenido de las 14(56%) paginas web de
instituciones de educacion superior en el Estado Morelos, México de las
cuales 2 (14%) son publicas y el 12(86%) privadas, sin embargo,
tenemos que tener en cuenta que no todas las instituciones de educacion
superior en el estado cuentas con un lugar en el ciberespacio (44%); es
por ello, que no fueron tomadas en cuenta. Lo que significa que mas del
50% del sistema de educacion superior se encuentra representado en la
red. El mismo refiere a la creacion de condiciones para el desarrollo de
este nuevo campo relacionado con la educacion y tienes que ver también
con los cambios culturales que deben procesar el profesorado. Hemos
hablado de la necesidad de capacitar a los profesores para que
colocaran material didactico en linea, refiriéndonos principalmente a
ligas de interés, dossier Webquest, albumes multimedia. Pero el internet
da la oportunidad de colocar cursos enteros de capacitacion o auto
aprendizaje en la red, para que estos sean consultados por los
estudiantes en cualquier momento, estos cursos, ya sean de programas
académicos con o sin valor curricular, cursos tutoriales o auxiliares del
aprendizaje, son programas de computadora que utilizan recurso
multimedia, interactividad y, en ocasiones, hasta evaluacion por parte del
estudiante. En algunos casos, los programas son enviados e instalados
directamente en la computadora son enviados e instalados directamente

en la computadora de la persona que los consulta.
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Cardenas, E. (2012) menciona el Uso de los Videos Juegos e Internet
en Relacion al Rendimiento Académico de la Matematica y
Comunicacion Integral en el Centro Educativo 2005 Retablo Comas.
Tesis para optar el titulo profesional de licenciado en Lenguaje y
Literatura - Educacion Secundaria. Universidad Nacional Mayor de San
Marcos Lima- Perd. Concluyen en que la computadora con la internet en
el sistema educativo proporciona un elemento claves que permita que la

educaciéon de un gran salto esperando la interactividad individualizada.

Miranda, M. (2009) en su trabajo Aprendiendo en la era Digital,
Universidad de Lima, investiga a partir de las siguientes interrogantes:
¢la extension y creciendo acceso dela tecnologia en la educacion,
supones posibilidades nuevas, efectos positivos, rupturas territoriales,
avances cognitivos, lazos interculturales y nuevas interrelaciones con las
escuelas, y sobre todo con los jovenes estudiantes?, Socibloga por la
Universidad Nacional Mayor de San Marcos y con un grado de Magister
por la Pontifice Universidad Catélica del Peru. Universidad de Lima. Lima
- Perd. Su investigacion se orienta a los aspectos mas generales que
tiene que ver con el significado de la tecnologia en tiempos de la
globalizacion y las transformaciones que se producen en los centros del
poder; si significado en la produccién de conocimientos; la problematica
de la interculturalidad y de las socializaciones; el transito de a las
sociedades orales hasta la informatica y el papel de la imagen en la

compresion del mundo.
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Montesinos, J. (2013), menciona que la Aplicacion del Software Tutorial
para el aprendizaje de PowerPoint en las alumnas del Segundo Grado
de Educacion de la institucion Educativa Maria Parado de Bellido, tesis
para optar el titulo profesional de licenciado en educacion secundaria,
Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion - UNDAC. Pasco- Peru. de
Cerro de Pasco, concluyen que en relacidon con el problema, la aplicacion
del Software Tutorial contribuye significativamente en el proceso de
aprendizaje de PowerPoint en las alumnas, asi mismo respecto al
objetivo general de la investigacion afirmamos que el aprendizaje de
PowerPoint ha mejorado significativamente con la aplicacion del
software tutorial, obteniendo como resultados en la pre prueba la media
de los puntuales es de 9,11 y en el post-prueba la media de los puntajes
es de 12,962 observando una diferencia significativa de 3,847 puntos.
Respecto a la hipétesis afirmamos que con la aplicacién del software
tutorial ha mejorado significativamente el aprendizaje de PowerPoint en
las alumnas del Segundo Grado de Educacién de la Institucion Educativa

Maria Parado de Bellido de Cerro de Pasco.

Baldeon, T. (2008), menciona que la Aplicacion del software Didactico y
su influencia en el aprendizaje de las Nomenclaturas y Funciones
Quimicas Inorganicas en el 3er. Grado de educacion secundaria de. C.N.
CC.HH. “Maria Parado de Bellido”, tesis para optar el titulo profesional
en educacion, Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion —UNDAC.

Pasco- Peru. concluyen diciendo que la informatica como fendmeno del
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2.2.

avance de la tecnologia en técnica de trabajo automaticamente de la
informacion que definitivamente ayuda en el proceso de aprendizaje

proporcionando conocimientos novedosos y actualizados.

Pajuelo, R. y Sanchez, E. (2011) menciona que las Ayudas
Audiovisuales y su Importancia en el Proceso de Ensefianza —
Aprendizaje de la asignatura de Geografia en el nivel secundaria”, tesis
para optar el titulo profesional en educacién, Universidad Nacional
Daniel Alcides Carrion — UNDAC. Pasco- Peru. concluyen diciendo que
el enfoque de la geografia en materia de ensefianza — aprendizaje son
bastante reales y concretos, porque si bien es cierto los materiales
didacticos audiovisuales dan cierto realismo en las aulas, pero sin
embargo enfatizan los docentes de geografia artificiales, es provistos de
todo valor vital, como hace algunos autores; entre ellos Montessori. En
el valor que tenga el material como medio didactico incluyen mas que la
perfeccion de su estructura o variedad, la oportunidad con que se
presentada a los alumnos y la forma de emplearla en la ensefianza -

aprendizaje”.

BASES TEORICAS — CIENTIFICAS

2.2.1. Uso de las TICs en la educaciéon

En la pagina web de la red de revistas cientificas de América
Latina, el Caribe, Espafia y Portugal, sistema de informacion

cientifica de sus autores Mercedes Delgado, Xiomara Arrieta,
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2.2.2.

Victor Riveros en el afio (2009) en su articulo “Uso de las TICs en
educacion, una propuesta para su optimizacién”, en donde
menciona que el uso de las tics en la educacién tienden a ser de
mucha utilidad al asistir en una clase y mejora la comprension de
sus contenidos con la objetividad que nos ofrecen las TICs
EDUTEKA (2005), “Afirma que quizd la mas importante
oportunidad que ofrecen Internet y las TICs en general a la
educacion, es la de enriquecer los ambientes de aprendizaje”. (p.

64).

El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en
los diferentes niveles y sistemas educativos tendran un impacto
significativo en el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes y
en el fortalecimiento de sus competencias para la vida y el trabajo

gue favoreceran su insercion en la sociedad del conocimiento.

TICs en el ambito educativo

En la revista mexicana de investigacién educativa “Las escuelas
del futuro deberan ser diferentes”, del autor Chavez Arcega, M. A.
(2010) en su articulo “Tecnologia instruccional y medios en el
aprendizaje”, manifiesta en la actualidad las instituciones
educativas son los principales actores para que el aprendizaje sea
significativo deben de incluir en todas las asignaturas el uso de

las tics. (Smaldino et al., 2008). El rol del instructor utilizando la
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tecnologia y los medios continla cambiado; las escuelas deberan
prepararse para llevar a cabo un aprendizaje basado en el
contexto de una sociedad dependiente de la tecnologia. (pag.

194).

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TICs)
contribuiran al acceso universal a la educacion, la igualdad en la
instruccion, el ejercicio de la ensefianza y el aprendizaje de
calidad y el desarrollo profesional de los docentes, asi como a la
gestion direccion y administracion mas eficientes del sistema

educativo.

Las TICs en la ensefianza aprendizaje

En la pagina web Eduteka en un documento de la UNESCO,
realizado con la colaboracion de Eugenio Severin publicado en el
(2014) en su articulo “Enfoques Estratégicos sobre las TICs”
Capitulo 5: TICs y nuevas practicas educativas refiere que la
utilidad de las TICs en el proceso de ensefianza aprendizaje sera
significativo permitira encadenar conocimientos, habilidades,

destrezas, contenidos, estudiantes y docentes.

UNESCO. (2014). Las “TICs” permiten a cada estudiante y a sus
docentes, llevar un registro preciso y diferenciado del proceso de
aprendizaje de cada uno. De esta manera se contara con

docentes en nuevos roles, con itinerarios formativos personales y
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con mayor informacién para implementarlos; asi mismo, se
contara con estudiantes que pueden desarrollar estrategias

complementarias de indagacion, exploracion y auto- aprendizaje.

Las “TICs” han llegado a ser uno de los pilares basicos de la
sociedad y hoy es necesario proporcionar al estudiante una
educacién de calidad, no se puede entender el mundo de hoy sin
un minimo de cultura informatica. Es preciso entender como se
generard, almacenard, transformard, transmitirhA y como se
accedera a la informacién en sus multiples manifestaciones
(textos, imagenes, sonidos) si no se quiere estar al margen de las

corrientes culturales de la tecnologia.

Se deberan usar las “TICs” para aprender y ensefar, es decir el
aprendizaje de cualquier materia o habilidad se facilitara mediante
la utilizacion de la tecnologia aplicando las técnicas adecuadas y
de la transmisién de informacion, siendo al mismo tiempo los mas
constructivos que sea posible desde el punto de vista

metodologico.

Video tutorial

En la revista digital Sociedad de la Informacion de la autora
Mercedes Rodenas Pastor (2012) en su articulo “La utilizacion de
los videos tutoriales en educacion. Ventajas e inconvenientes.

Software gratuito en el mercado”, encontré que la forma
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secuencial que realiza la reproduccion del video tutorial hace que
el estudiante vaya realizando actividades, dandole la oportunidad
a que si se retrasa en un paso este pueda retrocederlo y continuar
con el estudio de sus contenidos y a su vez son disefiados con un
objetivo que conlleve a fines educativos como este recurso que

facilita la comprension de los conocimientos en los estudiantes.

Un video tutorial es una herramienta que muestra paso a paso los
procedimientos a seguir para elaborar una actividad, facilita la
comprension de los contenidos mas dificiles para los estudiantes
y, al estar disponible en cualquier momento, permite al estudiante
recurrir a él cuando desee y tantas veces como sea necesario. (P.

9).

Los videos tutoriales son una combinacion de imagenes, sonidos,
video y texto, obteniendo como resultado una expresion mas clara
de conocer y transmitir informacién, una de las mejores formas
para transmitir conocimientos que podemos utilizar actualmente;
este medio de aprendizaje que constantemente emplean los
estudiantes, es un recurso muy util en el proceso de ensefianza
en todos los niveles, ya que es una idea innovadora que capta la

atencion.

Tipicamente un sistema tutorial incluye cuatro grandes fases:
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2.2.5.

1. Fase introductoria: genera motivacion y se centra la
atencion en los aspectos generales del tema sobre lo tratara
el tutorial.

2. Fase de orientacion inicial: se da la codificacion,
almacenaje y retencion de lo aprendido, desarrollando los
contenidos con detalle.

3. Fase de aplicacion: evocacion y transferencia de lo
aprendido, se dan ejemplos o se concluye el tema tratado.

4. Fase de retroalimentacién: en la que se demuestra lo
aprendido, se recapitula y se ofrece retroinformacion y

refuerzo (Galvis, 1992).

Los videos tutoriales en el ambito educativo

En el libro titulado Nuevas Formulas Docentes en el Eees del
capitulo Xlll “Herramientas de aprendizaje cooperativos aplicadas
a la ensefianza universitaria: un caso practico” escrito por Beatriz
Pefia Acufia (2011) en donde menciona que los videos se realizan
guiandose de la asignatura seguido de sus contenidos que se
vaya a exponer que al proyectar el video se esclarezca lo
aprendido siguiendo con la practica el proceso para
complementar la ensefianza — aprendizaje, en el aprendizaje
cooperativo interviene la interrelacion estudiantes, profesor,
temas y contenidos de aprendizaje, dando de manera secuencial

pasos a seguir, facilitando la ensefianza, utilizando estas
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herramientas y al desarrollo de sus habilidades, para obtener un

aprendizaje significativo.

Segun manifiesta CASTELLO Martinez, Aracely, en el siguiente
parrafo: “Los videos tutoriales ofrecen al estudiante contenidos de
la asignatura explicadas por el profesor, de tal manera que el
educando pueda atender a la exposicion y al mismo tiempo se
refuerzan los contenidos con material que aparecen en la

pantalla”. (P. 234).

Gran parte del desarrollo de las modernas técnicas educativas se
basa en el hecho de que cuantos méas sentidos participen en el
proceso de aprendizaje, mas facil sera la asimilacion y retencion
de los conocimientos, complementando con la exposicion
tradicional de las materias con la proyeccién de diapositivas,
peliculas y videos. De esta forma, se intentar4 facilitar la
comprensiéon de las materias y al mismo tiempo, aumentar la
capacidad retentiva de estudiantes. De hecho, las aplicaciones
actuales van mas alla de lo que suele ya que, las tecnologias

multimedia combinan sonidos, fotografias, videos, textos, etc.

2.2.6. Videos para la educacién

De la revista Latinoamericana de Tecnologia Educativa-
RELATEC, de los autores Siqueira, J. M., Sanz, A. M. G., Rego,

I. D. M. S., & de Almeida Amorim, J. (2010). Publicé en su articulo
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“Algunos dilemas contemporaneos en torno a las tecnologias de
la informacion y de las comunicaciones en la educacion:
propuesta para la formacion de profesores para la produccion y el
uso de video en el aula”. Menciona incorporar recursos digitales
en la educacion es muy beneficioso, se estard preparando a
estudiantes para nuevos retos, que se ofrecera con los nuevos
recursos para el proceso en la ensefianza aprendizaje despertara
mediante la observacion de videos en los educandos nuevas
habilidades que fortaleceran sus conocimientos hasta convertirlos

en un aprendizaje significativo.

Area (2008:7) Afirma que, al incorporar esta competencia en la
educacién basica, se debe reconocer «la indudable trascendencia
de estos conocimientos y capacidades para el desarrollo de los
futuros ciudadanos en un contexto social en el que la informacién
y la comunicacion a través de tecnologias digitales es un
fendbmeno y una realidad omnipresente en todos los ambitos de la

sociedad del siglo XXlI.» (P.25).

Con la utilizacion de recursos multimedia incorporando
competencias y estrategias en la educacion, las clases de
computacion se muestran mas dinamicas que el método
tradicional, la tecnologia tiene un gran potencial en el ambito
educativo, desde nivel basico al universitario y en capacitaciones
sin embargo, no se aprovecha toda su capacidad para potenciar

las habilidades del estudiante, los recursos digitales para la
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ensefianza-aprendizaje fortalece y prepara al estudiante para los

retos de la vida y la sociedad.

La tecnologia tiene grandes beneficios en la educacion ya que
cada vez se van innovando nuevas tecnologias que permitiran a
los estudiantes aprender de mejor manera, con diversos meétodos
y recursos tecnoldgicos, que motivaran a estudiar, en la
educaciéon utilizar algunos recursos como computadores,

laptops, proyectores promovera la aptitud entusiasta por estudiar.

Videos Tutoriales en la educacion

De la pagina web titulada Eduteka de los autores Juan Carlos
Lopez Garcia & Willy Figueroa en el 2011 en su publicacion “Usos
de video digital en el aula”, manifiesta que estos recursos son de
una ayuda muy significativa en la educacion, ya que las clases de
cualquier area o de cualquier tema, se tratard con un dinamismo
diferente y con otra metodologia actualizada, desde la
incorporacion de estos recursos se han convertido en un tema

innovador en la educacion.

Segun Bull & Bell, “Observar videos en la clase facilita la
construccion de conocimiento, permite a los estudiantes alcanzar
mayor comprension de conceptos o contextualizarlos en torno a

un tema particular”.
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El uso de video sera la manera moderna de educar y de aprender
indispensable, debido a que facilitara la comprension y la
ejemplificacion de los temas, ayudando a los estudiantes a
retener conocimiento de una manera mas facil, ademas de que el
video es una herramienta libre, es decir el productor decide como

expresarse, que transmite y la manera en que lo hace.

La utilizacion de videos tutoriales en educacion facilitara
la atencion personalizada del alumno y que cada uno de ellos
avance en el aprendizaje segun su propio ritmo, propiciando que
los aprendizajes sean significativos. La realizacidon de videos
tutoriales en tecnologias permitira explicar numerosos contenidos
del area, que posteriormente pueden ser visualizados por los
estudiantes de forma colectiva o individual. Su funcion seréa
complementar la accion del profesor que, a su vez, puede ira
acompafada de otros recursos, audiovisuales o no, a los que
también deben complementar, cualquier otra forma de
comunicacién con los educandos por medio de un ordenador,

como la practica de lo asistido por medio de esta herramienta.

Uso de los videos tutoriales en la educacioén

De la pagina web de la Revista Digital Sociedad de la Informacién
Mercedes Rodenas Pastor en el afio (2012) en su articulo: “La

utilizacion de los videos tutoriales en educacion. Ventajas e
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inconvenientes. Software gratuito en el mercado”. Indica que la
integracion de los videos tutoriales al aula de clases facilita la
comprension de los contenidos en cualquier asignatura, en donde
el educando presta la mayor observacion posible, fomentara un
aprendizaje constructivista. “La utilizacion de videos tutoriales en
educacion facilita la atencion personalizada del estudiante y que
cada uno de ellos avance en el aprendizaje segun su propio ritmo,

propiciando que los aprendizajes sean significativos”. (P.3)

El empleo del video tutorial en el laboratorio o en el aula facilita la
construccion del empleo o uso de los programas en computacion
gue generan conocimiento significativo, dado que se aprovecha
el potencial comunicativo de las imagenes, los sonidos y las
palabras para transmitir una serie de experiencias que estimulen
los sentidos y los distintos estilos de aprendizaje en los
estudiantes. Esto permite concebir una imagen mas real de un
concepto continuando con la practica para verificar lo asimilado

por el estudiante.

El uso de los tutoriales en la educacién, dinamizara el proceso de
ensefanza, facilitara el aprendizaje audiovisual, capacitara a los
docentes y estudiantes, dejara atras la metodologia teorico y
tradicional, entre los resultados cabe destacar el mejoramiento del
rendimiento de los alumnos que llevaran adelante la asignatura
de computacion, la superacion de su vida académica para

proponerse nuevos retos.
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La conduccion de los videos llevara a cabo la utilizacion de
herramientas tecnoldgicas que estaran presentes en el diario vivir,
empezara por una instruccidn constructivista en donde el
educando asimilara los contenidos, después de observar, llevara
la aplicacion sus propios conocimientos que los aplica en la

practica.

El video educativo dentro del proceso de ensefianza -

aprendizaje

El lugar donde hallé la informacion fue de la pagina web del autor
Juan Luis Bravo Ramos del 2010 en su articulo “; Qué es el video
educativo?”, indica que este recurso digital como el video tutorial
es una herramienta que fortalecera los conocimientos, llevando
asi de una forma dindmica la informacién necesaria a los
estudiantes “Dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje
suponen un refuerzo del profesor en la fase de transmision de
informacion y del alumno en la fase de verificacion del

aprendizaje”. (p. 3)

La utilizacion del video educativo como instrumento para el
aprendizaje individual requiere que el profesor realice una guia
que facilite al estudio el seguimiento del programa, los aspectos a

los cuales le deben de prestar especial atencion, y las actividades
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gue son aconsejables realizar después del visionado del

programa.

El disefio de esta herramienta multimedia luego de la proyeccion,
llevard de manera ordenada a la practica en el computador,
depende del objetivo que se proponga en la clase, es importante
sefalar que un proceso de implementacion de esta practica
innovadora, requiere de la capacitacion previa de los docentes y
de la planificacion en su empleo a fin de que realmente el video
tutorial se convierta en un recurso que posibilita optimizar el

aprendizaje.

2.2.10. Educacion con videos

Tomado de la pagina web de la revista innovacion y experiencias
educativas, nuevas tecnologias, Granada en donde Escobar
Francisco (2009). “La educacién asistida por un ordenador es una
metodologia que facilita la adquisicion de contenidos por medio

de un programa informatico”. (p. 2).

A través de los videos, las imagenes y proyecciones seran
facilmente utilizadas en la ensefianza y la mejora de la memoria
retentiva de los estudiantes, los profesores explicaran
sencillamente las instrucciones complejas y aseguraran la

comprension de los estudiantes, crearan clases mas agradables,
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lo que mejorara la asistencia de los estudiantes y la

concentracion.

(Cabero, 1989). Menciona: “El video tiene la capacidad de poder
utilizarse de distintas formas dentro de la ensefianza, por lo
mismo, su consideracion de medio didactico vendra de
contemplarlo como un conjunto de instrumentos tecnolégicos, a
traves de los cuales dara a conocer mundos al estudiante,
dependiendo de los aspectos simbdlicos y de la relacion que
establece con la estructura cognitiva del nifio, todo ello inmerso
en un contexto escolar, respondiendo a objetivos y una
pragmatica del uso”. Por lo mismo, lo que se puede alcanzar con
el video, depende de distintas dimensiones que interactian: el
video en si, el estudiante, la adaptacion didactica y el contexto de

ensefianza, es decir el profesor y la institucion educativa.

2.2.11. Educacion asistida con videos

En la pagina web Dialnet en el articulo: “El video como recurso
didactico en educacion infantil” de la Revista Pedagogia Magna
namero 10 en el afio (2011) publicado por Milagro Guzman Lopez
menciona que la integracion de videos origina beneficios al
estudiante en donde la comprensién, acumulacion de

conocimientos, capacidad y habilidad ayudan al estudiante de ser
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creadores de nuevos conocimientos que respondan a sus

necesidades educativas.

GUZMAN, M. (2011). El uso del video en el aula facilita la
construccion de un conocimiento significativo dado que se
aprovecha el potencial comunicativo de las imagenes, los sonidos
y las palabras para transmitir una serie de experiencias que
estimulen los sentidos y los distintos estilos de aprendizaje en los
alumnos. Esto permite concebir una imagen mas real de un
concepto. Sin embargo, la imaginacion vuela, los conceptos se
reagrupan y se redefinen, y es entonces cuando la presencia del
maestro se reafirma, ya que es €l quien determina como, cuando
y para qué se debe utilizar, lo cual, le da sentido y valor educativo

(p. 137).

La ensefianza asistida por ordenador ofrecera indudables
ventajas en el campo de la formacion, facilitara la adquisicion de
los contenidos por medio de un programa informético, de forma
que el alumno es el receptor de esos contenidos, y el programa
sustituye al formador en sus funciones de transmitir
conocimientos, aportara con ejercicios practicos, controlar el
aprendizaje de los estudiantes y proporcionara a estos una
informacion inmediata sobre sus resultados; una metodologia de
formacion, programas adecuados, asi como su correcto uso

posterior, aseguran el éxito formativo y aprendizaje significativo.
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Al incluir los videos tutoriales en la educacion sera otro método de
aprendizaje para que asimile el estudiante los conocimiento, al
incluir esta herramienta en la educacion iniciara la transmision de
informacion su posterior comprobacion y tiende a propiciar la
sustitucion del docente; el aprendizaje asistido por el computador,
con énfasis en lo cognoscitivo, enriquecera el papel del docente,
pondra a su disposicion los elementos que conjugara segun su
habilidad para la puesta en escena en la que el practicante sera
el protagonista, alcanzando un aprendizaje significativo, dada la
continua exposicién a estimulantes experiencias que conllevan
nuevos retos y requieren el desarrollo de nuevas habilidades,

destrezas y conocimientos.

2.2.12. Proceso de ensefianza — aprendizaje

De la Pixel-Bit. revista de medios y educacion de sus autores
Maria Domingo Coscollola y Marta Fuentes Agusté en el afio
(2010), publicaron en su articulo “Innovacién educativa:
experimentar con las tic y reflexionar sobre su uso” en donde hace
mencion que los estudiantes hoy en la actualidad necesitaran de
un docente capacitado para impartir la asignatura de
computacion, un profesor en la actualidad debera estar presto
a la utilizacion de los recursos tecnoldgicos e incluirlos como
herramienta fundamental en el desarrollo de algun tema para que

sea el estudiante que tenga la motivacién de aprender y no estar
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inmerso en la misma metodologia antigua y sea constructor de

Sus propios conocimientos.

Tedesco (2004), expresa: “Matizaba que el actor principal del
proceso de aprendizaje es el alumno, pero a la vez destacaba que
el alumno necesita una guia experta y un ambiente estimulante

que el docente y la escuela ofrecen”.

La ensefianza no puede entenderse mas que en relacién al
aprendizaje; y esta realidad relaciona no sélo a los procesos
vinculados a ensefar, sino también a aquellos vinculados a
aprender, la sistematizacion de la ensefianza se ubica dentro de
la tecnologia educativa mas que un método sera una concepcion
pedagdgica basada en las investigaciones sobre el aprendizaje y
la comunicacion humana; en ella se emplea una combinacion de
recursos materiales con objeto de obtener una instruccibn mas

eficiente.

En la revista de Investigacion Educativa ConeCT@?2 de la autora
Monica Morelo Flores en el afo (2011) en su articulo “Los
recursos tecnoldgicos en Educacion: recursos subutilizados en la
actualidad” indica que el estudiante a medida que va observando
va adquiriendo nuevos conocimientos que al realizar la practica
seguido de un buen recurso tutorial realiza nuevas actividades

para mejorar su potencial.
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Diaz Barriga y Hernandez (2002), “Refieren que el alumno debe
ser el responsable ultimo de su proceso de aprendizaje, pues es
el mismo quien construye o reconstruye los saberes, y se
convierte en un ser activo al manipular, descubrir, inventar, entre

otras actividades”.

Las nuevas tecnologias como los videos tutoriales servirhn como
recursos didacticos en el entorno escolar, ayudaran a los
docentes en su tarea de educar, ensefiar y facilitara el alcance de
los objetivos de una programacion curricular, beneficiara el logro
de aprendizaje colaborativo, pues para poder aprovechar las
bondades del equipo computarizado, se necesita de estas
herramientas, asi como la comprension y el aprendizaje, que se
obtendra como aprendizaje significativo en los estudiantes,
preparandolos para esta era tecnoldgica y conocimientos que se

vive en la actualidad.

2.2.13. El proceso de ensefianza - aprendizaje mediado por los videos

tutoriales

Tomado de la pagina web de la revista Mindevi de los autores Lic.
Yaniel Jesus Barcel6 Fernandez; Lic. Yanet Maria Guerra
Santana; Lic. Maydelin Gonzalez Marquez en el afio (2013)
menciona que en el proceso de ensefianza aprendizaje los

videos tutoriales ayudan a al estudiante a guiarse de
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este recurso computarizado mientras va observando, va

interpretando y asimilando.

GARCIA, D. (2013). Es un material educativo computarizado que
brinda informacion objetiva, mediante diadlogo interactivo con el
alumno, que atiende a sus caracteristicas individuales, que brinda
un amplio marco para la actuacion individual, guiado por una
estrategia pedagogica definida de forma clara y precisa por el

profesor (p.2).

Al manipular estas herramientas los estudiantes se motivaran,
adquirir nuevos conocimientos, con una metodologia moderna a
través de la proyeccion de los videos tutoriales, es un gran aporte
al desarrollo de las competencias mas relevantes, estos recursos
se convierten en una fuente inagotable que mantienen e ilustran
en la alfabetizacién digital; es decir, es el aprender a utilizar los
ordenadores y programas en general; asi como la adquisicion de

buenos habitos al trabajar con el computador.

Los medios audiovisuales en general, poseen la facilidad de
motivar a los estudiantes, que puede deberse a las cargas
afectivas y emocionales que poseen las imagenes, y el grado de
semejanza con la realidad. Por lo mismo, en cualquier momento
de una clase puede ser un facilitador de la atencion, y, por ende,

de la motivacién, siempre y cuando, no se haga un abuso en una
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recepcion pasiva de su contenido, y de dejen de lado estrategias

y el didlogo entre los actores educativos.

Para poder entender de mejor manera el proceso de educativo
abordaremos algunos conceptos que ayudaran en la

fundamentacion del tema:

Proceso Educativo: Es un proceso consiente, organizado, que
permite conocer, hacer, evaluar los contenidos los cuales
produciran cambios en el educando para que interactué con la

sociedad para adaptarse y desarrollar su pensamiento.

Enseflanza: La enseflanza produce un conjunto de
transformaciones sistematicas en los individuos, una serie de
cambios graduales cuyas etapas se suceden en orden
ascendente; es, por tanto, un proceso progresivo, dinamico y

transformador.

Aprendizaje: El aprendizaje es un proceso de naturaleza
extremadamente compleja, cuya esencia es la adquisicion de un
nuevo conocimiento, habilidad o capacidad; para que dicho
proceso pueda considerarse realmente como aprendizaje, en

lugar de una simple huella o retenciéon pasajera, debe poder
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manifestarse en un tiempo futuro y contribuir, ademas, a la
solucion de problemas concretos, incluso diferentes en su esencia
a los que motivaron inicialmente el desarrollo del conocimiento,

habilidad o capacidad.

Estrategias de Ensefianza: Las acciones las realiza el docente,
con el objetivo consciente que el estudiante aprenda de la manera
mas eficaz, son acciones secuenciadas que son controladas por
el docente, tienen un alto grado de complejidad; incluyen medios
de ensefianza para su puesta en practica, el control y evaluacién
de los propdsitos, las acciones que se planifiquen dependen del
objetivo derivado del objetivo general de la ensefianza, las
caracteristicas psicoldgicas de los estudiantes y del contenido a

ensefar.

Estrategias de Aprendizaje: Las acciones las realiza el
estudiante, con el objetivo siempre consciente de apoyar y
mejorar su aprendizaje, las acciones que ejecuta el estudiante
dependen de su eleccion, de acuerdo a los procedimientos y
conocimientos asimilados, a sus motivos y a la orientacién que

haya recibido, por tanto, media la decision del estudiante.

Por lo que la ensefianza — aprendizaje constituye un proceso de

interaccion e intercomunicacion de varios sujetos, en el cual el
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profesor ocupa un lugar de gran importancia como pedagogo que
lo organiza y conduce, pero en el que no se logran resultados
positivos sin el protagonismo, la actitud y la motivacién del
estudiante, el proceso con todos sus componentes Yy
dimensiones, condiciona las posibilidades de conocer,
comprender y formarse. Los elementos conceptuales basicos del
aprendizaje y la ensefianza, con su estrecha relacién, donde el
educador debe dirigir los procesos cognitivos, afectivos y volitivos
gue se deben asimilar conformando las estrategias de ensefianza

y aprendizaje.

El proceso de ensefianza - aprendizaje conforma una unidad que
tiene como proposito contribuir a la formacion integral de la
personalidad del estudiante, esta tarea es una responsabilidad

social en cualquier pais.

El proceso de ensefianza - aprendizaje es formar hombres
capaces e inteligentes y el hombre es capaz cuando se puede
enfrentar y resolver los problemas que se le presentan, para llegar

a ser capaz tiene que desarrollar su inteligencia.

2.3. DEFINICION DE TERMINOS BASICOS

Software: conjunto de programas que pueden ejecutar una

computadora. Conjunto de programas escritos en cualquier lenguaje
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de programacion que sirven para resolver, mediante la computadora,

los problemas de una aplicacién determinada.

Software educativo: Programa informatico que se emplea para
educar al estudiante, herramienta pedagdgica o de ensefianza que,
por sus caracteristicas, ayuda a la adquisicion de conocimientos y al
desarrollo de habilidades, dispone de distintas aplicaciones que
posibilitan la ejecucion de una variada gama de tareas en un
ordenador (computadora), vinculado a la educacién (la instruccion,

formacion o ensefianza que se imparte).

Videos tutoriales: Son herramientas que fomentan el aprendizaje
significativo siguen un orden secuencial, es la tecnologia de la
captacion, grabacion, procesamiento, almacenamiento, transmision
y reconstruccién por medios electrénicos digitales o analégicos de
una secuencia de imagenes que representan escenas en

movimiento.

Multimedia: Son objetos y sistemas que apelan a multiples medios
fisicos y/o digitales para comunicar sus contenidos, el término
también se usa en referencia a los medios en si que permiten
almacenar y difundir contenidos con estas caracteristicas, la
combinacion de recursos tecnoldgicos y medios de comunicacion

gue se integran para transmitir informacion.

Pag. 43



Proceso ensefianza- aprendizaje: Son actividades intencionales,
disefiadas para dar en el estudiante aprendizaje, razonamiento
intelectual y asimilacion de términos teoricos y practicos dentro de
un recinto educativo como fuera del mismo, con este proceso se
lograra que el escolar mejore su personalidad, estudiante, profesor,
contenido, herramientas tecnoldgicas como los videos tutoriales, los

propdsitos, las actividades conforman los elementos de este proceso.

Educacién: Es el proceso por el cual el estudiante se perfecciona en
su condicion de persona, acepta y comprende en la realizacion de

una jerarquia de valores expresados en el fin de la educacion.

Pedagogia: Es la ciencia que se ocupa del estudio de los problemas
generales de la educacion, con el fin de establecer principios y leyes
gue sirvan de fundamento a la didactica, metodologia y tecnologia

educativa en el grado de educacion.

Didactica: Es el arte de ensefiar o direccion técnica del aprendizaje,
constituye parte de la pedagogia que describe, explica vy
fundamenta los métodos mas adecuados Yy eficaces para conducir
al educando a la progresiva adquisicion de habitos, técnicas e
integral formacion, es la accién que el docente ejerce sobre la
direccién del educando, para que éste llegue a alcanzar los objetivos
de la educacion, este proceso implica la utilizacidon de una serie de

recursos técnicos para dirigir y facilitar el aprendizaje por medio de
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los videos tutoriales para que el estudiante aprenda a manejar los

programas ofimaticos.

- Aprendizaje: Es un proceso de construccion de representaciones
personales significativas y con sentido de un objeto y situacion de la
realidad. Es un proceso interno que se desarrollard cuando el

estudiante esta en interaccion con el medio socio-cultural y natural.

- Metodologia: La concepcion de metodologia es muy amplia, por
cuanto se da en todos los campos del saber humano, tanto en la
ciencia, en la tecnologia, la investigacion; pero en nuestro caso nos
ocuparemos especificamente de la pedagogia, y bueno en la
pedagogia es un elemento béasico del aprendizaje vy
consecuentemente la metodologia son los medios, instrumentos que
se emplean para lograr las competencias del curriculo. También se
le considera como un conjunto de técnicas, llamadas, que vienen a
ser iniciativas, creaciones de medios y procesos, que permitirdn un

aprendizaje significativo.

2.4. SISTEMA DE HIPOTESIS

2.4.1. HIPOTESIS GENERAL

Los videos tutoriales influyen en el fortalecimiento de la

ensefianza - aprendizaje de la asignatura de computacion en los
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2.4.2.

estudiantes del quinto afio de la institucion educativa “Columna

Pasco” del distrito de Yanacancha.

HIPOTESIS ESPECIFICAS

a)

b)

d)

La fase introductoria incide en el fortalecimiento de la
ensefianza - aprendizaje de la asignatura de computacion en
los estudiantes del quinto afio de la institucion educativa
“Columna Pasco” del distrito de Yanacancha.

La fase de orientacion inicial incide en el fortalecimiento de la
ensefianza - aprendizaje de la asignatura de computacion en
los estudiantes del quinto afio de la institucion educativa
“Columna Pasco” del distrito de Yanacancha.

La fase de aplicacion incide en el fortalecimiento de la
ensefianza - aprendizaje de la asignatura de computacion en
los estudiantes del quinto afio de la institucion educativa
“Columna Pasco” del distrito de Yanacancha.

La fase de retroalimentacién incide en el fortalecimiento de la
ensefianza - aprendizaje de la asignatura de computacion en
los estudiantes del quinto afio de la institucion educativa

“Columna Pasco” del distrito de Yanacancha.
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2.5. SISTEMA DE VARIABLES

2.5.1. Variable independiente

Videos tutoriales

2.5.2. Variable dependiente

Ensefianza — aprendizaje

2.5.3. Operacionalizacion de variables

Variables Dimensiones Indicadores

Genera motivacion y se centra la
Fase introductoria | atencion en los aspectos generales
del tema sobre lo tratar& el tutorial.

_ Codificacion, almacenaje y retencion
Independiente orienfgggr??nicial de lo aprendido, desarrollando los
contenidos con detalle.

Videos
tutoriales Evocacion y transferencia de lo
Fase de aplicacion | aprendido, se dan ejemplos o se
concluye el tema tratado.
Fase de Demuestra lo aprendido, se recapitula
retroalimentacién | Y se ofrece retroinformacion y refuerzo
L, Conjunto de conocimientos, 6rdenesy
Educacion .
meétodos.
Es el proceso mediante el cual se
~ comunican 0 transmiten
. Ensenanza . .
Dependiente conocimientos especiales o generales
. sobre una materia.
Ensenanza -
aprendizaje Parte de la estructura de la educacion,
Aprendizaje por tanto, la educacion comprende el

sistema de aprendizaje.
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3.1.

3.2.

CAPITULO 1lI
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
TIPO DE INVESTIGACION

El tipo de investigacion es una investigacidn experimental porque
gueremos comprobar que la aplicacion de los materiales didacticos

influye en la ensefianza aprendizaje de los estudiantes.

DISENO DE INVESTIGACION

El disefio de nuestra investigacion es cuasi experimental con grupo
control, que trata de experimentar a los sujetos que no se asigna al azar

ni se emparejan, porque tales grupos ya existen y son grupos intactos.



La esquematizacion es la siguiente:

GE: O1 X 02
GC: 03 04
Donde:
O1yO03 = Pre prueba
X = Variable Independiente
02Y 04 = Post prueba

. POBLACION Y MUESTRA

3.3.1. POBLACION

Esta conformada por todos 374 estudiantes matriculados en la

Institucion Educativa “Columna Pasco”.

ANO Y SECCION VARONES MUJERES TOTAL
Primer Afio A 16 15 31
Primer Afio B 14 17 31
Primer Afio C 14 17 31

Segundo Afio A 17 13 25
Segundo Afio B 13 16 24
Segundo Afio C 15 14 29
Tercer Afio A 16 15 31
Tercer Afio B 13 17 30
Cuarto Afio A 17 15 32
Cuarto Afio B 16 15 31
Quinto Afo A 14 11 29
Quinto Afo B 13 11 29
TOTAL 178 176 374

Fuente: Nomina de estudiantes, periodo 2016, Direccién de la I.E. “Columna Pasco”
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3.3.2. MUESTRA

Para el estudio se considerd el muestreo del método no

probabilistico, por conveniencia considerando el afio y seccion;

esta conformada por los estudiantes matriculados y de acuerdo

a la carga docente, dispuesta por el Director de la I.E., me refiero

al quinto afio seccién “A” y “B” con un total de 58 estudiantes.

ggég%,: ESTFCL)JT[;A'IA'\,\?TEES VARONES | MUJERES
Quinto afio A 29 13 16
Quinto afio B 29 15 14
Total 58 28 30

3.4. METODO DE INVESTIGACION

3.5.

Para esta tesis hemos utilizado el método aplicativo donde se ha elegido

dos aulas, el aula de control (donde no se ha aplicado) y el aula

experimental (donde si se ha aplicado el material didactico) para ver la

comparacion de resultados.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

3.5.1. TECNICAS

Para recolectar datos de nuestra tesis hemos utilizado el fichaje,

el andlisis explorativo de datos (se someten las muestras

recogidas durante un proceso de investigacién para una mayor
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rapidez y precision) con ayuda del programa SPSS 22, la pre

prueba.

3.5.2. INSTRUMENTOS

Pruebas objetivas: Examen que se hace para demostrar

conocimientos o capacidades.

Tenemos: Preguntas conceptuales, Preguntas procedimentales

y Preguntas actitudinales.

3.6. TECNICAS DE PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE DATOS

3.6.1. PROCESAMIENTO MANUAL

Los datos recolectados seran tabulados empleando las técnicas

de marcas.

3.6.2. PROCESAMIENTO ELECTRONICO

Se utilizara las herramientas de office como son el Excel y el

SPSS 22.

3.6.3. TECNICAS ESTADISTICAS

Los datos seran procesados empleando las técnicas

estadisticas descriptivas.
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3.7. SELECCION Y VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS DE

INVESTIGACION

El instrumento de pre prueba para el quinto afio A y B de la Institucion
Educativa “Columna Pasco” cuenta con 12 items (5 conceptual, 5
procedimental y 2 actitudinal) cuyas preguntas estan elaboradas de
acuerdo a los temas extraidos de la unidad del mes de marzo y abril,
tomando en cuenta la variable dependiente de nuestra tesis siendo

validada a través del juicio de expertos.

La pre prueba ha sido validada satisfactoriamente con un 0.81 del
puntaje total, eso quiere decir que es medianamente perfecta. Para
recolectar datos y tener una buena confiabilidad de nuestra tesis hemos

utilizado el analisis explorativo de datos con ayuda del programa SPSS.
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4.1.

4.2.

CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

TRATAMIENTO ESTADISTICO E INTERPRETACION DE CUADROS

Para el tratamiento estadistico de nuestro trabajo se cumplié con la
tabulacion y el conteo de datos obtenidos, todo esto se presenta en
tablas o cuadros, para luego realizar la distribucidn de frecuencia
haciendo uso de la estadistica descriptiva y finalmente se llevo a cabo la

interpretacion mediante el andlisis de datos.

PRESENTACION DE RESULTADOS

En los siguientes cuadros y graficos que a continuacion se muestran
reflejan los resultados obtenidos antes y después del experimento sobre
los estudiantes del quinto afio de educacién secundaria en la instituciéon

educativa Columna Pasco de Yanacancha.



PARA VER QUE AULA SERIA APTO PARA SER AULA DE CONTROL
Y AULA EXPERIMENTAL SE DEBIO REALIZAR LA PRE PRUEBA QUE
TUVO UN TOTAL DE 12 ITEMS DONDE EL RESULTADO FUE:

CUADRO N° 01

AULA CONTROL.: 5° “A”
Nota Frecuencia| Porcentaje
06 1 3.3
07 2 6.7
09 4 13.3
11 2 6.7
12 2 6.7
13 7 23.3
14 1 3.3
15 3 10.0
16 1 3.3
17 4 16.7
18 1 3.3
F 1 3.3
Total 29 100,0
Media Aritmética = 12.27

GRAFICO N° 01
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Interpretacion: Segun el grafico del pre prueba se ha observado que la
menor nota es de 06 con un 3,3333% del total y la maxima nota fue de
18 con un total de estudiantes 3,3333%, pero siendo el 23,333% la

mayor cantidad de estudiantes que sacaron 13 como nota.

CUADRO N° 02

AULA EXPERIMENTAL.: 5° “B”
Nota Frecuencia Porcentaje
06 1 3.4
07 2 6.9
08 1 3.4
09 3 10.3
10 2 6.9
11 2 6.9
12 2 6.9
13 4 13.8
14 2 6.9
15 2 6.9
16 5 17.2
19 1 3.4
F 2 6.9
Total 29 100.0
Media Aritmética = 12.22
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GRAFICO N° 02
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Interpretacion: Segun el gréafico del pre prueba se ha observado que la
menor nota es de 06 con un 3,4483% del total y la maxima nota fue de
19 con un total de estudiantes 3,4483%, pero siendo el 17,241% la

mayor cantidad de estudiantes que sacaron 16 como nota.

SE APLICO DESPUES DE CADA SESION UNA EVALUACION TANTO
EN EL AULA DE CONTROL COMO EN EL AULA EXPERIMENTAL
CUYOS RESULTADOS ARROJO:

Primera Evaluacion

GRUPO CONTROL 5° “A”

Frecuencia | Porcentaje
04 2 6.7
06 2 6.7
07 1 3.3
08 2 6.7
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09 4 13.3
10 2 6.7
12 4 16.7
13 2 6.7
14 3 10.0
15 1 3.3
16 2 6.7
18 1 3.3
20 1 3.3
F 2 6.7
Total 29 100.0
Media Aritmética = 11.14

GRUPO EXPERIMENTAL: 5° “B”
Frecuencia | Porcentaje

04 2 6.7
05 1 3.3
06 1 3.3
10 1 3.3
11 1 3.3
12 4 13.3
13 1 3.3
14 4 13.3
15 3 3.3
16 4 13.3
18 6 20.7
F 1 3.3

Total 29 100.0

Media Aritmética = 13.36

Interpretacion: Se ha podido concluir que en la primera evaluacion del
quinto “A” ha logrado obtener la mayor cantidad de buenas calificaciones
a diferencia del quinto “B”, hay que en dicha aula la nota mas alta de 20

y en el quinto “A” la nota mas alta es 18 con un 20,690%, entonces
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podriamos decir que los estudiantes de quinto B no han podido captar

con mayor éxito el aprendizaje.

Segunda Evaluacion

GRUPO CONTROL 5° “A”
Frecuencia | Porcentaje
12 1 3.3
13 7 26.7
14 4 13.3
15 6 20.0
16 2 6.6
17 6 20.0
18 2 6.6
F 1 3.3
Total 29 100.0
Media Aritmética = 14.90

GRUPO EXPERIMENTAL 5° “B”
Frecuencia | Porcentaje

12 2 6.9
13 6 20.7
14 10 34.5
15 5 17.2
16 4 13.8
17 1 3.4
F 1 3.4

Total 29 100.0

Media Aritmética = 14.21

Interpretacion: Podemos llegar a concluir que el aula experimental ha

sufrido un pequefio cambio en el aumento hacia las calificaciones

aprobatorias en especial en la nota 14, se ha observado también que
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tanto en el quinto A como en el quinto B no se han obtenido notas

desaprobatorias como en la evaluacion anterior.

Tercera Evaluacion

GRUPO CONTROL 5° “A”
Frecuencia | Porcentaje
00 1 3.3
12 3 10.0
13 1 3.3
14 1 3.3
15 2 6.7
16 6 20.0
17 2 6.7
18 4 13.3
19 2 6.7
20 3 10.0
F 4 16.7
Total 29 100.0
Media Aritmética = 15.72

GRUPO EXPERIMENTAL 5° “B”
Frecuencia | Porcentaje

03 1 3.4
08 1 3.4
09 1 3.4
14 2 6.9
15 1 3.4
16 8 27.6
17 3 10.3
18 2 6.9
19 2 6.9
20 5 17.2
F 3 10.3

Total 29 100.0

Media Aritmética = 16.00
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Interpretacion: En todo lo observado podemos decir que los estudiantes
del quinto A han llegado a no tener tantas notas bajas a diferencia del
quinto afio que los estudiantes han sacado 03, 06,09 que ha sido
3,4483% del total de porcentajes, pero el quinto b ha podido tener mayor
cantidad de nota 20 a diferencia del quinto A con un 17,241%, se puede

percibir el avance los estudiantes.

Cuarta Evaluacion

GRUPO CONTROL 5° “A”
Frecuencia | Porcentaje
13 2 6.7
14 1 3.3
15 2 6.7
16 7 23.3
17 8 26.7
18 4 13.3
19 4 13.3
20 1 3.3
F 1 3.3
Total 29 100.0
Media Aritmética = 16.76

GRUPO EXPERIMENTAL 5° “B”
Frecuencia | Porcentaje

13 2 6.9
14 1 3.4
15 5 17.2
16 5 17.2
17 4 13.8
18 6 20.7
19 3 10.3
F 3 10.3

Total 29 100.0

Media Aritmética = 16.46
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Quinta Evaluacion

GRUPO CONTROL 5° “A”
Frecuencia | Porcentaje
04 1 3.4
07 1 3.4
09 2 6.9
13 1 3.4
14 2 6.9
15 1 3.4
16 2 6.9
17 1 3.4
18 6 27.0
20 9 31.0
F 3 10.3
Total 29 100.0
Media Aritmética = 14.90

GRUPO EXPERIMENTAL 5° “B”
Frecuencia | Porcentaje

06 1 3.3
07 2 6.7
08 1 3.3
09 1 3.3
11 3 10.0
13 1 3.3
14 3 10.0
16 2 6.7
17 3 10.0
18 7 26.7
20 4 13.3
F 1 3.3

Total 29 100.0

Media Aritmética = 16.23

Interpretacion: en lo observado se puede decir que los estudiantes del
guinto aflo B han logrado superar a las anotas anteriores y superara en

este caso a las calificaciones del quinto afio A, como se ve en el caso de
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la nota 18 y 17 con 26,667% y 10% respectivamente, aunque también
se ve la alza en la nota 20 en el caso del quinto A con un porcentaje de

31,034%.

Sexta Evaluacion

GRUPO CONTROL 5° “A”
Frecuencia | Porcentaje

14 8 26.7

15 6 20.0

16 9 33.3

17 2 6.7

18 2 6.7

F 2 6.7
Total 29 100.0

Media Aritmética = 14.43

GRUPO EXPERIMENTAL 5° “B”
Frecuencia | Porcentaje

12 2 6.9
14 3 10.3
15 6 20.7
16 2 6.9
17 5 17.2
18 7 24.1
19 3 10.3
F 1 3.4

Total 29 100.0

Media Aritmética = 16.29

Interpretacion: Se han observado en los graficos que el quinto B ha
podido superar en las notas a los del quinto A ya que ha obtenido la nota
mas alta entre los dos que es 19 y una buena cantidad de estudiantes
del 10,345% seguida del 18 con 24,136% a diferencia del quinto A ya

gue la mayor cantidad de estudiantes a sacadol16 con 33,333% del total.
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Séptima Evaluacion

GRUPO CONTROL 5° “A”
Frecuencia | Porcentaje
08 1 3.3
09 1 3.3
11 1 3.3
12 5 16.7
13 1 3.3
14 4 13.3
15 2 6.7
16 5 16.7
17 1 3.3
18 3 10.0
19 2 6.7
20 1 3.3
F 3 10.0
Total 29 100.0
Media Aritmética = 14.67

GRUPO EXPERIMENTAL 5° “B”
Frecuencia | Porcentaje

04 2 6.9
07 1 3.4
10 1 3.4
11 1 3.4
12 2 6.9
13 1 3.4
14 2 6.9
15 1 3.4
16 4 13.8
17 2 6.9
18 3 10.3
19 5 17.2
20 2 6.9
F 2 6.9

Total 29 100.0

Media Aritmética = 14.93

Interpretacion: es evidente el esfuerzo se los estudiantes del quinto afio

B, ay que han podido superar en las calificaciones al quinto afio A,
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obteniendo como mayor nota de 20 y obteniendo la mayor cantidad de

nifios con calificacion 19 dando un total de 17,241%, a diferencia del otro

quinto que obtuvo 12 y 16 de nota como mayor cantidad de estudiantes,

que ha dado un total de 3,333%.

Octava Evaluacion

GRUPO CONTROL 5° “A”
Frecuencia | Porcentaje
12 1 3.3
13 7 26.7
14 5 16.7
15 6 20.0
16 6 20.0
17 2 6.7
18 1 3.3
F 1 3.3
Total 29 100.0
Media Aritmética = 14.62

GRUPO EXPERIMENTAL 5° “B”
Frecuencia | Porcentaje

14 1 3.4
15 5 17.2
16 5 17.2
17 11 37.9
18 3 10.3
19 3 10.3
F 1 3.4

Total 29 100.0

Media Aritmética = 16.68

Interpretacion: Se puede observar que los estudiantes del quinto afio

“B” obtuvieron mejores resultados ya que su maxima nota es de 19 con

un 10,3% y su minima nota es de 14 con un 3.4% a diferencia de quinto
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afo “A” que su maxima nota es de 18 solo por un estudiante con un total

de 3.3% y su minima nota es 12 con un 3,3%.

Novena Evaluacion

GRUPO CONTROL 5° “A”
Frecuencia | Porcentaje
06 2 6.7
08 2 6.7
09 2 6.7
10 1 3.3
11 1 3.3
12 3 10.0
13 3 10.0
15 2 6.7
16 4 13.3
17 1 3.3
18 1 3.3
19 4 13.3
F 3 13.3
Total 29 100.0
Media Aritmética = 13.35

GRUPO EXPERIMENTAL 5° “B”
Frecuencia | Porcentaje

07 1 3.4
11 1 3.4
12 1 3.4
13 1 3.4
14 4 13.8
15 2 6.9
16 4 13.8
17 4 13.8
18 4 17.2
19 1 3.4
20 2 6.9
F 3 10.3

Total 29 100.0

Media Aritmética = 15.77
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Interpretacion: La mayor nota que sacaron fue el del grupo
experimental como nota maxima 20 con un 6,9 y la minima es de 0,7 con
un 3,4 a diferencia del grupo de control que su mayor nota es de 19 con
un 13,3 y la nota minima viene a ser 06 con un 6,7% y se esta bien una

gran diferencia en el uso del material empleado.

Decima Evaluacioén

GRUPO CONTROL 5° “A”
Frecuencia | Porcentaje
14 2 6.7
15 6 20.0
16 8 30.0
17 4 13.3
18 5 16.7
19 1 3.3
F 3 10.0
Total 29 100.0
Media Aritmética = 16.26

GRUPO EXPERIMENTAL 5° “B”
Frecuencia | Porcentaje

14 4 13.8

16 7 241

17 7 241

18 6 20.7

19 3 10.3

F 2 6.9
Total 29 100.0

Media Aritmética = 16.74

Interpretacion: Se observa claramente una gran diferencia entre el
grupo experimental cuyas notas maximas es de 19 con un 10,3% y su

minima nota es de 14 con un 13,8% a diferencia el grupo de control que
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tuvo las notas iguales, pero en menor porcentaje el 19 con un 3,3% y 14

con un 6,7%.

DESPUES QUE LOS ESTUDIANTES HAN SIDO EVALUADOS CON 10
EVALUACIONES DE ACUERDO A LAS 10 SESIONES SE REALIZARA
LA POST PRUEBA QUE CONTARA CON 20 PREGUNTAS
REALIZADAS TOMANDO EN CUENTA LOS TEMAS TRATADOS EN
LAS DIFERENTES SESIONES TANTO PARA EL GRUPO
EXPERIMENTAL COMO PARA EL GRUPO CONTROL.

GRUPO CONTROL 5° “A”
Frecuencia | Porcentaje
06 1 3.3
07 2 6.7
08 2 6.7
09 2 6.7
10 6 23.3
12 3 10.0
13 3 10.0
14 4 13.3
16 3 10.0
18 1 3.3
F 2 6.7
Total 29 100.0
Media Aritmética = 11.46

GRUPO EXPERIMENTAL 5° “B”
Frecuencia | Porcentaje
07 1 3.4
10 1 3.4
11 2 6.9
13 6 20.7
14 1 3.4
15 4 13.8
16 2 6.9
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17 3 10.3
18 2 6.9
20 1 3.4
F 6 20.7
Total 29 100.0

Media Aritmética = 14.35

GRUPO CONTROL: 5° “A”

PRE PRUEBA
Frecuencia | Porcentaje
06 1 3.3
07 2 6.7
09 4 13.3
11 2 6.7
12 2 6.7
13 6 23.3
14 1 3.3
15 3 10.0
16 1 3.3
17 5 16.7
18 1 3.3
F 1 3.3
Total 29 100.0

Media Aritmética = 12.27

Interpretacion: por ultimo podemos decir que el quinto “B” ha podido
superar al quinto “A” en dicha prueba obteniendo como resultado tan solo
el 3,4483% como nota desaprobatoria y como el 3,4483% como notas
probatorias de un 20 de nota y logrando que la mayor cantidad de
estudiantes obtenga notas mayores de 13 a diferencia del quinto A que

se ha logrado obtener cinco notas desaprobatorias 06, 07, 08,09 y 10.

AL FINAL COMPARAMOS LA PRE PRUEBA Y POST PRUEBA PARA
CONTRIBUYO EL USO DE MATERIALES EN EL
APRENDIZAJE DEL ESTUDIANTE
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PORCENTAJE
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PRE PRUEBA

6 17

18

POST PRUEBA

Frecuencia | Porcentaje
06 1 3.3
07 2 6.7
08 2 6.7
09 2 6.7
10 7 23.3
12 3 10.0
13 3 10.0
14 4 13.3
16 3 10.0
18 1 3.3
F 2 6.7

Total 30 100.0
Media Aritmética = 11.46
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Interpretacion: Segun los resultados estadisticos de la pre pruebay la

pos prueba del quinto “A” podemos deducir que los estudiantes bajaron

en su calificacion un 12,27 a un 11,46, por lo tanto podemos decir que

dicha aula no obtuvo mejores resultados en el transcurso de las diez

sesiones dictadas, por la falta de la aplicacion de video tutoriales o

motivacion en el tema a tratar.

GRUPO EXPERIMENTAL 5° “B”

PRE PRUEBA
Frecuencia | Porcentaje
06 1 3.4
07 2 6.9
08 1 3.4
09 3 1.3
10 2 6.9
11 2 6.9
12 2 6.9
13 4 13.8
14 2 6.9
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15 2 6.9
16 5 17.2
19 1 3.4
F 2 6.9
Total 29 100.0

Media Aritmética = 12.22

7.2
oe 07 08 09 10 11 12 13 14 153 16 19 F

PRE PRUEBA

POST PRUEBA

Frecuencia | Porcentaje
07 1 3.4
10 1 3.4
11 2 6.9
13 6 20.7
14 1 3.4
15 4 13.8
16 2 6.9
17 3 10.3
18 2 6.9
20 1 3.4
F 6 20.7

Total 29 100.0
Media Aritmética = 14.35
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Interpretacion: Segun los cuadros podemos decir que el aula del quinto
“B” ha podido superarse en las calificaciones y en especial a podido
lograr un mejor aprendizaje significativo, saliendo con resultados 12,22
en la pre prueba y luego en la post prueba 14,25, por lo tanto, podemos
decir que los video tutoriales fueron de gran aporte a una mejor

comprension en los temas.
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CONCLUSIONES

La mayoria de los estudiantes del quinto afio estan predispuestos para
aprender computacion, de acuerdo a los datos estadisticos puedo deducir
que el uso de videos tutoriales es indispensable en el proceso de

ensefianza - aprendizaje.

. Analizando los datos estadisticos y gréficos se deduce que el uso de los
videos tutoriales para fortalecer el aprendizaje en computacion es

imprescindible en los estudiantes y docentes.

El uso de videos tutoriales ayudara a fortalecer el proceso de ensefianza

aprendizaje en la asignatura de computacion.

En la actualidad es importante que los estudiantes dominen los programas
basicos de computacion ya que estos le permiten desenvolverse en su vida

estudiantil y profesional a un futuro.



SUGERENCIAS

1. Los profesores deben buscar aprendizajes realizando actividades diversas
con los video tutoriales. Es asi que pueden convertirse en una metodologia
para desarrollar la imaginacion y la creatividad en la asignatura de

computacion.

2. Los profesores deben darle importancia debida a los video tutoriales, ya
que estos, segun expertos, mejoran el trabajo autbnomo y la calidad de la

educacion.

3. Los profesores deben adecuarse a los nuevos cambios y dejar de lado la
ensefianza tradicional, por lo que se deben buscar y aplicar en las aulas
nuevas estrategias didacticas, como el uso de los video tutoriales,
buscando que los estudiantes adquieran aprendizajes manipulando,
manejando y cuidando el orden para adquirir capacidades, actitudes y

destrezas.

4. Los profesores de la institucion educativa deben de capacitarse para la
implementacion y el uso de nuevas herramientas tecnolégicas en sus
planificaciones curriculares y conlleven a fortalecer el proceso de

ensefianza — aprendizaje de computacion en los estudiantes.
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