UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION

ESCUELA DE POSGRADO

TESIS

Programa Proshow Producer para la produccion de videos por los
estudiantes del VI semestre de Computacion e Informatica del Instituto de
Educacién Superior Tecnoldgico Publico Héroes de Sierra Lumi Comas —

Concepcion 2018 - I

Para optar el grado académico de Maestro en:

Didactica y tecnologia de la informacién y comunicacion

Autor: Bach. Rubén MEZA LAZO

Asesor: Mg. Gastén Jeremias OSCATEGUI NAJERA

Cerro de Pasco - Peru - 2022



UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION

ESCUELA DE POSGRADO

TESIS

Programa Proshow Producer para la produccion de videos por los
estudiantes del VI semestre de Computacion e Informéatica del
Instituto de Educacion Superior Tecnolégico Publico Héroes de

Sierra Lumi Comas — Concepcién 2018 - I

Sustentada y aprobada ante los miembros del jurado:

Dr. Robert Aldo VELASQUEZ HUERTA Mg. Shuffer GAMARRA ROJAS
Presidente Miembro

Mg. Pelayo Teodoro ALVAREZ LLANOS
Miembro



DEDICATORIA

A mi familia por su
comprension y apoyo incondicional
para el logro de los objetivos

trazados.

A mi hija por ser fuente de
inspiracion

Rubén



AGRADECIMIENTO
A la Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion Alma Mater que me acogié en mis

estudios de Maestria, institucion formadora de profesionales con visién de futuro.

A los docentes de la Escuela de Posgrado, por sus conocimientos y experiencia que

son los pilares en la orientacién cientifica necesaria para nuestros tiempos.

A mi familia por su comprensién, apoyo moral y econémico para consolidar mi

formacion profesional.

A mis colegas y amigos de estudio por compartir conocimiento, experiencias

momentos de reflexion y critica, por su amistad que perdurara en mi corazon.



RESUMEN

El objetivo general de la investigacion es determinar la influencia de la aplicacion del
software Proshow Producer en la produccién de videos tutoriales por los estudiantes
del sexto semestre de la carrera profesional de Computacion e Informatica del
Instituto Superior Tecnolégico Publico Héroes de Sierra Lumi Comas — Concepcién
durante el afio 2018. Tipo de investigacion, aplicada; disefio pre experimental con un
solo grupo; muestra no probabilistica intencionada, conformada por 20 estudiantes del
VI semestre, se aplic6 una prueba de entrada y una prueba de salida (pre y post test)
su intervencién se realiza a través de sesiones de clase en el curso de produccion
audiovisual. Los resultados obtenidos en ambas pruebas son revisadas y con las
calificaciones se realiza la contrastacion de la hipétesis siguiendo con la discusion de
resultados en el que se determina que existe influencia positiva, los estadigrafos
muestran las diferencias en la media aritmética 5.7, la mediana 6, desviacion estandar
0.99, varianza en 2.87, la diferencia es positiva en las medidas de tendencia central y
disminuye la dispersién de la prueba de salida respecto a la prueba de entrada.
Conclusién: el nivel de influencia es positivo, el disefio de aplicacién es la correcta y
adecuada, por lo que la propuesta metodoldgica es aplicable y coherente para la
produccién de video y se logra mejores resultados.
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ABSTRACT

The general objective of the research is to determine the influence of the application of
the Proshow Producer software in the production of tutorial videos by the students of
the sixth semester of the professional career of Computing and Informatics of the
Instituto Superior Tecnolégico Publico Héroes de Sierra Lumi Comas - Concepcién
during the year 2018. Type of research, applied; pre-experimental design with a single
group; intentional non-probabilistic sample, made up of 20 students of the VI semester,
an entrance test and an exit test (pre and post test) were applied, their intervention is
carried out through class sessions in the audiovisual production course. The results
obtained in both tests are reviewed and with the qualifications the hypothesis is
contrasted, continuing with the discussion of results in which it is determined that there
is a positive influence, the statisticians show the differences in the arithmetic mean 5.7,
the median 6, standard deviation 0.99, variance 2.87, the difference is positive in the
measures of central tendency and the dispersion of the output test decreases with
respect to the input test. Conclusion: the level of influence is positive, the application
design is correct and adequate, so the methodological proposal is applicable and

consistent for video production and better results are achieved.

Keywords: Proshow producer, video, programs, audio, text and image



INTRODUCCION

Sefiores Miembros del Jurado:

Presento a consideraciéon de ustedes el trabajo de investigacion intitulado
“Programa Proshow Producer para la produccién de videos por los estudiantes del VI
semestre de Computacion e Informética del Instituto de Educacion Superior
Tecnoldgico Publico Héroes de Sierra Lumi Comas — Concepcion 2018 — 1I”, con el
cual aspiro optar el Grado de Maestro en Didactica y Tecnologia de la Informacién.

Los avances en un mundo de cambios son cada vez vertiginosos y exigentes
lo gue motiva estar acorde para seguir en el camino de la formacion profesional y
desarrollarnos como personas en un mundo competitivo.

La tecnologia como herramienta de la ciencia es la encargada de hacer
realidad las propuestas y los avances que la ciencia y la teoria genere, pero mas aun,
las necesidades sociales asi lo exigen, pensar en el futuro no es pensar para mafiana
o después sino, es pensar en hoy y en el momento, porque cada momento es
repensar en lo que exigen o lo que debemos de conocer para enfrentarnos a esta
realidad.

La investigacion se centra en el estudio de un tema eminentemente actual, no
solo por la coyuntura que se vive, sino, que la formacién profesional en el campo
técnico enfrenta a nuevos retos que requiere de estudiantes con una mentalidad
innovadora, creativa y de autoaprendizaje y puedan asumir responsabilidades y
generar nuevas formas de solucionar un problema o plantear nuevos usos de la
tecnologia.

La investigacion en el campo educativo repercute en las oportunidades de
aplicacion de los software educativos existentes y la formas de adecuarlos para

realizar nuevas tareas, consecuentemente, se busca que las herramientas



tecnoldgicas no solo sean de comunicacion, sino, que ellos reflejen una nueva forma
de aprendizaje basada en la aplicacién de las TIC en el campo ocupacional como es
el caso de los estudiantes de los institutos tecnolégicos como es el caso del estudio
realizado.

La institucion que nos acogio para realizar esta investigacion es el Instituto de
Educacion Superior Techologico Publico Héroes de Sierra Lumi, jurisdiccion de la
provincia de Concepcion region de Junin, mencionar que es una de las instituciones
mas representativas de la Provincia, por su trayectoria, logros, y prestigio ganado a
través de tiempo y las acciones de los estudiantes como de los docentes.

Este trabajo (léase informe), se encuentra organizado de acuerdo a lo
establecido por el reglamento institucional, de la siguiente manera:

Capitulo |, comprende: planteamiento del problema de investigacion,
formulacion de los problemas, objetivos, justificacién y limitaciones. Capitulo I,
comprende: antecedentes, bases tedricas cientificas, definicion de términos bésicos,
hipotesis, variables y operacionalizacion de variables e indicadores. Capitulo llI,
comprende: tipo, nivel, método y disefio de investigacion, asi mismo, la poblacién,
muestra, técnicas e instrumentos en lo que respecta a la recoleccion, procesamiento y
tratamiento estadistico y se concluye con la orientacion ética. Capitulo 1V, comprende:
descripcion del trabajo de campo, presentacion, analisis e interpretacion de
resultados, prueba de hipoétesis, discusion de resultados se complementa con las
conclusiones, recomendaciones, referencias bibliograficas y se adjunta los anexos.

En espera de la revision, observacion o sugerencias dejamos a vuestra consideracion
el resultado del estudio realizado.

El autor
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1.1.

CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION

Identificacion y determinacién del problema

En pleno siglo XXI, la globalizacion como un fenémeno social que
mueve al mundo por la cantidad de conocimientos producidos y gestionados
en un tiempo mas corto, avanzan a pasos agigantados y de manera
vertiginosamente, teniendo a la tecnologia como la herramienta para su
aplicacion. Las TIC, internet, la comunicacion digital, la web 4.0 que se
implementd a partir del 2016, son los avances de la ciencia que se dejan al
servicio de la humanidad. El uso de la inteligencia artificial, como recurso que
la tecnologia deja a consideracion es una la vez una herramienta que nos
facilita muchas cosas, pero a la vez genera controversias de hacer las cosas,
el estado de tranquilidad o de hacer las cosas por costumbre que no tienen
espacio en nuestros dias, el ser humano escucha, adquiere y utiliza nuevos
medios 0 nuevos recursos para comunicarse y aprender. Es imposible que
alguien pueda prescindir del uso de la tecnologia en cualquier contexto en el

gue se desenvuelva.



Thompson y Strickland, (2004) definen las tecnologias de informacion y
comunicacion como

Aquellos dispositivos, herramientas, equipos Yy componentes
electrénicos, capaces de manipular informacién que soportan el desarrollo y
crecimiento econémico de cualquier organizacion. Cabe destacar que en
ambientes tan complejos como los que deben enfrentar hoy en dia las
organizaciones, solo aquellos que utilicen todos los medios a su alcance, y
aprendan a aprovechar las oportunidades del mercado visualizando siempre
las amenazas, podran lograr el objetivo de ser exitosas.

En estos momentos vivimos en un mundo muy avanzado
tecnoldgicamente y la sociedad nos exige una eficiente competencia
comunicativa. El lenguaje como forma de transmitir mensajes es una facultad
gue tenemos los seres humanos y los estudios desde diversas perspectivas
presentan las propuestas, pero a la par se generan dificultades, esta constante
en el desarrollo de las actividades de cada uno de nosotros, es decir,
empleamos lo que aprendemos hoy pero mafiana veremos otras posibilidades
o retos por cumplir para las mismas actividades. La comunicacion como el
aspecto que diferencia a los seres humanos de los otros seres con quienes
compartimos este mundo, por ende, la posibilidad de conseguir los mayores
beneficios de esta fortaleza nos corresponde a cada uno de nosotros en
potenciarlos, situacion adversa que se evidencia con la poca practica de
lectura y mucho mas acentuado con las poquisimas personas que escriben o
realizan el trabajo de produccion escrita, aprovechando de una manera
inadecuada la tecnologia, para copiar y pegar textos en archivos, o peor ain
no orientan los esfuerzos a la produccién de textos, incluyendo esta tendencia
a los estudiantes de los diferentes niveles e incluso en la educacion superior,
ni que decir de los personas adultas de cualquier condicién social, econdémica,

politica u cultural. Situacibn que nos encara una verdad, no logramos un



trabajo de interrelacionarnos con los demas y mas aun difundir nuestros
pensamientos, ideales, sentimientos, necesidades o experiencias, quedan en
un mero recuerdo que es narrado de manera oral, quedando relegado el
desarrollo de la competencia comunicativa a la escuchar y hablar, por ende,
las personas no desarrollamos la competencia de escribe diversos tipos de
textos.

La produccion de video digital en las escuelas primarias del Reino
Unido a menudo se investiga y se escribe acerca de dos formas: ya sea como
parte de wuna investigacion de alfabetizacion mediatica o como una
intervencion tecnoldgica, incorporando nuevas herramientas digitales
“creativas” al plan de estudios. Con el fin de proporcionar un marco teérico que
rompa con estas MAas posiciones convencionales, este articulo analiza
ligeramente la produccion de una escuela primaria de manera diferente,
basadndose en una metodologia derivada del andlisis multimodal y teoria.
Comienza describiendo el contexto del trabajo antes de proporcionar un relato
escena por escena del video en cuestion junto con un examen de la
planificacion, materiales utilizados por los autores. Las secciones posteriores
continban vinculando el video a aspectos de la teoria cultural y la
multimodalidad, en particular como la actuacion encarnada de La memoria, tal
como esté representada en el texto de los medios, forma una especie de
curaduria de la experiencia. que es en si misma una practica emergente de
alfabetizacion en nuevos medios

El avance de la tecnologia es incontrolable, de la misma manera este
mismo efecto se percibe en el Instituto Superior Tecnologico Publico Héroes
de Sierra Lumi. Entonces se hace Uutil los productos de edicion de videos
tutoriales, y no solamente en educacion virtual si no que la ensefianza con el
uso de video tutoriales se hace mas interesante para los estudiantes y

docentes del instituto superior tecnolégico publico Héroes de Sierra Lumi, los



mismos que deberian conocer el uso y manejo de la computadora y el internet
de lo contrario encontrarse con el nivel de nuestros estudiantes seria una gran
desventaja porque ellos si lo usan con mayor facilidad entendiendo y
comprendiendo su uso.

El avance de la tecnologia es incontrolable, de la misma manera este
mismo efecto se percibe en el Instituto Superior Tecnolégico Publico Héroes
de Sierra Lumi. Entonces se hace Uutil los productos de edicion de videos
tutoriales, y no solamente en educacion virtual si no que la ensefianza con el
uso de video tutoriales se hace mas interesante para los estudiantes y
docentes del instituto superior tecnoldgico publico Héroes de Sierra Lumi, los
mismos que deberian conocer el uso y manejo de la computadora y el internet
de lo contrario encontrarse con el nivel de nuestros estudiantes seria una gran
desventaja porque ellos si lo usan con mayor facilidad entendiendo y
comprendiendo Su uso.

Por ello se realiza la presente investigacion titulada Programa Proshow
Producer para la Produccion de Videos por los Estudiantes del VI Semestre de
Computacion e Informética del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico
Publico Héroes De Sierra Lumi Comas — Concepcion 2018 - I

UNESCO (2005) En el libro Experiencias de formacion docente
utilizando tecnologias de informacién y comunicacion, sostiene que un docente
gue no maneje las tecnologias de informacion y comunicacion esta en clara
desventaja con relacién a los estudiantes. El avance de la tecnologia es de
mayor uso en la vida cotidiana que en las instituciones educativas, reflejo de
esta situacion son las dificultades que demuestran muchos docentes en el uso
de los recursos tecnoldgicos. La educacion y la sociedad moderna se
encuentran en un ritmo diferente de asumir los cambios en el mundo, mientras
en la actividad cotidiana se emplean con mayor frecuencia los recursos
tecnoldgicos, la educacion formal desarrollada en las instituciones educativas
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1.2.

de los diferentes niveles y modalidades se encuentra en un ritmo muy lento y
desactualizado.

Aun las Instituciones educativas que no estén implementados con
computadoras, proyector de imagenes, no significa que los estudiantes
desconocen o no emplean recursos tecnolégicos como celulares, tabletas,
laptops y los software y aplicativos que se encuentran como juegos, paquetes
educativos o los diversos recursos de las redes.

Los recursos educativos tecnoldgicos en la formacién profesional hoy
no es novedad, por el contrario, es exigencia tanto en su formacion como en el
proceso de ensefianza — aprendizaje, los docentes deben de conocer,
comprender y utilizar los recursos tecnoldgicos y la aplicacion de los software.

UNESCO (2005) publica en orealc/unesco: experiencias de desarrollo
profesional utilizando TICs en el marco de sus proyectos sobre temas
docentes, impulsé esta investigacion el cual demuestra los avances
interesantes e innovadores y, al mismo tiempo, comparte temas de discusion,
los logros, las tensiones, las lecciones aprendidas y el rol de los profesores en
el uso de las tecnologias, entre otros aspectos.

La presente muestra el estudio sobre la realidad de la institucién
educativa superior no universitaria donde los estudiantes no aplican o trabajan
con videos tutoriales como también los docentes de las diferentes carreras
liberales de nuestra misma institucibon no le dan la debida importancia
entonces es importante integrarse con las producciones de tutoriales
pedagodgicos al sistema innovador de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion (TICs) en el proceso de la ensefianza aprendizaje y cuanto se
contribuye en su formacion profesional del estudiante.

Delimitacion de la investigacion.

1.2.1. Delimitacion Espacial.



1.3.

La investigacidbn se realizara en el Instituto Superior Tecnoldgico
Publico Héroes de Sierra Lumi Comas — Concepcion.

1.2.2. Delimitacién Temporal.

La investigacibn se propone realizar en 12 meses, por las
caracteristicas y naturaleza del trabajo de gabinete y de campo.
1.2.3. Delimitacién teorica.

Las fuentes tedricas cientificas son la principal y mas importante
recurso para iniciar el estudio y enmarcar la investigacion que aborda de
manera precisa y prioritaria la produccién de videos tutoriales, debido a que el
estudio de manera general la produccion de videos es muy amplio, a través de
un estudio de mayor profundidad , la revisiones y actualizacién de informacién
y el marco conceptual que orienta la investigacion nos permite elaborar el
marco tedrico, operacionalizacion de variables y la elaboracion del instrumento
de investigacion. La construccion teérica como trabajo de gabinete se
encuentra enmarcada en la temética de investigacion de la aplicacion del
software Programa Proshow Producer para la produccién de videos tutoriales.
1.2.4. Delimitacion muestral.

Las caracteristicas de la muestra son los estudiantes del VI semestre
de la Carrera Profesional de Computacion e Informatica.

Formulacién del problema
1.3.1. Problema general

¢,Como influye la aplicacion del Programa Proshow Producer en la
produccion de videos tutoriales por los estudiantes del sexto semestre de la
carrera profesional de Computacién e Informatica del Instituto Superior
Tecnologico Publico Héroes de Sierra Lumi Comas — Concepcion durante el
afio 20187

1.3.2. Problemas especificos.



1.4.

a) ¢ De qué manera influye la aplicacion del Programa Proshow Producer en la
produccion de textos por los alumnos del sexto semestre de la carrera
profesional de Computacion e Informatica del Instituto Superior Techoldgico
Publico Héroes de Sierra Lumi - 2018?

b) ¢ De qué manera influye la aplicacion del Programa Proshow Producer en la
produccion de imagenes por los alumnos del sexto semestre de la carrera
profesional de Computacion e Informética del Instituto Superior Tecnoldgico
Publico Héroes de Sierra Lumi - 2018?

c) ¢De qué manera influye la aplicacion del Programa Proshow Producer en la
produccion de audios por los alumnos del sexto semestre de la carrera
profesional de Computacion e Informatica del Instituto Superior Techoldgico
Publico Héroes de Sierra Lumi - 2018?

d) ¢De qué manera influye la aplicacion del Programa Proshow Producer en la
produccion de videos por los alumnos del sexto semestre de la carrera
profesional de Computacién e Informatica del Instituto Superior Tecnolbgico

Publico Héroes de Sierra Lumi - 20187

Formulacién de objetivos:
1.4.1. Objetivo general

Determinar la influencia de la aplicacion del software Proshow Producer
en la produccion de videos tutoriales por los estudiantes del sexto semestre de
la carrera profesional de Computacion e Informatica del Instituto Superior
Tecnolégico Publico Héroes de Sierra Lumi Comas — Concepcion durante el
afo 2018.

1.4.2. Objetivos especificos.

a) Establecer la influencia de aplicacion del Programa Proshow Producer en la

produccion de textos por los alumnos del sexto semestre de la carrera



1.5.

profesional de Computacion e Informatica del Instituto Superior Techoldgico
Publico Héroes de Sierra Lumi - 2018

b) Establecer la influencia de la aplicacién del Programa Proshow Producer en
la produccién de imagenes por los alumnos del sexto semestre de la carrera
profesional de Computacion e Informética del Instituto Superior Tecnoldgico
Publico Héroes de Sierra Lumi - 2018

c) Establecer la influencia de la aplicacién del Programa Proshow Producer en
la produccién de audios por los alumnos del sexto semestre de la carrera
profesional de Computacién e Informatica del Instituto Superior Tecnolbgico
Publico Héroes de Sierra Lumi - 2018.

d) Establecer la influencia de la aplicacion del Programa Proshow Producer en
la produccién de videos por los alumnos del sexto semestre de la carrera
profesional de Computacion e Informatica del Instituto Superior Techoldgico

Publico Héroes de Sierra Lumi — 2018.

Justificacion de la investigacion:

Justificacion teérica. Debido a los avances de la tecnologia en un mundo
cambiante, es necesario aprovechar los software de acuerdo a las
necesidades y caracteristicas de su aplicacion. En ese sentido el Programa
Proshow Producer surge como propuesta para en la produccién de videos
tutoriales y aprovechar sus bondades. La investigacién contribuira con el
conocimiento conceptual y procedimental sobre como emplear los videos
tutoriales como forma de orientar y guiar a los estudiantes de los institutos

superiores tecnoldgicos de la region y el Peru.

Justificacion practica. La propuesta representa una nueva forma de trabajo
en la produccion de los videos tutoriales, como una forma de educacion

diferida que oriente de manera personal y consecuentemente se logre el



1.6.

aprendizaje auténomo. El estudio de la misma manera serd un diagndstico
para identificar aspectos débiles o limitaciones de la aplicacion del Programa
Proshow Producer como forma de trabajo orientador y emprendedor de los

estudiantes de computacion e informética.

Limitacién de la investigacion.

Las limitaciones basicas son de recursos econdémicos que son
asumidos por el investigador, ademas de la escasez de bibliografia
especializada que permita contar con las bases teoricas cientificas con las que
se pueda organizar el trabajo de manera inmediata de la misma manera, la
condicion de residencia para realizar los tramites administrativos en el tiempo

oportuno por un seguimiento mas consecuente.



2.1.

CAPITULO Il

MARCO TEORICO

Antecedentes de Estudio
Antecedentes internacionales:

Cavaliere, A. (2010). Tutoriales virtuales para la docencia Universitaria
en la Universidad Alicante de Espafia [Tesis doctoral, Universidad Alicante,
Espafia]. https://es.scribd.com/document/422944974/018

Considera que, la metodologia proporciona una experiencia global,
repetir y distribuir los tutoriales, configurara un aprendizaje dentro y fuera de
las aulas, tal cual se realiza en el Espacio Europeo de Educaciéon Superior. La
labor docente debe ser complementada con el incremento de la memoria RAM
para reproduccion y la capacidad de almacenamiento del servidor en el que se
aloja el Campus Virtual para agilizar su descarga via FTP. Los contenidos de
los tutoriales y los aportes de los alumnos participantes en la investigacion
serdn incrementados en las sucesivas ediciones del tutorial. La
comercializacién de las nuevas versiones de los programas informaticos de
disefio gréfico y maquetacion requiere de una periddica revision y ampliacion

de los tutoriales anual o bienalmente.
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Aguilera, Y. (2017). MEPFOLAB: Multimedia Educativa de
Programacion Ill para favorecer la formacion laboral de los estudiantes de
tercer afio de técnico medio en Informatica [Tesina de Especialidad en Gestién
y Desarrollo de la Formacién Laboral]. Holguin — Cuba. Universidad de Holguin
Sede “‘José de la Luz y Caballero”.
http://repositorio.uho.edu.cu/jspui’handle/uho/3020

El estudio bibliografico evidencia la limitada importancia que se da a las
influencias de las instituciones sociales en los estudiantes para adecuarse a un
contexto social y laboral. La multimedia educativa, se considera el medio a
través del cual se desarrolla los contenidos tematicos de la asignatura de
Programacion 1l que responda a las exigencias de la sociedad cubana. La
multimedia educativa MEPFOLAB constituye un medio de ensefianza
aprendizaje que favorece la formacién laboral de los estudiantes de Técnico
Medio en Informatica. En la practica educativa la multimedia educativa
MEPFOLAB mostré resultados cualitativamente superiores en la formacion
laboral de los estudiantes de tercer afio de Técnico Medio en Informatica.

Legra, I. Moll, G. y Ramoén, Z. (2014) Hiperentorno educativo para el
aprendizaje de la informatica y el proceso investigativo de las carreras de
tecnologia de la salud. MEDISAN vol.18(12).
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1029-
30192014001200020.

El software educativo disefiado en tipo hiperentorno, para la aplicacion
en las asignaturas de informatica e investigacion en la carrera de tecnologia de
la salud ayud6 a desarrollar el proceso de ensefianza — aprendizaje, permitid
la elaboracién de modulos con diversas tematicas como Temario, ejercicios,
glosario, mediateca, complementos, juegos y ayuda, interrelacionadas. En su
elaboracion se utilizaron varios programas de disefio, pero el CrheaSoft 2.2
constituy6 la herramienta principal para su montaje.
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Antecedentes nacionales

Garcia, F. (2019). Postmontaje narrativo, una hoja de ruta para generar
videos interactivos [Tesis de maestria, Pontificia Universidad Catoélica del
Perd]. https://tesis.pucp.edu.pe/repositorio/handle/20.500.12404/13391

El objetivo: determinar los parametros estéticos y las diversas
estructuras narrativas que pueden constituir un video interactivo, se propone la
categoria de postmontaje narrativo, igualmente plantea la elaboracién de una
hoja de ruta como herramienta practica para la creacion de un guion de
estructura ramificada. Se complementa al video interactivo secuencias
interrumpidas y fragmentadas, disefiadas para ser intervenidas y montadas
posteriormente por el espectador, encargado de reconstruir el sentido Ultimo
gue tomard la narracion. Hecho que debe ser previsto y disefiado desde el
guion de postmontaje.

Silvera, D. (2019). Utilidad del video digital en el aprendizaje de
estadistica descriptiva segun las percepciones de los alumnos de estudios
generales letras de una universidad privada de Lima [Tesis de maestria,
Pontificia Universidad Catolica del Peru].
http://hdl.handle.net/20.500.12404/15502

El objetivo de la investigacion es analizar el uso del video digital en el
aprendizaje de estadistica descriptiva segun las percepciones de los
estudiantes de estudios generales letras, el publico objetivo 20 alumnos del
primer afo de pregrado matriculados en el curso de Estadistica, nivel
descriptivo y enfoque cualitativo. Los instrumentos de investigacion: encuesta
en linea y la entrevista. Resultado: los estudiantes percibieron la utilidad del
uso de los videos digitales en el aprendizaje de Estadistica, también

consideran que el recurso es poco eficiente si los contenidos en el video digital
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2.2.

no siguen una secuencia didactica y no cuentan con las técnicas adecuadas
para su produccion, como la calidad de video, sonido y animaciones y se
relaciona.

Chumacero, J. y Pasco, L. (2016). Uso de los videos tutoriales
educativos en el aprendizaje de los alumnos de 5° afio de secundaria de la
institucion educativa “Octavio Campos Otoleas” del Distrito de Pomalca [Tesis
de licenciatura, Universidad Seiior de Sipan].
https://hdl.handle.net/20.500.12802/3274

La investigacion es descriptiva — analitica no experimental, bajo la linea
de produccién audiovisual, videografia y otras tecnologias comunicacionales;
el objetivo general analizar el uso de los videos tutoriales educativos en el
aprendizaje de los alumnos de 5° afio “A, B y C” de secundaria, midi6 el uso e
importancia de los videos tutoriales; se aplicé una encuesta a 65 estudiantes.
Concluye: Los estudiantes usan algunas veces los videos tutoriales en horas
de clases y acceden a ellos de forma voluntaria. Asi mismo, raras veces los
docentes de la Instituciébn Educativa han potenciado sus clases con uso de
herramientas digitales.

Bases tedricas - cientificas.
2.2.1. Proshow Producer.

Hernandez, (2011) precisa que Proshow Producer es un excelente
conjunto de herramientas disefiadas especialmente para los aficionados a la
grabacion y edicion de video incluye diversas utilidades que posibilitan a sus
usuarios desde la grabacion de cualquier acontecimiento que suceda en
nuestra pantalla, hasta la creacion de atractivos mends para movernos a
través del contenido de nuestros CD/DVD.

Corrobora esta afirmacion Lopéz (2011, p. 14), en cuanto a la
grabacion, Proshow producer permite capturar una ventana, una zona o la
pantalla completa.
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El campo de accién del programa bajo una linea de produccion del
mundo fotogréfico promueve el software de presentacion de fotos,
considerando la definicion y sus aspectos mas esenciales se encuentra
promovida por la Corporacion Protodex. En ese sentido publica acerca del
software la informacion siguiente:

Empresa de Software Especializado en el Mercado de Imégenes
digitales (Protodex), menciona del programa ProShow Producer, es el software
de presentacibn de diapositivas disefiado para crear impresionantes
presentaciones de diapositivas profesionales con control de produccion
ilimitado, potentes herramientas creativas y atajos para ahorrar tiempo. Esta
Gltima herramienta para crear presentaciones de diapositivas de video permite
afadir cualquier cantidad de fotos, videos y musica. Puede utilizar un
impresionante arsenal de herramientas creativas y técnicas. Espectaculo de
creacion automatica y al instante aceffects hacer de la creacibn de
presentaciones de diapositivas pulido rapido y facil. Unico productor le permite
ajustar, editar y personalizar 'hasta el contenido de su corazén. Fine-tune, o
construir algo completamente nuevo. Agregue un toque profesional con menuas
de peliculas al estilo de Hollywood. El software permite compartir, publicar y
vender en HD. En linea o en el televisor. Mas de 40 maneras de publicar a su
alcance. Stream en Facebook, YouTube, tu blog o pagina web. Grabar
directamente en DVD, Blu-ray y CD. O ir mévil en un iPad o iPhone (Protodex,
2016).

En ese mismo orden de ideas la Corporacion Protodex complementa
acerca del software aspectos mas especificos para el uso del programa en los
diferentes espacios de trabajo con imagenes.

Empresa de Software Especializado en el Mercado de Imégenes
digitales (Protodex), menciona del proshow Producer que, con un galardonado
conjunto de caracteristicas, incluyendo ilimitado de fotos / video capas,
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plantillas espectaculo, la marca, protecciébn de copia y construido en los
medios de comunicacion de autoria, ademas de todas las nuevas funciones
creativas como keyframing enmascaramiento, vifietas y movimiento, el Unico
limite a su éxito es su imaginacion. Los fotégrafos pueden crear obras
maestras de grado profesional de diapositivas que no solo se ve brillante, pero
presentan avanzados, de alta gama de efectos artisticos previamente
alcanzables sélo a través del uso de 32 parte fotogréafica profesional y software

de edicién de video (Protodex, 2016).
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Imagen de ProShow Producer

La definicién del software en el cual se considera las caracteristicas y
las formas de presentacion, Alizarin Black (s/f) plantea acerca del software:

Photodex ProShow Producer es un software de presentacién que te
permite afiadir imagenes, audio, video y efectos especiales para crear y editar
presentaciones de diapositivas de alta calidad y profesionales. Photodex
ProShow Producer tiene caracteristicas avanzadas que normalmente no se
ven en un software de presentacion comun, tales como presentaciones de
diapositivas en Facebook y YouTube y de alta definiciébn de salida de video
(HD). Toma ventaja de estas caracteristicas atractivas mediante la creacion de
una presentacion de diapositivas para la escuela, negocio o como un hobby
personal.

Cavaliere (2013) Como soporte de este propésito disponemos de la
evaluacién positiva brindada por la mayoria de los estudiantes al que se ha
destinado el proyecto, y de la conviccion que nuestra linea de actuacién
apunta a una configuracién de la clase, fiel a los objetivos metodol6gicos
generales perseguidos en el Espacio Europeo de Educacién Superior.

ProShow Producer es una herramienta informatica que permite crear
una serie de presentaciones de fotos, a las cuales se puede elegir efectos e
incluir masica de fondo.

ProShow Producer, es un programa que admite imagenes con
extension JPG, GIF y BMP, ademas de MP3 y se incluye efectos de fondo.

El proceso se puede continuar con la pre visualizacion para verificar la
grabacion. Se pueden guardar como fichero EXE auto-ejecutables, como video
en diversos formatos (MPEG, VCD, SVCD) o en un CD que se reproduce

automaticamente desde el lector.
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https://www.ecured.cu/index.php?title=SVCD&action=edit&redlink=1
https://www.ecured.cu/CD

Caracteristicas principales:

Segun la Red del Gobierno de Cuba (EcuRed), ProShow Producer va
mas all4, uniendo la facilidad de uso con una rapidez insuperable en la
creacion de presentacion de diapositivas digitales (EcuRed, 2016).

La Red del Gobierno de Cuba (EcuRed) menciona, es un programa
disefiado especialmente para profesionales, basado en una tecnologia
ampliamente probada, que ofrece herramientas poderosas y avanzadas
(EcuRed, 2016).

La Red del Gobierno de Cuba (EcuRed) considera como caracteristicas
principales del programa Proshow Producer lo siguiente: Facilidad para afiadir
contenidos y diapositivas personalizadas, enorme variedad de efectos y
transiciones, capacidad para afiadir y controlar muasica y sonidos, funciones
especificas para el trabajo profesional, rapidez y calidad superior en los
trabajos resultantes, creaciéon de DVD vy Video CD de autor, creacion de
presentaciones en sitios web mediante un pequefio codigo HTML integrado,
creacion de archivos de video, creacion de ejecutables para ser reproducidos
en un PC, creacion de CD con reproduccion automatica, soporte para
archivos RAW, proteccién de copia y soporta marcas de agua (EcuRed,
2016).

ProShow Producer Caracteristicas destacadas:

Empresa de Software Especializado en el Mercado de Imégenes

digitales (Protodex) menciona las siguientes caracteristicas:

* Facilmente Afadir fotos y videos.
Empresa de Software Especializado en el Mercado de Imagenes digitales
(Protodex) refiere que basta con arrastrar y soltar tus fotos y videos en la lista
de diapositivas para afiadirlos a su show; cada diapositiva puede tener un

namero ilimitado de capas que significa que puede crear montajes Unica foto,
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afadir bordes a las imagenes y mas; puede incluso editar sus clips de video
directamente en ProShow Producer mediante el trimmer de video
incorporada; puede realizar una transicion a desaparecer en la siguiente
diapositiva de un efecto sin fisuras; afiadir un namero ilimitado de capas a
cualquier diapositiva, arrastrar y soltar para afadir facilmente contenido a un
espectaculo, soporta 100 tipos de archivos incluyendo RAW +, transparencia
apoyo a la PSD, PNG, TIFF y GIF y built-in de video clips de video trimmer
de cultivos precisamente (Protedex, 2016)

Facil de usar asistente.

La Empresa de Software Especializado en el Mercado de Imagenes digitales
(Protodex) el facil uso del asistente permite crear presentaciones de
diapositivas instantaneas con una funcion de asistente del productor de la
misma manera, el asistente intelligentally mezcla una presentacion de
diapositivas ungiue para usted en cuestién de segundos, no hay trabajo extra
gue se requiere y la secuencia a seguir: aflade fotos, videos y musica, elija
entre una amplia gama de temas profesionales, ajuste el nivel de energia de
su show, personalizar temas, utilice sélo los efectos que desee y experiencia
auto-show creacion, no hay trabajo extra que se requiere (Protedex, 2016).
Efectos creativas avanzadas.

La Empresa de Software Especializado en el Mercado de Imagenes digitales
(Protodex) menciona que los efectos avanzados dependen de la creatividad y
las caracteristicas integradas como Keyframing, mascaras y capas de ajuste
asi mismo se puede crear montajes de fotos Unicos y efectos especiales en
un instante con estilos de diapositivas y el productor le ofrece una paleta de
herramientas de disefio creativo para crear presentaciones espectaculares,

que consiste en: motion, efectos y fotogramas clave leyenda, dedicado editor
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de fotogramas clave, las capacidades de mascara y capas de ajuste y efectos

(Protedex, 2016).

Usar estilos de diapositivas y transiciones para los efectos
instantaneos.

La Empresa de Software Especializado en el Mercado de Imégenes digitales
(Protodex) indica que el uso de productor cuenta con mas de 250 estilos de
diapositivas y transiciones mas de 450 incorporados, se puede utilizar estos
efectos pre-hechos para afadir un toque creativo a cualquier espectaculo,
con solo un clic para ver el efecto y se aplican a cualquier diapositiva o
transicion en su show, se obtendra mancha de aspecto profesional efectos en
un instante y puede crear, guardar y reutilizar sus propios estilos y
transiciones para al final construir una biblioteca de efectos o compartirlos
con otros usuarios de ProShow (Protedex, 2016).

* Promover y Proteger su negocio.

La Empresa de Software Especializado en el Mercado de Imagenes digitales
(Protodex) la promocion y proteccién del negocio remarca que, la marca del
productor, marcas de agua Yy las caracteristicas de proteccién contra copias
fueron disefiadas especificamente con las necesidades del profesional en
mente, se puede promover mejor su negocio, pero estar seguro de que sus
programas de diapositivas y contenidos originales estan protegidos contra el
uso no autorizado, lo que le permite presentar su trabajo completamente en
sus términos, los cuales se puede considerar como: marca de agua
diapositivas de su presentacion, opciones de personalizacion de marca,
copyProtect discos y los perfiles ICC de color para impresion de calidad

excelente (Protedex, 2016).

* Calidad de salida HD.
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La Empresa de Software Especializado en el Mercado de Imagenes digitales
(Protodex) menciona que la calidad como aspecto de relevancia se centra en
la creacién del contenido para su reproduccién en TV, PC o la Web, de igual
manera Producer ofrece sélo la mejor calidad de salida, por lo que se puede
entregar a los clientes o usuarios verdaderos shows de diapositivas de alta
definicion de calidad, los pixeles en programas de definicion estandar,
mostrar sus imégenes en resoluciéon Full HD con gran variedad de
productores de las opciones de salida de alta calidad permiten: grabar a
DVD, CD vy Blu-ray, integrado de Facebook, YouTube, Vimeo y subir Twitter,
stream muestra en linea con Flash, QuickTime o Presentador y la salida a
dispositivos portétiles como el iPhone, Blackberry y mas (Protedex, 2016).
Modo de uso del ProShow Producer:
La Red del Gobierno de Cuba (EcuRed) plantea que para el uso del programa,
lo primero es conocer el area de trabajo en donde se ve en la parte inferior,
una fila donde se afiaden las imagenes se quiera que se vean en el video. En
la parte del centro a la derecha, se ve la vista previa del video. Para afiadir una
imagen, se puede arrastrar la imagen que se quiera hasta el primer cuadro. En
la fila de imagenes, se ven varias cosas como. 1. El nombre de la imagen: al
hacer clic sobre él, te aparecera una ventana con una serie de opciones para
editar, modificar, insertar audio, etc. y 2. Un cuadro a la izquierda: esto da la
posibilidad de editar la opcion de transicién de la primera imagen hacia la
segunda, después de agregar las imagenes se procede a la edicién. (EcuRed,
2016)
Pasé a paso como utilizar ProShow Producer
La Empresa de Software Especializado en el Mercado de Iméagenes digitales
(Protodex) a través del tutorial sobre Photodex Proshow Producer presenta los

pasos siguientes:
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Paso 1. Descarga, instala y ejecuta la version de prueba de ProShow
Producer (Protedex, 2016).

Paso 2

El procedimiento a seguir: ingresar al icono "Carpeta" de la barra de
herramientas de ProShow Producer y ubicar la carpeta que contenga las
imagenes para afadir a la presentacion de diapositivas. Una ventana de vista
previa esta en el lado izquierdo de ProShow Producer para facilitar el acceso a
tus imagenes (Protedex, 2016).

Paso 3

Selecciona las imagenes y arrastra una imagen en la linea del tiempo de
ProShow Producer. Repite este proceso para cada imagen que desees en tu
presentacion de diapositivas (Protedex, 2016).

Paso 4

Modificar los valores en la linea del tiempo de las diapositivas. El control de
valor de la derecha es la transicion de la presentaciéon a la siguiente
diapositiva. El control de valor se encuentra en la parte inferior y muestra la
duracién de la presentacion. Por defecto la transicion y la pantalla tienen un
valor de 3,0, lo que significa que esta diapositiva se muestra durante
aproximadamente 6 segundos. Ajusta estos valores de acuerdo a tu
preferencia (Protedex, 2016).

Paso 5

La presentacion de las diapositivas utiliza la transicion por defecto. Se cambia
el efecto de transicidbn a través del icono "AB" junto a la imagen de las
diapositivas en la linea del tiempo. Pasado el tiempo y la transmision
aparecerd la pantalla. Juega con cada efecto de transicion para ver cual se
adapta a tus necesidades (Protedex, 2016).

Paso 6
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Se afade las leyendas de texto en las diapositivas, se agrega el titulo, escribe
un titulo de texto en el cuadro de texto. Puedes ajustar la posicion del cuadro
de texto arrastrandolo con el ratén desde la ventana de vista previa. (Protedex,
2016).

Paso 7.

Se afade audio a través del icono "Carpeta” en la barra de herramientas en la
carpeta de audios. ProShow Producer soporta los formatos MP3 y WAV de
audio. Arrastra los archivos de audio a la linea del tiempo de ProShow
Producer etiquetado como "Banda Sonora" para afiadir el audio a tu
presentacion (Protedex, 2016).

Paso 8.

Para "Crear salida" es a través de la barra de herramientas de ProShow para
exportar tu presentacion. Esta opcién te permite crear una presentacién en
Video CD (VCD), Blu-rayo en formato de DVD para guardarlo en tu
computadora. También puedes guardar la presentacion como WMV, FLV,

MOV, AVI o MPEG-1 o MPEG-2 (Protedex, 2016).

Definicion de video: Segun el diccionario ABC (2019) “es una tecnologia
utilizada para capturar, grabar, procesar, transmitir y reproducir una secuencia
de imagenes representativas de una escena que se encuentra en movimiento”.
Desde la etimologia el diccionario ABC (2019) el término se considera:

El término, que proviene del latin “ver”, actualmente estd asociado a distintos
formatos de almacenamiento, ya sean analogos (VHS y Betamax) como
digitales (MPEG-4, DVD, Quicktime, etc). Pero, desde los viejos cassettes VHS
hasta los masivos videos del Youtube de hoy, hay un largo trecho.

La necesidad del sonido nace con la presentacion de las imagenes a través de
la television. Las primeras transmisiones se realizaban en directo la posibilidad

de grabacién se inicia en los juegos olimpicos de Tokio 1964, con las
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transmisiones en diferido, es decir eran grabadas, es decir, eran diferidas. Ya a
finales de los afios setenta se consolida definitivamente como una tecnologia
independiente de la television (Diccionario ABC, 2019)
Definicion de audio: Garcia (2015) define “Independientemente que sea
natural o artificial, posee intensidad, tono, timbre y frecuencia, lo cual los
diferencia a unos de los otros y permite representarlos graficamente como una
onda senoidal, de amplitud y frecuencia variable”
Colmenar (s/f) define el sonido “Interpretacion que hace nuestro cerebro de las
variaciones de presién que genera un objeto vibrante en determinado medio
(habitualmente, el aire)”, y completa la definicion del sonido digital como
“numero de vibraciones por segundo, para que pueda ser admitida por un
sistema informatico, que solo entiende de sefiales eléctricas”.
Por consiguiente, el audio digital es la codificacién digital de una sefal eléctrica
gue representa una onda sonora.
Definicion de imagen: es la representacién bidimensional de una imagen
empleando bits, unidad minima de informacién compuesta por digitos binarios
(1 y 0), que se emplea a instancias de la informética y cualquier dispositivo de
tipo digital. WordReference (2016)
Meza (2018) define “la imagen como recurso de informacion y comunicacion
basada en la idea que las imagenes -principalmente las digitales- se han vuelto
esenciales en el proceso de comunicacion y transmision de informacién en las
sociedades globalizadas” (p. 3).
Definicion de texto: Bernardez (1982, citado en Rosellé, 2015) considerando
las caracteristicas del texto define:
Texto es la unidad lingtistica comunicativa fundamental, producto de la
actividad verbal humana, que posee siempre caracter social, esta
caracterizado por su cierre semantico y comunicativo, asi como por su
coherencia profunda y superficial, debida a la intencién (comunicativa) del
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hablante de crear un texto integro, y a su estructuracion mediante dos
conjuntos de reglas: las propias del nivel textual y las del sistema de la
lengua.
Texto digital, Muente (2019) afirma que son “contenidos escritos y difundidos
en el ambiente digital con la finalidad de informar, comunicar, expresar o
promocionar” la forma de realizar la difusion
2.2.2. Videos tutoriales.

Céardenas (2013) define “es todo aquel material audiovisual
independientemente del soporte, que puedan tener un cierto grado de utilidad
en el proceso de ensefianza aprendizaje” (p. 27)

Al realizar el andlisis de los términos Cardenas (2013) menciona “Video
es la tecnologia de la captacién, grabacion, procesamiento, almacenamiento,
transmisién y reconstruccion por medios electrénicos digitales o analdgicos de
una secuencia de imagenes que representan escenas de movimiento” (p. 27),
complementa el término tutoriales, indica “son sistemas instructivos de auto
aprendizaje que pretenden simular al maestro y muestran al usuario el
desarrollo de algun procedimiento o los pasos para realizar determinada
actividad”.

Definir el tutorial partiendo su caracteristica de herramienta Gonzales

(2013) considera:

El tutorial es una guia paso a paso para realizar una actividad,
aunque su uso no esta muy difundido en la educacién, es una
forma sencilla de compartir informacion y que los estudiantes
puedan aplicar los conocimientos que el tutorial ofrece con la
posibilidad de revisarlo cuantas veces sea necesario hasta

lograr el desarrollo de una habilidad (p. 1)
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En el mismo sentido Cardenas (2013) menciona “un tutorial,
normalmente, consiste en una serie de pasos que van aumentando el nivel de
dificultad y entendimiento. Por este motivo, es mejor seguir los tutoriales en su
secuencia logica para que el usuario entienda todos los componentes” (p. 27)

Igualmente, Cardenas (2013) indica las grandes fases:

Fase introductoria: genera motivacion y se centra la atencion; fase de
orientacion inicial: se da la codificacion, almacenaje y retencion de lo
aprendido; fase de aplicacion: evocacion y transferencia de lo
aprendido; fase de retroalimentacién: en la que se demuestra lo

aprendido y se ofrece retroinformacion y refuerzo (p. 27)

Cérdenas (2013), define el “video Tutorial Virtual como sistemas
instructivos de auto aprendizaje grabados por medios electronicos de una
secuencia de imagenes en movimiento subidos al internet” (p. 28). Con el
transcurrir del tiempo y pos los constantes cambios y la vertiginosa aceleracion
en la produccion tecnolégica los videos tutoriales se orientan a un aprendizaje
a través de internet o denominado e-learning.

Aspectos importantes en la produccion de los videos tutoriales se
considera su brevedad, sin excesivo discurso explicito y de facil comprensién
como lo menciona Cardenas (2013) en los aspectos teéricos que presenta

Ademas de las conexiones a internet hoy se cuenta con nuevas
tecnologias, como los plugins de video streaming (Windows Video, Quick Time
Video, Real Player, etc.) y aplicaciones capaces de comprimir y optimizar para
los web archivos de video, como Flash Video (Cardenas, 2013, p. 29) y hoy se

incrementa el uso de YouTube o Google Video.

El proceso para la elaboracion del video tutorial:
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Planeacién: Cardenas (2013), indica que “se debe tener muy claro lo que se
quiere ensefar” (p. 29).

Guion: Cardenas (2013), menciona “es la parte medular para la elaboracién
del video tutorial” (p. 30), se considera: saludo y tema, objetivos del tutorial,
contenido del tutorial y conclusion y datos.

Grabacién: Cardenas (2013) indica “después de elaborar el guion,
comenzamos a grabar el video usando de preferencia el software screencast
gque brinda mas posibilidades, existen otros disponibles que pueden ayudarnos
en la misma empresa, tales como camtasia, camstudio, jing, screentoaster” (p.
30).

Edicion: Cardenas (2013), menciona “el screencast, nos permite editar el
video, agregar diversos botones, textos, flechas, imagenes o editar el audio,
por lo que es el programa mas recomendable” (p. 30).

Publicacién: Es colgarlo en la web, lo mas usual y recomendable es usar
youtube, pero se puede usar cualquier otra plataforma, de forma que estén
disponibles las 24 horas del dia y los 365 dias del afio” (Cardenas, 2013, p.
31).

Segun Bravo (2004, citado en Meza, 2015)

El video es uno de los medios didacticos que, adecuadamente
empleado, sirve para facilitar a los profesores la transmision de
conocimientos y a los alumnos la asimilaciéon de éstos. Los videos
educativos cumplen un objetivo didactico, y posee una serie de

contenidos Utiles en el proceso de ensefianza-aprendizaje (p. 32)

Segun Yubero J. (2010, citado Rocill6, 2014) “El profesor debera
facilitar la comprension global de los significados, haciendo participar al

alumno a través de ejercicios antes, durante y después del visionado” (p.3)
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Las Caracteristicas de un video tutorial

- Un video tutorial que busca no solo transmitir conocimiento, sino que busca
convertirse en un motivador, debe tener las siguientes caracteristicas:

- Debe ser breve No mas de 5 — 10 minutos

- Contar con un disefio atractivo que pueda atraer la atencion del estudiante

- Comprensible

- Reiterativo, con recursos para reforzar la imagen y el contenido. (Meza,

J.,2015, p.13).
Material audiovisual

Cérdenas, Murgado, Quispe y Vargas (2018) mencionan:

Los videotutoriales dentro de un espacio de clase y la facilitacion de un
docente o facilitador, generan un interés en la practica, y no solo es la
transmisiéon de conocimiento tedrico, sino se convierte en algo que
genera motivacion, interés y puede ser debido a la descarga que
significa las imagenes, su estructura, su secuencia, el mensaje. Cabe
por lo tanto que los videos son si herramientas Utiles en tanto también

sean pertinentes, y con contenido de una estructura atractiva y l6gica

(p. 31)

Diaz (2005, citado en Valbuena, 2013) menciona “El conocimiento es
dependiente del contexto y por tal razon, el aprendizaje debe propiciarse en

contextos socialmente relevantes” (p.188.)

Medios audiovisuales, segin UNESCO (2002, citado en Cardenas, Murgado,
Quispe y Vargas (2018) consideran los siguientes aspectos:
Que la Educacion en Comunicacion audiovisual es no solo adquirir
habilidades para el uso y manejo sobre los medios de comunicacion, es

aprender y ensefiar sobre ellos; a la vez va mas alla de ello, ya que
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implica andlisis critico y la produccién creativa; un punto importante que

debe darse dentro de un ambito de la educacién formal y de la no

formal. (p. 32).
Perona (2010) hace referencia en (Gavilondo, C.& Tabares K.2016) Un filme,
un programa de television y un video son, ante todo, una manifestacion, un
hecho de lenguaje, un sistema representativo que produce significacion.
Cabrero (1989, citado en Céardenas, Murgado, Quispe y Vargas, 2018) indica:
El video apunta a lo siguiente: exige el trabajo, entre alumno-alumno y
alumnos —profesor, ya que su uso se refiere a grabaciones indiscriminadas,
sino planificadas: disefio, busqueda de informacién, guionizacion,
videograbacién, posibilidad de edicién.; en resumen, un volumen de

actividades que deben de ser repartidas y asumidas por el grupo clase (p.2)

La comunicacion a través de las redes sociales es la mas empleada,
por ende, no se puede prescindir de ello y mucho menos se puede vivir a
espaldas de una realidad evidente.

Refiriendo sobre los medios de comunicacion como lo planteaba
McLuhan se considera:

Los medios de comunicacion del futuro acentuaron las extensiones de
nuestros sistemas nerviosos, los cuales pueden ser separados del cuerpo y
ser convertidos en colectivos. Las tecnologias relacionadas con el video son
los instrumentos criticos de dicho cambio, produciran las normas sociales
dominantes del hemisferio derecho durante el proximo siglo. Los usuarios se
convertiran en productores y consumidores en forma simultanea. (Escobar, s/f,

citado en Céardenas, Murgado, Quispe y Vargas, 2018 p.33).

Las nuevas tecnologias de la informacién en la educacién

Padron J. (2005, citado en Gutiérrez y Pabon, 2017) refieren que:
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2.3.

El impacto social de las NTIC toca muy de cerca a escuelas y
universidades, propiciando modificaciones en las formas tradicionales
de ensefiar y aprender. Sin embargo, es perfectamente posible
distinguir tres grupos de instituciones escolares: Las que poseen los
recursos economicos para adquirir la tecnologia y un desarrollo
profesional de sus docentes que les permita llevar a cabo una
verdadera transformacion en la forma de ensefiar, Las que aun
teniendo la posibilidad de adquirir la tecnologia; carece de un claustro
preparado para darle un correcto uso educacional; y finalmente la gran
mayoria de instituciones que carecen de recursos economicos para
renovar su parque tecnolégico al ritmo que impone el desarrollo de este
(p. 31)

Una reflexion a considerar se basa en que los curriculos escolares
deben considerar la incorporaciéon de la tecnologia no solo como

herramienta sino, como contenido teméatico.

Definicion de términos basicos

Programa Proshow Producer. Segun Protodex (2016) “Es el software de
presentacion de diapositivas disefiado para crear impresionantes
presentaciones de diapositivas profesionales con control de produccién
ilimitado, potentes herramientas creativas y atajos para ahorrar tiempo”
Produccion de videos tutoriales.

Cardenas (2013) define “es todo aquel material audiovisual
independientemente del soporte, que puedan tener un cierto grado de utilidad
en el proceso de ensefianza aprendizaje” (p. 27)

Textos. Bernardez (1982, citado en Roselld, 2015) “es la unidad linguistica

comunicativa fundamental, producto de la actividad verbal humana, que posee
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2.4,

siempre caracter social; estd caracterizado por su cierre semantico y
comunicativo, asi como por su coherencia profunda y superficial”

Imagenes. Meza (2018) define “la imagen como recurso de informacion y
comunicacion basada en la idea que las imagenes -principalmente las
digitales- se han vuelto esenciales en el proceso de comunicacion y
transmision de informacién en las sociedades globalizadas” (p. 3).

Audio. Garcia (2015) define “Independientemente que sea natural o artificial,
posee intensidad, tono, timbre y frecuencia, lo cual los diferencia a unos de los
otros y permite representarlos graficamente como una onda senoidal, de
amplitud y frecuencia variable”

Videos. Segun el diccionario ABC (2019) “es una tecnologia utilizada para
capturar, grabar, procesar, transmitir y reproducir una secuencia de imagenes
representativas de una escena que se encuentra en movimiento”.

Formulacién de Hipétesis

2.4.1. Hipétesis general

Ha. La aplicacién del software Proshow Producer influye en la produccion de
videos tutoriales por los estudiantes del sexto semestre de la carrera
profesional de Computacion e Informatica del instituto tecnolégico Héroes de
Sierra Lumi Comas — Concepcion durante el afio 2018

Hipotesis nula.

Ho. La aplicacion del software Proshow Producer no influye en la produccién de
videos tutoriales por los estudiantes del sexto semestre de la carrera
profesional de Computacion e Informética del instituto tecnolégico Héroes de
Sierra Lumi Comas — Concepcion durante el afio 2018

2.4.2 Hipotesis Especificas.
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2.5.

a)

b)

d)

La aplicacién del software Proshow Producer influye en la produccion de
textos por los estudiantes del sexto semestre de la carrera profesional de
Computacion e Informética del instituto tecnolégico Héroes de Sierra Lumi
Comas — Concepcion durante el afio 2018

La aplicacion del software Proshow Producer influye en la produccion de
imagenes por los estudiantes del sexto semestre de la carrera profesional
de Computacion e Informética del instituto tecnoldégico Héroes de Sierra
Lumi Comas — Concepcion durante el afio 2018

La aplicaciéon del software Proshow Producer influye en la producciéon de
audios por los estudiantes del sexto semestre de la carrera profesional de
Computacion e Informética del instituto tecnolégico Héroes de Sierra Lumi
Comas — Concepcién durante el afio 2018

La aplicacién del software Proshow Producer influye en la produccion de
audios por los estudiantes del sexto semestre de la carrera profesional de
Computacion e Informética del instituto tecnol6gico Héroes de Sierra Lumi

Comas — Concepcién durante el afio 2018

Identificacion de Variables.

Variable independiente:

Segun Sanchez, Reyes y Mejia (2018) “es la variable que el investigador

observa, controla o manipula para conocer los efectos que genera en la

variable dependiente” (p. 126). Fendmeno que se manipula. En la investigacion

es: Software Proshow Producer.

Dimensiones:

Grabacion

Edicion

Exportar

Variable Dependiente:
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Segun Sanchez, Reyes y Mejia (2018) “es la Variable de estudio cuyos valores
son consecuencia o dependen de la variable independiente. Se refiere al
fendmeno que se intenta explicar y que es objeto de estudio a lo largo de la
investigacion” (p. 126). En la investigacion: Produccién de videos tutoriales
Dimensiones:

Produccion de texto

Produccion de iméagenes

Produccion de audio

Produccién de video.
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2.6. Definicion operacional de variables e indicadores.
DEFINICION DEFINICION
VARIABLE CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSION INDICADOR ACTIVIDAD
Software Protodex (2016) “Es Sirve para crear Recoger la imagen de Sesiones
Proshow el software de videos, ya sea un una camara e incluso de clase
Producer presentacion de buen video tutorial se atreve con un
diapositivas o] simplemente  Grabacion. Power Point.
disefiado para crear agregar Légicamente, las
impresionantes presentaciones a posibilidades son
presentaciones de los videos, como muchas.
diapositivas director, actores, Los videos tutoriales
profesionales con o agregar audio, gozan de una relacion
control de en pocas palabras de pasos del tema.
produccioén ilimitado, maneja los videos -
potentes y tiene la Edicion. Tener  planiilla 'y
herramientas capacidad de efectos de transicion
creativas y atajos editarlos entre pasos
para ahorrar tiempo” (matena]gs,
produccién, etc.)
Demuestran que
pueden importar a
medios extraibles,
grabar en medios
extraibles o en el
Importar: disco duro en los
diferentes  formatos
para video y por
Ultimo prepararlo para
web, CD o incluso
DVD.
VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSION INDICADOR ESCALA
CONCEPTUAL OPERACIONAL
Produccion Cardenas (2013) “es Desde un  Produccién Elabora textos con Intervalar
de videos todo aquel material concepto de textos imagenes, audios y en
tutoriales  audiovisual educativo, video videos para diferentes
independientemente  tutorial es un pantallas desde
del soporte, que recurso televisores, hasta los
puedan tener un audiovisual equipos mdviles.
cierto grado de educativo donde Produccién Debe contener en el
utilidad en el se indican paso a deimagenes. procedimiento del
proceso de paso las tema informaciéon con
ensefianza instrucciones que imagenes
aprendizaje” (p. 27) deben seguirse y Produccion Debe contener
ejecutarse para el de audios. informaciéon relevante
desarrollo de y sucinta con
cualquier mensajes en audio,
actividad. Produccién Debe capturar, grabar,
de videos procesar, transmitir y

reproducir una
secuencia de
imdgenes que se
encuentra en
movimiento
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CAPITULO 1l

METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION

3.1. Tipo de investigacion

Aplicada. La investigacion cientifica aplicada se propone transformar el
conocimiento 'puro’ en conocimiento Util. Tiene por intencion la busqueda y
consolidacion del saber y la aplicacion de los conocimientos para el
enriquecimiento del conjunto cultural y cientifico, asi como la produccién de
tecnologia a favor del desarrollo integral de las naciones. Segin Hernandez

(2010, p.36)

3.2. Nivel de investigacion.

3.3.

Por la naturaleza de la investigacion el nivel de investigacion es
explicativa. (Marroquin, 2012) plantea, pueden ocuparse tanto de la
determinacion de las causas (investigacion postfacto), como de los efectos
(investigacion experimental), mediante la prueba de hipotesis. Sus resultados y
conclusiones constituyen un nivel mas profundo de conocimientos.

Métodos de investigacion

Sanchez, Reyes y Mejia (2018) definen el método como: “el

procedimiento o camino a seguir para lograr un fin, un objetivo o una meta. Es
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3.4.

3.5.

un proceso légico a través del cual se obtiene o se va descubriendo el
conocimiento de las cosas o del como hacer cosas” (p. 89).

Segun Bunge (1979, citado en Bernal, 2010) el método cientifico “se
refiere al conjunto de procedimientos que, valiéndose de los instrumentos o
técnicas necesarias, examina y soluciona un problema o conjunto de
problemas de investigacion” (p.59). La investigacion se enmarca en el método
cientifico porque se desarrolla un conjunto de procedimientos para solucionar
un problema.

Disefio de la investigacion

El disefio es experimental de cohorte pre experimental con pre test y
post test de un solo grupo. Campbell y Stanley (1995, citado en Salinas y
Cérdenas, 2009) afirman que “por medio de él podemos apreciar los cambios
(O2) que un tratamiento ha provocado respecto de una observacion inicial (O1)”
(p. 86), en este tipo de disefio se administra un tratamiento.
Gl O] X 02

Gl: grupo de investigacion (alumnos VI semestre Instituto Héroes de Sierra

Lumi)

Donde:

Ouq: Pre test (instrumento de evaluacion)
X: Tratamiento

O:: Post test (instrumento de evaluacion)

Poblaciéon y muestra

3.5.1. Poblacion
Segun Sanchez, Reyes y Mejia (2018) “Conjunto formado por todos los
elementos que posee una serie de caracteristicas comunes. Es el total de un

conjunto de elementos o0 casos, sean estos individuos, objetos o
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3.6.

acontecimientos, que comparten determinadas caracteristicas o un criterio” (p.
102)

Por la referencia, la poblacién lo conforman 60 estudiantes del Instituo
Tecnoldgico Heroes de Sierra Lumi en la carrera profesional de Computacién e
Informética.

3.5.2. Muestra

Vara, (2008) “es el conjunto de casos extraidos de una poblacion,
seleccionados por algin método de muestreo. La muestra siempre es una
parte de la poblacién” (p. 239). La muestra se determino de forma no
probabilistico de tipo intencionado por parte del investigador. Segun Vara
(2008) “Los criterios de inclusion y exclusién son demarcadores, son limites
gue discriminan entre los que seran parte del estudio y los que no lo seran.el
criterio de inclusion” (p. 242). En la investigacion como criterio de inclusién se
considera los estudiantes del ultimo ciclo de la carrera profesional en la carrera
de computacion e informatica y como criterio de exclusién se considera a los
estudiantes de ciclos inferiores, los sujetos de la investigacion son
seleccionados por la proximidad y la accesibilidad para la investigacion por
cumplir la labor docente.

Considerando estos criterios la muestra la constituye 20 estudiantes del
VI semestre de la carrera profesional de computacion e informética.

Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos

3.6.1. Técnicas

Arias (2006) “son las distintas formas o maneras de obtener la
informacion” (p. 53). Las técnicas como medios empleados para recolectar
informacion, en nuestra investigacion empleamos:
» Observacion, se realiza para la obtencion de informacién en lo que

respecta a los procesos y la evaluacién de los aprendizajes.
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» Evaluacion, para determinar los aprendizajes logrados por los estudiantes.
3.6.2. Instrumentos

Sabino expone que un instrumento de recoleccién de datos es, en
principio, cualquier recurso de que pueda valerse el investigador para
acercarse a los fenémenos y extraer de ellos la informacion (.....) Los datos
secundarios, por otra parte son registros escritos que proceden también de un
contacto con la practica, pero que ya han sido recogidos, y muchas veces
procesados, por otros investigadores (.....) suelen estar diseminados, ya que el
material escrito corrientemente se dispersa en multiples archivos y fuentes de
informacion. (Sabino, 1996), en nuestra investigacion se empleard los
instrumentos siguientes:
Fichas; utilizamos para construir los resimenes y anotaciones de los diferentes
contenidos relacionados al tema de investigacion.
Ficha de produccidon de video; para evaluar antes y después de aplicar de la
propuesta, que permiti6 comparar resultados.
Sesiones de clase; para la aplicacién practica y experimentar a través de la

aplicacion del proshow producer para la verificacion del aprendizaje.

Tabla 01
Técnica e instrumento de investigacion
TECNICA INSTRUMENTO
Para la Variable Dependiente Ficha de produccion de video

Test de evaluacion
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Tabla 02
Cuadro de especificaciones

Escalade Opcionde Escala

Variable Dimension
medicion respuesta valorativa
Produccién Texto. intervalar Correctas 1
de videos Audio. Incorrectas 0
Imagenes
Video.

Seleccion, validacion y confiabilidad de instrumentos de investigacion.

El instrumento fue elaborado teniendo en cuenta la operacionalizacion
de variables, luego fue sometido a la validez de contenido por juicio de
expertos, para ello se solicitd el apoyo y opinion a tres (3) expertos con
solvencia académica y experiencia profesional en la investigacion educativa,
emitieron juicio de valor del contenido de la variable, dimensiones e
indicadores del instrumento ficha de produccién de videos, el cual obtuvo un
coeficiente de validez de 0.85 y opinaron que procede su aplicacién, las fichas

técnicas se encuentran en el anexo.

Tabla 03
Validacion por jueces
Juez 1 Juez 2 Juez 3
Total 19 15 17
indice 0.95 0.75 0.85

Coeficiente de validez 0.85

Confiabilidad.
El instrumento fue sometido a una prueba piloto para la confiabilidad y se

realizé la prueba de Cronbach con el siguiente resultado.
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3.8.

Tabla 04

Coeficiente de confiabilidad

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 5 100,0
Excluido? 0 ,0
Total 5 100,0

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
821 20

El valor minimo aceptable del alfa de cronbach por teoria es 0.7 por lo
tanto el resultado obtenido ,821 es aceptable.

Técnicas de procesamiento y analisis de datos

3.8.1. Procesamiento manual

Se realizé a través de la tabulacion de los resultados obtenidos en el
instrumento de investigacion, para luego ser trasladados a un cuadro de doble
entrada.
3.8.2. Procesamiento electronico

Se realiz a través de la base de datos Excel, los datos se organizaron
en una tabla con los datos para determinar los estadisticos descriptivos e
inferenciales.
3.8.3. Técnicas estadisticas

Se aplicod los estadisticos pertinentes a la estadistica descriptiva e

inferencial, presentando los resultados de manera ordenada.
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3.9.

3.10.

Tratamiento estadistico

Estadistica descriptiva. Se utilizo tablas de distribucion de frecuencias,
gréficos, y las medidas de tendencia central (media, mediana, moda) y
medidas de dispersion (desviacion estandar, varianza).

Estadistica inferencial. Para la prueba de hip6tesis en funcién a las
variables y a las dimensiones, con tablas y gréaficos estadisticos de prueba.
Una tabla para el pre test con sus cuatro dimensiones y una tabla post test
también con sus cuadros dimensiones.

Se utilizara la “T” de student, mostrando su formula de diferencias de

medias.

- X1 - X2
S7 +82
n

Orientacion ética filoséfica y epistémica

Esta investigacion se circunscribe al desarrollo de la persona humana
bajo los derechos y reservas que tienen como facultad, la individualidad,
autonomia. La intencién de la investigacion se centra en mejorar los procesos
de aprendizaje de los estudiantes, mas aun, considerando que partiendo de
las exigencias del mundo laboral se propone buscar los mecanismos a través
de los cuales la intenciéon de la mejora continua se vea reflejado en la utilidad

de lo aprendido por los estudiantes en su formacion profesional.
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4.1.

4.2.

CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

Descripcién del trabajo de campo.

En el presente capitulo procedo a describir los procedimientos
realizados en el trabajo de campo de esta investigacion, esto nos permite
relacionar el problema de investigacion, la aplicacién de los instrumentos,
presentar, analizar los resultados obtenidos para relacionarlos con los
objetivos y las hipétesis formulados en base a los criterios que consideramos
los pertinentes. Nuestro trabajo de campo se realizO en el instituto de
Educacion Superior Tecnologico Publico Héroes de Sierra Lumi Comas
jurisdiccioén de la provincia de Concepcién con los estudiantes VI semestre de

la especialidad de Computacion e Informética.

Presentacion, analisis e interpretacion de resultados:

4.2.1. Resultados de pre prueba.
Los resultados del pre test aplicado a los estudiantes del instituto
tecnolégico Héroes de Sierra Lumi.

Se presenta el analisis descriptivo del pre test de la primera dimension.
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Tabla 05

Resultados del pre test de la dimension produccién de texto

Pre Test
Niveles Intervalo i
Frecuencia %
Bueno 16- 20 0 0%
Regular 11-15 4 20%
Deficiente 0-10 16 80%
Total 20 100.00

Fuente: Prueba de entrada
Figura 01

Resultados del pre test de la dimensién produccién de texto

80% 80%

70%

Titulo del eje
5 O
g g

30% 20%

20%

iy > 4

0%

BUENO REGULAR DEFICIENTE
BUENO REGULAR DEFICIENTE
B Columnal 0% 20% 80%

Titulo del eje

Fuente Tabla 05

Interpretacion: En la tabla 05, figura 01 se muestran los resultados finales del
pre test aplicado a los estudiantes del instituto Héroes de Sierra Lumi, donde 0
estudiantes que representan el 0% son buenos, 4 estudiantes que representa
el 20% de la muestra son regulares y 16 estudiantes que representa el 80%

son deficientes.
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Tabla 06

Resultados del pre test de la dimensidon produccién de imagenes

Pre Test
Niveles Intervalo :
Frecuencia %
Bueno 16- 20 2 10%
Regular 11-15 8 40%
Deficiente 0-10 10 50%
Total 20 100%

Fuente: Prueba de entrada

Figura 02

Resultados del pre test de la dimensidn produccién de imagenes

50% 50%
45%
40%
35%

40%

je

B

o 30%
K}
B 25%
~,‘:§ 20%
15%
10%
5%
0%
BUENO REGULAR DEFICIENTE
BUENO REGULAR DEFICIENTE
B Columnal 10% 40% 50%

Titulo del eje

Fuente tabla 06

Interpretacion: En la tabla 06, figura 02 se muestran los resultados finales del
pre test aplicado a los estudiantes del instituto Héroes de Sierra Lumi, donde 2
estudiantes que representan el 10% son buenos, 8 estudiantes que representa
el 40% de la muestra son regulares y 10 estudiantes que representa el 50%

son deficientes.
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Tabla 07

Resultados del pre test de la dimensidon produccién de audios

Pre Test
Niveles Intervalo :
Frecuencia %
Bueno 16- 20 3 15%
Regular 11-15 10 50%
Deficiente 0-10 7 35%
Total 20 100.00

Fuente: Prueba de entrada

Figura 03

Resultados del pre test de la dimension produccién de audios
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Fuente tabla 06
Interpretacion: En la tabla 07, figura 03 se muestran los resultados finales del
pre test aplicado a los estudiantes del instituto Héroes de Sierra Lumi, donde el
15 % que representa 3 estudiantes son buenos, el 50% que representa a 10

estudiantes es regular y el 35 que representan 7 estudiantes son deficientes.
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Tabla 08

Resultados del pre test de la dimension produccién de videos

Niveles Intervalo Pre Test
Frecuencia %
Bueno 16- 20 0 0
Regular 11-15 10 50%
Deficiente 0-10 10 50%
Total 20 100.00
Fuente: Prueba de entrada
Figura 04

Resultados del pre test de la dimension produccién de videos
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Fuente Tabla 08

Interpretacion: En la tabla 08, figura 04 se muestran los resultados finales del pre

test aplicado a los estudiantes del instituto Héroes de Sierra Lumi, donde O

estudiantes que representan el 0% son buenos, 10 estudiantes que representa el 50%

de la muestra son regulares y 10 estudiantes que representa el 50% son deficientes.
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Tabla 09

Resultados del pre test de la variable produccién de videos tutoriales

Pre Test
Niveles Intervalo i
Frecuencia %
Bueno 16- 20 1 5%
Regular 11-15 13 65%
Deficiente 0-10 6 30%
Total 20 100.00

Fuente: Prueba de entrada

Figura 05

Resultados del pre test de la dimension produccién de videos
tutoriales
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Fuente tabla 09

Interpretacion: En la tabla 09, figura 05 se muestran los resultados finales del
pre test aplicado a los estudiantes del instituto Héroes de Sierra Lumi, donde 1
estudiante que representa el 5% de la muestra se ubica en el nivel bueno, 13

alumnos que representa el 65% de la muestra se ubica en el nivel regular, y 6
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alumnos que representa el 30% se ubica en el nivel deficiente en la produccién

de videos

A continuacién, se presenta el andlisis descriptivo del resultado de la prueba

de salida o pos test

Tabla 10

Resultados del post test de la dimension produccidn textos

Post Test
Niveles Intervalo i
Frecuencia %
Bueno 16- 20 14 70%
Regular 11-15 4 20%
Deficiente 0-10 2 10%
Total 20 100.00

Fuente: Prueba de salida

Figura 06

Resultados del post test de la dimension produccién textos
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Fuente Tabla 10

Interpretacion: En la tabla 10, figura 06 se muestran los resultados finales del

pos test aplicado a los estudiantes del instituto Héroes de Sierra Lumi, donde
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14 estudiantes que representan el 70% son buenos, 4 estudiantes que
representa el 20% de la muestra son regulares y 2 estudiante que representa

el 10% son deficientes.

Tabla 11

Resultados del post test de la dimensidon produccion de iméagenes

Post Test
Niveles Intervalo
Frecuencia %
Bueno 16- 20 15 75%
Regular 11-15 4 20%
Deficiente 0-10 1 5%
Total 20 100.00

Fuente: Prueba de salida

Figura 07

Resultados del post test de la dimension produccién de imagenes.
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Fuente: Tabla N° 11
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Interpretacion: En la tabla 11, figura 07 se muestran los resultados finales del
post test aplicado a los estudiantes del instituto Héroes de Sierra Lumi, donde
15 estudiantes que representan el 75% son buenos, 4 estudiantes que
representa el 15% de la muestra son regulares y 1 estudiante que representa

el 5% son deficientes.

Tabla 12

Resultados del pos test de la dimension produccién de audios

) Post Test
Niveles Intervalo i
Frecuencia %
Bueno 16- 20 16 80%
Regular 11-15 3 15%
Deficiente 0-10 1 5%
Total 20 100.00

Fuente: Prueba de salida

Figura 08
Resultados del pos test de la dimensién produccion de audios
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Fuente Tabla 12
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Interpretacion: En la tabla 12, figura 08 se muestran los resultados finales del
pos test aplicado a los estudiantes del instituto Héroes de Sierra Lumi, donde
16 estudiantes que representan el 80% son buenos, 3 estudiantes que
representa el 15% de la muestra son regulares y 1 estudiante que representa

el 5% son deficientes.

Tabla 13

Resultados del pos test de la dimension produccién de videos

] Post Test
Niveles Intervalo i
Frecuencia %
Bueno 16- 20 11 55%
Regular 11-15 8 40%
Deficiente 0-10 1 5%
Total 20 100.00

Fuente: Prueba de salida

Figura 09

Resultados del pos test de la dimensién produccién de videos.
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Interpretacion: En la tabla 13, figura 09 se muestran los resultados finales del
pos test aplicado a los estudiantes del instituto Héroes de Sierra Lumi, donde
11 estudiantes que representan el 55% son buenos, 8 estudiantes que
representa el 40% de la muestra son regulares y 1 estudiante que representa

el 5% son deficientes.

Tabla 14

Resultados del post test de la variable produccién videos tutoriales

Post Test
Niveles Intervalo i
Frecuencia %
Bueno 16- 20 19 95%
Regular 11-15 1 5%
Deficiente 0-10 0 0%
Total 20 100.00

Fuente: Prueba de salida
Figura 10
Resultados del post test de la variable produccion videos tutoriales
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Interpretacion: En la tabla 14, figura 10 se muestran los resultados finales del
post test aplicado a los estudiantes del instituto Héroes de Sierra Lumi, donde
19 estudiantes que representan el 95% son buenos, 1 estudiante que
representa el 5% de la muestra son regulares y 0 estudiante que representa el

0% son deficientes.

Tabla 15
Calificaciones vigesimales
Cédigo Notas
XX1 8
XX2 12
XX3 13
XX4 10
XX5 11
XX6 12
XX7 12
XX8 8
XX9 12
XX10 11
XX11 8
XX12 13
XX13 11
XX14 9
XX15 11
XX16 12
XX17 10
XX18 12
XX19 16
XX20 11
Tabla 16

Estadisticos

N Validos 20

Perdidos 0
Media 11.10
Mediana 11.00
Moda 12.00
Desviacion est 1.94
Varianza 3.78
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Vmax 16
Vmin 8
Tabla 17
Tabla de frecuencias
Notas  Frecuencia Porcentaje Porcentaje  Porcentaje
Vélido acumulado
8 3 15.00 15.00 15.00
9 1 5.00 5.00 20.00
10 2 10.00 10.00 30.00
11 5 25.00 25.00 55.00
12 6 30.00 30.00 85.00
13 2 10.00 10.00 95.00
16 1 5.00 5.00 100.00
TOTAL 20 100.00 100.00
Figura 11
Resultados pre test
100

80

o o

8

W Frecuencia  m Porcentaje

Tabla 18

z _.'}}}}_f

m Porcentaje Vélido

Porcentaje Vélido
— Frecuencia

16 TOTAL

Porcentaje acumulado

Calificacién vigesimal

Cédigo Notas
XX1 17
XX2 17
XX3 16
XX4 16
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XX5 18

XX6 17
XX7 17
XX8 16
XX9 18
XX10 17
XX11 14
XX12 17
XX13 18
XX14 17
XX15 16
XX16 17
XX17 18
XX18 17
XX19 16
XX20 17

Tabla 19
Estadisticos
N Validos 20
Perdidos 0
Media 16.80
Mediana 17.00
Moda 17.00
Desviacion est 0.95
Varianza 0.91
Vmax 18
Vmin 14
Tabla 20

Tabla de frecuencias

Notas  Frecuencia Porcentaje Forcentaje  Porcentaje

Valido acumulado
14 1 5.00 5.00 5.00
16 5 25.00 25.00 30.00
17 10 50.00 50.00 80.00
18 4 20.00 20.00 100.00

Total 20 100.00 100.00
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Figura 12

Resultados del post test
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Los resultados obtenidos en el pre test y post test aplicadas a los estudiantes
sin la intervencion luego con nuestra intervencion a través de las sesiones de

clase nos presentan los resultados:

La media aritmética es menor del pre test con una diferencia de 5.7 respecto al

post test

La mediana del pre test es menor con una diferencia de 6 respecto al post test.

La desviacion estandar muestra una diferencia de 0.99.

La varianza muestra una diferencia de 2.87.

Resumen de resultados de la prueba de entrada y salida de los estudiantes

muestra resultados positivos con nuestra intervencion.

55



4.3. Prueba de hipétesis.

Para realizar la prueba de hipétesis iniciamos con la prueba de
normalidad para determinar la prueba de hipétesis de la investigacion.
Prueba de normalidad
Hipotesis a contrastar:
Ho Los datos analizados siguen una distribucién normal.
H1 Los datos analizados no sigue una distribucién normal
Si p > 0.05 Aceptamos la hipétesis nula

Si p < 0.05 Rechazamos la hip6tesis nula.

Tabla 21
Resumen de procesamiento de casos
Casos
Valido Perdidos Total
N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje
Diferencias 20 100,0% 0 0,0% 20 100,0%
Tabla 22
Shapiro-Wilks
Estadistico gl Sig.
Diferencias 912 20 ,069

Para la determinacion de la normalidad se aplico la prueba Shapiro-Wilks, por
la muestra seleccionada de 20 alumnos.

Realizada la contrastacion de hipétesis y los resultados obtenidos.

El p = 0.69 el cual cumple con que p > 0.05 aceptamos la hip6tesis nula
expresada de la manera siguiente: Ho Los datos analizados siguen una
distribucion normal, por lo que se determind que en las medias relacionadas
(antes - después) existe normalidad y se seleccion6 para la prueba de hipétesis
la t de student para muestras relacionadas.

Planteamiento de hipotesis estadistica
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Ho: pl = p2 Las medias son iguales

Las medias del pre test y post test son iguales y que no hay diferencias
estadisticas significativas.

Ha: p1 # p2 Las medias son diferentes

Las medias del pre test y post test son diferentes y que si hay diferencias
estadisticas significativas

Nivel de significancia:

alfa = 0.05

a=0,05

Prueba estadistica

Se considera la prueba t para muestras relacionada.

Criterio de decision

Si p < 0.05 rechazamos la Ho y aceptamos la Ha

Si p > 0.05 rechazamos la Ha y aceptamos la Ho

Sometiéndose a prueba las hipétesis estadisticas.

Hipotesis nula

Ho Las medias son iguales, no hay diferencia significativa entre el pre y post
test de la aplicacion del software proshow producer en la produccion de videos
tutoriales.

Hipétesis alterna

Ha Las medias son diferentes, si hay diferencias significativas entre el pre y
post test de la de la aplicacion del software proshow producer en la produccién
de videos tutoriales

Estadistica de la pruebat de student:

Tabla 21
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Estadisticas de muestras emparejadas

Desv. Desv. Error
Media N Desviacion promedio
Par1 Pre_test 11,10 20 1,944 ,435
Post_test 16,80 20 ,951 ,213
Tabla 22
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
95% de intervalo
Desv. Desv. de confianza de
Desvia Error la diferencia Sig.
Media cion  promedio Inferior Superior t gl (bilateral)
Par Pre_test - -5,700 2,003 448 -6,637  -4,763 -12,729 19 ,000
1 Post test

Como el p-valor = ,000 es menor que el nivel de significancia de la prueba p <
0.05 se rechaza la hipoétesis nula y se acepta la hipétesis alterna.

Se concluye que existe diferencias estadisticas significativas entre los
resultados del pre y post test de la aplicacion del software proshow producer
en la produccién de videos tutoriales en los estudiantes del Instituto
tecnolégico Héroes de Sierra Lumi Comas — Concepcién durante el afio 2018 —
Il del VI semestre de la especialidad de Computacién e Informatica.

Prueba de hip6tesis especificas

Hipotesis especifica 1

Hipotesis nula

Ho Las medias son iguales, no hay diferencia significativa entre el pre y post
test de la aplicacién del software proshow producer en la produccién de textos.
Hipotesis alterna

Ha Las medias son diferentes, si hay diferencias significativas entre el pre y
post test de la de la aplicacion del software proshow producer en la produccion

de textos.
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Tabla 23

Estadisticas de muestras emparejadas

Desv. Desv. Error
Media N Desviacion promedio
Par1 Pre_texto 2,70 20 , 733 , 164
Post texto 4,80 20 ,410 ,092
Tabla 24
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
95% de intervalo
Desv. Desv. de confianza de la
Desvia Error diferencia Sig.
Media cibn promedio Inferior Superior t gl (bilateral)
Par Pre_texto- -2,100 ,788 176 -2,469  -1,731 -11,917 19 ,000
1 Post texto

Como el p-valor =,000 es menor que el nivel de significancia de la prueba p <

0.05 se rechaza la hip6tesis nula y se acepta la hip6tesis alterna.

Concluye: existe diferencias estadisticas significativas entre los resultados del

pre y post test de la aplicacion del software proshow producer en la produccién

de textos en los estudiantes del Instituto tecnolégico Héroes de Sierra Lumi

Comas — Concepcion durante el afio 2018 — Il del VI semestre de la

especialidad de Computacion e Informética.
Prueba de hip6tesis especifica 2

Hipotesis nula

Ho Las medias son iguales, no hay diferencia significativa entre el pre y post

test de la aplicaciéon del software proshow producer en la produccion de

imagenes.

Hipotesis alterna
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Ha Las medias son diferentes, si hay diferencias significativas entre el pre y
post test de la de la aplicacion del software proshow producer en la produccion

de imagenes.

Tabla 25
Estadisticas de muestras emparejadas
Desv. Desv. Error
Media N Desviacion promedio
Par1 Pre_imagen 2,70 20 , 733 , 164
Post _Imagen 4,10 20 ,641 ,143
Tabla 26
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
Desv. 95% de intervalo
Desv. Error de confianza de la
Desvia prome diferencia Sig.
Media  cion dio Inferior Superior t gl (bilateral)
Par Pre_imagen - -1,400 ,883  ,197 -1,813 -,987 -7,094 19 ,000

1 Post Imagen

Como el p-valor =,000 es menor que el nivel de significancia de la prueba p <
0.05 se rechaza la hipoétesis nula y se acepta la hipétesis alterna.

Concluye: existe diferencias estadisticas significativas entre los resultados del
pre y post test de la aplicacion del software proshow producer en la produccién
de imagenes en los estudiantes del Instituto tecnoldgico Héroes de Sierra Lumi
Comas - Concepcion durante el afio 2018 — Il del VI semestre de la
especialidad de Computacion e Informatica.

Prueba de hipotesis especifica 3

Hipotesis nula

Ho Las medias son iguales, no hay diferencia significativa entre el pre y post
test de la aplicacion del software proshow producer en la produccién de audio.

Hipotesis alterna
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Ha Las medias son diferentes, si hay diferencias significativas entre el pre y

post test de la de la aplicacion del software proshow producer en la produccion

de audio.
Tabla 27
Estadisticas de muestras emparejadas
Desv. Desv. Error
Media N Desviacion promedio
Par 1 Pre_Audio 2,75 20 , 786 176
Post_Audio 4,15 20 ,366 ,082
Tabla 28
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
Desv. 95% de intervalo
Desv. Error de confianza de la
Desvia prome diferencia Sig.
Media  cion dio Inferior Superior  t gl (bilateral)
Par Pre_Audio - -1,400 ,883  ,197  -1,813 -,987 -7,094 19 ,000

1 Post Audio

Como el p-valor = ,000 es menor que el nivel de significancia de la prueba p <
0.05 se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hip6tesis alterna.

Se concluye que existe diferencias estadisticas significativas entre los
resultados del pre y post test de la aplicacién del software proshow producer
en la produccion de audio en los estudiantes del Instituto tecnolégico Héroes
de Sierra Lumi Comas — Concepcién durante el afio 2018 — Il del VI semestre
de la especialidad de Computacion e Informatica.

Prueba de hipotesis especifica 4

Hipotesis nula

Ho Las medias son iguales, no hay diferencia significativa entre el pre y post
test de la aplicacion del software proshow producer en la produccién de video.

Hipotesis alterna
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Ha Las medias son diferentes, si hay diferencias significativas entre el pre y

post test de la de la aplicacion del software proshow producer en la produccién

de video.
Tabla 29
Estadisticas de muestras emparejadas
Desv. Desv. Error
Media N Desviacion promedio
Par1 Pre Video 2,90 20 , 788 , 176
Post Video 3,75 20 ,550 ,123
Tabla 30
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
Desv. 95% de intervalo
Desv. Error de confianza de la
Desvia prome diferencia Sig.
Media cion dio Inferior Superior t gl (bilateral)
Par Pre Video- -,850 ,875 ,196  -1,260 -,440 -4,344 19 ,000

1 Post Video

Como el p-valor = ,000 es menor que el nivel de significancia de la prueba p <

0.05 se rechaza la hipoétesis nula y se acepta la hipétesis alterna.

Se concluye que existe diferencias estadisticas significativas entre los

resultados del pre y post test de la aplicacién del software proshow producer

en la produccion de video en los estudiantes del Instituto tecnol6gico Héroes

de Sierra Lumi Comas — Concepcién durante el afio 2018 — Il del VI semestre

de la especialidad de Computacion e Informatica.

4.4. Discusion de los resultados

La investigacion tiene como objetivo determinar la influencia de

software proshow producer en la produccién de videos tutoriales en los
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estudiantes del instituto superior tecnolégico Héroes de Sierra Lumi Comas,
Concepcion. Considerando los resultados y calculos estadisticos del pre y post
test a la muestra determinada, se encontr6 de manera notoria las diferencias
en los resultados al aplicar el estimulo a través de la aplicacién del software
Proshow Producer, las calificaciones del pre test el nivel se encuentra en
deficiente con un 30%, regular con 65 y 5% nivel bueno, como se muestra en
la tabla 14; en el caso del post test los resultados son en nivel bueno 95%, en
el nivel regular el 5% mientras que en el nivel deficiente no se encuentra a
ningun alumno., considerando que el estimulo es la aplicacion del software
proshow producer para que los alumnos mejoren los aprendizajes de producir
videos tutoriales. Las pruebas de hipétesis concluyen que existen diferencias
entre las medias del pre y post test, por consiguiente, el estimulo tiene una
influencia positiva en la produccion de videos tutoriales y las dimensiones
establecidas para la investigacion.

Los resultados muestran similitud a las afirmaciones de Legra, Moll y

Ramén (2014), que menciona, “el software educativo disefado en tipo
hiperentorno para la aplicacion en las asignaturas de informética e
investigacion en la carrera de tecnologia de la salud ayudé a desarrollar el
proceso de ensefianza — aprendizaje”. La investigacion realizada por Silvera
(2019) tiene como resultado “los estudiantes perciben la utilidad del uso de los
videos digitales en el aprendizaje de estadistica y que es poco eficiente si no
se sigue una secuencia didactica”. Por los resultados como plantea Cavaliere
(2013) “Proshow Producer es una herramienta informatica que permite crear
una serie de presentaciones de fotos, a las cuales se puede elegir efectos e
incluir musica de fondo” corrobora lo obtenido en la investigacion realizada.

Los resultados muestran similitud a las afirmaciones de Legra, Moll y

“

Ramoén (2014), que menciona, “el software educativo disefiado en tipo
hiperentorno para la aplicacion en las asignaturas de informatica e
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investigacion en la carrera de tecnologia de la salud ayudé a desarrollar el
proceso de ensefianza — aprendizaje”. La investigacion realizada por Silvera
(2019) tiene como resultado “los estudiantes perciben la utilidad del uso de los
videos digitales en el aprendizaje de estadistica y que es poco eficiente si no
se sigue una secuencia didactica”. Por los resultados como plantea Cavaliere
(2013) “Proshow Producer es una herramienta informatica que permite crear
una serie de presentaciones de fotos, a las cuales se puede elegir efectos e

incluir masica de fondo” corrobora lo obtenido en la investigacion realizada.
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CONCLUSIONES

Los resultados obtenidos permiten probar la influencia de la aplicacion software
Proshow Producer en la produccién de videos tutoriales por los estudiantes del sexto
semestre de la carrera profesional de Computacion e Informatica del Instituto Superior
Tecnolégico Publico Héroes de Sierra Lumi Comas — Concepcion durante el afio
2018, el cual es positiva como se presentan en las tablas 09 y 14, se aplico la prueba t
de student para muestras relacionadas muestra que el p-valor =0,000 es menor al
nivel de significancia de la prueba p<0.05, rechazandose la hipétesis nula, que las
medias son iguales y que no hay diferencias significativas entre el pre y post test.

Se prueba la influencia de la aplicacién software Proshow Producer en la produccion
de textos, como se presentan en las tablas 5 y 10, se aplicé la prueba t de student
para muestras relacionadas muestra que el p-valor =0,000 es menor al nivel de
significancia de la prueba p<0.05, rechazandose la hip6tesis nula, que las medias son
iguales y que no hay diferencias significativas entre el pre y post test.

Se prueba la influencia de la aplicacién software Proshow Producer en la produccion
de imagenes, como se presentan en las tablas 6 y 11, se aplicé la prueba t de student
para muestras relacionadas muestra que el p-valor =0,000 es menor al nivel de
significancia de la prueba p<0.05, rechazandose la hip6tesis nula, que las medias son
iguales y que no hay diferencias significativas entre el pre y post test.

Se prueba la influencia de la aplicacién software Proshow Producer en la produccion
de audio, como se presentan en las tablas 7 y 12, se aplicé la prueba t de student
para muestras relacionadas muestra que el p-valor =0,000 es menor al nivel de
significancia de la prueba p<0.05, rechazandose la hipétesis nula, que las medias son
iguales y que no hay diferencias significativas entre el pre y post test.

Se prueba la influencia de la aplicacién software Proshow Producer en la produccion
de video, como se presentan en las tablas 8 y 13, se aplicé la prueba t de student

para muestras relacionadas muestra que el p-valor =0,000 es menor al nivel de



significancia de la prueba p<0.05, rechazandose la hipétesis nula, que las medias son

iguales y que no hay diferencias significativas entre el pre y post test.



RECOMENDACIONES

En base a los resultados y nuestra experiencia del trabajo realizado planteamos las
siguientes sugerencias:

Organizar eventos de intercambio de experiencias exitosas a nivel de la educacion
superior tecnolégico para difundir los resultados y conocer las propuestas de trabajo
en el campo ocupacional técnico.

Organizar talleres de estrategias didacticas para la educacién superior tecnolégico y
socializar los trabajos de los estudiantes para comprender el proceso y el producto con
los cuales fortalezcan su formacion profesional.

Presentar los resultados a instituciones gubernamentales y no gubernamentales para
el financiamiento de programas y experiencias exitosas y permita la difusion de las
propuestas de trabajo didactico.

Implementar programas de motivacion y estimulo para los docentes y los estudiantes
por los logros y las innovaciones que permitan mejorar prestacion de los servicios de

los institutos superiores tecnolégicos y otras instituciones superiores.
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ANEXOS



FICHA DE PRODUCCION DE VIDEOS
(PRE TEST Y POS TEST)

/ “ELABORANDO UN VIDEO TUTORIAL” \

OBJETIVO: El estudiante al culminar su video tutorial es capaz de
reconocer y valorar sus procesos y productos, considerando aspectos tales
como la funcionalidad, dimension estética, técnica y material.
APELLIDOS Y NOMBRES:

\_ /

El trabajo consiste en crear un video tutorial (video, imagen, texto, audio). El propdsito del tutorial es que los

estudiantes construyan un video tutorial, donde evidencien el proceso para crear a eleccion del alumnado.

CONSIDERACIONES CORRECTAS (C)=1 INCORRECTAS(1)=0
VALORATIVAS

CARACTERISTICAS SiE

DIMENSION DE TEXTO

1 Define el concepto y genera una introduccién al “video tutorial”.

2 | EnlaPortada Incorpora titulo, nombre, U.A. e imagen de acuerdo al tema
propuesto.
3 El color y tipografia de la fuente es de facil lectura.
4 | Presenta al inicio del video un saludo introductorio o motivador introduciendo
textos con efectos.
5 | Presenta titulo al inicio y recomendaciones y sugerencias al final del tutorial
(nombres, curso, asignatura, afio, profesor, IESTP).
DIMENSION DE IMAGENES

6 Las imagenes son nitidas, no existe fidelizacién ni bordes mal cortados.

7 Incorpora a las imagenes disefio demostrando efectos.
8 Muestra en su presentacion productos de video, imagen, audio y texto
adecuado.

9 Existe equilibrio visual de las imagenes en la presentacion del video tutorial
10 | Lasimagenes gozan de cortes precisas.
DIMENSION DE AUDIO
11 | El audio no contiene saturacién en el proceso del video tutorial
12 | Elaudio no tiene casquidos
13 | La musica mantiene relacion con el proceso de trabajo
14 | El audio y musica tienen cortes efectivos para el proceso del video tutorial
15 | La voz grabada es nitida y los cortes son precisos.
DIMENSION DE VIDEO
16 | Tener la duracidon minima 2 minutos y maxima de 4 minutos.
17 | No sobre carga al video tutorial con imagenes, videos, texto, audio.
18 | Los videos tutoriales gozan de una relacidn de pasos del tema.
19 | Tener plantilla y efectos de transicion entre pasos (materiales, produccién, etc.)
20 | Conclusion: Puedes despedir el video tutorial dando tus datos para comentarios
o dudas del mismo (e-mail, o el blog de la asignatura y también YouTube).
PUNTAJE TOTAL




UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION

ESCUELA DE POSGRADO

MAESTRIA EN: DIDACTICA Y TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

Titulo de investigacion: Programa Proshow Producer para la produccion de videos por los estudiantes del VI semestre de Computacion e Informatica del
Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico Héroes de Sierra Lumi Comas — Concepcion 2018 - II
FICHA DE EVALUACION JUICIO DE EXPERTO

VALIDACION DE INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES: Coloque en cada casilla un aspa (X) en los items segun le parece que cumple 0 no cumple los criterios de pertinencia, relevancia y claridad que a

continuacion se detallan.

VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

PRE TEST - POST TEST

El trabajo consiste en crear un video tutorial (video, imagen, texto, audio). El propdsito del tutorial es que los estudiantes construyan un video tutorial, donde evidencien

el proceso para crear a eleccidn del alumnado.

CONSIDERACIONES CORRECTAS (C)=1

INCORRECTAS(1)=0

VALORATIVAS
N° | DIMENSIONES/ item Pertinencia | Relevancia| Claridad | Sugerencia
DIMENSION DE TEXTO Si No | Si No| Si | No
1 | Define el concepto y genera una introduccion al “video tutorial”. X X X
2 | Enla Portada Incorpora titulo, nombre, U.A. e imagen de acuerdo al tema propuesto. X X X
3 | El colory tipografia de la fuente es de facil lectura. X X X
4 | Presenta al inicio del video un saludo introductorio o motivador introduciendo textos con efectos. X X X
5 | Presenta titulo al inicio y recomendaciones y sugerencias al final del tutorial (nombres, curso, asignatura, afio, X X X
profesor, [ESTP).
DIMENSION DE IMAGENES Si No Si | No | Si | No
6 | Las imagenes son nitidas, no existe fidelizacion ni bordes mal cortados. X X X
7 | Incorpora a las imagenes disefio demostrando efectos. X X X
8 | Muestra en su presentacion productos de video, imagen, audio y texto adecuado. X X X
9 | Existe equilibrio visual de las im&genes en la presentacion del video tutorial X X X
10 | Las imagenes gozan de cortes precisas. X X X
DIMENSION DE AUDIO Si No Si | No | Si | No
11 | El audio no contiene saturacién en el proceso del video tutorial X X X
12 | El audio no tiene casquidos X X X
13 | La musica mantiene relacién con el proceso de trabajo X X X
14 | El audio y musica tienen cortes efectivos para el proceso del video tutorial X X X




15 | La voz grabada es nitida y los cortes son precisos. X X X
DIMENSION DE VIDEO Si No Si | No | Si | No
16 | Tener la duracién minima 2 minutos y maxima de 4 minutos. X X X
17 | No sobre carga al video tutorial con imégenes, videos, texto, audio. X X X
18 | Los videos tutoriales gozan de una relacién de pasos del tema. X X X
19 | Tener plantilla y efectos de transicion entre pasos (materiales, produccion, etc.) X X X
20 | Conclusién: Puedes despedir el video tutorial dando tus datos para comentarios o0 dudas del mismo (e-mail, o el X X X
blog de la asignatura y también YouTube).
Observaciones (precisar si hay suficiente):
Opinidn de aplicabilidad: Aplicable ( X) Aplicable después de corregir () No aplicable ( )

Apellidos y nombres de juez validador. Dr. Juana T. Gonzales Chavez DNI: 04010722
5 de agosto del 2019
Pertinencia: El item correspondiente al concepto técnico formulado
Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo.
Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son
Suficientes para medir la dimension.

Firma del Experto Informante
Especialidad Educacion



UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION

ESCUELA DE POSGRADO

MAESTRIA EN: DIDACTICA Y TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

Titulo de investigacion: Programa Proshow Producer para la produccién de videos por los estudiantes del VI semestre de Computacion e
Informatica del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico Héroes de Sierra Lumi Comas — Concepciéon 2018 - 11

FICHA DE EVALUACION JUICIO DE EXPERTO

VALIDACION DE INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES: Coloque en cada casilla un aspa (X) en los items segun le parece que cumple o no cumple los criterios de pertinencia, relevancia y

claridad que a continuacién se detallan.

VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

PRE TEST — POST TEST

El trabajo consiste en crear un video tutorial (video, imagen, texto, audio). El propdsito del tutorial es que los estudiantes construyan un video

tutorial, donde evidencien el proceso para crear a eleccion del alumnado.

CONSIDERACIONES CORRECTAS (C)=1

INCORRECTAS(I)=0

VALORATIVAS
Ne DIMENSIONES/ item Pertinencia [Relevancia Claridad Sugerencia
DIMENSION DE TEXTO Si No Si No | Si No
1 | Define el concepto y genera una introduccion al “video tutorial”. X X X
2 | Enla Portada Incorpora titulo, nombre, U.A. e imagen de acuerdo al tema propuesto. X X X
3 | El colory tipografia de la fuente es de facil lectura. X X X
4 | Presenta al inicio del video un saludo introductorio o motivador introduciendo textos con efectos. X X X
5 | Presenta titulo al inicio y recomendaciones y sugerencias al final del tutorial (nombres, curso, X X X
asignatura, afo,profesor, IESTP).

DIMENSION DE MAGENES Si No Si No Si No
6 | Las imagenes son nitidas, no existe fidelizacidn ni bordes mal cortados. X X X
7 | Incorpora a las imagenes disefio demostrando efectos. X X X
8 | Muestra en su presentacién productos de video, imagen, audio y texto adecuado. X X X
9 | Existe equilibrio visual de las imagenes en la presentacién del video tutorial X X X
10 | Las imagenes gozan de cortes precisas. X X X




DIMENSION DE AUDIO Si No Si No | Si | No

11 | El audio no contiene saturacién en el proceso del video tutorial X X X

12 | El audio no tiene casquidos X X X

13 | La musica mantiene relacién con el proceso de trabajo X X X

14 | El audio y musica tienen cortes efectivos para el proceso del video tutorial X X X

15 | La voz grabada es nitida y los cortes son precisos. X X X
DIMENSION DE VIDEO Si No Si No | Si No

16 | Tener la duraciéon minima 2 minutos y maxima de 4 minutos. X X X

17 | No sobre carga al video tutorial con imdagenes, videos, texto, audio. X X X

18 | Los videos tutoriales gozan de una relacion de pasos del tema. X X X

19 | Tener plantillay efectos de transicién entre pasos (materiales, produccion, etc.) X X X

20 | Conclusion: Puedes despedir el video tutorial dando tus datos para comentarios o dudas del mismo X X X

(e-mail, o elblog de la asignatura y también YouTube).
Observaciones (precisar si hay suficiente):
Apellidos y nombres de juez José Rovino Alvarez Lopez DNI: 20642862

validador. Dr/Mg:

Pertinencia: El item correspondiente al concepto
técnico formulado

Relevancia: El item es apropiado para representar al
componente o dimensién especifica del constructo.
Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el
enunciado del item esconciso, exacto y directo

5 de agosto del 2019

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items
planteados son
Suficientes para medir la dimension

|
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Titulo de investigacion: Programa Proshow Producer para la produccion de videos por los estudiantes del VI semestre de Computacion e Informatica del
Instituto de Educacién Superior Tecnolégico Publico Héroes de Sierra Lumi Comas — Concepcion 2018 - II

FICHA DE EVALUACION JUICIO DE EXPERTO
VALIDACION DE INSTRUMENTO
INSTRUCCIONES: Coloque en cada casilla un aspa (X) en los items segun le parece que cumple 0 no cumple los criterios de pertinencia, relevancia y claridad que a
continuacion se detallan.

VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO
PRE TEST - POST TEST

El trabajo consiste en crear un video tutorial (video, imagen, texto, audio). El propésito del tutorial es que los estudiantes construyan un video tutorial, donde evidencien
el proceso para crear a eleccidn del alumnado.

CONSIDERACIONES CORRECTAS (C)=1 INCORRECTAS(1)=0
VALORATIVAS
DIMENSIONES/ item Pertinencia | Relevancia| Claridad Sugerencia

DIMENSION DE TEXTO Si No | Si No| Si | No

1 | Define el concepto y genera una introduccién al “video tutorial”. X X X
2 | Enla Portada Incorpora titulo, nombre, U.A. e imagen de acuerdo al tema propuesto. X X X
3 | El colory tipografia de la fuente es de fécil lectura. X X X
4 | Presenta al inicio del video un saludo introductorio o motivador introduciendo textos con efectos. X X X
5 | Presenta titulo al inicio y recomendaciones y sugerencias al final del tutorial (nombres, curso, asignatura, afio, X X X

profesor, [ESTP).

DIMENSION DE IMAGENES Si No Si | No | Si | No

6 | Las imagenes son nitidas, no existe fidelizacion ni bordes mal cortados. X X X
7 | Incorpora a las imagenes disefio demostrando efectos. X X X
8 | Muestra en su presentacién productos de video, imagen, audio y texto adecuado. X X X
9 | Existe equilibrio visual de las im&genes en la presentacidn del video tutorial X X X
10 | Las imagenes gozan de cortes precisas. X X X

DIMENSION DE AUDIO Si No Si | No | Si | No




11 | El audio no contiene saturacion en el proceso del video tutorial X X X

12 | El audio no tiene casquidos X X X

13 | La musica mantiene relacién con el proceso de trabajo X X X

14 | El audio y musica tienen cortes efectivos para el proceso del video tutorial X X X

15 | La voz grabada es nitida y los cortes son precisos. X X X
DIMENSION DE VIDEO Si No Si | No | Si | No

16 | Tener la duracién minima 2 minutos y méxima de 4 minutos. X X X

17 | No sobre carga al video tutorial con imagenes, videos, texto, audio. X X X

18 | Los videos tutoriales gozan de una relacion de pasos del tema. X X X

19 | Tener plantilla y efectos de transicion entre pasos (materiales, produccion, etc.) X X X

20 | Conclusién: Puedes despedir el video tutorial dando tus datos para comentarios o0 dudas del mismo (e-mail, o el X X X

blog de la asignatura y también YouTube).

Observaciones (precisar si hay suficiente):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable ( X ) Aplicable después de corregir ()
Apellidos y nombres de juez validador. Dr/Mg: Ulises Espinoza Apolinario DNI: 04070824

Pertinencia: El item correspondiente al concepto técnico formulado
Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo.

Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item es

No aplicable ( )

5 de agosto del 2019

conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son
Suficientes para medir la dimensién

Firma del Experto Informante
Especialidad
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: Programa Proshow Producer para la produccion de videos por los estudiantes del VI semestre de Computacion e Informatica del

Instituto de Educaciéon Superior Tecnolégico Publico Héroes de Sierra Lumi Comas - Concepcién 2018 - I

los alumnos del sexto
semestre de la carrera
profesional de
Computacion e Informatica
del Instituto Superior
Tecnolégico Publico
Héroes de Sierra Lumi -
20182

b) ¢De qué manera influye la
aplicacion del Programa
Proshow Producer en la

de aplicacién del Programa
Proshow Producer en la
produccion de textos por
los alumnos del sexto
semestre de la carrera
profesional de
Computacion e Informatica
del Instituto Superior
Tecnolégico Publico
Héroes de Sierra Lumi -
2018

produccion de textos por
los estudiantes del sexto
semestre de la carrera
profesional de
Computacion e
Informatica del instituto
tecnologico Héroes de
Sierra  Lumi Comas -
Concepcién durante el
afo 2018

f)La aplicacion del software

pueden importar a
medios extraibles,
grabar en medios
extraibles o en el
disco duro en los
diferentes
formatos para
video y por ultimo
prepararlo para
web, CD o incluso
DVD.

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES | DIMENSIONES | INDICADORES METODOLOGIA
PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL. Grabacion. Recoger la
¢,Como influye la aplicacion Determinar la influencia de | La aplicacién del software | VI imagen de una TIPO Y NIVEL DE
del Programa Proshow la aplicacion del software Proshow Producer influye | Software camara e incluso | INVESTIGACION
Producer en la produccion de | Proshow Producer en la en la produccién de Proshow se atreve con un Cuantitativa -
videos tutoriales por los produccion de videos videos tutoriales por los Producer Power Point. explicativa
estudiantes del sexto tutoriales por los estudiantes del sexto Légicamente, las
semestre de la carrera estudiantes del sexto semestre de la carrera posibilidades son | n:
profesional de Computacién | semestre de la carrera profesional de muchas. 20 estudiantes.
e Informatica del Instituto profesional de Computacion e Edicion. Los videos
Superior Tecnolégico Publico | Computacion e Informatica | Informatica del instituto tutoriales gozan
Héroes de Sierra Lumi del Instituto Superior tecnologico Héroes de de una relacion Técnica
Comas - Concepcion durante | Tecnologico Publico Sierra Lumi Comas - de pasos del Observacion
el ano 20187 Héroes de Sierra Lumi Concepcidn durante el tema.
Comas - Concepcion afio 2018. Tener plantilla y Instrumento:

PROBLEMAS durante el afio 2018. efectos de -Ficha de
ESPECIFICOS HIPOTESIS transicion entre produccién de
a) ¢De qué manera influye la | OBJETIVOS ESPECIFICAS pasos video.

aplicacion del Programa ESPECIFICOS e) La aplicacion del (materiales,

Proshow Producer en la software Proshow produccion, etc.)

produccion de textos por a) Establecer la influencia Producer influye en la Importar: Demuestran que | DISENO:

No experimental
de cohorte pre
experimental con
pre test y pot test
con un solo grupo

Gl O1 X O2




produccioén de imagenes
por los alumnos del sexto
semestre de la carrera
profesional de
Computacion e Informatica
del Instituto Superior
Tecnolégico Publico
Héroes de Sierra Lumi -
2018?

¢) ¢De qué manera influye la
aplicacion del Programa
Proshow Producer en la
produccién de audios por
los alumnos del sexto
semestre de la carrera
profesional de
Computacion e Informatica
del Instituto Superior
Tecnolégico Publico
Héroes de Sierra Lumi -
2018?

d) ;De qué manera influye la
aplicacion del Programa
Proshow Producer en la
produccion de videos por
los alumnos del sexto
semestre de la carrera
profesional de
Computacion e Informatica
del Instituto Superior
Tecnolégico Publico
Héroes de Sierra Lumi -
2018?

b) Establecer la influencia de

la aplicacion del Programa
Proshow Producer en la
produccion de imagenes
por los alumnos del sexto
semestre de la carrera
profesional de
Computacion e Informatica
del Instituto Superior
Tecnolégico Publico
Héroes de Sierra Lumi -
2018

c) Establecer la influencia
de la aplicacion del
Programa Proshow
Producer en la produccion
de audios por los alumnos
del sexto semestre de la
carrera profesional de
Computacion e Informatica
del Instituto Superior
Tecnolégico Publico
Héroes de Sierra Lumi -
2018.

d) Establecer la influencia de

la aplicacion del Programa
Proshow Producer en la
produccion de videos por
los alumnos del sexto
semestre de la carrera
profesional de
Computacion e Informatica
del Instituto Superior
Tecnolégico Publico
Héroes de Sierra Lumi -
2018.

Proshow Producer influye

en la produccion de
imagenes por los
estudiantes del sexto
semestre de la carrera
profesional de
Computacion e
Informatica del instituto

tecnologico Héroes de
Sierra  Lumi Comas -
Concepcién durante el
afo 2018

g) La aplicacion del
software Proshow
Producer influye en la
produccioén de audios por
los estudiantes del sexto

semestre de la carrera
profesional de
Computacion e

Informatica del instituto
tecnologico Héroes de
Sierra  Lumi Comas -
Concepcién durante el
afio 2018

h) La aplicacion del
software Proshow
Producer influye en la
produccioén de audios por
los estudiantes del sexto

semestre de la carrera
profesional de
Computacion e

Informatica del instituto
tecnologico Héroes de
Sierra Lumi Comas -
Concepcién durante el
afo 2018

VD

Produccion
de videos
tutoriales

Produccion de
textos

Elabora textos
con imagenes,
audios y en
videos para
diferentes
pantallas desde
televisores, hasta
los equipos
moviles

Produccion de
imagenes.

Debe contener en
el procedimiento
del tema
informacién con
imagenes

Produccion de
audios.

Debe contener
informacion
relevante y
sucinta con
mensajes en
audio

Produccion de
videos

Debe capturar,
grabar, procesar,
transmitir y
reproducir una
secuencia de
imagenes que se
encuentra en
movimiento
















