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RESUMEN

Tesis intitulada “Aplicacion del programa Tuxmath en la resolucion de problemas
de adicion y sustraccion en los alumnos de segundo grado de primaria de los nifios y
nifias de la Institucion Educativa N° 34052 José Antonio Encinas Franco 2019 tuvo
como proposito determinar la influencia del programa Tuxmath en el desarrollo de
preguntas de problemas de matematica que consta (adicion y sustraccion) para los
alumnos de 2° grado de educacion primaria en el periodo del afio 2019. El disefio del
trabajo por su finalidad es de tipo aplicada, ya que el tesista ha manipulado la variable
independiente averiguando el progreso del aprendizaje; Ubicandose en el disefio
experimental de cohorte cuasiexperimental. La muestra para nuestro estudio es de 25
alumnos del segundo grado del nivel primaria. Los instrumentos que se utilizaron son
dos: El primero es de cuestionario de opiniones que se conforma de quince items y una
encuesta que tenia 20 items. La evaluacion se realiza a través de juicio de expertos y
muestran a través nivel de confiabilidad: 0,878, y 0,859. Analizando el resultado
demostrandonos que existe una influencia significativa entre las variables de estudio, asi

lo demuestra la prueba de hipotesis siendo esta /to = 8,032/ > /tc= 2,064/.

Palabras clave: Programa Tuxmath, resolucion problemas de adicion y sustraccion.



ABSTRACT

Thesis entitled "Application of the Tuxmath program in the resolution of addition and
subtraction problems in the second grade students of the boys and girls of the Educational
Institution N° 34052 José Antonio Encinas Franco 2019" had the purpose of determining
the influence of the Tuxmath program in the development of questions of mathematical
problems that consist (addition and subtraction) for the students of 2nd grade of primary
education in the period of the year 2019. The design of the work for its purpose is of an
applied type, since the thesis student has manipulated the independent variable
determining the progress of learning; Located in the experimental design of quasi-
experimental cohort. The sample for our study is 25 from the second grade of the primary
level. The instruments that were used are two: The first is an opinion questionnaire that
is made up of fifteen items and a survey that had 20 items. The evaluation is carried out
through expert judgment and they show through reliability level: 0.878, and 0.859.
Analyzing the result, showing us that there is a significant influence between the study

variables, this is demonstrated by the hypothesis test, this being /to = 8.032/ > /tc.= 2.064/.

Keywords: Tuxmath program, resolution of addition and subtraction problems.



INTRODUCCION

A los honorables miembros del jurado, me presento con mucho respeto que se
merecen y presento a ustedes, el trabajo de investigacion intitulado “Aplicacién del
programa Tuxmath en la resolucion de problemas de adicion y sustraccion en los alumnos
de segundo grado de primaria de la Institucion Educativa N° 34052 José Antonio Encinas
Franco 2019”; con el objetivo de optar el Titulo Profesional de Licenciado en Educacion.

Nuestro estudio se basard en la Institucion Educativa N°34052 “José Antonio
Encinas Franco” situada en el Distrito de Yanacancha, Provincia de Pasco, Departamento
de Pasco, donde se encontro el siguiente problema en el procedimiento de la ensefianza
aprendizaje en los alumnos de Educacion Basica Regular, del segundo grado de primaria,
analizando mediante una tabla de comparacion de resultados de la Evaluacion Censal de
Estudiantes (ECE) y el periodo de analisis es de los tres afios. Llegando a la conclusién
que los alumnos en gran porcentaje se encuentran en el nivel de logro. Inicialmente el
promedio que obtuvimos es de 48% Yy previo al inicio en promedio es de 15,6%. Los
factores maultiples, siendo uno de ellos sesiones de aprendizaje monétonas en el cual no
se estaria aprovechando al méaximo las tecnologias ya que estas vienen estando a la
disposicién de los alumnos como por ejemplo el programa Tuxmath y diferentes
aplicaciones que se brindan.

El problema de investigacion analizado fue determinar la influencia del programa
Tuxmath en la resolucién problemas de adicion y sustraccion, de los alumnos segundo
grado del nivel primario del afio académico 2019 de la Institucion Educativa N°34052
José Antonio Encinas Franco.

La presente tesis lo he dividido en 4 capitulos. EI primer capitulo denominado
Planteamiento del Problema donde se explica como se identifico y determino el

\Y



problema, formulando el problema principal y especificos, delimitando los objetivos y
los distintos alcances de investigacion; segundo capitulo se explica del Marco teérico
que contiene: antecedentes de estudio, marco cientifico, definimos los términos y la
hipotesis; tercer capitulo que se explica la Metodologia de la Investigacion conteniendo:
tipo, disefio de investigacion la poblacion y muestra que usare, usando técnicas e
instrumentos de la recoleccion de datos; y el cuarto capitulo tenemos resultados que
contiene la presentacion y el analisis de resultado.

Finalmente, después de cada capitulo, realizamos las CONCLUSIONES vy
RECOMENDACIONES de la investigacion realizada; incluida la BIBLIOGRAFIA
incluida los libros, articulos que nos ayudaron en el estudio utilizada para la orientacion
cientifica como de la teoria basica de apoyo, y por ultimo los ANEXOS que son las

pruebas de ejecucién del trabajo de investigacion.

La autora.

Vi
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CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION

Identificacion y determinacion del problema.

Al realizar nuestras practicas profesionales en la Institucion Educativa N° 34052 —
José Antonio Encinas Franco de Cerro De Pasco, en la seccion del segundo grado
de educacion primaria durante el afio 2018, observamos que la gran parte de nifios
y nifias presentaron dificultades en la resolucion de los diferentes problemas,
durante las sesiones de aprendizaje, esto origina que las capacidades y
competencias planificadas en el area de matemaética no se logren adecuadamente.
Atendiendo a estos factores, el gobierno peruano ha decretado en emergencia el
sistema educativo, en dos areas fundamentales, siendo estas, Comunicacion y
Matematica, por ello se realiza anualmente la Evaluacion Censal de Estudiantes
(ECE) a los alumnos del Segundo grado de Educacion Primaria de todas las
Instituciones Educativas Publicas y Privadas de todo el ambito nacional.

La ECE, tiene como finalidad medir el interés académico de los nifios y nifias del

segundo grado en Compresion Lectora y Resolucion de Problemas.
1



La emergencia educativa implementa en el marco de la innovacion de la Educacion,
buscando brindar una mejora en la calidad de la instruccion de la matematica en
todos los niveles y propiciar el desarrollo de capacidades y competencias que
permitan a los nifios y nifias prepararse para toda la vida mejorando sus
conocimientos a través del uso de recursos didécticos y nuevas estrategias de
aprendizaje.

Para tener la certeza de la existencia del problema se aplic6 una prueba diagnostica
a los alumnos del 2° grado de educacién primaria de la Institucion Educativa N°
34052 José Antonio Encinas Franco Cerro de Pasco.

Después de haber aplicado la prueba diagnostica se ha podido llegar a la siguiente
conclusion:

El 7% de los estudiantes del 2° grado se encontraron en proceso del desarrollo de
la capacidad de resolucion de problemas, mientras que el 93% se encontraron en
inicio del proceso de la habilidad de resolucion de problemas. Por lo tanto, muchos
de los nifios y nifias se encuentran en el nivel inicial de logro de la capacidad de
resolucién de problemas.

Otro aspecto que interfiere en la mejora pertinente de la capacidad de resolver los
problemas es que, ésta se reduce solo a la aplicacion de contenidos tematicos, mas
no a la utilizacion de recursos didacticos, que favorezcan a la mejora de ésta
capacidad. Esto se pudo contrastar mediante una ficha de observacion a los
profesores de los diferentes grados donde se obtuvieron los siguientes datos:

El 10% de los docentes observados utiliza recursos didacticos para el desarrollo del
desarrollo de ensefianza-aprendizaje en el curso de matematica, mientras que el
90% de los docentes observados no utiliza recursos didacticos, que favorezcan al

desarrollo de la capacidad de resolucion de problemas. Por lo tanto, la mayoria de



1.2.-

los docentes observados no utiliza recursos didacticos para que los estudiantes se
vean motivados y logren desarrollar la capacidad de resolucion de problemas.
Nosotros preocupados por el aprendizaje de los estudiantes en cuanto a la
capacidad de resolucion de problemas, nos vemos en la necesidad de aplicar un
recurso didactico como el TuxMath consistente en un juego muy Util de matematica
es educativo que consiente en llevar a la practica las operaciones aritméticas.

Este juego es parecido a un Space Invaders haciendo notar que los alienigenas estas
siendo sustituidos por meteoros que van de la mano de un calculo matematico que
debe dar el resultado antes de tocar el suelo.

Tux, la mascota protagonista es del sistema operativo Linux, Tux controla un rayo
laser siendo capaz de destruir las enormes bolas de fuego que aparecen, por
consiguiente, es necesario realizar de forma correcta la operacion.

Al principio se ve muy facil, pero TuxMath sube de nivel cuando empiezan a
aparecer nimeros negativos y calculos con incognitas.

El Programa TuxMath es muy interactivo, entretenido y de forma didactica, esta es
una idea muy fundamental para animar el aprendizaje del calculo numérico. La
finalidad es que los estudiantes desarrollan sus competencias y capacidades de
resolucién de problemas y que a través del aplicativo tecnoldgico construyan sus
aprendizajes de manera significativa, logrando asi el desarrollo adecuado de sus

habilidades y conocimientos.

Delimitacion de la investigacion
a)  Delimitacion especial: la investigacion se desarrollo en la 1.E. N° 34052 José

Antonio Encinas Franco del distrito de Yanacancha, provincia y region Pasco.



1.3.

b)  Delimitacion poblacional: la investigacion conto con una muestra no
probabilistica para ello se eligié a los alumnos del 2do “B” grado de
educacion primaria, siendo estos 25 alumnos.

c) Delimitacion temporal: La investigacion se llevd a cabo en los meses de
agosto a octubre del afio académico 2019.

d) Delimitacion temética, La investigacion estuvo centrada en desarrollar los
temas del programa TuxMath y el desarrollo de problemas de adicion y
sustraccion en alumnos del nivel primaria.

Lo expuesto nos permite formular las siguientes interrogantes:

Formulacion del problema

1.3.1. Problema general

¢Cudl es la influencia de la aplicacion del programa Tuxmath en la

resolucion de problemas de adicién y sustraccién en los alumnos de

segundo grado de primaria de la Institucion Educativa N° 34052 José

Antonio Encinas Franco 2019?

1.3.2. Problemas especificos.

a) ¢Cudl es la influencia de la aplicacion del programa Tuxmath en la
resolucion de problemas de adicion en los alumnos de segundo grado
de primaria de la Instituciéon Educativa N° 34052 José Antonio Encinas
Franco 2019?

b) ¢Cudl es la influencia de la aplicacién del programa Tuxmath en la
resolucion de problemas de sustraccion en los alumnos de segundo
grado de primaria de la Institucion Educativa N° 34052 José Antonio

Encinas Franco 2019?



1.4. Formulacién de objetivos
1.4.1. Objetivo general

Determinar la influencia de la aplicacion del programa Tuxmath en la

resolucion de problemas de adicién y sustraccién en los alumnos de

segundo grado de primaria de la Institucion Educativa N° 34052 José

Antonio Encinas Franco 2019.

1.4.2. Objetivos especificos:

a) Establecer la influencia de la aplicacion del programa Tuxmath en la
resolucion de problemas de adicion en los alumnos de segundo grado
de primaria de la Institucion Educativa N° 34052 José Antonio Encinas
Franco 2019.

b) Establecer la influencia de la aplicacion del programa Tuxmath en la
resolucion de problemas de sustraccién en los alumnos de segundo
grado de primaria de la Institucion Educativa N° 34052 José Antonio
Encinas Franco 2019.

1.5. Justificacion de la investigacion.

Considerando el area curricular de Logico Matematica, como eje prioritario de la
Educacion en el Perld. Es importante que los alumnos logren un desarrollo
adecuado de la capacidad de resolucion de problemas, por tal razén nuestro trabajo
de investigacién va a servir a muchos docentes que no le dan la debida importancia
al intelecto de la habilidad de resolucién de problemas en los alumnos, que es uno
de los factores decisivos en su formacion educativa.

Debido a que la resolucion de problemas no solo encuentra su desarrollo en la

solucion de problemas matematicos, sino que tiene que ver en todos los momentos



de su quehacer diario, por lo mismo se hace necesario que el estudiante desarrolle

esta capacidad, ya que en su vida diaria se enfrenta a un sin fin de problemas.

Por tal motivo, la investigacion de este problema es de vital importancia tanto para

los docentes como para los alumnos; toda vez que permite un aprendizaje cada vez

maés eficaz de la resolucion de problemas.
1.6. Limitaciones de la investigacion.

»  Limitacion de informacion: La escasa informacion de las variables de
estudios, la dificultad de obtener informacion de parte de los profesores y
alumnos de la Institucion Educativa en mencién, y cuando se hizo la entrega
de las fichas de validacion para poder analizar los instrumentos para la
investigacién de parte de los expertos retrasaron el cumplimiento del
cronograma de investigacion.

»  Limitaciones econdmicas: El escaso ingreso econémico y la recargada carga
familiar dificultaron la culminacion de la investigacion en el tiempo previsto.

»  Limitacion de tiempo: la recargada carga laboral y familiar retrasaron el

cumplimiento de las actividades y fechas del trabajo.



CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes De Estudio

Antecedentes internacionales

Guerrero, J. (2006), realizo la tesis intitulada: “Resolucion de problemas
matematicos en ciencias afines en los Institutos Superiores Técnicos”. Presenta un
desconocimiento de los principios 0 herramientas basicas de las matematicas,
logrando el objetivo de disminuir el indice de reprobados en este tipo de
asignaturas.

Cuyo principal hallazgo fue: Uno de los errores que se ve es la dificultad del
alumno en la resolucion de problemas. Lo usual es facilitar todo al alumno, de esta
manera el alumno no siente esforzarse en aprender.

El presente antecedente esta relacionado con nuestra investigacion ya que ambas
consideran la importancia de desarrollo adecuado y pertinente de la capacidad de

resolucion de problemas. Ademas, la utilizamos como un recurso en la elaboracion



de nuestro marco teodrico en lo referido a nuestra variable dependiente ya que
aborda de forma detallada, la resolucion de problemas de adicién y sustraccion,
como uno de los procesos fundamentales implicados en el desarrollo adecuado de
buscar solucién a los problemas de los alumnos.

Antecedentes nacionales

Ambrosio, K. y Calizaya, D. (2010); realizaron la tesis intitulada: “El proceso de
Mayer en el desarrollo de la capacidad de desarrollar y dar por respuesta los
problemas en el contenido de ecuaciones de primer grado con una variable en los
alumnos del 2° grado “M” en la Institucion Educativa “Politécnico Regional del
Centro”- El Tambo; plantea como objetivo: Desarrollar las habilidades de
Resolucion de Problemas empleando los procesos de Mayer en el contenido de
ecuaciones de primer grado con una variable en los estudiantes del segundo grado
“M” de la Institucion Educativa “Politécnico Regional del Centro™.

Cuyo principal hallazgo fue: ElI empleo de los 4 procesos de Mayer permite al
estudiante plantear de manera secuencial el problema, utiliza una serie de
estrategias para luego dar una respuesta coherente a la interrogante, esto facilita el
desarrollo de la capacidad de resolucién de problemas.

Galindo (2015) en su tesis para la Universidad Peruana Cayetano Heredia,
denominada: “Efectos del software educativo en el desarrollo de la capacidad de
resolucién de problemas matematicos en estudiantes de 5 afios I.LE.I. N° 507 Canta”.
En el trabajo se desarrollaré en la Institucion Educativa Integrada N° 507, en la
provincia de Canta departamento de Lima. El estudio tuvo como objetivo
establecer el software educativo Illamado Pipo Matematico, dicho estudio se empleo
para el desarrollo del aprendizaje pudiendo realizar problemas matematicos que

estan propuestos, esto ayudo a guiar al aprendizaje de los problemas matematicos



en alumnos de cinco afios de la IEI N° 507 Canta, Lima. El disefio de la
investigacion es de tipo cuantitativo, nivel explicativo de un solo grupo y de disefio
cuasi experimental. La muestra que se considero es la no probabilistica que estuvo
conformada por 32 estudiantes. Disefiando, elaborando, validando la prueba de
rendimiento matematico para ello se vio algunos temas bésicos como de cantidad.
En conclusion, el Software educativo Pipo Matematico en la evaluacion realizada
se ve que tiene aspectos positivos incentivando la Capacidad de resolver los
problemas matematicos en alumnos de 5 afios de edad.

El autor Galindo nos menciona lo siguiente “Esta investigacion presenta relevancia
metodologica, ya que sugiere nuevas formas didacticas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje dentro del aula ayudadas por las tecnologias; superando dificultades en
el desarrollo de actividades 12 sencillas que implican utilizar la capacidad de
resolucion de problemas matematicos.” (p.6-7)

Jiménez, A. (2017), ha desarrollado una tesis que se aproxima a lo que se desea
investigar que se titula: “Innovacion metodoldgica docente a través de un curso
formativo sobre el uso de las TIC en el aula”, el objetivo de haber realizado este
trabajo es aprender la influencia de las TIC en nuestra sociedad y en el sector
educativo de esta manera mejorariamos la destreza del docente mediante el estudio
de una experiencia formativa. Primero, realice una revision bibliogréafica del tema
en estudio la influencia de las TIC en la sociedad y en el &mbito educativo,
mostrando lo necesario de formar al grupo de profesores en nuestro entorno y
observando las distintas ventajas y desventajas que nos brindan las TIC a la
educacion.

Antecedentes locales.



2.2

Zenteno, F. (2005), realizo la tesis intitulada: “Método de resolucion de problemas
y rendimiento académico en ldgico matematico de los alumnos de la facultad de
ciencias de la educacién y comunicacion social de la Universidad Nacional Daniel
Alcides Carrion, Pasco”. Cuyo principal hallazgo fue: Aplicacion que ayuda a dar
el procedimiento de problemas para el rendimiento académico del curso de Légico
Matemaético, de los alumnos del I ciclo de la Facultad de Ciencias de la Educacion
y Comunicacion Social de la Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion.
Bases teoricas - cientificas
2.2.1. Teorias Psicopedagbgicas
El aprender involucra un conjunto de técnicas y métodos, que no son mas
que un conjunto de procedimientos comprendida dentro de estrategias
conducentes al desarrollo de capacidades y competencias; asimismo,
requiere de una serie de medios o recursos que posibilitan el logro de
objetivos educativos.
El presente estudio se enmarca dentro de las teorias psicopedagdgicas del
constructivismo, representados por David Ausubel, Jerome Bruner y
Jean Piaget que detallamos a continuacion:
Uno de los tedricos representativos del constructivismo pedagdégico es
David Ausubel, quien hace una distincion entre lo que es un aprendizaje
repetitivo y el aprendizaje significativo, en el que el primero es memoristico
y de corta duracion, en tanto que segundo es la que cobra sentido para el
sujeto y que es de larga duracion, la que permanece por mayor tiempo.
Segun Luis Araujo (2010; 78)
“David Ausubel EI aprendizaje escolar como estrategia educativa puede

darse a través de recepciones o descubrimientos, dijo. A través de la

10



recepcion: Los alumnos podran presentar y restituir materiales (poesia,
derecho, teoremas matematicos, etc.) en su forma final como contenido o
motivo de aprendizaje. Podras jugar méas tarde.. Por Descubrimiento: El
aprender por descubrimiento involucra que el estudiante debe reorganizar
la informacion, completar con la estructura cognitiva y organizar o
transformar la combinacion integrada de manera que se dé el aprendizaje
deseado. Esto se puede lograr cuando el estudiante obtenga una educacion
de calidad (Ausubel significativos o aprendizajes de baja calidad
(memorista)). El aprendizaje es comprendido por los nuevas instrucciones
que se relaciona en forma sustantiva teniendo como estructura cognitiva del
estudiante: logrando gracias al esfuerzo del estudiante por relacionar los
nuevos aprendizajes con los aprendizajes ya obtenidos, debe comprenderse
por “estructura cognitiva”, la totalidad de conceptos e ideas que posee un
individuo en un determinado campo de conocimiento y organizacion;
conocimiento nuevos lo relacionaremos con el aspecto que es existente que
es importante de la estructura cognitiva del estudiante, como una ilustracién,
simbolo, definicion. Explicado todo lo anterior de un alcance efectivo del
estudiante, esto significa que el estudiante quiere saber de lo que se le
presenta porque lo considera Util.

En el marco del aprendizaje significativo, Jerome Bruner es el que mejor
sistematiza el método por descubrimiento, aquella que permite al sujeto
desarrollar capacidades de resolucion de problemas, que ante una dificultad
sean ellos que por sus propios medios descubran la solucion. En la palabra

de Araujo, L. (2010;81)
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“Jerome Bruner sostiene que el método por descubrimiento, permite al
individuo desarrollar habilidades en la solucién de problemas, ejercitar el
pensamiento critico, discriminar lo importante de lo que no lo es,
preparandolo para enfrentar los problemas de la vida. Bruner ha enfatizado
permitir a los estudiantes aprender por medio del descubrimiento, implica
proporcionar situaciones problemaéticas que estimulen al estudiante a
descubrir por si mismos las estructuras de las distintas areas de
conocimiento. En lugar de explicar el problema, de dar el contenido
acabado, el profesor debe proporcionar el material adecuado y estimular a
los alumnos para que, mediante la observacion, la comparacion, el analisis
de semejanzas y diferencias, lleguen a descubrir el conocimiento de un
modo activo”.

Ademas, en ese proceso de resolver problemas el individuo procesa un
conjunto de informaciones gracias a su capacidad de representacion va
construyendo modelos de la realidad. Sobre este aspecto, al referirse a la
teoria de Jerome Bruner, Araujo L. (2010; 82) sefiala:

... tres sistemas de procesamiento de informacién mediante los cuales los
seres humanos transforman la informacion que les llega y construyen
modelos de la realidad: La accion, las imagenes mentales y el lenguaje, de
estos tres sistemas se derivan tres modalidades de representacion; 1)
Representacién en activa: Consiste en representar cosas mediante la
reaccion inmediata de la persona, se refiere a la representacion de
acontecimientos relacionados con respuestas motoras. 2) Representacion
iconica: Consiste en presentar cosas mediante una imagen 0 esquema

espacial independiente de la accidn, es la que codifica los acontecimientos
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mediante la organizacién selectiva de los preceptos y las imagenes. 3)
Representacion  simbdlica:  Consiste en representar objetos vy
acontecimientos por medio de las caracteristicas formales o simbdlicas
(mediante un simbolo arbitrario). Por ejemplo, el nimero tres se
representarian iconicamente por, digamos, tres bolitas, mientras que
simbolicamente basta con un 3.”

Otro de los que sento las bases del constructivismo es Jean Piaget, quien
sistematiz6 el aprendizaje como un proceso de construccion del
conocimiento a partir de la accion ejercida por el propio sujeto y que dicho
aprendizaje es progresivo segun su desarrollo psicolégico. Al respecto
Oscar Huaranga (1998; 23) refiere:

“Jean Piaget manifiesta que el desarrollo intelectual se va configurando
por periodos, definidos cada uno de ellos por estructuras propias
diferenciales en el proceso de evolucion de los organismos. Este proceso va
formando modificando y transformando las estructuras intelectuales, como
consecuencia de su permanente interaccion de su medio ambiente. Piaget
considera cuatro grandes periodos: 1) Periodo sensorio motriz: De (0 a 2
afos) La conducta del nifio es esencialmente motora, no hay representacion
interna de los acontecimientos externos, ni piensa mediante conceptos. 2)
periodo preoperacional: (2 a 7 afios) Es la etapa del pensamiento y la del
lenguaje que gradla su capacidad de pensar simbdlicamente, imita objetos
de conducta, juegos simbolicos, dibujos, imagenes mentales y el desarrollo
del lenguaje hablado. 3) Periodo operaciones concretas (7 a 12 afios) Los
procesos de razonamiento se vuelven logicos y pueden aplicarse a

problemas concretos o reales; el nifio ahora se convierte en un ser
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2.2.2.

2.2.3.

verdaderamente social y en esta etapa aparecen los esquemas légicos de
seriacion, ordenamiento mental de conjuntos y clasificacion de los
conceptos de casualidad, espacio, tiempo y velocidad. 4) Periodo
operaciones formales: (12 afios en adelante) En esta etapa el adolescente
logra la distraccion sobre conocimientos concretos observados que le
permiten emplear el razonamiento I6gico inductivo y deductivo; desarrolla
sentimientos idealistas y se logra la formacion continua de la personalidad.
Las estructuras mentales de cada periodo tienen una forma caracteristica de
equilibrio, pero lo que subraya Piaget es que las formas de equilibrio tienden
a ser cada vez mas estables que las anteriores”.

La Matemética.

Las matematicas 0 la matematica vienen  del latin mathematica, Yy
del griego poOnpotikd, transliterado como mathématika, derivado  de
uabnua, tr. mathéma. ‘conocimiento’)

Que viene a ser una ciencia formal, dividiendo de axiomas y siguiendo el
razonamiento l6gico, estudiando las propiedades, relaciones y estructuras
entre entidades abstractas como numeros, iconos, glifos, o simbolos en
generales.

Como conjunto de que se usan como herramienta para plantear problemas de
manera no ambigua en contextos especificos. Veamos el siguiente ejemplo,
podemos decirlo de dos formas: X es mayor que Y e Y es mayor que Z,
Cuando simplificamoses X>Y > Z.

Nocién.

La principal funcién de las nociones matematicas basicas es desarrollar el

pensamiento logico, interpretacién, razonamiento y la comprension del
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2.2.4.

2.2.5.

numero, espacio, formas geométricas y la medida. El desarrollo de
habilidades bésicas del razonamiento l6gico radica en la concepcion del
nimero del nifio. * a través del desarrollo de las estructuras logicas de
clasificacion (nociones matematicas) estrategias para matematicas con
nifos.

Pensamiento Es actividad intelectual Interna Entender, comprender
Identificar, examinar, reflexionar dotar de significado a lo que le rodea
relacionar ideas o conceptos tomar decisiones y emitir juicios de eficacia
permite encontrar respuestas ante situaciones de resolucion de problemas.
La Educacion Matemética:

La educacién matematica es un término que se refiere tanto al aprendizaje,
como a la practica de ensefianza y evaluacion de las matematicas, asi como
a un campo de la investigacion académica sobre esta practica. Los
investigadores en educacion matematica en primera instancia analizan las
herramientas, métodos y enfoques que faciliten la practica y/o el estudio de
la préctica.

La matematica es una herramienta mental muy poderosa. Le permite al
ser humano realizar una serie vasta y compleja de operaciones que tienen
incidencia directa en la vida real, como son la descripcion y el analisis de
los espacios, las cantidades, las relaciones, las formas, las proporciones y
la certidumbre.

Sin ella no seria posible calcular, medir, ni deducir l6gicamente, cosas
que a diario en nuestras vidas empleamos sin siquiera detenernos a pensar
que estamos aplicando los fundamentos de una ciencia sumamente antigua.

Desarrollo l6gico matematico de los nifios y nifas.
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2.2.6.

El desarrollo del pensamiento l6gico, es un proceso de adquisicion de
nuevos codigos que hace posible la comunicacion con el entorno, las
relaciones l6gico — matematico constituyen base indispensable para la
adquisicion de los conocimientos de todas las &reas académicas que dentro
del futuro profesional de los nifios y nifias de la actualidad; se habla de un
instrumentos a traves del cual se asegura la interaccion humana, de alli la
importancia del desarrollo de competencias de pensamiento l6gico
esenciales para la formacién integral del ser humano. En nuestra
investigacion queremos llegar al centro de la probleméatica de las
dificultades que se presentan dentro del aula, en la aplicacion de
metodologias didacticas que potencien la capacidad de los nifios y nifias del
desarrollo l6gico matematico, ya que las matematicas es la asignatura con
maés dificultades de aprendizaje que se evidencia en los nifios y nifias de
cuarto Afio de Educacion Bésica.

Ensefianza de la matematica:

Las matematicas son necesarias para el desarrollo intelectual de los nifios,
ayudan a razonar logica y ordenadamente, ya preparar la mente para la
reflexion, la critica y la abstraccion.

Las matematicas se consideran el fundamento basico de todos, y las
matematicas tambien se consideran la reina de la ciencia. Para realizar
diversas acciones o acciones, siempre utilizamos funciones matematicas
como la suma, la resta, la division o la multiplicacion.

Sin embargo, la mayoria cree que las matematicas juegan un papel
importante en la sociedad. De hecho, las matematicas son muy utiles en el

uso de cajeros automaticos, comunicaciones moviles, pronostico del
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2.2.7.

tiempo, nuevas tecnologias, arquitectura e incluso obras de arte menos
conocidas, musica, publicidad, peliculas o libros de lectura.

En el campo de la educacion, las matematicas forman actitudes y valores
entre los estudiantes, ya que aseguran la solidez de los fundamentos, la
seguridad de los procedimientos y la confianza en los resultados obtenidos.
Todo ello desarrolla una actitud consciente y favorable hacia
comportamientos que conduzcan a soluciones a los problemas que los nifios
enfrentan en su dia a dia.

Las matematicas, a su vez, contribuyen a la formacién de valores de los
nifios al definir sus actitudes y comportamientos, como un estilo l16gico y
coherente de enfrentar la realidad y la bdsqueda de la precision en los
resultados, y servir como modelo para orientar sus vidas, clara comprension
y expresion mediante el uso de simbolos, abstraccion, la capacidad de
razonar y generalizar, la capacidad de valorar la creatividad.

El aprendizaje a través del juego, la experimentacién practica y el
pensamiento critico son nuevas formas de ensefiar matematicas y ciencias
que aumentan la productividad y estimulan el aprendizaje de profesores y
estudiantes. Asi lo evidencia la investigacion y seguimiento de proyectos
que realiza el Banco Interamericano de Desarrollo “BID”.

Area Ldgico Matematico:

La capacitacién matematica, que permite a las personas resistir con éxito la
cuestion de la vida diaria, dependen en gran medida de la tecnologia y las
relaciones desarrolladas durante la educacion basica. Puede experimentar
experiencia estudiantil al estudiar matematicas en la escuela. Encuentre un

gusto, fracaso, decision o pasivo, reproduzca, los reproduce, encuentre
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2.2.8.

argumentos sobre la viabilidad de los resultados, o exponga a los estandares
del maestro. El enfoque central de la Metodologia Personal propuesta para
los estudios matematicos es utilizar la secuencia de la situacion que piense
en las diversas formas de despertar los beneficios de los estudiantes y
resolver el problema y los argumentos. Por favor revise los resultados. Al
mismo tiempo, la situacion planteada debe ser arrastrada con precision el
conocimiento y las habilidades que desean desarrollar. En los ultimos afios,
el progreso de las matemaéticas en el campo de las mateméticas es una
actitud o problema en el uso de herramientas matematicas para la
investigacién, considerando el papel de los roles que juegan el medio
ambiente. Los estudiantes desarrollan conocimientos y superan las
dificultades que ocurren durante el proceso de aprendizaje, y los estudiantes
acompafados por los estudiantes. Toda situacion problemaética tiene sus
obstaculos, pero una solucion no puede ser tan simple que se pueda arreglar
de antemano ni tan compleja que el responsable parezca imposible. Su
decision debe basarse en el entendimiento de que existen varias estrategias
posibles y que se debe utilizar al menos una de ellas. Para resolver una
situacion, el alumno debe ser capaz de entrar en la situacion utilizando
conocimientos previos, pero el desarrollo consiste en reconstruir lo que ya
sabe, como modificarlo, ampliarlo, descartarlo o volver a aplicarlo a una
nueva situacion.

Capacidades de area.

Conversion de Valores a Representacion Numeérica: Esto es convertir la
relacion entre los datos y la condicion del problema en una representacion

numerica (modelo) que reproduzca la relacion entre los dos. Estas
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expresiones actlan como un sistema de nUumeros, operaciones y Ssus
propiedades.

Conversion de Valores a Representacion Numeérica: Esto es convertir la
relacion entre los datos y la condicion del problema en una representacion
numérica (modelo) que reproduzca la relacion entre los dos. Estas
expresiones actan como un sistema de nUmeros, operaciones y sus
propiedades. Esta es una descripcion de una situacion o un problema con
una representacion numeérica dada. También incluye una evaluacion de si
los resultados obtenidos o las representaciones numéricas formuladas
(modelos) son consistentes con las condiciones iniciales del problema.
Transmite una comprension de los nimeros y las operaciones. Expresa la
comprension de los conceptos, operaciones y propiedades de los numeros,
las unidades de medida y las relaciones que se establecen entre ellos.
Lenguaje numeérico y uso de diversas expresiones, asi como lectura de
expresiones e informacion de contenido numeérico.

Uso de Estrategias y Procedimientos de Evaluacion y Calculo: Es la
seleccion, adaptacion, combinacion o creacion de diversas estrategias,
procedimientos, tales como célculos mentales y escritos, evaluaciones,
aproximaciones y mediciones, comparaciones cuantitativas. utilizar una
variedad de recursos.

Descripciones de argumentos para relaciones y operaciones numéricas: Esta
es una descripcion de las posibles relaciones entre nimeros naturales,
enteros, nimeros racionales, nimeros reales, operaciones y propiedades. Se

basa en comparaciones y experimentos que derivan propiedades en casos
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especificos. También explican por analogia, prueban, confirman o refutan
con ejemplos y contraejemplos. (Area de matematicas 2019).
2.2.9. Competencias

» Definimos como la capacidad de una persona para relacionar un
conjunto de habilidades para actuar de manera adecuada y ética en una
situacion determinada a fin de lograr un objetivo particular. La
competencia significa comprender la situacion a enfrentar y evaluar la
capacidad de resolver el problema. Esto quiere decir identificar el
conocimiento y las habilidades que una persona tiene o esta disponible
en un entorno analizando la combinacién que mejor se adapte a la
situacion y el proposito, luego tomar una decision e implementar o
ejecutar la combinacion elegida. Asimismo, las competencias que
asocian ciertos rasgos personales con habilidades socioemocionales les
permiten interactuar de manera mas efectiva con los demas. Esto
requeriria que los individuos percibieran los sesgos subjetivos, los
juicios o los estados emocionales personales y los estados emocionales
de los demas, ya que estos aspectos influirdn en sus juicios y en su
eleccion de alternativas, asi como en su desempefio en la accion.

» El desarrollo de las habilidades de los alumnos es una estructura
continua, reflexiva y decidida guiada por maestros, programas e
instituciones. Este desarrollo se produce a lo largo de la vida y en la
medida esperada durante cada ciclo educativo. El proceso de las
capacidades del Curriculo Nacional de la Educacion Basica como
Educacion basica permite lograr el perfil de egreso. Las habilidades se

desarrollan en forma simultanea durante los afios de experiencia
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educativa. Estas se prolongaran y se combinaran con otras a lo largo de
la vida (CNEB,2016, p.29)

Las competencias didacticas son las capacidades humanas que constan
de diferentes conocimientos, habilidades, pensamientos, caracter y
valores de manera integral en las distintas interacciones que tienen las
personas para la vida en los &mbitos personal, social y laboral.

El concepto de habilidad, originalmente relacionado con el ambiente de
trabajo, enriquece su significado en el campo educativo en donde es
entendida como un saber hacer en situaciones concretas que requieren
la aplicacion creativa, flexible y responsable de conocimientos,
habilidades y actitudes.

Aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a convivir se
convierten en tres pilares de la educacion para hacer frente a los retos
del siglo XXI y llevar a cada persona a descubrir, despertar e
incrementar sus posibilidades creativas, permitiendo que aprenda a ser.
(Wikipedia,2019, p.1)

De acuerdo con la definicion oficial de la Comision Europea,
competencia es la capacidad demostrada de utilizar conocimientos y
destrezas. El conocimiento es el resultado de la asimilacion de
informacion que tiene lugar en el proceso de aprendizaje. La destreza
es la habilidad para aplicar conocimientos y utilizar técnicas a fin de
completar tareas y resolver problemas.

Como dice Philippe Perrenoud un sociologo suizo, las habilidades nos

permite hacer frente a una situacion compleja, construir una respuesta
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adaptada. Se trata de que el estudiante sea capaz de producir una
respuesta que no ha sido previamente memorizada. (Feito, 2008, p.24)
Aunque no es fécil aceptar una conceptuacion del término
competencias podriamos reconocer que supone la combinacion de tres
elementos: a) una informacién, b) el desarrollo de una habilidad y, c)
puestos en accion en una situacion inédita. Lo mejor de observar una
competencia es la combinacion en tres aspectos, lo que significa que
toda competencia requiere del dominio de una informacion especifica,
al mismo tiempo que reclama el desarrollo de una habilidad o mejor
dicho una serie de habilidades derivadas de los procesos de
informacion, pero es en una situacion problema, esto es, en una
situacion real inédita, donde la competencia se puede generar. Eso
mismo dificulta su situacion escolar, ya que en la escuela se pueden
promover ejercicios, y a veces estos ejercicios son bastante rutinarios,
lo que aleja de la formacion de una habilidad propiamente dicha.
También en la escuela se pueden “simular” situaciones de la vida
cotidiana o de la vida profesional, pero si bien tales simulaciones
guardan un valor importante en el proceso de formacion —constituyen
lo que Bruner (Bruner y Olson, 1973) llegd a denominar una
experiencia indirecta en la educacion—, no necesariamente son los
problemas que constituyen la vida real, aunque son una buena

aproximacion a esos problemas. (Diaz, 2006, p.20)

Competencia 1: Resuelve Problemas De Cantidad: Implica que los
estudiantes resuelvan tareas o planteen nuevos problemas que

requieran que los estudiantes construyan y comprendan conceptos

22



sobre numeros, sistemas numéricos, sus acciones y propiedades.
Nuevamente, comprenda este conocimiento y utilicelo para representar
0 recrear la relaciéon entre sus datos y los términos. También es
importante distinguir si la solucidn buscada requiere una estimacion o
calculo preciso y la seleccion de diferentes estrategias, procedimientos,
unidades de medida y recursos para tal fin. Los estudiantes utilizan el
razonamiento ldgico de esta seccion para hacer comparaciones en la
resolucion de problemas, explicar por analogia y generalizar
propiedades basadas en casos o0 ejemplos especificos. Las
competencias implican que los alumnos, combinando las siguientes

capacidades:

Conversion de cantidades a expresiones numéricas: Esto incluye
convertir las relaciones entre los datos y la condicion de un problema,
en una expresion numérica (modelo) que reproduzca las relaciones
entre ellos; Esta expresion se comporta como un sistema formado por
nlmeros, operaciones y sus propiedades. Es plantear problemas a partir
de una determinada situacion o expresion numérica. También se trata
de si el resultado obtenido o expresion numérica construida (modelo)
satisface las condiciones iniciales del problema.

Comparta su entendimiento del tema numérico. Expresando la
comprension de la definicion de las propiedades, unidades de medida
relacionandolo entre ellos; ¢Qué usaremos? Representaciones e

informaciones con contenido numérico.
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» Utilizar procesos para realizar el calculo seleccionando y combinando
y creando muchas variedades de estrategia, calculando mentalmente
empleando distintos recursos.

» Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones: Es elaborar afirmaciones sobre las posibles relaciones
entre nimeros naturales, enteros, racionales, reales, sus operaciones y
propiedades; en base a comparaciones y experiencias en las que induce
propiedades a partir de casos particulares; asi como explicarlas con
analogias, justificarlas, validarlas o refutarlas con ejemplos y

contraejemplos. (CNEB, 2016, p. 138).

2.2.10. Capacidades.

Ser habil con los recursos que se pueden ejecutar de manera conveniente.
Los recursos como habilidades, conocimientos y apitutes aprendidas se
utilizardn para hacer frente a situaciones especificas. Las capacidades
incluyen operaciones secundarias relacionadas con capacidades con
problemas matematicos dificiles. El conocimiento son las teorias,
definiciones y procesos que las personas han dejado atras en varios campos
del conocimiento. Las escuelas se benefician del conocimiento establecido
y validado por la comunidad global y las sociedades en las que operan. Solo
de esta manera los estudiantes pueden acumular conocimiento. Por tanto, el
aprendizaje es un proceso Vivo que no escapa a la memorizacion mecanica
ya la memorizacion de conocimientos predeterminados. Habilidad se
refiere al talento, la experiencia o la capacidad para completar con éxito una
tarea. Las habilidades pueden ser habilidades sociales, cognitivas y motoras.
La actitud es la tendencia o inclinacion a actuar en base o en desacuerdo
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con una situacion particular. Son formas habituales de pensar, sentir y

comportarse de acuerdo a un sistema de valores que se va configurando a lo

largo de la vida a través de las experiencias y educacion recibida. (CNEB,

2016, p. 30)

> Se denomina capacidad al conjunto de recursos y aptitudes que tiene
un individuo para desempefiar una determinada tarea. En este sentido,
el concepto se relaciona con el concepto de educacion como proceso
de integracion de nuevas herramientas para operar en el mundo. El
término probabilidad también puede referirse a la probabilidad positiva
de cualquier elemento. En general, todos tienen diferentes habilidades
de las que no son plenamente conscientes. Por lo tanto, se enfrenta a
diversas tareas como consecuencia de su existencia, sin prestar especial
atencion a los recursos que utiliza. Esta condicion es el resultado de
adquirir y usar estas habilidades. En un comienzo, una persona puede
ser incompetente para una determinada actividad y desconocer esta
circunstancia; luego, puede comprender su falta de capacidad; el paso
siguiente es adquirir y hacer uso de recursos de modo consciente;
finalmente, la aptitud se torna inconsciente, esto es, la persona puede
desempefiarse en una tarea sin poner atencion a lo que hace. (Duarte,
2008, p.1)

> CAPACIDAD: Del latin “capacitas”, es la aptitud con que cuenta
cualquier persona para llevar acabo cierta tarea. Es decir que todos los
seres humanos estamos capacitados para realizar con éxito cualquier
tarea, Si bien este término se confunde con talento, por lo cual es

necesario aclarar las Diferencias entre ambos. La capacidad es una serie
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de herramientas naturales con las que cuentan todos los seres humanos.
Se define como un proceso a través del cual todos los seres humanos
reunimos las condiciones para aprender y cultivar distintos campos del
conocimiento, aun si estas condiciones hayan sido o no utilizadas, de
esta manera, nos referimos a estas condiciones como un espacio
disponible para acumular y desarrollar naturalmente conceptos y
habilidades. Es muy comun hablar de capacidad, sin embargo, este
término deberia usarse para describir la flexibilidad mental de una
persona, que sirve para medir con cuanta facilidad una persona se
enfrenta a un nuevo reto intelectual y es aqui donde se confunde
capacidad con el talento. (Wikipedia, 2019, p.1)

Capacidad es, en principio, la aptitud para hacer algo. Verbos que
expresan la capacidad (analizar, comparar, clasificar, etc.) de todos los
conjuntos de verbos, expresada por un contenido especifico (analizar
algo, comparar algo, analizar tipo de elemento, etc.). Por lo tanto, en su
mayoria son horizontales y se pueden usar para muchos tipos de
contenido. Ademas, presentan deformacion. Como sefiala Roegiers. “al
contacto con el entorno, con contenidos, con otras capacidades, con
situaciones, las capacidades interactian, se combinan entre si, y
generan progresivamente nuevas capacidades cada vez mas
operacionales, como leer, escribir, calcular, distinguir lo esencial de lo
accesorio, tomar notas, argumentar, negociar, organizar...” (p. 61).
Una capacidad por un contenido configura un objetivo especifico
(“redactar una carta”). Yendo un paso adelante, el juego movilizando

diferentes habilidades y contenidos. En este sentido, Roegiers (2007)
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argumenta que las capacidades integran simultdneamente lo que hay
que hacer, las capacidades y las circunstancias en que se realizan
(solucién de problemas que se presentan, respuesta a cartas de amigos,
medidas ambientales). Siga la formula que recomienda su equipo:
Capacidad: {capacidad de contenido} incluye grupos de situaciones
probleméticas. La competencia es, entonces, un  conjunto  de
capacidades, ejercidas sobre determinados contenidos, en una categoria,
clase o familia de situaciones para resolver los problemas que se
presentan. (Bolivar, 2008, p.3).
2.2.10. TuxMath:
Tux, de Math Command (también conocido como TuxMath) es un
videojuego educativo de codigo abierto de estilo arcade para aprender
aritmética. Originalmente fue creado para Linux, pero con el tiempo se ha
lanzado en otras plataformas como Microsoft, macOS y GNU. La
mecénica del juego se basa en el juego de arcade Missile command, sin
embargo, en el juego no se lanza el cohete sino que se dispara la cometa..

Las caracteristicas mas resaltantes son:

» Poniendo en practica las habilidades este juego educativo que permite
las operaciones aritméticas como la suma, resta, multiplicacion y
division.

» El juego es una especie de Spacelnvaders en el que los alienigenas
han sido sustituidos por meteoros que van acompariados de un célculo
matematico que debe ser resuelto antes de tocar el suelo.

» Tux, la mascota del sistema operativo Linux, es el protagonista.
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» TuxMath parece facil, pero va complicandose subiendo el nivel
aparecen nimeros negativos y calculos con incdgnitas.
» TuxMath es divertido y didactico fomentando el buen aprendizaje
escolar.
2.2.11. Orientaciones para la evaluacion formativa de las competencias en el
aula.

El papel de la evaluacion no es solo demostrar lo que saben los estudiantes,
sino también mejorar los resultados educativos y las practicas docentes.
El concepto de evaluacion ha cambiado drésticamente en la educacion
contemporanea. Al ser entendida como una préctica centrada en la
ensefianza, identifica lo bueno y lo malo, y solo al final del proceso la
practica centrada en el alumno proporciona una retroalimentacion
oportuna sobre su progreso a lo largo del proceso de ensefianza y
aprendizaje. Luego, la evaluacion diagnostica, proporciona
retroalimentacion y toma medidas sobre el progreso del estudiante.
De acuerdo con la politica educativa de mi pais, la Ley de Educacién
General estipula que la evaluacién es un proceso continuo que tiene como
objetivo comunicar y reflejar los resultados del aprendizaje de los
estudiantes. Este proceso se considera formal, integral y continuo y tiene
como objetivo identificar los avances, dificultades y logros de los
estudiantes para brindarles el apoyo pedagdgico que necesitan para
mejorar. Nuevamente, de acuerdo con la regulacion, la evaluacion se
refiere a la capacidad del programa nacional principal, a través de
estandares, niveles de desempefio y técnicas y herramientas para recopilar

informacién para la toma de decisiones, proporcionando a los alumnos
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2.2.12.

retroalimentacion sobre el proceso en si. Como resultado, la evaluacién
no solo demuestra el conocimiento de los estudiantes, sino que también
contribuye a mejorar los resultados del aprendizaje y la practica docente.
Este enfoque es valido para todas las modalidades y niveles de la
Educacion Bésica.

El Curriculo Nacional de la Educacién Bésica brinda lineamiento general
para la evaluacion de los aprendizajes, objetivos de aprendizaje,
procedimientos, técnicas y herramientas bésicas para la recopilacion de
informacion sobre los niveles de avance. De igual manera, identifica la
relacion entre el test en el aula y el test nacional. Las orientaciones méas
especificas se ofrecen en disposiciones normativas. (CNEB, 2016, p. 177)
Enfoque que sustenta la evaluacion de los aprendizajes.

En el Curriculo Nacional de la Educacion Basica se han propuesto
métodos formativos para evaluar el aprendizaje. Gracias a este enfoque se
evalla el proceso sisteméatico recopilando y valorando informacion
relevante sobre el desarrollo de conocimientos de cada alumno con el fin
de ayudar a la mejora de su aprendizaje a la mejora de su aprendizaje de
manera significativa y oportuna.

Lograr hacer una evaluacion de competencias buscando distinta procesos:
» Valoramos que los alumnos resolviendo problemas estos significan
retos permitiendo poner un juego para agrupar sus capacidades.

» Respecto a las competencias se tiene que identificar su nivel aso poder

apoyarlos avanzar a los niveles mas altos.
» Crear oportunidades continuas para que el estudiante demuestre hasta

donde es capaz de combinar de manera pertinente las diversas
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2.2.13.

2.2.14.

capacidades que integran una competencia, antes que verificar la
adquisicion aislada de contenidos o habilidades o distinguir entre los
que aprueban y no aprueban. (CNEB, 2016, p. 177)

¢ Queé se evaltua?

En términos de métodos de formacion, la competencia, es decir, la

creciente complejidad del uso de habilidades interconectadas e

interrelacionadas, se evalUa frente al estdndar de instruccién que evalua la

competencia lo que se espera de todos los alumnos. Alumnos que
completan la educacion primaria. En ese sentido, los estdndares de
aprendizaje constituyen criterios precisos y comunes para comunicar no
solo si se ha alcanzado el estandar, sino para sefialar cuan lejos o cerca

esta cada estudiante de alcanzarlo. (CNEB, 2016, p. 178)

¢Para qué se evaltia?

Principales evaluaciones formativas:

» Lograr que los alumnos tengan un buen aprendizaje al tener en cuenta
como tomar conciencia de sus fortalezas.

» Lograr aumentar la confianza de los alumnos asumiendo desafios,
comunicacion si estan logrando entender o no las instrucciones dadas.

Como docente:

» Ver los diversos aprendizajes y ayudar al alumno atendiendo y dando
oportunidad en funcion de los niveles alcanzados, de esta manera
acortaremos brechas.

» Retroalimentacion continua sobre la instruccion adaptada a las
distintas necesidades de los alumnos. Esto supone modificar las

practicas de ensefianza para hacerlas mas efectivas y eficientes, usar
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una amplia variedad de métodos y formas de ensefiar con miras al

desarrollo y logro de las competencias. (CNEB, 2016, p. 178)

2.2.15. {Cbmo se evalla en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las

competencias?

Llevamos a cabo un procesamiento en el salon de clase de los docentes se

brindan las orientaciones siguientes:

>

>

Evaluamos las competencias de manera que lo comprendemos.
Incluye afirmar una razén completa de las competencias: su concepto
y significado, las competencias que la constituyen, el progreso en la
educacion primaria y el impacto pedagdgico en la instruccion.
Evitando una comprension subjetiva de la capacidad del curriculo
nacional de educacion primaria, es recomendable analizar
cuidadosamente los conceptos y cambios presentados en este
documento.

Analizando el estandar del ciclo de aprendizaje.

Leemos el nivel medio esperado y comparamos con la descripcion de
los niveles anterior y posterior. Con base en esta comparacion,
podemos identificar mas claramente la diferencia en los requisitos
para cada nivel. El informe lo ayudard a comprender el nivel de
habilidad de cada estudiante y usarlo como punto de referencia. Este
proceso se puede enriquecer al observar ejemplos de trabajos de
estudiantes que demuestren el nivel de habilidad esperado.
Seleccionar o disefiar escenarios criticos. Implica elegir o presentar
situaciones criticas que desafien a los alumnos. Las situaciones

describen un fenomeno generando un conocimiento explicativo
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creando un nuevo objeto resolviendo dos 0 mas situaciones. Conflicto
u oposicion entre conclusiones, teorias, métodos, opiniones o
metodologias. Para que tengan sentido, estas situaciones deben
entusiasmar a los alumnos, utilizando su conocimiento existente para
construir sobre nuevos conocimientos que son dificiles pero
accesibles para los alumnos. Ademas, deben demostrar que estan en
otro nivel de desarrollo de habilidades, alentando a los estudiantes a
desarrollar o aplicar una variedad de habilidades. Esta evidencia se
puede recopilar a través de diversas técnicas o herramientas, como
observaciones directas o indirectas, anécdotas, entrevistas, pruebas
escritas, portafolios, experimentos, pinturas, ensayos, exposiciones,
resefias, etc.

Utilizar criterios de evaluacién para construir instrumentos.

Se ha creado una herramienta de evaluacion de capacidades, sus
criterios relacionados con la competencia. La competencia es un
atributo absolutamente necesario e importante observando y
desarrollando de las habilidades de los alumnos. Se necesitan
herramientas de evaluacion para que las carteras de competencias
sean visibles cuando se soliciten y para identificar y describir estas
competencias en los niveles de desempefio. Este tipo de evaluacion
nos permitira evaluar y analizar de manera integral la capacidad de un
estudiante, ya que nos permitird observar no una sola competencia
sino una combinacion de otras competencias. Si el crecimiento de un
estudiante disminuye segun cualquiera de los criterios, se entiende

que la capacidad del estudiante para prosperar esta afectada. Este
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modesto desarrollo debe verse como una debilidad que debe superarse,
ya que no podra desarrollar mas sus capacidades si este aspecto no se
aborda a tiempo.

Entendemos el problema o desafio que la organizacion anticipa a
través de la situacion fisica de los docentes de forma que se intento
de manera pedagogica. Esto despierta interés por parte de los alumnos,
que esté relacionado significativamente con los contextos. De esta
manera representaria un desafio y ponerlos en juego todas sus
capacidades esto se le conoce como “significativo” esto quiere decir
que los estudiantes logran hacerlo de manera habil su aprendizaje.
Informar a los alumnos de lo que se evaluara y cuéles son los criterios
de evaluacién. Consiste en informar a los estudiantes desde el inicio
del proceso de ensefianza y aprendizaje en qué competencias seran
evaluados, cudl es el nivel esperado y cuales los criterios sobre los
cuales se les evaluard. Es decir, especificar qué aprendizajes deben
demostrar frente a las diferentes situaciones propuestas. Esta
comunicacion serd diferenciada de acuerdo a la edad de los
estudiantes y puede ir acompanada de ejemplos de producciones de
estudiantes que den cuenta del nivel de logro esperado.

Evaluar el rendimiento actual de cada estudiante revisando la
evidencia

Evaluar los resultados desde la perspectiva del docente y del alumno:
para un docente, evaluar los resultados significa describir a qué podrian
saber como responder los alumnos, las relaciones que ha construido, los

principales éxitos y fracasos y las posibles causas. El analisis también
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significa comparar el estado fisico actual de un alumno con la habilidad
esperada al terminar el ciclo asi se determina la brecha que existe. El
docente usa esta informacion para realizar una explicacion al alumno
evaluando usando los criterios identificando donde se encuentra la
relacion al logro de la competencia. Asi se logra entender los niveles
descritos de los niveles de un modo profundo. De esta manera se ayuda
a aumentar la responsabilidad con su aprendizaje, estableciendo una
relacion de confianza con el docente, comprendiendo que el nivel
esperado que entra en la competencia esta al alcance. También debemos
promover evaluaciones entre pares logrando un aprendizaje colaborativo.
Proporcionar retroalimentacién a los alumnos para ayudarlos a
alcanzar el nivel deseado y justar la ensefianza a las necesidades
identificadas La retroalimentacion consiste en devolver al estudiante
informacion que describa sus logros o progresos en relacion con los
niveles esperados para cada competencia.

Comparamos la informacién lo que deberia y lo que ha intentado
hacer con lo que realmente ha hecho. Sin embargo, debe proporcionar
a los estudiantes modelos o flujos de trabajo para probarlos o
mejorarlos con respecto a estandares claros y comunes. La
retroalimentacion se trata de agregar valor al trabajo realizado, no dar
elogios o criticas infundadas que no dirijan claramente sus esfuerzos
0 los distraigan del objetivo principal. La retroalimentacion es
efectiva cuando los maestros observan el trabajo de los estudiantes,
identifican sus errores recurrentes y las areas que necesitan mas

atencion. ¢Necesita centrarse en esos como los principales errores?
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¢Cuales son las posibles razones de este error? ;Qué necesitas
aprender para no cometer este error? ;Como puedo ayudar a los
estudiantes a evitar futuros errores? ;Como pueden los alumnos
aprender de este error? El entender y ayudar, ya sea verbal o escrita,
debe ser tranquila, respetuosa y oportuna, e incluir comentarios
especificos, reflexiones y consejos para ayudar a los estudiantes a
comprender mal y comprender como corregir para mejorar el
rendimiento de los resultados de aprendizaje. Rendimiento. La
retroalimentacion ayuda a los maestros a estar mas interesados en los
procedimientos, las dificultades y el progreso de los estudiantes para
completar las tareas. Con esta informacion, pueden adaptar sus
estrategias didacticas a las necesidades de sus alumnos y disefar
nuevas situaciones criticas, repensar sus estrategias, modificar sus
enfoques, repensar su relacion con los alumnos, saber qué destacar y
coémo, etc., para cerrar la brecha. entre las calificaciones de los
estudiantes, los estudiantes actuales. Por ello, se deben considerar las
siguientes actividades:

» Atender las necesidades de aprendizaje identificadas

» Brindar oportunidades diferenciadas a los estudiantes

» Desarrollar la capacidad de autoevaluar el propio desempefio (CNEB,
2016, p. 178-181)

2.2.16. ;Como se usa la calificacion con fines de promocion?
Las calificaciones de avance se pueden obtener con el tiempo (por semestre,
semestre 0 afio)

Realiza conclusiones descriptivas sobre el aprendizaje evaluando el nivel
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que alcanza el estudiante a partir de la evidencia recopilada durante la

evaluacion, llegando en conclusion se relacionan con la escala (AD, A, B o

C) por niveles. Los criterios de evaluacién comunes a todas las modalidades

y niveles de la escuela primaria son los siguientes:

AD = LOGRO DESTACADO

Cuando los estudiantes se desempefian a un nivel superior al esperado en la

competencia. Esto significa que muestra un nivel de aprendizaje que supera

las expectativas.

A = LOGRO ESPERADO

Demostrar una gestion satisfactoria de todas las tareas propuestas y los

plazos programados cuando los estudiantes demuestren los niveles de

competencia esperados.

B = EN PROCESO

Cuando un estudiante alcanza o se acerca al nivel competitivo esperado,

debe estar con €l durante un tiempo razonable para alcanzar el nivel

esperado.

C=ENINICIO

Como los estudiantes muestran un progreso minimo en sus habilidades

segun los niveles esperados. Con frecuencia presenta dificultad en el

desarrollo de las tareas, requiriendo mas tiempo con el maestro y la

intervencion del maestro.

» La conclusion descriptiva es el resultado de ensefiar el juicio en el
desempefio demostrado por el estudiante, en las diversas situaciones
significativas planteadas por el docente. Dichas conclusiones deben

explicar el progreso del estudiante en un periodo determinado con
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respecto al nivel esperado de la competencia (estandares de
aprendizaje), sefialando avances, dificultades y recomendaciones para
superarlos. En ese sentido, no son notas aisladas, ni promedios, ni
frases sueltas, ni unadjetivo calificativo

» Es importante destacar que los docentes extraen estas conclusiones
sobre la base de diversas pruebas relevantes de los logros de las
estudiantes recopiladas durante el periodo de aprendizaje que se va a
evaluar. Este analisis debe enfocarse en el progreso académico de cada
estudiante en relacion con el nivel de expectativas.

» Preparar un informe de progreso del estudiante para usted y sus padres
en base a las conclusiones y calificaciones obtenidas. Seran entregados
directamente (a los estudiantes y padres) para explicar con méas detalle
el nivel académico actual del estudiante en relacion con el nivel
esperado de competencia (estdndar académico). En consecuencia,
también debe incluir recomendaciones para ayudarlo a pasar a niveles
mas complejos.

> El informe de progreso es utilizada por los maestros y supervisores en
los entornos educativos para determinar las condiciones de mejora o las
estrategias para que los estudiantes progresen a niveles mas complejos.
Esto contribuye con los compromisos de gestion escolar, asumidos por
el director de la institucion educativa. (CNEB, 2016, p. 181-182)

2.2.17. Competencia: Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por
las TIC.
Se trata de interpretar, modificar y optimizar el entorno virtual del

estudiante en el desarrollo de actividades educativas y préacticas sociales.
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Esto implica combinar el proceso de blsqueda, seleccién y evaluacién de
informacion, verificacion y creacion de documentos digitales, participar
en comunidades virtuales y adaptarlas sisteméaticamente a su interés. La
competencia implicara que se combine la parte del alumno con sus
habilidades:

» Personaliza entornos virtuales: Se trata de expresar la personalidad en
diferentes entornos virtuales de forma organizada y coherente
seleccionandolos, modificandolos y optimizéndolos segln actividades
y valores.

» Administra la informacion del entorno virtual: Se ocupa del analisis,
organizacion y sistematizacion de las diversas informaciones
disponibles en el entorno virtual, teniendo en cuenta los diversos
formatos procesales y digitales y la importancia de las actividades
adecuadas y éticas.

» Interacta en entornos virtuales: incluida la comunicacion con otros en
espacios virtuales compartidos, la construccion y el mantenimiento de
conexiones en funcidn de la edad y los intereses, respetando los valores
culturales y los contextos sociales, haciéndolo seguro y coherente.

Crea objetos virtuales en diversos formatos: consiste en construir
materiales digitales con diversos propositos, siguiendo un proceso de
mejoras sucesivas Yy retroalimentacion sobre utilidad, funcionalidad y
contenido desde el contexto escolar y en su vida cotidiana. (CNEB,
2016, p. 151)
2.3. Definicion de terminos

Programa Tuxmath: Juego didactico para poder ganar experiencia y aprender las
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matematicas agilizando el calculo mental. Juego muy divertido de un simpatico
pinglino que es armado con un rayo laser tratando de proteger su casita que es el
igld de las operaciones mateméticas. Cuando desarrolla un problema de
matema@ticas evita la destruccion de su casita. Asi los alumnos pueden desarrollar
un calculo mental de manera divertida.

Capacidad: Un entorno o un conjunto de condiciones, a saber, cualidades o
habilidades intelectuales que permiten que algo crezca, funcione, se desempefie,
etc. “Habilidad matematica; capacidad artistica o intelectual; gente talentosa, capaz
de trabajar; la productividad y el poder adquisitivo per capita han aumentado en el

altimo ano.

Logro De Capacidades: Significa en un sentido mas amplio que se denota como
saberes ya sea conocimiento y habilidades de un individuo. Puede ser de distinta

naturaleza donde los saberes se seleccionan por un individuo para actuar.

Area Logico Matematico: Es el area de la formacion matematica que permite a
los individuos enfrentar con éxito los problemas de la vida cotidiana dependen en
gran parte de los conocimientos adquiridos de las habilidades y actitudes
desarrolladas durante la Educacion Basica. Comprende el estudio formal vy

simbolico de la l6gica, y su aplicacion a algunas areas de la matematica y la ciencia.

Recurso Didactico: Cualquier material que se elabora con el objetivo de que al
docente se le haga facil y por ente también al alumno. Estos se usan en un contexto

de educacion..

Resolucion De Problemas: Fase de resolver un proceso que nos da la conclusion

de un procesamiento mas ampliamente identificando el problema y su modelo.
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2.4.

2.5.

Cuando hablamos del problema se entiende por un asunto del que se espera dar una

solucién de ser un planeamiento inicial.

Resolucion De Problemas Matematicos: Se considera como esencial de la
educacion matematica resolviendo problemas de esta manera los alumnos

experimentan potencia y lo ven como util a las matematicas en el mundo actual.

Evaluacion: La evaluacion es la parte del proceso educativo que tiene como objetivo
probar sistematicamente hasta qué punto se han logrado los resultados esperados

dentro de los objetivos predeterminados.

Formulacion de Hipdtesis

2.4.1. Hipdtesis general:
La aplicacion del programa Tuxmath influye significativamente en la
resolucion de problemas de adicién y sustraccién en los alumnos de
segundo grado de primaria de los nifios y nifias de la Institucion Educativa

N° 34052 José Antonio Encinas Franco 2019.

2.4.2. Hipotesis. especificas

a) La aplicacion del programa Tuxmath influye favorablemente en la
resolucion de problemas de adicion en los alumnos de segundo grado
de primaria de los nifios y nifias de la Institucién Educativa N° 34052
José Antonio Encinas Franco 2019.

b) La aplicacion del programa Tuxmath influye favorablemente en la
resolucion de problemas de sustraccion en los alumnos de segundo
grado de primaria de los nifios y nifias de la Institucion Educativa N°
34052 José Antonio Encinas Franco 2019.

Identificacion de Variables
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2.5.1. Variable independiente:
X: Programa Tuxmath
2.5.2. Variable dependiente:
Y: Resolucion de problemas de adiccion y sustraccion

2.5.3. Variables intervinientes:

> Edad

> Genero

> Procedencia del estudiante
> Condicién del estudiante
> Disposicion por aprender

2.6. Definicion Conceptual y Operacional de las Variables.

2.6.1. Definicion conceptual.

Variable Independiente: Programa Tuxmath: es un videojuego
educativo, estilo arcade de cddigo abierto para aprender aritmética. Al igual
que en Missile Command, los jugadores deben proteger sus ciudades
resolviendo operaciones matematicas sencillas. Desde la version 1.7.0 los
desarrolladores afiadieron un modo de multijugador y una aplicacion de
descomposicion factorial llamada Factoroids.

Finalmente, la ambientacién de la ciudad del juego es por iglis para
asemejarse al tema artico de Tux, el pinglino de Linux, quien protagoniza
dicho juego.

Variable dependiente: Resolucion de Problemas de adiccion y
sustraccion: Capacidad de crear, inventar, razonar y analizar situaciones de

incremento o disminucién en el marco de la construccion de conocimientos
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2.6.2.

significativos y permanentes por el alumno al anteponer una situacion
problemaética.

Definicion Operacional

Variable Independiente: Programa Tuxmath: Eficiencia en la aplicacion
del Programa Tuxmat en la resolucion de problemas de adicion y/o
sustraccion, siguiendo los procedimientos correspondientes.

Variable dependiente: Resolucién de Problemas de adiccion:
Calificaciones o puntuaciones que obtienen los estudiantes al solucionar
problemas o plantear nuevos problemas que le demanden construir y
comprender las operaciones de adicién y/o sustraccion.

Operacionalizacion de variables.

Variables

Dimensiones Indicadores

Programa Tuxmath

Conocimiento del Programa Tuxmath | - Identifica el programa educativo

- Comprende la accion.

- Traza la via de solucion a emplear

- Realiza la activad, utilizando el mouse
o teclado

- Utiliza con facilidad el programa
educativo

Manejo del programa Tuxmath - Comprueba simulténeamente si lo hizo
bien o cometi6 el error para ejecutar con
éxito la accion

- Valora sus aciertos y pasa a otra tarea
mas compleja

Uso del programa Tuxmath

Evalla los resultados

Resolucion de problemas de adicién y
sustraccion

- Emplea estrategias al aumentar

ndmeros
- Emplea procedimientos para estimar
S cantidades
Problemas de adicion . .
- Representa diferentes combinaciones
aditivas

- Explica el proceso de resolucion y los
resultados obtenidos en la suma

- Emplea estrategias al disminuir
ndmeros

- Emplea procedimientos para calcular
restas

- Representa diferentes combinaciones
sustractivas

- Explica el proceso de resolucion y los
resultados obtenidos en la resta

Problemas de sustraccién
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3.1.

3.2.

CAPITULO 111

METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION
Tipo de Investigacion:
Es de tipo aplicada por su finalidad y profundidad es de estudio es Descriptivo —
explicativo, como el investigador ha manipulado una de las variables en este caso
es la variable independiente (Aplicacion del programa Tuxmath) y producto de ello
se observo los resultados en la variable dependiente (desarrollo de problemas de
adicién y sustraccioén) en los estudiantes del segundo grado de educacién primaria
de la Institucion Educativa N° 34052 José Antonio Encinas Franco Cerro de Pasco.
Método de Investigacion.
Son los siguientes:
»  Meétodo cientifico: Aport6 a la ejecucion de la fase de investigacion, tales
como: observacion, metodo de interrogatorio de la investigacion,
formulacion de hipotesis, procedimiento experimental y ejecucion de

conclusiones.
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»  Método experimental de campo: Esto se considera un proceso basico de
investigacion para confirmar que los resultados del grupo pueden ser
manipulados por una variable independiente durante la prueba.

»  Meétodo documental y bibliografico: Informacion de estadistica como
fuente documental-documentos pedagdgicos (programacion anual, unidades

didacticas y sesiones de aprendizaje) de la Institucion objeto de estudio.

»  Metodo estadistico: Habilita los procedimientos involucrados en la
recopilacion, organizacion, codificacion, compilacion, presentacion, analisis
e interpretacion de datos recopilados de muestras de prueba seleccionadas

para la prueba.

3.3. Disefio de la investigacion.
Experimental de cohorte cuasiexperimental como muestra Unica. El disefio acepta
desarrollar el procesamiento experimental de la aplicacion del programa Tuxmath

en la resolucién de problemas de adicidn y sustraccion. Su esquema es el siguiente.:

Gl: O X 02

Donde:

Gl = Grupo de investigacién

O = Aplicacién del pre test.

X = Desarrollo de la V.I. — Programa Tuxmath

O = Aplicacion del post test.

3.4. Poblacion y Muestra.
3.4.1. Poblacion: Se constiye por todos los estudiantes del segundo grado

de primaria de la Institucion Educativa N° 34052 José Antonio Encinas
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Franco, Cerro De Pasco 2019, que se encuentran distribuidos en la siguiente
tabla:
Tabla 1
Poblacion de alumnos 2do grado de primaria de la Institucion Educativa N°

34052 José Antonio Encinas Franco, Cerro De Pasco 2019.

Segundo Grado
Secciones A B Total
Varones 14 12 26
Estudiantes
Mujeres 11 13 24
Total 25 25 50

Fuente: Nomina de matricula 2019.

3.4.2. Muestra: es no probabilistica intencionado, se desea modificar el nivel de
aprendizaje de los estudiantes, para ello se decidid realizar la investigacion
con un solo grupo, estudiantes del 2do grado “B” de primaria de la
Institucion Educativa N° 34052 José Antonio Encinas Franco, Cerro De
Pasco 2019, que se encuentran distribuidos en el siguiente cuadro”, SE
muestra en la siguiente tabla:

Tabla 2
Muestra de estudios - de alumnos 2do grado “B” de primaria de la Institucion

Educativa N° 34052 José Antonio Encinas Franco, Cerro De Pasco 2019.

Segundo Grado
Secciones B Total
Varones 12 12
Estudiantes
Mujeres 13 13
Total 25 25

Fuente: Nomina de matricula 2019.
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3.5.

3.6.

3.7.

Técnica e Instrumento de recoleccion de datos.

>

Observacion directa: Fue el que nos permitié detectar el problema de
investigacion.

Fichaje: Se empled durante la revision bibliogréfica.

Test: Aplique tanto al grupo experimental como al de control antes y
después de la aplicacion de las técnicas donde se recogio los datos a través

de la prueba de comprension lectora las cuales se muestran en el anexo.

Técnicas de Procesamiento y analisis de datos.

Se utilizaron lo siguiente:

>

Documental: ayudo en la preparacién de la matriz de operacionalizacion de
variables, luego la elaboracion de los instrumentos para luego determinar el
criterio de validez y confiabilidad y su aplicacion al grupo de investigacion
prevista para este estudio.

Codificacion: Le ayuda a codificar las unidades analiticas seleccionadas
como muestras de prueba. De igual forma, los elementos del instrumento de
investigacion se codifican adecuadamente para su analisis e interpretacion.
Tabulacién: Ayuda a seleccionar, clasificar y luego recopilar datos para el

andlisis y derivar resultados de herramientas de investigacién aplicada.

Tratamiento estadistico

>

Para el anélisis de datos y obtener los resultados se aplicaron la estadistica
descriptiva para ello nos dejaremos ayudar por el programa estadistico SPSS
V.21.0 en espafiol, ayudandonos a lograr los objetivos.

Como validez y confiabilidad del instrumento que estudiaremos se aplicaron:

para la validez se realizd por juicio de expertos y para la confiabilidad se
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empled el estadistico Alfa de Cronbach con el apoyo del programa estadistico
SPSS V.21.0 en espaiiol.

»  Paradeterminar la prueba de hipdtesis se realizo a través de la aplicacion de
la estadistica inferencial, con un nivel de significacion de 5,0 %, - prueba
bilateral es decir (oo = 0,05 dos colas) COMO investigacion social en la cual
analizaremos. Asimismo, se uso la prueba t-student para la comprobacion de

la hipotesis que se formula en este trabajo de investigacion.

3.8. Seleccion, validacion y confiabilidad de los instrumentos de investigacion.
3.8.1. Seleccidon de instrumentos:

Los instrumentos usados son::

» Cuestionario de satisfaccion: Es creado con el objetivo de tener datos
de los estudiantes de la satisfaccion de la aplicacion del del programa
Tuxmath, el instrumento consta de 15 preguntas con medicion de escala
de Likert (ver anexo A).

» Prueba de rendimiento: Fue elaborado con el objetivo de tener datos
del nivel de resolucién de problemas de adicion y sustraccion, el
instrumento que usamos consta de 20 preguntas con medicion de escala
vigesimal (ver anexo B).

3.8.2. Validez y confiabilidad de los instrumentos de investigacion.
Nivel de Confiabilidad de los instrumentos de investigacion.

A. Cuestionario de satisfaccion: La confiabilidad del cuestionario fue
determinado analizando la consistencia interna, es decir el grado de
interrelacion y de equivalencia de sus items. Con este objetivo, se

aplico el coeficiente Alfa de Cronbach.
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Consistencia interna

Escala Total
N° de items 15
Coeficiente de Alfa de
0,878
Cronbach

El indice del Coeficiente Alfa de Cronbach se obtuvo es demasiado

elevado, lo cual permite confirmar que el instrumento es confiable.

B. Prueba de rendimiento: Como resultado veraz fue determinado
analizando la estabilidad interna significa el grado de interrelacion y de

relacion de sus preguntas. Con el objetivo, se uso el coeficiente Alfa de

Cronbach.
Consistencia interna
Escala Total
N° de items 20
Coeficiente de Alfa de
0,859
Cronbach

El indice del Coeficiente Alfa de Cronbach que se obtiene es demasiado
elevado, permitiendo afirmar que el instrumento es confiable.

Validez de los instrumentos de investigacién - juicio de expertos.
Como la eficacia, primero se recurrird a la validar la respuesta para ello

se evaluard a los tres expertos. Validando el instrumento.
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Tabla 3

Tabla de opinion de los expertos

Evaluador experto. (Grado o )
N° o Institucion Valoracion
académico y Nombre)
1 | Dr. Werner Surichaqui Hidalgo UNDAC Aprobado
2 | Dr. Oscar Sudario Remigio UNDAC Aprobado
3 | Dr. Oscar E. Pujay Cristobal UNDAC Aprobado

3.9. Orientacion ética
La tesis se estudio con el rigor académico y la veracidad hacia el dato real,
asumiendo el compromiso de cumplir con la responsabilidad desarrollando del
trabajo. Toda el informe analizada y mostrada es el resultado del trabajo serio,

empefio y responsable de la Tesista.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Descripcion del Trabajo de Campo

Los alumnos destinatarios de la experiencia pedagdgica acuden dos veces al aula a
la semana para trabajar aspectos especificos de resolucion de problemas en las
horas del area de matematicas. Es decir, la estructura de esta experiencia se
organiza en torno a dos sesiones de clase por semana dedicadas a la comprensién
lectora. Cada sesion consta de dos horas pedagdgicas de 45 minutos cada unay la
realizacion de la préactica comienza los primeros dias de marzo, extendiéndose
durante el primer trimestre.

Las sesiones siguen todo un esquema similar: primero se estimulan los esquemas
de los alumnos sobre la actividad y lo que con ella se pretende; a continuacion, se
persigue que los alumnos activen sus conocimientos previos sobre el contenido a
trabajar, y que muestren libremente sus propias expectativas sobre el mismo. Para
ello, se buscard que recuerden todo conocimiento previo que puedan tener

relacionado a la adiciébn y sustraccion. Posteriormente, se reforzard,
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4.2.

fundamentalmente es aquellas situaciones en que presentan ciertas dificultades, a
partir de ese momento, Se les ofrece el programa para que con su ayuda construyan
nuevos conocimientos.

La mayor parte de La experiencia pedagdgica estuvo centrada en un sistema de
trabajo basado en el uso del Programa Tuxmath como recurso educativo, a traves
del cual los alumnos aprendian resolver problemas de adicion y sustraccion

Para poder entender el control de la variable que es extrafia se podria desvirtuar la
investigacion, se tuvieron en cuenta las siguientes medidas, los estudiantes son
siempre lo mismo, la sesidn que se tuvo se llevo a cabo el mismo dia y también a
la misma hora todas las semanas propuestas. Termino cuando se resoné en la mente
del estudiante cuando le permitio recordar lo que habia leido. Sirvié como estudio
y se vio que los alumnos ya sabian las clases dictadas anteriormente con dindmica
de trabajo ahora se centraban mas en resolver los ejercicios planteados.
Finalmente, las sesiones concluian con actividades de cierre, entre ellas las tareas,
la retroalimentacion y evaluaciones formativas que nos permiten mejorar el
proceso.

Presentacion y Analisis de Resultados

Presentamos los resultados n las tablas y figuras para la investigacién de la
aplicacion del programa Tuxmath en la resoluciéon de problemas de adicion y
sustraccion en estudiantes del segundo grado de primaria en la Institucion
Educativa N° 34052 José Antonio Encinas Franco, Cerro De Pasco 2019, que se

encuentran distribuidos en la siguiente tabla.

4.2.1. Resultados de la aplicacion del cuestionario.
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Tabla 4

Nivel de satisfaccion — uso de la plataforma virtual classroom.

Puntuacion Escala fi %
46 — 60 Satisfactorio 10 40,0
31-45 Medianamente satisfactorio 11 44,0
16 -30 Minimamente satisfactorio 04 16,0
00-15 Insatisfactorio 00 0,0

Total 25 100,0

Fuente: resultados de la encuesta.

0

Satisfactorio Medianamente Minimamente Insatisfactorio
satisfactorio satisfactorio

Figura 2: Resultados de la encuesta — Aplicacion programa Tuxmath
Interpretacion: La gran parte de los estudiantes encuestados (40,0% de 10
estudiantes) dijeron estar satisfechos con el uso del Programa Tuxmath. Asi mismo,
11 estudiantes encuestados (44,0%) dijeron estar satisfechos con el uso del
programa Tuxmath Tuxmath y solo 4 estudiantes encuestados, el 16,0% dijeron no
estar satisfechos con el programa Tuxmath app, muestra que la gran parte de los
alumnos estan satisfechos con Tuxmath aplicacion, mejorando asi el aprendizaje.
4.2.2. Resultados de la aplicacién de la prueba de rendimiento — resolucién

de problemas de adicién y sustraccion.
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A. Aplicacion.

Tabla 5.

Resultados de las notas obtenidos de la pre prueba.

Notas Frecuencia | Porcentaje | ' orcentaje | Porcentaje
valido acumulado
8 6 6 24,0 240
J 4 10 16,0 40,0
10 5 15 20,0 60,0
= 2 17 8,0 68,0
12 3 20 12,0 80,0
13 3 23 12,0 92,0
14 2 25 8,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

Fuente: Resultados de la pre prueba.

Frecuencia

Interpretacion: Segun la tabla anterior se nota la existencia de que la gran cantidad
de alumnos estan desaprobados, 15 alumnos vienen a ser el 60.0% de la muestra

de estudio, solo el 40,0% de alumnos habrian aprobado el examen de rendimiento

Notas

Figura 2: Resultados de la pre prueba

significa que los alumnos del grupo de muestra estarian desaprobados.

Tabla 6.
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Interpretacion: Segdn la tabla, la nota obtenida de seis alumnos es de 08 mientras
que la nota de dos estudiantes alcanzo la maxima nota que viene a ser 14, se le
considera respecto al valor central de la media debido a que la desviacion estandar

es de 2.018. Lo cual la nota mas repetitiva es de 10,0 y el promedio es de 10,36

Pre Prueba

N Valido 25
Perdidos 0

Media 10,36
Mediana 10,00
Moda 8
Desv. estandar 2,018
Varianza 4,073
Minimo 8
Maximo 14
Suma 259

Fuente: Resultados de la pre prueba.

puntos quiere decir que en promedio estarian desaprobados.

B. Aplicacion de la post prueba.

Tabla 7

Resultados de las notas obtenidos de la post prueba.

Notas Frecuencia | Porcentaje | ' Crecntaje | Porcentaje
valido acumulado
10 2 8,0 8.0 8.0
11 4 16,0 16,0 24.0
13 2 8,0 8,0 32,0
14 4 16,0 16,0 48,0
15 6 24,0 24,0 72,0
16 4 16,0 16,0 88,0
18 3 12,0 12,0 100,0
Total o5 100,0 1000

Fuente: Resultados de la pre prueba.
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Frecuencia

Notas

Figura 2: Resultados de la post prueba
Interpretacion: Segun la tabla el nmero de estudiantes aprobados que representa
es el 92,0% de la muestra, y el 8,0% esta desaprobando la prueba propuesta de
rendimiento, esto significa que el promedio viene a ser que los estudiantes estan
aprobados.
Tabla 8

Resultados estadisticos de la post prueba.

Pre Prueba

N Valido 25
Perdidos 0

Media 14,16
Mediana 15,00
Moda 15
Desv. estandar 2,410
Varianza 5,807
Minimo 10
Maximo 18
Suma 354

Fuente: Resultados de la post prueba.

Interpretacion: Segln la tabla anterior se ve que dos estudiantes alcanzaron la
minima nota que es de 10 y tres estudiantes obtuvieron la méxima nota de 18, estas
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4.3.

notas estaran centradas al valor central que se obtuvo sacando la media ya que la

desviacion estandar es de 2410. La nota que se repite es de 15 como promedio de

la nota de los estudiantes es de 14,16 lo que significaria que estan aprobados.

Prueba de Hipotesis

Probando la hipoétesis de la investigacion, planteamos las hipotesis estadisticas que

serian:

Ho:

Hay inexistencia de la influencia estadisticamente significativa entre las
notas obtenidos del antes y después de la aplicacion del programa Tuxmath
en la resolucion de problemas de adicidn y sustraccion en los alumnos de
segundo grado de primaria de los nifios y nifias de la Institucion Educativa
N° 34052 José Antonio Encinas Franco 2019.

rxy:O

Hi: Existe influencia estadisticamente significativa entre las notas
obtenidos del antes y después de la aplicacién del programa Tuxmath en la
resolucién de problemas de adicion y sustraccién en los alumnos de segundo
grado de primaria de los nifios y nifias de la Institucién Educativa N° 34052
José Antonio Encinas Franco 20109.

Ixy # 0
Elegimos el nivel de significacion: o = 0,05 (5 %) y partir el espacio muestral

en dos regiones:
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Estadisticos de muestras relacionadas

Media N De_sv._ ] Desv. Error
Desviacion promedio
Pre 10,36 25 2,018 404
Post 14,16 25 2,410 482

Prueba de muestras relacionadas

Diferencias emparejadas
Desv. 95% dg intervalo de Sig.
Media | Desv. Error confianza de la t 9l (bilateral)
esviacion | o cdio t_:ilferenma _
P Inferior | Superior
Pre - Post | 3,800 1,354 271 4,359| 3,241| 8,032 24 ,000

Analizando el valor critico de tc = n—1 =24 grados de libertad es de 2,064 al nivel
de significacion de 5,0%; el valor de t, = 8,032

Como /to = 8,032/ > /tc. = 2,064 /; por ello decidimos rechazar la hip6tesis nula (Ho)
y admitimos la hipdtesis alterna (Hi); esto significa, “existe influencia
estadisticamente significativa entre las notas obtenidos del antes y despues de la
aplicacion del programa Tuxmath en la resoluciéon de problemas de adicion y
sustraccion en los alumnos de segundo grado de primaria de los nifios y nifias de la

Institucion Educativa N° 34052 José Antonio Encinas Franco 2019,

ConservarHy

0,95

Regionde
rechazode H,

Regidn de aceptacion ..
Region de rechazo

de Ho

t.=2,064
t,= 8,032
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4.4. Discusion de resultados.

Tabla 9

Los datos estadisticos de la prueba (pre y post):

Pre test Post test Diferencia
Grupo — — —
N X c N X c N X
2do grado 25 | 10,36 | 2,018 | 25 | 14,16 | 2,410 | 00 3,8
Total 25 25 00
v/ Observando la tabla anterior, los resultados obtenidos de la pre prueba y la

post prueba (prueba de rendimiento) son significativas teniendo una
diferncia, las que son producto de la aplicacion del programa Tuxmath en la
resolucion de problemas de adicion y sustraccion; Es decir las medias del pre
test = 10,36 puntos y el post test = 14,16 puntos.

Ademas, podemos estar seguros de que los resultados obtenidos tras el
procedimiento de prueba, utilizando el programa Tuxmath, han mejorado
significativamente sus puntuacién en promedios del pre test y post test
(prueba de rendimiento), obteniendo una diferencia significativa de 3,8
puntos en promedio.

Por otro lado, hay que decir que el progreso es positivo con el nivel de avance
en los resultados es de: pre test un 60,0% de estudiantes desaprobados y en
el post test un 8,0% de estudiantes desaprobados, teniendo una disminucion
significativa de un 32,0% de estudiantes desaprobados.

También necesitamos especificar que la resolucion de los problemas de
adicion y sustraccion ha mejorado significativamente teniendo como
resultado: en el pre test el 40,0% de estudiantes aprobados pasando en el pos

test a un 92,0% de estudiantes aprobados, claramente se muestra un avance
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positivo de un 52,0% de estudiantes aprobados producto de la aplicacion de

la variable independiente.
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CONCLUSIONES
Para las preguntas formuladas en la encuesta, me asegure de que la aplicacion del
programa Tuxmath ha influido significativamente en la mejora de la resolucién de
los problemas de adicion y sustraccion en los estudiantes del 2do grado de primaria
de la I.LE. N° 34052 José Antonio Encinas Franco, Cerro de Pasco, durante el afio
2019, mejorando el nivel de aprendizaje antes del proceso experimental de un 40,0%
a después del proceso experimental a un 92,0% de estudiantes aprobados teniendo
un avance significativo de 52,0%.
Cuando se trata de objetivos de investigacion, podemos estar seguros de que el
desarrollo de los problemas propuestos de adicidn y sustraccion en los escolares
del segundo grado de primaria de la I.LE. N° 34052 José Antonio Encinas Franco,
Cerro de Pasco, durante el afio 2019, ha mejorado significativamente con la
aplicacion del programa Tuxmath, obteniendo como resultados del pre test (prueba
de rendimiento) la media de los puntajes es de 10,36 puntos y del post test (prueba
de rendimiento) la media de los puntajes es de 14,16 puntos observando un avance
de mejora significativa de 3,8 puntos en promedio.
Para la hipétesis de investigacion, podemos estar seguros de que con la aplicacion
del programa Tuxmath ha mejorado significativamente la resolucién de los
problemas de adicion y sustraccion en los estudiantes del 2do grado de primaria de
la I.E. N° 34052 José Antonio Encinas Franco, Cerro de Pasco, durante el afio 2019,
tal como muestra la prueba de hipdtesis, siendo Como /t, = 8,032/ > /tc= 2,064/,
tomando la decision de rechazar la hipotesis nula (Ho) y aceptar la hipotesis alterna
(Hy); es decir que, “existe influencia estadisticamente significativa entre las notas
obtenidos del antes y despues de la aplicacion del programa Tuxmath en la

resolucion de problemas de adicion y sustraccion en los alumnos de segundo grado



de primaria de los nifios y nifias de la Institucion Educativa N° 34052 José Antonio
Encinas Franco 2019”.

Inferir el proposito del estudio podemos estar seguros del problema encontrados en
mejoro la resolucion de problemas de adicion y sustraccion en los estudiantes del
grupo muestral objeto de estudio, que son faciles de encontrarlos en las redes,
siendo esta una herramienta tecnoldgica que sirve para mejorar y dinamizar el
proceso de ensefianza - aprendizaje en los estudiantes, y permite el desarrollo de

sus capacidades y habilidades para enfrentar los retos que exige en contexto actual.



RECOMENDACIONES

Las organizaciones deben administrar asignaturas de capacitacion para maestros en
servicio y alumnos en el uso y manejo de herramientas tecnoldgicas y estar
preparados para enfrentar los nuevos retos de la educacion, para ello debemos
desarrollar la apropiacion y aplicacion de herramientas digitales (plataformas
virtuales — trabajo sincronico) el cual coadyuva a mejorar la optimizacion de los
aprendizajes en los estudiantes, conforme lo exige el contexto actual.

Promover en los maestros de manera continua estara actualizados de usar y aplicar
la modernizacion aprendida que son nuevos métodos, estrategias y las ensefianzas
esto serd para el bienestar educativo ademaés de ellos si se aplica modernas técnicas
de ensefianza como el procesamiento de ensefianza — aprendizaje esto sera para la
ayuda de los alumnos de esta manera habra una mejora en el trabajo estudiantil y
lograr mejorar los aprendizajes.

Implementacién de la aplicacién con la tecnologia con programas practicos esto
seria beneficioso para las distintas Instituciones Educativas en la Ciudad de Pasco
incluida otras provincias de nuestro pais, permitiendo contribuir en la educacion

asi mejorando la ensefianza de la educacion de nuestras instituciones.
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Anexo A

UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
Escuela de Formacion Profesional de Educacion a Distancia

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES

Obijetivo: conocer el desempefio del docente - investigador y la participacion en el proceso de
investigacion de los estudiantes del grupo de investigacion.
Instrucciones: Marque con un aspa (X) segln lo considere en cada item, no existen respuestas
buenas ni malas, debe llenar todas las preguntas, segln la escala:

4 = Siempre 3 = Casi siempre 2 = Algunas veces 1 =Nunca
o Valoracién
N° Items
112|3]| 4

En el proceso de experimentacion de la aplicacion del programa Tuxmath,

1 usted participo activamente.

5 En el proceso de experimentacion de la aplicacion del programa Tuxmath, se
dedicé con criterio positivo en la optimizacién de los nuevos aprendizajes.

3 Los contenidos previstos responden al logro de los objetivos de la
investigacion planteada.

4 Las competencias y capacidades que corresponde al area de trabajo responden
al logro de los objetivos de la investigacidn planteada.

5 La aplicacion del programa Tuxmath, logro desarrollar en ustedes las
habilidades y destrezas en la mejora de los aprendizajes.

6 La aplicacion del programa Tuxmath, fomento en los estudiantes el interés
por aprender con dinamismo e interés.

7 La aplicacion del programa Tuxmath, fomento en los estudiantes el desarrollo
de las competencias y capacidades del area.

8 El docente - investigador explica la finalidad y/o propdsito de la aplicacion
del programa Tuxmath.

9 El docente - investigador explica detallada los procedimientos de la
aplicacién del programa Tuxmath.

10 El docente - investigador ejemplifica con hechos concretos los

procedimientos de la aplicacidn del programa Tuxmath.

El docente investigador muestra dominio en el conocimiento y manejo de las
11 | capacidades y competencias del area para mejorar la resolucion de problemas
de adicién y sustraccion.

El docente - investigador muestra dominio en el conocimiento de los

12 contenidos a desarrollar en la investigacion.

13 El docente - investigador muestra dominio en el uso de la aplicacion del
programa Tuxmath.

14 El docente — investigador durante el proceso de experimentacién de la
aplicacion del programa Tuxmath, mostro actitud participativa y motivadora.

15 El docente - investigador muestra disposicion en la atencion a las dudas y

preguntas de los estudiantes.

Gracias por su colaboracion.
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PRUEBA DE RENDIMIENTO
INSTRUCCIONES: Lea detenidamente las siguientes preguntas y marque con un aspa (x) la

opcion que estime correcta, solo uno es la alternativa correcta, tienes 90 minutos.

1. En la mafana Teresa tenia 3 chapitas y se encontré 2 chapitas, en la tarde. Ahora
¢Cuantos chapitas tiene Teresa?
a) 12 chapitas
b) 3 chapitas
c) 5 chapitas
2. Romina tiene 8 bolitas, Diego tiene 7 bolitas y Eva tiene 9 bolitas. ¢Cuantas bolitas
hay en total?
a) 10
b) 08
c) 24
3. En una canasta GRANDE hay 3 manzanas rojas y 2 manzanas verdes, ¢Cuantas
manzanas hay en total?
a) 4 manzanas
b) 6 manzanas
) 5 manzanas
4. Del problema anterior. ¢ Cuéntas manzanas verdes hay en total?
a) 3 manzanas verdes
b) 4 manzanas verdes
) 5 manzanas verdes
5. Resuelve:
a) 21
b) 20
c) 19

6. Fernando tenia 8 pifias se comid 2 pifias. ¢ Cuantas pifias le queda?

a) 1 pifia mas



b) 6 pifias mas
c) 3 pifias mas
7. Un equipo de futbol hay 8 nifios que tienen polos verdes y 5 con polos amarillos.
¢ Cuéntos nifios hay en el equipo de fatbol?
a) 11
b) 13
c)5
08. Del problema anterior. ;Cuantos polos en total tiene el equipo de futbol?
a) 14 polos
b) 13 polos
c) 12 polos

09. Zulema tiene 10 tarjetas Rojas y 10 tarjetas negras. ¢ Cuantas tarjetas tiene en total
Zulema?
a) 12 Tarjetas
b) 13 Tarjetas
c) 20 Tarjetas.

10. Observa el cuadro:
BOTELLAS DE GASEOSA

Gra Pequ
nde efio
O
o 10 6
e vidrio
O
e 8 2
plastico

¢ Cuantas botellas son de plastico?
a) 8 botellas
b) 10 botellas
c) 9 botellas



11. La tabla muestra las bolitas que tiene Diana y regala 3 a Raul.

CHAPITAS PINTADAS

OO

OO OO O
OO

0010
O OO0

¢ Cuantas bolitas tiene Diana.?
a) 2 bolitas
b) 12 bolitas
¢) 9 bolitas
12. En un émnibus viajan 10 pasajeros. 8 estan sentados y el resto esté de pie. ¢ Cuantos
pasajeros estan de pie?
a) 2 pasajeros
b) 5 pasajeros
c) 6 pasajeros
13. Natalia compré 12 figuritas y regalo 4 figuritas a su amigo Alfonso. ¢Cuantas
figuritas le queda a Natalia?
a) 4 figuritas
b) 8 figuritas
c) 6 figuritas
14. Resuelve: 14 - 11
a) 4
b) 3
c)5
15. Resuelve: 10 - 4
a) 4
b) 6
c)5



16. Oscar tiene 20 panes y comparte con sus amigos 12 panes. ¢Cuantos panes le queda
a Oscar?
a) 12 Tarjetas
b) 08 Tarjetas
c) 20 Tarjetas.
17. Resuelve: 5 -4
a)l
b) 6
c)5
18. Resuelve: 20 - 4
a) 16
b) 6
c)5
19. Resuelve: 12 - 4
a) 16
b) 6
c)5
20. Resuelve: 10 - 4
a) 16
b) 6
c)5
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RESULTADOS DE LA APLICACION DE LA PRE Y POST PRUEBA

Estudiantes Pre prueba Post prueba
1 10 14
2 12 16
3 8 10
4 9 14
5 13 18
6 8 11
7 10 14
8 14 18
9 8 11

10 11 15
11 9 10
12 12 16
13 10 15
14 8 13
15 12 15
16 13 16
17 14 18
18 8 14
19 10 15
20 9 11
21 8 15
22 13 16
23 11 15
24 9 11
25 10 13




MATRIZ DE CONSISTENCIA

Aplicacion del programa Tuxmath en la resolucion de problemas de adicién y sustraccién en los alumnos de segundo grado de primaria de los
nifios y nifas de la Institucion Educativa N° 34052 José Antonio Encinas Franco 2019

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
Problema general Objetivo general Hipotesis general Tipo:
¢Cual es la influencia de la aplicacién | Determinar la influencia de la | La aplicacion del programa | Variable Por su finalidad: Aplicada

del programa Tuxmath en la
resolucion de problemas de adicion y
sustraccion en los alumnos de
segundo grado de primaria de la
Institucion Educativa N° 34052 José
Antonio Encinas Franco 2019?

Problemas especificos

a) ¢Cual es la influencia de la
aplicacion del programa Tuxmath
en la resolucion de problemas de
adicién en los alumnos de segundo
grado de primaria de los de la
Institucion Educativa N° 34052
José Antonio Encinas Franco
2019?

¢Cuél es la influencia de la
aplicacion del programa Tuxmath
en la resolucion de problemas de
sustraccion en los alumnos de
segundo grado de primaria de los
de la Institucion Educativa N°
34052 José Antonio Encinas
Franco 2019?

b)

aplicacion del programa Tuxmath en
la resolucion de problemas de
adicion y sustraccion en los alumnos
de segundo grado de primaria de la
Institucion Educativa N° 34052 José
Antonio Encinas Franco 2019

Objetos especificos

a) Establecer la influencia de la
aplicacion del programa
Tuxmath en la resolucion de
problemas de adicion en los
alumnos de segundo grado de
primaria de la Institucion
Educativa N° 34052 José Antonio
Encinas Franco 2019.

b) Establecer la influencia de la
aplicacion del programa
Tuxmath en la resolucion de
problemas de sustraccién en los
alumnos de segundo grado de
primaria de la Institucion
Educativa N° 34052 José Antonio
Encinas Franco 2019.

Tuxmath influye significativamente
en la resolucion de problemas de
adicién y sustraccion en los alumnos
de segundo grado de primaria de la
Institucion Educativa N° 34052 José
Antonio Encinas Franco 2019

Hipétesis especificas

a) La aplicacion del programa
Tuxmath influye favorablemente
en la resolucion de problemas de
adiciéon en los alumnos de
segundo grado de primaria de la
Institucion Educativa N° 34052
José Antonio Encinas Franco
2019.

b) La aplicacion del programa
Tuxmath influye favorablemente
en la resolucion de problemas de
sustraccion en los alumnos de la
Institucion Educativa N° 34052
José Antonio Encinas Franco
2019.

independiente:
X: Programa Texmath

Variable dependiente:
Y: Resolucion de
problemas de adicion y
sustraccion.

Variables

intervinientes:

> Edad

> Genero

» Procedencia de los
estudiantes

> Condicién
socioeconémica de los
estudiantes

» Disposicion para el
aprendizaje.

Por su profundidad
estudio: Descriptivo
explicativo

Disefio: Experimental de

de

cohorte cuasiexperimental de

muestra Gnica

Gl: 01 X 02

Gl = Grupo de investigacion

O1 = pre test
X = Desarrollo VI
O3 = pos test

Poblacion: Todos

los

estudiantes del 2da grado de la
LLE. N° 34052 José Antonio

Encinas Franco, Cerro
Pasco 2019.

N = 50 estudiantes

De

Muestra: es no probalisitica

intencionada, se eligié a los
estudiantes del 2do “B” por

tener mayor % de
desaprobados.
n = 25 estudiantes.
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