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RESUMEN
Dentro de las instituciones educativas del nivel superior, los entornos virtuales toman cada vez
mas importancia. El objetivo de la investigacion fue determinar la relacién entre Google Suite
for education y el aprendizaje electrénico en estudiantes del Centro de Educacién Técnico
Productivo Julio C. Tello de Pasco, se demostré que ambas variables tienen relacidn significativa

para dar continuidad a la educacidn por la emergencia sanitaria Covid-19.

Fue abordado bajo un enfoque cuantitativo, en un marco de estudio no experimental de corte
transversal de nivel descriptivo de tipo basica con una poblacién de 461 estudiantes, la muestra
estuvo constituida por 35 estudiantes del programa de estudios de computacién, los métodos

utilizados fueron hipotético deductivo.

Los resultados confirmaron que existe un nivel de significancia 0,01 con un coeficiente de
correlacién de 0,542 cuya significancia bilateral es 0,004, en tal sentido se rechaza la hipétesis

nula aceptando la hipdtesis de la investigacion.

Palabra clave: Google para la educacién — Aprendizaje electrdnico.



ABSTRACT
Within higher education institutions, virtual environments are becoming increasingly
important. The objective of the research was to determine the relationship between Google
Suite for education and the electronic learning of the students of the Julio C. Tello Productive
Technical Education Center in Pasco, it was shown that both variables have a significant

relationship to give continuity to education by Covid-19 health emergency.

It was approached under a quantitative approach, in a non-experimental cross-sectional study
framework of descriptive level of basic type with a population of 461 students, the sample
consisted of 35 students of the computer studies program, the methods used were hypothetical

deductive.

The results confirmed that there is a significance level of 0.01 with a correlation coefficient of
0.542 whose bilateral significance is 0.004, in this sense the null hypothesis is rejected,

accepting the research hypothesis.

Keyword: Google for Education — E-Learning



INTRODUCCION
La presente investigacion esta orientada en la adquisicidn aprendizaje electrdnico a través de
las diferentes herramientas tecnoldgicas que nos ofrece Google Suite for education, estas
herramientas permiten brindar al estudiante con diferentes estrategias y propuestas en el
arduo caminar de su educacidn, como a los docentes de las diversas dreas curriculares para

programar, organizar y realizar un seguimiento del avance académica de sus estudiantes.

En primer lugar, se centra en un grupo de aplicaciones donde los estudiantes tengan un espacio
para poder crear, guardar y compartir los diferentes contenidos trabajados con sus compafieros

de clases y enviado a los docentes.

En segundo lugar, se utilizan las aplicaciones que permitirdn la gestién y planificacidn del salén
de clase, obteniendo un espacio de gestiéon del conocimiento, asi como programar tareas,
compartir un calendario con el estudiante, o la busqueda de diferentes contenidos

audiovisuales que permiten facilitar la adquisicion del aprendizaje electrdnico.

Finalmente, trata de aplicaciones tecnoldgicas orientados a la educacidn para hacer un
seguimiento del aprendizaje electrénico del estudiante, encontrando diversas maneras de
comprobar la adquisicién del conocimiento, o diferentes maneras de retroalimentar el

conocimiento impartido mediante las tareas asignadas a los estudiantes.

El Autor
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CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Identificacion y determinacidén del problema

La educacion en todas las partes del mundo esta en un contexto fragil de la vida
humana es una situacion sin precedentes, y el aprendizaje de los estudiantes esta siendo
afectado por el aislamiento sanitario. Las instituciones educativas no estdn preparadas
para afrontar los hechos actuales por el Covid-19 por lo que estdn siendo perjudicados
nuestros hijos en su aprendizaje, nuestra educacidn necesita mejoras, organizarse y valorar
esta experiencia. En el contexto de aislamiento social, esta experiencia exige nuevas
practicas educativas a partir de nuevas problematicas. Las instituciones educativas
actualmente estan abiertas virtualmente, pero cerradas a nivel nacional, su comunidad se
limita a su hogar, pero en realidad es trabajo y estudio, la respuesta apresurada, obstinada

y heroica es intentar hacer lo mismo con el formato virtual, que ya sabemos que cambia la



experiencia de aprendizaje. Gran parte del sistema educativo estd sumido en la

virtualizacién, no necesariamente innovadora. (Altamirano, 2020).

El COVID-19 tiene un impacto en el sector educativo, que es uno de los cimientos
mas significativos. “Segun la UNESCO, mas de mil millones de estudiantes en todo el mundo
se ven afectados, lo que representa el 60 % de la poblacién estudiantil y mas del 15 % de
la poblacién mundial. Ademads, la organizaciéon destaca obstaculos como la falta de
educacién en linea, la importancia de la brecha digital, que se define como una brecha en
el acceso a la tecnologia, y la importancia de las instituciones en la salud y el bienestar.

(Educacion en tiempos de Pandemia, 2020).

El Caribe y América del Sur, segun el BID, tienen una de las brechas tecnoldgicas
mas amplias y la infraestructura digital menos preparada. Los inconvenientes de la
educacion a distancia, el costo de la brecha digital y el papel critico que juegan las escuelas
en lasaludy el bienestar de los estudiantes A través de la iniciativa Sistemas de Informacién
y Gestidon para la Educacion (SIGED), el Ministerio de Educaciéon del BID ha estado
trabajando con América Latina y naciones del Caribe durante mas de dos afios. (Educacion

en tiempos de pandemia, 2020)

Peru fue el primer gobierno latinoamericano en imponer una estricta distancia
social a sus ciudadanos, el 16 de marzo, apenas 10 dias después de que se reportara el
primer caso de COVID-19 en el pais. Desde el retraso de las clases y la suspensién definitiva
de los cursos presenciales, el aislamiento social ha impactado la educacién de 9,9 millones
de alumnos peruanos. La rapida y eficaz reaccién del gobierno peruano ante la epidemia
ha sido elogiada como una de las mas grandes. Milagros Lechleiter y Rosa Vidarte, dos
peruanas que trabajan como expertas en educacidn para el equipo del Informe de

Seguimiento de la Educacién en el Mundo (GEM), han experimentado la ansiedad que



1.2,

conlleva el aislamiento social y se preguntan si la respuesta del sistema educativo, como la

del gobierno central peruano, es adecuado (UNESCO, 2020).

En el contexto de la epidemia de COVID-19, la Universidad de Pasco, en
colaboracién con los equipos de PMESUT y UNESCO IESALC, quiso construir las conexiones
iniciales y desarrollar el estado existente del afio académico. Entre las iniciativas llevadas a
cabo destaca la formacién de equipos docentes y alumnos sobre docencia no presencial en
plataformas digitales. Otro paso clave dado por la Universidad para garantizar la
continuidad de la instruccién es la distribucién de dispositivos méviles con acceso a
Internet a los estudiantes que se beneficiaron de un sistema de localizacién en el hogar.

(s.f., UNDAC — UNESCO-IESALC).

A la luz de lo dispuesto en la Norma Técnica titulada “Lineamientos para la
prevencion, atencién y seguimiento del Coronavirus (COVID-19) en los Centros, Institutos
y Escuelas de Educacién Superior de Educacién Técnica Productiva”, aprobada mediante
Resolucién Viceministerial No. 080-2020- MINEDU, sobre acciones de prevencién del
COVID19, el Centro de Educacién Técnica Productiva Julio C. Tello de Pasco, con el fin de

asegurar el desarrollo del servicio educativo durante la emergencia sanitaria.

Delimitacidn de la investigacion
1.2.1. Delimitacidn espacial
La investigacidn se desarrolld en el Centro de Educacién Técnico Productivo Julio C.

Tello de Pasco.

1.2.2. Delimitacion temporal
Se realizd la propuesta de investigacidon en el mes de abril y finaliza en el mes de

noviembre de 2021.



1.2.3. Delimitacion Social

La investigacidn se realizd con los estudiantes del Centro de Educacién Técnico

Productivo Julio C. Tello de Cerro de Pasco.

1.3. Formulacion del problema

1.3.1. Problema general
¢Cual es la relacién que existe entre Google Suite for education y el aprendizaje

electrénico de los estudiantes del Centro de Educacién Técnico Productivo Julio C.

Tello de Pasco?

1.3.2. Problemas especificos
a) ¢éCudles larelacidon que existe entre Google Suite for education y el aprendizaje
sincrénico de los estudiantes del Centro de Educacién Técnico Productivo Julio
C. Tello de Pasco?
b) ¢Cudleslarelacion que existe entre Google Suite for education y el aprendizaje

asincronico de los estudiantes del Centro de Educacién Técnico Productivo Julio

C. Tello de Pasco?

1.4. Formulacion de Objetivos

1.4.1. Objetivo General
Determinar la relacién entre Google Suite for education y el aprendizaje

electronico de los estudiantes del Centro de Educacion Técnico Productivo Julio C.

Tello de Pasco.

1.4.2. Objetivos especificos
a) Establecer la relacién entre Google Suite for education y el aprendizaje

sincronico de los estudiantes del Centro de Educaciéon Técnico Productivo

Julio C. Tello de Pasco.



b) Establecer la relacién entre Google Suite for education y el aprendizaje
asincrénico de los estudiantes del Centro de Educacion Técnico Productivo

Julio C. Tello de Pasco.

1.5. Justificacidn de la investigacion

La presente investigacidn se justifica tedricamente por la definicion del aprendizaje
sincrénico es el aprendizaje que se da al mismo tiempo para el facilitador y para los
alumnos, es decir que existe interaccién en tiempo real entre ambos. Puede suceder en
linea o desconectado y la definicién del aprendizaje asincrdnico es la interaccidén que se
realiza en el mismo tiempo, pero en diferentes espacios entre el facilitador y los alumnos.
La interaccion no se da en tiempo real; el contenido es creado y estara disponible para su

consumo luego.

Posee justificacion practica por que ayudara a las instituciones educativas a innovar e

implementar espacios virtuales para la interaccidon académica entre docente — estudiante.

Ademas, se justifica metodoldgicamente, por que pretende plantear un modelo educativo
virtual que rompe las barreras del analfabetismo digital, el cual puede utilizarse en
investigaciones posteriores o simplemente puede utilizarse como punto de partida para

mejorar otro modelo educativo y aportar al desarrollo de nuestro pais.

1.6. Limitaciones de la investigacion

1.6.1. Limitaciones de tiempo
La investigacidn se desarrolld en el mes de abril y finalizé en el mes de noviembre

del 2021.

1.6.2. Limitaciones de espacio
Se desarrollé en el Centro de Educacién Técnico Productivo Julio C. Tello de Cerro

de Pasco.



1.6.3. Limitaciones de recursos

La investigacion fue autofinanciada por el investigador.



CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de estudio.

A continuacidn, se presentan diversas investigaciones desde el campo internacional,

nacional y local que tengan relacién con las variables de estudio.

2.1.1. Antecedentes internacionales
Insani et al., (2020) proponen alfabetizar en TIC con google suite for
education en la escuela secundaria con diferentes habilidades académicas, los
investigadores intentaron utilizar Google Suite for Education en el aprendizaje para
fortalecer las habilidades de alfabetizacion en TIC de los estudiantes con diferentes
habilidades académicas. Se aplico el método cuantitativo y el tipo de investigacién
es cuasi-experimental, los encuestados consistieron en dos clases, a saber, una clase

de control de hasta



32 estudiantes y la clase experimental de hasta 32 estudiantes. Los
resultados mostraron que, después de usar Google Suite for Education en el
aprendizaje, se encontrd el porcentaje de valor de conocimiento de la capacidad de
Alfabetizacién en TIC para la categoria de clase de control alto es 59% para Acceso,
69% para Administrar, 41% para Integrar, 56 % para Evaluar y 44% para Crear.
Mientras que en la clase experimental se encontré que el porcentaje de valor de

conocimiento de la capacidad de

Alfabetizacién en TIC para la categoria de clase de control alto es 72% para
Acceso, 78% para Administrar, 53% para Integrar, 84% para Evaluar y 59% para
Crear. La puntuacién de la prueba t de muestra independiente de la prueba posterior
de conocimientos de alfabetizacion en TIC muestra que existe una diferencia
significativa entre la clase de control y el experimento con el valor sig (2 colas) es
0.046 <0.05 (p = <0.05). Luego, la puntuacién de la prueba t de muestra
independiente de la prueba posterior de habilidades de alfabetizacién en las TICs
muestra que existe diferencia significativa entre el grupo control y el grupo
experimental con el valor sig. (2 colas) es 0.045 <0.05 (p = <0.05). Se puede concluir
que, el uso de Google Suite For Education puede mejorar el conocimiento y las

habilidades de alfabetizacidon en las TICs de los estudiantes.

Raju et al., (2018) dan a conocer el aprovechamiento del aprendizaje
electrénico a través del aula de Google, un estudio de usabilidad en la era moderna
y la tecnologia es muy ubicuo, en otras palabras, esta en cualquier lugar y en todas
partes. El aspecto mas intrigante de la tendencia es que los sistemas educativos se
estan adaptando rapidamente a la tecnologia, que esta ayudando cada vez mas a las
carreras de estudiantes y docentes. La tecnologia, que muchas veces estd en la punta

de los dedos, mantiene todo y a todos actualizados mientras que el resto se vuelve



obsoleto, la ensefianza en el aula puede hacer maravillas con la implementacion y el
uso de la tecnologia como lo requiere el mundo moderno, y la preferencia actual es
en linea. aprendizaje, donde un estudiante puede aprender a su propio ritmo. Estas

estrategias de E-Learning estan representadas en Google Suite for

Education, que brinda una gran cantidad de oportunidades para que los
alumnos exploren las muchas alternativas de E-Learning disponibles para ellos. Se
llevd a cabo una investigacion para evaluar la eficacia de las tareas enviadas
manualmente a los instructores en lugar de a través de una instalacion de
aprendizaje electrénico como Google Classroom, y los hallazgos demuestran que la
tarea se completd con un éxito abrumador al utilizar la aplicaciéon. de recursos

tecnoldgicos.

Lozano et al. (2017) en este estudio de caso se examina la influencia del
aprendizaje electrénico mavil en la comunicacién y el desarrollo del lenguaje en
nifios con autismo. El objetivo de esta investigacién fue analizar los efectos del uso
de tabletas y aplicaciones en entornos I0S y Android en el desarrollo del lenguaje y
la comunicacién en nifios con autismo. Para ello, nos establecimos objetivos:
construir y construir una biblioteca de aplicaciones dedicadas al desarrollo de la
comunicacion y el lenguaje, asi como estimular y evaluar el desarrollo del lenguaje y
la comunicacion a través de aplicaciones ricas. En este estudio empirico, optamos
por seguir un procedimiento basado en estrategias de descripcién observacional. El
enfoque observacional seguido es particularmente aplicable a los estudios de casos.
Los resultados de los datos mostraron un aumento en todas las categorias analizadas
debido al uso de la aplicacién para tabletas y, como resultado, mejoré el progreso
de los estudiantes en comunicacidn y lenguaje. Se concluyé que los nifios estudiados

habian mejorado prerrequisitos en cuanto a lenguaje, intencién comunicativa y



comportamiento. Todo gracias a la motivacién y el atractivo que genera el uso de

tabletas y aplicaciones para realizar actividades.

Flores & Garcia (2017) la presente investigacion Sistemas de aprendizaje
ubicuos En un entorno virtual donde la computacion y la tecnologia se consideran
ubicuas, esto significa que existen diagndsticos individuales que identifican las
posibilidades que cada alumno puede alcanzar en términos de organizacién de
tareas instruccionales e investigacion de sistemas. En el aprendizaje ubicuo, se
necesita un nuevo tipo de orden relacional en el que se desdibujen las distinciones
entre profesores y alumnos, entre productores y usuarios del conocimiento. Y
colaborar con los estudiantes durante el aprendizaje. Se concluye que la tecnologia
ubicua es una realidad. El papel de las instituciones educativas es expandir y mejorar
asegurando opciones de conectividad equitativas, evaluar y mejorar gradualmente
lainfraestructura de TIC, repensando y reconstruyendo asi nuevos espacios virtuales
de aprendizaje para que sean mas interactivos, amigables, participativos y

colaborativos.

Orellano (2018) destaca mas que el aprendizaje electrdnico se da cuenta de
que el aprendizaje ya no se limita al aula y los estudiantes tienen una mayor
autonomia. En educacién médica, los estudiantes usan "aplicaciones" de literatura
médica para aclarar rdpida y rapidamente las preguntas planteadas por los maestros
en clase. Finalmente, el articulo de revisién intenta utilizar e-learning como
alternativa en la ensefianza médica tradicional, para que los profesores y estudiantes
implementen cada vez mas el e-learning en la ensefianza médica y los motiven a

desarrollar sus propios materiales educativos.
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2.1.2. Antecedentes nacionales

Cruz (2020) manifiesta en Su investigacion cualitativa analizé las habilidades
digitales de los profesores de la institucidon de negocios privada de Lima en el uso de
Google Suite for Education. Con este fin, 10 profesores que participaron en
entrevistas estructuradas respondieron a entrevistas estructuradas y descubrieron
que los docentes encontraron algunas applications mas utiles en sus cursos,
incluidos Docs, Drive, GMail, Calendar, Hangout, Jamboard, Sites, YouTube vy
Classroom. Asimismo, los profesores sienten que han desarrollado habilidades
digitales como la integracién de Google Suite for Education, trabajar con los
estudiantes, planifiquen segln sea necesario, organizar y administrar rapidamente
las tareas diarias como docentes, comunicarse mejor y ayudar a los estudiantes a
desarrollar habilidades. Asimismo, los docentes encontraron que aun habia algunas
habilidades digitales que debian fortalecerse, como usar Google Sheets para
evaluaciones para encontrar resultados rapidamente y trabajar con big data en

Google al realizar clases virtuales e investigaciones.

Tite (2020) quiere identificar el vinculo entre el e-learning moévil y la
pedagogia de la ensefianza de la escuela particular de educacidn basica “Manuela
Santa Cruz y Espejo” en su estudio M-Learning y Pedagogia de la Ensefanza de la
Escuela de Educacién Basica Durdn. Este estudio proporciona amplias hipdtesis de
investigacion sobre el importante vinculo entre el e-learning movil y la pedagogia.
La muestra de investigacion estuvo conformada por 25 docentes, y la muestra de
estudio fue seleccionada mediante un método de seleccién no probabilistica por
conveniencia. Es una investigacion transversal, cuantitativa, fundamental y
fundamental. El método es correlacional y no experimental. En los enfoques de
encuesta se emplearon cuestionarios con respuestas de escala ordinal (25 items para
la primera variable, 15 items para la segunda variable) con niveles de confiabilidad
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del 80% (Instrumento 1, 915 e Instrumento 2, 0,781). Necesitaran utilizar la
herramienta estadistica SPSS version 24 para esto. Con un Sig. valor (bilateral) de
0,014 (p0,05) y un coeficiente de correlacion Spearman Rho de 0,483%*, la
investigacion mostré que el e- learning movil estaba sustancialmente conectado con

la pedagogia educativa (moderadamente positivo).

Paulino (2018) explica como nacié su tesis La Escuela Profesional de
Ingenieria en Sistemas Chimbote de la Pontificia Universidad Catdlica de Los Angeles
ha utilizado instrumentos tecnoldgicos en el desarrollo permanente de la calidad de
las empresas peruanas, a partir de la investigacion. Objetivo: La investigacion se
desarrolld a nivel cuantitativo bajo una metodologia no experimental, transaccional
y descriptiva en la institucion educativa Las Palmas N° 88045, la cual sirve para
dinamizar el aprendizaje de los estudiantes. La poblacién estd conformada por 367
estudiantes y 29 docentes de las instituciones educativas de Las Palmas, con un
tamafio de muestra de 50 estudiantes y 20 docentes. Los datos se recopilaron
utilizando una herramienta de cuestionario y un enfoque de encuesta, arrojando los
siguientes resultados: en términos de aceptacién del sistema actual, el 100,00 por
ciento de los encuestados afirmé que no tenian un portafolio electrénico que les
permitiera registrar su proceso de aprendizaje; En cuanto a la segunda dimension,
la necesidad de implementar un portafolio electrdnico, el 67. por ciento de las DO
manifesté que necesitaba implementar un portafolio electrénico que ayudara a
mejorar la bolsa educativa. Estos hallazgos sustentan y justifican la indagacion sobre
el despliegue de registros electrdnicos en la institucion educativa Las Palmas N°
88045 al verificar las hipdtesis particulares y asi fundamentar y justificar los

supuestos generales.
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Cueva (2019) el investigador analizo la ofimatica empresarial para
estudiantes de computacidn e informatica del Instituto Técnico Superior Nacional
“Nueva Esperanza”, distrito de La Esperanza, provincia de Trujillo, con el objetivo de
utilizar aplicaciones para mejorar sus capacidades técnicas y de aprendizaje. Dado
que la institucién encontrd que el problema era que los estudiantes tenian bajo
rendimiento en los cursos de ofimatica empresarial a lo largo de su carrera, se
planted la aplicacidn de la tecnologia e-learning como solucién para mejorar todo el
proceso de ensefianza profesional. Ing. Pedro, Director de la Fundaciéon Renovacién
Tecnoldgica Latinoamericana Camacho utilizé en su desarrollo el método PACIE, que
permite el uso de las tecnologias de la informacién para apoyar el proceso de
aprendizaje y autoaprendizaje, un trabajo descriptivo, cuasi- experimental basado
en una solucién diddctica que potencia la educacion real, la plataforma implementa
el software Moodle de uso libre y realiza andlisis estadisticos de dos formas, combina
la ensefanza tradicional con el e-learning, y soporta las siguientes herramientas:
Microsoft Excel for Social Sciences Graphs and Statistics Package (SPSS), concluyé
que los métodos de ensefianza que utilizaban tecnologia de aprendizaje electrénico

eran mas efectivos que los métodos tradicionales.

2.1.3. Antecedentes locales

Huzco & Romero (2019) proponen el uso de Google Apps, Google Classroom
y Google Drive en el Aprendizaje Colaborativo en las Instituciones Educativas del
Distrito de Yanacancha como Medio Educativo, dada la escasez de recursos
didacticos (tics) en las escuelas secundarias, donde la mayoria de los estudiantes
carecen de libros de texto y no pueden repasar la instruccién del salén de clases en
casa. El objetivo del estudio era ver cdmo las funciones de Google Apps, Google
Classroom y Google Drive afectaban el aprendizaje colaborativo. La metodologia
utilizada fue un disefio aplicado y cuasi-experimental, debido a que fue practica y
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enfocada a la resolucién de problemas del mundo real en el aula, y los resultados
mostraron que el grupo experimental logré mejoras significativas en la calificacion
en los siguientes niveles: por debajo del 0%, con un promedio de 12%, el nivel alto
es de 88 por ciento, y en el grupo de control, un nimero significativo de estudiantes
han alcanzado el nivel alto de 78 por ciento. Como resultado, se encontraron
variaciones sustanciales en los resultados del aprendizaje colaborativo entre los

grupos de control y experimental.

Rojas (2018) indica que el uso de herramientas tecnolégicas basadas en la
nube en la instruccidn de los alumnos de tercer grado de la legendaria institucién
educativa Secundaria Cerro de Pasco Carrién, Daniel Alcides Contribuyendo al
momento educativo actual, los grupos de trabajo colaborativo son parte importante
de toda actividad docente, o dicho de otro modo, todos los proyectos que utilizan
métodos o tecnologias innovadoras de ensefianza y aprendizaje utilizan esta forma
de trabajar como una experiencia que permite al alumno crecer como persona. El
objetivo es ver qué influencia tiene el uso de herramientas tecnolégicas basadas en
la nube en el proceso educativo. Para mostrar el impacto de las variables
independientes, se adoptd una metodologia de aplicacidn cuasi- experimental. Los
hallazgos revelan que las herramientas basadas en la nube potencian el aprendizaje
auténomo de los estudiantes en entornos virtuales, y se concluye que las tecnologias

de la informacidén son un recurso que contribuye al progreso educativo.

Negrete (2019) destaca la influencia del entorno personal de aprendizaje en
los sistemas UNDAC y en la actividad docente de las escuelas de formacién
profesional en informatica, en la comunidad de saberes y aprendizajes, la institucion
de educacion superior como factor de transformacion y desarrollo social, y el medio

ambiente. El aprendizaje personal es un importante punto de inflexidn en la practica
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de la educacion en TIC, asi como una oportunidad para impulsar una universidad sin
fronteras que responda a las exigencias de una sociedad basada en el conocimiento.
El objetivo de este articulo es observar cémo las TIC, especialmente el entorno de
aprendizaje personal, se estan integrando en las actividades de ensefianza formal.
Es una investigacién aplicada orientada a la accion en la que la implementacion de
PLE se ve como un mecanismo impulsor de la inteligencia digital. Elegimos los
estudios de casos como una herramienta metodoldgica para comprender los
fendmenos de investigacidén en un escenario del mundo real. Se evalué a un numero
significativo de estudiantes para ver qué tan probable era que integraran los
componentes esenciales del PLE y cudnto valoraban la utilidad de su aprendizaje,

como parte del estudio realizado en estos dos casos de estudio.

2.2. Bases tedricas - cientificas.

2.2.1. Google Suite for education
Se describe como una herramienta de tecnologia colaborativa para
establecimientos educativos. Se trata de un conjunto de programas y recursos que
posibilita la creacidn de entornos virtuales de aprendizaje y los hace accesibles

(Yagui, Chan, Silvay Cruz, 2013).

"Es una coleccion de aplicaciones que pueden ayudarlo a mejorar el
pensamiento critico, la comunicacion y la creatividad sin dejar de cumplir los
objetivos de aprendizaje que establezca para sus alumnos" (G Suite for Education,

s. f.).

Estos recursos son completamente gratuitos, confiables, seguros y sin
publicidad. Ya estdn en uso por millones de estudiantes en instituciones educativas

de todo el mundo.
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2.2.2.

Claro, ser gratis es atractivo, pero estas aplicaciones también son
relevantes para los estudiantes, faciles de usar y brindan acceso a una gran

cantidad de nuevas oportunidades de aprendizaje.

Segln Canchica (2016), Gehringer y Cross (2010) y Licea (2009), el uso de
herramientas o recursos de GSuite puede mejorar el aprendizaje. De esta manera,
los recursos digitales se integran dindmicamente en el entorno de aprendizaje
virtual de GSuite para facilitar el progreso académico durante el momento actual

de crisis de salud mundial.

Google Suite for Education (Yagui, Chan, Silva y Cruz, 2013) es un servicio
gue proporciona versiones personalizables de muchos productos de Google. Se
fundo para ayudar a personas de todo el mundo a colaborar e innovar para acelerar
este proceso. GFE es gratuito para escuelas, universidades, docentes y estudiantes
y utiliza tecnologia de computacion en la nube para permitir una mayor

colaboracién (Mansur, Gomes, Lopes & Biazus, 2010).

Caracteristicas de Google Suite for education

- Es gratis; sin embargo, puede consultar la edicion comercial G Suite
Enterprise for Education, la cual esta disefiada para centros e instituciones
educativas que cumplen con los estandares de Google Education.

- Cuenta con apps para una variedad de dispositivos, incluidos teléfonos
inteligentes, tabletas y sistemas operativos como Android y iOS.

- Classroom, Assignments or Tasks y Originality Reports son ejemplos de
tecnologias o programas creados especificamente para la educacidn.

- Colaboracién utilizando un conjunto de herramientas educativas.

- Puedes usarlo en cualquier momento y en cualquier lugar.

- Herramientas que son gratuitas y seguras.
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El almacenamiento de Gmail y Google Drive es ilimitado (si tiene menos de

5 cuentas, 1 TB)

2.2.3. Google Suite for education incluye:

(G Suite for Education, s. f.) "G Suite for Education contiene la mayoria de

las capacidades incluidas en G Suite Business, asi como almacenamiento ilimitado".

Google Classroom, una nueva aplicacidon de Google que permite a los instructores

crear y administrar lecciones rapidamente, brindar comentarios Utiles vy

comunicarse con sus alumnos, es parte de G Suite for Education. Las aplicaciones

o herramientas que se enumeran a continuacién estan disponibles:

Gmail es el servicio de correo electrdonico de Google. Correo electrénico
con fines comerciales. Eficaz, potente y facil de usar.

Se requiere una cuenta de Google Drive. Almacenamiento ilimitado en la
nube (1 TB por usuario si hay menos de cinco usuarios) y capacidad de
unidad compartida. Proporciona inspeccion de datos electrdnicos, un
seguimiento de auditoria completo y alertas de seguridad
personalizadas.

Tareas de Google. Con Tareas o Tareas de G Suite for Education, puede
realizar un seguimiento de las tareas, los comentarios y mas. Este LMS
puede comunicarse con otros LMS como Moodle o Blackboard y
proporcionar informes de originalidad de forma limitada (3 por
estudiante, 3 por tarea o por tarea de curso).

Calendario en Google. Aplicacion de gestion del tiempo que le permite
dedicar menos tiempo a la planificacién y mas tiempo a ser productivo.
Gmail, Drive, Contactos y Sitios se integran facilmente.

Google Docs es un programa que te permite crear documentos en linea.
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Procesamiento de texto.

Hojas de cdlculo en Google. Herramienta para hacer calculos.
Presentaciones de Google. Crea tu propia presentacion.

Formularios creados por Google. Los formularios, cuestionarios vy
encuestas profesionales son creados por mi mismo.

Google Hangouts. Google Chat es un programa de mensajeria que facilita
la comunicacion entre personas y grupos de su empresa. También se
conecta con G Suite, lo que le permite comunicarse y trabajar con mayor
fluidez.

Conoce a Google. Conferencias mediante voz y video. Cada reunidn
puede acomodar hasta 100 personas. La reunidn puede durar hasta 24
horas. Las reuniones deben mantenerse seguras. Participantes del
exterior. Las presentaciones y el uso compartido de la pantalla son dos
cosas que vienen a la mente cuando se trata de compartir la pantalla.
Meet es una aplicacion para Android e iOS. Se recomienda el uso de una
pizarra digital. La moderacion es la clave. Tienes la opcidn de levantar la
mano.

Endpoint Management es un término que hace referencia a la gestién de
puntos finales. Gestion de dispositivos moviles a través de internet.
Google Sites es una aplicacién basada en web que le permite crear su
propia herramienta facil de usar para crear paginas web para su empresa.
Google Security Controls Admin y G Suite Service Management,
Organizational Security Management, Archiving and Retention Rules,
Data Areas, Security Key Access Control y Enhanced Protection estan
disponibles a través del Panel de administracion.

Segln Google Vault. Los datos deben guardarse, archivarse y buscarse.
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- Los correos electrénicos, los mensajes de chat y los archivos estan sujetos
a inspeccidén electrénica. Los informes de auditoria se utilizan para
realizar un seguimiento del comportamiento de los usuarios.

- Gracias a Google Classroom. Google Classroom le permite administrar
tareas, comentarios y mas. Viene con un informe de originalidad limitado
y esta protegido por G Suite for Education Assurance como un paquete
de software. Classroom es una "herramienta adicional" opcional en otras
ediciones de G Suite y no esta cubierta por la garantia principal o de G
Suite.

- Se llama Google Keep. Crea y comparte notas y listas desde cualquier
lugar utilizando cualquier dispositivo.

- Scripts para aplicaciones méviles. Con los complementos que crea para
Gmail, Drive, Sheets y otras aplicaciones, puede automatizar, integrar y
ampliar G Suite sin esfuerzo.

- Grupos en Google. Los grupos pueden compartir y discutir intereses
comunes. Incluidos los grupos empresariales.

- Otros servicios de Google Otros servicios incluyen, entre otros, YouTube,
Blogger y Google Analytics. No incluido en el nucleo, por lo que no estd

cubierto por la garantia.

2.2.4. Requisitos para tener Google Suite for Education

Los requisitos minimos son los siguientes:

- Ser una institucion educativa aprobada por el Ministerio de Educacion
en el nivel primario, secundario o postsecundario. Las universidades,
institutos y escuelas profesionales son todos elegibles para aplicar. Las

instituciones de las fuerzas armadas no son elegibles.
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- Se sugiere el dominio edu.pe ya que es la extension requerida por las
instituciones educativas peruanas.

- Documento escaneado de la entidad correspondiente del MINEDU que
lo acredite como institucion educativa (Resolucién).

- La validacién requerira la presentacion de documentos adicionales. La
cartay firma del director, el expediente RUC y los documentos ESCALE,
entre otros.

- La solicitud es gratuita.

2.2.5. Obtener G Suite for Education
Tiene dos opciones para registrar su solicitud de G Suite for Education. (S. f., G

Suite for Education)

- Uso de Google. Se registra de inmediato y una prueba gratuita para 10
usuarios esta disponible por un periodo de 15 dias mientras se procesa
su registro. Debe enviar la documentacién y luego configurar
directamente su dominio y las cuentas de G Suite for Education con
Google dentro de este periodo de tiempo.

- Gracias a LLIKA que ofrece una prueba de 30 dias completamente
operativa como socio certificado de Google for Education. Durante
este tiempo, lo ayudaremos a completar el registro y le brindaremos
consejos sobre como configurar su dominio. En Perd, LLIKA es socio
oficial de Google for Education. En Peru, G Suite ha sido autorizado
como distribuidor, incluidos G Suite for Education y G Suite for

Education Enterprise.

20



2.2.6. Herramientas G Suite y su aplicacion en el ambito educativo

Céanchica (2016), Gehringer y Cross (2010), Rosso, McClelland, Jansen y
Fleming (2009), y Licea (2009) demuestran la utilidad de GSuite y su aplicacién en
la educacidn, bajo un disefio estructurado que incentiva a los estudiantes a
cualquier digital previo. Las habilidades se pueden aprender y motivar. Por lo tanto,
para los cursos de posgrado, la plataforma GSuite puede ayudar a motivar a los
estudiantes, facilitar el debate, socializar la informacidn e interiorizarla utilizando
las TIC de manera rica. Ademas, los profesores pueden ver el valor de la plataforma
GSuite para respaldar sus estrategias de enseflanza, mejorar sus métodos,

aumentar su creatividad y recursos, y enriquecer el aprendizaje y la colaboracion.

Asimismo, segun Valenzuela, Villavicencio y Limdn (2016), Google Drive es
un “sistema de almacenamiento” que forma parte esencial de la caja de
herramientas de un profesional o estudiante, o como Johnson, Adams Becker,
Gago, Garcia y Martin (2013) ) ) dice: “Un entorno colaborativo es un espacio en
linea (a menudo alojado en la nube) que facilita la comunicacién y el trabajo en
equipo sin importar donde se encuentren los participantes” (p. 88). De esta forma,
las aplicaciones de GSuite (en este disco de ejemplo) demuestran su utilidad como

herramientas de almacenamiento y colaboracion.

En otras palabras, Jones y Graham (2015) y Tan y Kim (2015) concluyen que
GSuite es beneficioso e importante para la continuidad del aprendizaje, la
colaboracién, la motivacion y el disfrute de los estudiantes. La flexibilidad de las
capacidades de GSuite se puede utilizar para crear sistemas de comunicacién
agiles, asincronos y de alto impacto que mejoran el aprendizaje, el compromiso
sélido y la creacidn de redes, asi como el liderazgo en el trabajo colaborativo y la

necesidad de buenos sistemas de comunicacion. comunicacion virtual.
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2.2.7.

Ademas, Jones y Graham (2015) citan a Herrick (2009) diciendo: “Google
Apps es un conjunto de aplicaciones de comunicacion creadas en la red de Google”
(p. 52). Las aplicaciones educativas como Mail, Calendar, Docs, Cities, Talk y Video
son herramientas de comunicacion que también se pueden usar para la

colaboracion.

Como puedes ver, nos conectamos y nos comunicamos con otros de
manera colaborativa, utilizando herramientas que muestran nuestras
intervenciones y trabajo en equipo, como Google Docs, Forms u otras plataformas
donde recibimos comentarios de expertos. Canchica (2016) y Gehringer y Cross
(2010) encontraron que el uso de la plataforma GSuite para brindar
retroalimentacion y monitorear a los estudiantes puede alentar y enriquecer el
proceso educativo. Por lo tanto, la utilidad de la plataforma GSuite, incluso para un
uso rutinario o extremadamente frecuente, no entorpece el proceso educativo, y
los docentes veran la frecuencia como importante para el seguimiento, la

motivacion de los alumnos y lo tienen todo bajo control.

Canchica (2016) confirma en sus didlogos y reflexiones que Google Drive
permite la distribucidn de numerosos temas, por lo que se debate, innova y por

ende aumenta el aprendizaje de los participantes.

De esta manera, la ensefanza virtual con las herramientas de GSuite
combina varias ventajas del aprendizaje enriquecido, como la inspiracidn, la
generacién de debate, la creatividad, la comunicacién, la colaboracién y la

retroalimentacion.

Aprendizaje electronico
El aprendizaje es un proceso de desarrollo personal y social que los

estudiantes deben controlar (Biggs 2005).
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Los métodos de e-learning se definen como “contenidos creados mediante
el uso y manejo de las TIC para realizar parte o la totalidad del proceso de

formacién” (Garca, 2009).

El e-learning (e-learning) es una modalidad de aprendizaje a distancia en la
gue se utiliza como medio una red de datos (Internet, Intranet, etc.), se utilizan
como apoyo herramientas o aplicaciones de hipertexto (correo electrdénico, web,
chat, etc.), y como contenido y/o unidades de aprendizaje en linea se utilizan

unidades de aprendizaje en linea y/o contenido. (EcuRed, San Francisco).

El "aprendizaje electréonico" incluye no solo el uso de estandares
tecnolégicos de Internet, sino también el uso de recursos fuera de linea o

descargados.

Desde un punto de vista conceptual, e-learning es una frase que se puede
definir de varias maneras, y suele usarse indistintamente con otros términos como

formacion en linea, cursos en linea, formacion virtual,

formacién a distancia, formacién a distancia, etc. Sin embargo, en el
sentido literal del inglés, se denomina aprendizaje creado a través de medios

tecnoldgicos digitales.

Seglin Amador Muoz, este proceso de aprendizaje debe ser abierto,

flexible, comunicativo, normativo, interactivo y multimodal (2004, 54-55).

Utilizando las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC), los
estudiantes en linea pueden conectarse y trabajar con sus compaferos y mentores

(maestros, mentores, mentores, etc.) de forma sincrénica o asincronica.

La creacién y el desarrollo del e-learning (también conocido como

descentralizado, en linea, aprendizaje virtual y otros términos) se ha beneficiado
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de desarrollos significativos en las tecnologias de la informacién y la comunicacién,
especialmente el auge de Internet y la World Wide Web en las ultimas dos décadas

(Anderson, 2004)

Es una de las soluciones mas utilizadas en educacion a distancia para
requerimientos de educacién continua o permanente. Debido a sus caracteristicas
y soporte técnico, la educacion virtual permite que los estudiantes elijan su propio
horario de estudio, lo que la convierte en una gran opcidn para los auténomos que
trabajan en su tiempo libre y quieren estudiar. Permite a los estudiantes no solo
aprender nuevos conceptos, sino también mejorar sus conocimientos vy

habilidades, aumentando su autonomia y motivacion en una variedad de temas.

Seglin Moral (2004), la autoevaluacion, la telematica, los ejercicios
practicos, los casos practicos, los foros y charlas, los proyectos conjuntos y los
concursos son algunas de las actividades que se promueven y realizan en un

entorno virtual.

No cabe duda de que diversas publicaciones han contribuido a la difusion
e incluso a la definicidon de esta forma de formacién, han realizado importantes
aportes a la comprension de sus beneficios y potencialidades, y participan
activamente en el aporte de anadlisis para la toma de decisiones. Bitacora, una
revista digital dedicada a la capacitacion virtual actualizada diariamente, fue
lanzada en 1999 como una de las primeras experiencias a nivel iberoamericano
para construir una comunidad de profesionales de habla hispana dedicada a este

campo de la gestion. (EcuRed, sf) (E- Learning)

En diciembre de 2002, cuando la industria del e-learning comenzaba a
consolidarse como industria iberoamericana, surgi® un nuevo canal de

comunicacion, convirtiéndose en el canal mds consultado por expertos,
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2.2.8.

2.2.9.

universidades, gobiernos y empresas: “e-Learning América Latina” Magazine, que
cuenta con mds de 60.000 suscriptores y 20.000 visitantes Unicos diarios.
Publicaciones en espanol como Data Learning y Learning Review surgieron de estas

experiencias y su legado.

Ventajas del aprendizaje electrénico

Los siguientes son algunos de los beneficios de la capacitacién en linea:

- Experiencia practica en un entorno Web 2.0.

- Eliminar las restricciones geograficas y horarias (en casa, en el trabajo,
etc.). Este es un gran beneficio para las empresas en expansion.

- Practicas en entornos de simulacién virtual, dificiles de conseguir sin
una importante inversidon en formacién presencial.

- Gestion del verdadero conocimiento: compartir ideas, perspectivas,
técnicas y experiencias. Enriquecimiento de la comunidad sin
restricciones por el proceso de aprendizaje.

- El contenido se actualiza regularmente.

- Medidas para reducir costes.

- Puede coordinar mejor la vida familiar y laboral.

Plataforma de aprendizaje electrénico

Un sistema de gestion de materiales (CMS) es una herramienta que le
permite configurar un sistema de soporte para que los usuarios generen y
administren contenido, principalmente en un sitio web. Una plataforma de
formacién a distancia, comunmente denominada sistema de gestidn del
aprendizaje, es un sistema de hardware y software disefiado para automatizar y

gestionar la creacion de actividades formativas (LMS).
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El Sistema de gestidn de aprendizaje (LMS) registra a los usuarios, organiza
los catalogos de cursos, mantiene los datos de los usuarios y genera informes
administrativos. Suelen contener opciones de comunicaciéon para los participantes
del curso. “Debido a las mejoras en usabilidad (navegacion simple e intuitiva) y
accesibilidad (accesibilidad para personas con discapacidad), es posible reducir la
brecha digital y ampliar las oportunidades de capacitacion a mds personas,
superando los problemas mas importantes de la industria electrdnica Barrera Uno.

Barreras tecnoldgicas para el aprendizaje" (E-Learning - EcuRed, sf).

“Estandares para la Educacién Virtual”, que propone un acercamiento a la

normalizacién de la ensefianza, la comunicacidn y la tecnologia (Davila, 2003).

Hay varias plataformas propietarias y de cédigo abierto disponibles.
Moodle, una plataforma de licencias gratuitas, es una de ellas. WebCT, asi como
las plataformas de cddigo abierto LRN (léase: dot learn), Blackboard y ECollege son
ampliamente utilizadas en las universidades. La plataforma de cddigo abierto llias,
gue se utiliza ampliamente en las instituciones educativas europeas y los entornos
de formacién empresarial, y Fronter, que es especialmente popular en el Reino

Unido y los paises del norte, son especialmente importantes a nivel europeo.

“El aprendizaje virtual es un método de implementacion del proceso de
ensefianza y aprendizaje a través de aplicaciones telematicas, que asegura la

calidad de la comunicacién” (2004:43).

2.2.10. Ejemplos de aprendizaje electrénico
- A principios de los 90, el Ministerio de Educacién espafiol puso en marcha
el proyecto Aula Mentor con el objetivo de dotar a los adultos de un sistema
de formaciéon basado en las TIC en el ambito formativo no normativo. y

entrega remota a través de la red de Internet.
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- En México, impartié clases en el sistema SUAYED de la UNAM (Universidad
Nacional Auténoma de México) (Universidad Abierta y Sistema de
Educacién a Distancia).

- En Cuba, la plataforma CURSAD es utilizada por una red de clubes juveniles
informaticos y electrénicos, mientras que la Red de Salud Infomed utiliza
un aula universitaria virtual de salud, ambas construidas sobre la

plataforma Moodle.

2.2.11. Aprendizaje electrénico y la educacion a distancia

“Las Tecnologias de informacién y comunicacidon han alterado nuestra
sociedad, todas las ciencias la utilizan en mayor o menor medida, siendo la
pedagogia una de ellas donde se emplea principalmente como herramienta
didactica y método de cognicidén” (Garca, 2003, p. 18) . Los origenes de las Tics,
como a menudo se las conoce, se remontan a la década de 1980, cuando la
informatica tuvo un crecimiento acelerado masivo. Se utilizé principalmente como
una herramienta didactica a partir de ese momento, y cuando Internet se
expandid, se empled como una forma de educaciéon a distancia. Las clases
electrdnicas son esencialmente cursos dictados que han sido grabados en la web
utilizando el equipo adecuado. Internet ha suplantado a la educacién a distancia
basada en la correspondencia, y ahora es un medio que se esta volviendo mas

significativo y util.

Holmberg (1985), uno de los primeros en enfatizar la interaccion y la
comunicacion no cara a cara entre profesores y estudiantes, esbozé el concepto de
didlogo pedagdgico mediado, que incluye la comunicacion simulada a través de la
interaccion del estudiante con los materiales de aprendizaje y la comunicacién

escrita o telefénica. con La comunicacién real del profesor.
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2.2.12. Escenario formativo del aprendizaje electrénico

Los escenarios primarios de formacion son los siguientes:

Presencial: Es el método tradicional y actual de enseiianza en el Peru.

- Semipresencial: Combinacion de instruccidn presencial y participacién en
tutorias con el instructor o compafieros.

- Remoto: donde el alumno recibe los materiales de formacion a través de
correo electrdnico.

- Blended Learning: interaccién estudiante-profesor y aprendizaje en linea.

Se incluyen actividades presenciales.

- E-Learning: un estudiante en linea que trabaja con un servicio de tutoria.

2.2.13. Aprendizaje sincrénico
El e-learning sincrénico es un aprendizaje en linea en el que profesores y
alumnos se escuchan, leen y/o se miran al mismo tiempo, aunque estén separados
fisicamente. Esto permite la participacion en tiempo real, como en un aula

presencial.

Las actividades sincrdnicas tienen lugar al mismo tiempo para todos los
alumnos y el profesor. De acuerdo con la teoria de Keller (1987), estos eventos
deben proporcionar lo siguiente: la atencion del alumno, la relevancia de las
circunstancias (Unicas para los alumnos), el tiempo y el espacio para el desarrollo
de habilidades y el placer y la motivacion del alumno. un estudiante (practicas,

laboratorios).

Las salas de chat, las pizarras colaborativas, las conferencias de audio y
video (en linea) y otras tecnologias de comunicacion o interaccion se utilizan a
menudo para respaldar este estilo de aprendizaje.(e-Learning Asincrénico vy

Sincrédnico, s. f.)
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Sincronia significa hacer las cosas al mismo tiempo, y el aprendizaje no es
una excepcion. El aprendizaje simultdneo es una forma de aprender en la que un

grupo de personas aprende al mismo tiempo (Priscila, 2021).

Deben estar en la misma area fisica (como un salén de clases) o en el
mismo entorno en linea (como una conferencia web) para comunicarse con los

maestros y otros participantes. Hay un compromiso humano real.

Esta forma de aprendizaje ocurre en un entorno de capacitacién
corporativa donde los trabajadores o clientes pueden participar simultdneamente

en aprendizaje presencial o seminarios web en vivo.

La interaccién entre los participantes es una de las ventajas del aprendizaje

sincronico.

- Intercambio de conocimientos y experiencias entre los integrantes.
- Comentarios del instructor en tiempo real.

- El entrenamiento se realiza de acuerdo al horario establecido.

2.2.14. Aprendizaje asincrénico

El e-learning asincrono es un aprendizaje en linea donde los profesores y
los estudiantes se comunican en diferentes momentosy en diferentes lugares. Esto
permite que los estudiantes desarrollen su propio proceso de aprendizaje a través
de documentacidn, materiales y actividades en linea; es decir, en este modelo, los
estudiantes son auténomos, planifican su propio ritmo y tiempo de aprendizaje, y
participan en tareas o actividades individuales o grupales, mientras que no son
directos. contacto con profesores y otros estudiantes (e-Learning Asincrénico y

Sincronico, s. f.).
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Veermann et al. (2001) posicionan el aprendizaje asincrdnico al presentar
un proceso analitico basado en dos tipos de datos: mensajes relacionados con
tareas y comunicaciones no relacionadas con tareas. Las categorias indican su
interés particular en las comunicaciones, incluidas las frases de construccién del

conocimiento.

Los correos electrénicos, los foros, los tableros de mensajes y otras
herramientas de comunicaciéon o interaccion son las mas utilizadas para promover

este estilo de aprendizaje.

Ninguno de estos grandes procesos tendra éxito si no se incluye un modelo
pedagdgico que nos permita maximizar el uso de la tecnologia al servicio del

aprendizaje.

El aprendizaje asincrénico es el polo opuesto del aprendizaje sincrénico,
gue ocurre en el mismo momento. El maestro, el alumno y los demas participantes
no estan todos aprendiendo al mismo tiempo. No hay forma de interactuar con

otras personas en tiempo real (Priscila, 2021).

En la capacitacion corporativa, un ejemplo de este método es la creacion
de contenidos en linea insertando videos previamente grabados o publicar un
examen en linea bajo demanda, utilizando recursos como Google Classroom,
Moodle y Chamilo para ser portador de varios documentos que contienen
informacion a ser compartida y utilizada en cualquier espacio y tiempo a través de

dispositivos tecnoldgicos.

El aprendizaje asincrono tiene la ventaja de permitir que los participantes

aprendan a su propio ritmo y en su propio tiempo.
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- Los facilitadores y administradores de recursos humanos tendran menos
trabajo que hacer.

- Los trabajos automatizados, como impartir cursos en linea y calificar
examenes, eliminan el esfuerzo repetitivo.

- Durante la jornada laboral, los usuarios y consumidores pasan menos

tiempo en el aula o anfiteatro.

La diferencia entre el aprendizaje sincrénico y el aprendizaje asincrénico

Aprendizaje Sincrénico Aprendizaje asincronico

- Ensefnanza tradicional Enseflanza grabada

- Mensajeria instantdnea - E-mail

- Comentarios inmediatos del - Enviando una pregunta
instructor y compafieros esperando una respuesta

- Llamadas telefonicas - Mensaje de voz grabado

- Entrenamiento personal - Cursos de entretenimiento

- Webinar en vivo online training (Sin video en

- Con ritmo grupal vivo)

- Al mismo tiempo - Webinar grabado

- Con ritmo individual

- Endiferentes momentos.

2.3. Definicidon de términos basicos.

- Apps: Las aplicaciones son pdaginas web con una estructura temporal que se puede
modificar en cualquier momento, generalmente para tratar ciertos problemas.
- Aprendizaje: el personal puede obtener la informacion esencial para dominar un

determinado oficio o industria a través del aprendizaje, la capacitacion o la experiencia.
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El aprendizaje electrénico: El e-learning en inglés, también conocido como formacion
en linea, ensefianza virtual, formacién a distancia o e-learning, puede describirse como
un proceso de ensefianza realizado o desarrollado a través de Internet mediante el uso
de medios electrénicos (Moll, 2016).

Aprendizaje sincrénico: Se trata de un aprendizaje simultdneo de profesores vy
alumnos, lo que significa una conexién en tiempo real entre ellos, a menudo en linea.
Aprendizaje asincrénico: Se refiere al aprendizaje donde los maestros y los estudiantes
no ocurren al mismo tiempo. No hay participacién en tiempo real, esta informacién se
prepara con anticipacién y estard disponible para usted cuando la necesite.

Educacién a distancia: Este es un tipo de educacién donde los estudiantes no estan
obligados a asistir fisicamente a la escuela que estan estudiando. El acceso de los
estudiantes a los materiales de aprendizaje (en persona, por correo, correo electréonico
o de otro modo a través de Internet) permite que se apliquen nuevos métodos y
estrategias de aprendizaje a comportamientos educativos centrados en el estudiante
gue promuevan la autodisciplina y la autogestion.

Entornos virtuales: Es un conjunto de herramientas interactivas sincrdnicas y
asincrdnicas para el proceso de ensefanza y aprendizaje a través de un sistema de
gestion del aprendizaje.

Emergencia sanitaria: Esta es la primera frase que elige nuestro pais para describir la
epidemia mundial que tantas preocupaciones estd causando.

Google: Es una corporacién de tecnologia con sede en los Estados Unidos que se inicio
en setiembre de 1998. Su colaboracién mas notable es el motor de bidsqueda de Larry
Page y Sergey Brin. Esta frase a veces se usa indistintamente con busqueda, el motor
de busqueda mas utilizado en el planeta.

Google Suite: Es un conjunto de aplicaciones web 100% en linea para mensajeria y

colaboracién que ayudan a satisfacer las necesidades institucionales basicas, aumentan
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la productividad educativa y reducen los gastos financieros; todo instalado en el medio
de infraestructura altamente seguro y disponible de Google; no requiere hardware ni
software; solo buena administracién; con esto, podemos ahorrar tiempo y dinero en el
aula.

- Tecnologia: Esta puede encontrarse en griego, concretamente en la combinacién de
dos palabras: o, que puede traducirse como arte, y, que puede interpretarse como

pacto (Pérez y Merino, 2012).

2.4. Formulacion de Hipoétesis

2.4.1. Hipétesis General

Existe relacion significativa entre Google Suite for education y el aprendizaje
electrénico de los estudiantes del Centro de Educacion Técnico Productivo Julio C.
Tello de Pasco
2.4.2. Hipotesis Especificas
a) Existe relacion significativa entre Google Suite for education y el aprendizaje
sincrénico de los estudiantes del Centro de Educacién Técnico Productivo Julio
C. Tello de Pasco.
b) Existe relacion significativa entre Google Suite for education y el aprendizaje
asincronico de los estudiantes del Centro de Educacién Técnico Productivo

Julio C. Tello de Pasco.

2.5. Identificacion de Variables.

2.5.1. Variable 1: Google Suite for education
Definicion conceptual: Google Suite for education “es un conjunto de
herramientas basadas en la nube para instituciones de educacién primaria y
secundaria, herramientas y servicios que incluyen aplicaciones de mensajeria 'y

colaboracién” (Google, 2021).
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2.5.2.

2.6. Definicion

Definicion operacional: La variable Google Suite for education se define
mediante sus dimensiones: On-line (Google Meet) y Off-line (Classroom, Drive
y Docs), cada uno con sus indicadores, a los cuales se les cuantifica mediante

indices, las cuales seran medidas en niveles.

Variable 2: Aprendizaje electrénico

Definicion conceptual: Aprendizaje electrénico “también conocido como e-
learning, es la educacién a distancia totalmente virtualizada utilizando
herramientas o aplicaciones de hipertexto a través de nuevos canales
electrdnicos, nuevas redes de comunicacion, especialmente Internet” (Yirda,

2021).

Definicion operacional: La variable aprendizaje electrénico se define mediante
sus respectivas dimensiones: Aprendizaje sincrénico y aprendizaje asincrdnico,
cada una con sus indicadores, a los cuales se les cuantifica mediante indices, las
cuales seran medidas en niveles.

Operacional de variables e indicadores.

Tabla 1
Operacionalizacion de la variable Google suite for education
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Dimensiones Indicadores items  Escalay valores Niveles

y rangos
¢ Ayuda 1
e Comunicacion
e Compartir 2
e Chat
¢ Interés de 3 (5) Siempre
aprender (4) Casi siempre Inicial
¢ VVideos en tiempo 4 (3) Algunas veces [10-
real (2) Casi nunca 23]
¢ VVideoconferencia 5 (1) Nunca Interme
On-line e Dispositivo movil dio [24 —
e Documento 6 37]
compartido Avanzad
¢ Reporte diario 7 o[38-
50]
8
¢ Asignacion de 1
tareas
e Publicacion 2
¢ Foro Inicial
Off-line e Compartir 3 (5) Siempre [10-
e Comunicacion (4) Casi siempre 23]
e Recibir 4 (3) Algunas veces Interme
informacion (2) Casi nunca dio [24 -
e Evaluaciones en 5 (1) Nunca 37]
linea Avanzad
¢ Almacenamiento 6 0 [38 -
¢ Saldn de clase 50]
e Actividades 7
8

35



Tabla 2
Operacionalizacion de la variable aprendizaje electrénico

Dimensiones Indicadores items Escala y valores Nivelesy
rangos
e Actualidad 1
e Aplicaciones Logro
£ L, ‘ 5 (5) si destacado
[ ]
ucacion remota iempre [40 - 50]
e Interaccion (4) Casi siempre Logro
Aprendizaje e Satisfaccion 3 esperado
sincrénico _ (3) Algunas [30-39]
e Sesiones E
n
* Guia 4 veces proceso
[20-29]
* Retroalimentacion (2) Casi nunca En inicio
i [10-19]
Dedicacion 5 (1) Nunca
* Formas de aprender
e Efectividad 1
® Recursos Logro
Etre 5 destacado
strés [40 — 50]
e Satisfaccion (5) Siempre Logro
Aprendizaje e Efectividad 3 (4) Casi siempre esperado
asincronico ) [30 - 39]
e Tiempo E
n
(3) Algunas
e Compartir 4 proceso
[20-29]
e Continuidad veces En inicio
e Diferencia 5 [10 - 19]

(2) Casi nunca
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3.1.

3.2.

CAPITULO Il

METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION

Tipo de investigacion

Este estudio se enmarca dentro del tipo de investigacidn basica, “Investigacidn que
no tiene un fin practico directo, sino que Unicamente trata de ampliar y profundizar el flujo
de informacion cientifica actual”, segin Carrasco (2013). Las teorias cientificas
proporcionan la base de sus objetivos de investigacion. Estas hipdtesis son examinadas

para cumplir su sustancia” (p. 43).

Para decirlo de otra manera, es crucial ya que su objetivo es aumentar la conciencia
y la comprension de la sociedad. Se denomina fundamental ya que es la base para todos

los estudios posteriores.

Nivel de Investigacion
El nivel de investigacion es correlacional, segun (Valderrama, 2017, p. 42) “su

naturaleza o profundidad, el nivel de una investigacion se refiere al grado de conocimiento
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3.3.

que posee el investigador en relacidn con el problema, hecho o fendmeno a estudiar. De
igual modo cada nivel de investigacion emplea estrategias adecuadas para llevar a cabo el

desarrollo de la investigacion”.

Métodos de investigacion

El estudio utilizé el enfoque hipotético-deductivo como lo define Soto (2015): “El
enfoque hipotético-deductivo permite la comparacidon de hipdtesis a través de disefios
estructurados, asi como busca la objetividad y medicidn de las variables de los sujetos de
estudio, el enfoque hipotético-deductivo EI método hipotético deductivo permite probar
la verdad de las hipdtesis Falso, pero no puede ser probado directamente por las
propiedades del enunciado general, el método hipotético deductivo permite probar
enunciados generales de la naturaleza que no pueden ser probados directamente debido

a la verdad o falsedad de la hipdtesis, el método hipotético permite el método deductivo

(pag. 49).

Como resultado, el proceso en cuestidn consiste en pensar y derivar inferencias de
circunstancias generales mientras se aceptan proposiciones particulares como verdaderas.
Este método comienza con las suposiciones o conjeturas del investigador, que él o ella cree
que son verdaderas, y conduce a conclusiones que deben ser verificadas o refutadas por la

evidencia.

Debido a que las variables se midieron y los hallazgos se expresaron
cuantitativamente, este estudio adopta un enfoque cuantitativo. “En los enfoques
cuantitativos, el investigador utiliza su disefio para examinar la certeza de las hipétesis
formuladas en un contexto dado, o para ofrecer evidencia sobre las pautas de investigacion

en ausencia de hipodtesis”, Hernandez et al. (2010) escribe (p. 120).

Debido a que el investigador es autosuficiente, evalla sus afirmaciones contra un

conjunto de hechos y pronostica respuestas probables basadas en su experiencia previa.
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3.4. Diseiio de investigacion.
Para este estudio se utilizd un disefio no experimental transversal descriptivo.
“Estos disefios representan un vinculo entre dos o mas variables en un momento dado”,
dice Carrasco (2013). “Son también descripciones, pero no variables individuales, sino la

relacidn entre ellas, que sdlo es relacional” (p. 48).

Es decir, dependiendo de las caracteristicas que ofrezcan los datos recogidos, estos
disefos intentan explicar o encontrar correlaciones entre las variables estudiadas. “Se
puede describir como una investigacion realizada sin manipulacion intencional de
variables”, Hernandez et al. (2010) escriben al respecto. En otras palabras, no cambiamos
deliberadamente las variables independientes en esta investigacidon para examinar cdmo
afectaron a otros factores. La investigacidon no experimental se define como "observar

sucesos en un entorno natural para comprenderlos después". (Ver pag. 149).

Dicho de otro modo, no se cambiaron grupos experimentales ni variables. Ademas,

la investigacidn fue transversal, segin Fernandez et al. (2010),

quienes dicen que “cuando se recolectan datos en un solo instante y tiempo, se
continla con el propdsito de caracterizar la ocurrencia de la variable y sus relaciones una

a una”. (Pagina 151)

La siguiente es el esquema para el disefio de investigacion actual:

02

Donde:
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M = Muestra

01 = Variable 1
r = Relacién entre variables
02 = Variable 2

3.5. Poblacion y muestra
3.5.1. Poblacion
La poblacién se define como una forma de agrupar todos los casos que cumplen
algun aspecto de una determinada naturaleza o criterio Hernandez, Fernandez,
& Baptista, (2003). La poblacién o universo lo conforman 461 estudiantes del
Centro de Educacidn Técnico Productivo Julio C. Tello de Pasco, matriculado en

el afilo académico 2021.

Tabla 3

Poblacion de estudiantes Centro de Educacion Técnico Productivo Julio C. Tello

de Pasco
Programa de estudio Estudiantes
Comp. Seccion “A” 40
Comp. Seccién “B” 35
Comp. Seccion “C” 35
Comp. Seccion “D” 35
Comp. Seccion “E” 40
Computacién 190
Confeccion Industrial 50
Cosmetologia 126
Mecanica Soldadura 25
Gastronomia y Artes culinarias 40
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Electricidad 30

Total 461

Fuente: Direccidn del Centro de Educacion Técnico Productivo Julio C. Tello

3.5.2. Muestra
La muestra es la coleccién de articulos recolectados de una poblaciéon
mediante un proceso de muestreo probabilistico o no probabilistico. (Sanchez

et al., 2015).

35 estudiantes de la seccidon B del Programa de Informatica sirvieron

como muestra representativa del estudio.

Debido a los privilegios de acceso que tenian los estudiantes
seleccionados, el disefio muestral del estudio es no probabilistico de tipo

intencionado.

Tabla 4

PROGRAMA DE ESTUDIO SECCION ESTUDIANTES

COMPUTACION B 35

Fuente: Direccidn del Centro de Educacion Técnico Productivo Julio C. Tello

3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Segun Sanchez y Reyes (2006), en este estudio se utilizaron métodos de encuesta.
Las encuestas consisten en "comprender la variable investigada a través de las opiniones,

actitudes o recomendaciones de los participantes". Cuestionarios y entrevistas” (p. 129).

En el presente trabajo de investigacidn se recogid la informacién de la variable 1:
Google Suite for education y de la variable 2: Aprendizaje electrdnico, aplicado a los 35

estudiantes del programa de estudios de computacion.
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Se emplearon dos instrumentos denominados cuestionarios que contienen items
a ser respondidos de acuerdo a valoraciones personales basadas en el enfoque antes

mencionado.

Estos instrumentos fueron creados de acuerdo con el criterio de operacionalizacidn

de variables.

Los cuestionarios fueron el tipo de instrumentos utilizados en la investigacion.
Segun Carrasco (2013), “El cuestionario es la herramienta de investigacion social mas
utilizada cuando se estudian grandes poblaciones porque permite respuestas directas a
través de formularios de preguntas proporcionados a cada individuo”. Preparar preguntas

estandarizadas y prospectivas” (p. 318).

En este sentido, Fernandez et al. (2013) dijo que "el cuestionario es probablemente
la herramienta mas utilizada para la recopilaciéon de datos, que consiste en una serie de

preguntas sobre una o mas variables a evaluar" (p. 217)

Ficha técnica de instrumento Google Suite for education

Nombre : Cuestionario sobre Google Suite for education

Aplicacion : Estudiantes del programa de estudios de computacion del Centro de

Educacion Técnico Productivo Julio C. Tello de Pasco.

Autor : Raul Castro Choque

Tipo de aplicacidn : Colectivo

Duracion : 30 minutos

Objetivo : Determinar el nivel de Google suite for education de los estudiantes
del programa de estudios de computacién del Centro de Educacidn

Técnico Productivo Julio C. Tello de Pasco.
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Descripcion : El instrumento fue estructurado en funcién a la operacionalizacién de
la variable que consta de 20 items distribuidos por cada dimension:
Online (10 items) y Offline (10 items), los cuales se enmarcan en los

niveles.

Ficha técnica del instrumento de Aprendizaje electréonico

Nombre : Cuestionario sobre el Aprendizaje electrénico

Aplicacion : Estudiantes del programa de estudios de computacion del Centro de

Educacion Técnico Productivo Julio C. Tello de Pasco.

Autor : Raul Castro Choque

Tipo de aplicacidn : Colectiva

Duracidn : 30 minutos

Objetivo : Determinar el nivel de aprendizaje electrdnico de los estudiantes del
programa de estudios de computacion del Centro de Educacidn Técnico

Productivo Julio C. Tello de Pasco.

Descripcion : El instrumento es de escala tipo Likert, con valores codificados, tipo de
aplicacion colectivo con tiempo de aplicacién de 30 minutos. Ademas, el
instrumento fue estructurado en funcién a la operacionalizacidn de la
variable que consta de 20 items distribuidos por cada dimensidn:
sincrénico (10 items) y asincrénico (10 items), los cuales se enmarcan en

los niveles.
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3.7. Seleccidn, validacidon y confiabilidad de los instrumentos de investigacion
Carrasco (2013) define la eficacia de un instrumento como “un instrumento que es
eficaz para medir lo que se supone que debe medir, es decir, cuando nos permite extraer

datos que preconcebimos que necesitamos saber” (p. 336).

En otras palabras, una herramienta es valida si estd estructurada correctamente, y
para determinar si cumple con estos requisitos, la herramienta desarrollada se somete a
un proceso de juicio de expertos, con profesores examinando la herramienta en cuanto a

su pertinencia, y claridad del instrumento, que produce los siguientes resultados.

Tabla s

Validacion de los instrumentos

Expertos Resultado
Mg. Miguel Angel VENTURA JANAMPA Aplicable
Mg. Luis Alberto ORTIZ CAMPQOS Aplicable
Mg. Merlyn Adriana, ALVAREZ HUAYANAY Aplicable

Fuente: Juicio de expertos

Por otro lado, segun Hernandez y Col. (2010), “la confiabilidad de un
instrumento de medicidn es el grado en que la aplicacién repetida sobre el mismo sujeto

u objeto produce el mismo resultado” (p. 200).

De acuerdo con (Soto, 2015), la confiabilidad de un instrumento “implica
informacidn que ayude a verificar si el instrumento recolecta informacién erréneay por
ende lleva a conclusiones erréneas, o si es un instrumento confiable para realizar
mediciones estables y consistentes; utilice las siguientes tablas donde se puede ver el

nivel de fiabilidad recomendado” (pagina 73).

Tabla 6

Niveles de confiabilidad
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Valores Nivel

No es confiable

-1a0
0,0120,49 Baja confiabilidad
0,5a0,75 Moderada Confiabilidad
0,76 a 0,89 Fuerte confiabilidad
09al Alta confiabilidad

Fuente: Soto (2015, p. 73)
Tabla 7

Nivel de confiabilidad de los instrumentos

Cuestionario items Casos Alfa de Cronbach
Google Suite for Education 20 35 0,821
Aprendizaje electrénico 20 35 0,826

Los valores de confiabilidad en ambas situaciones reportadas se encuentran
entre 0.821 y 0.826, indicando que los instrumentos tienen buena confiabilidad,
indicando que tienen suficiente consistencia interna para su aplicacidn.

3.8. Técnicas de procesamiento y analisis de datos
Las estadisticas descriptivas y las estadisticas inferenciales son dos enfoques
utilizados para el procesamiento de datos. La estadistica descriptiva es una coleccion de
procesos que tiene como objetivo transmitir grandes cantidades de datos a través de

tablas, figuras y otros medios para la interpretacién metodoldgica y tematica.

Para llevar a cabo la tabulacién de los datos obtenidos en los cuestionarios que se
aplicaron a los estudiantes del programa de estudios de computacién del Centro de
Educacién Técnico Productivo Julio C. Tello de Pasco se utilizé el programa Excel y el

software estadistico SPSS.
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3.9. Tratamiento Estadistico.
Este estudio parte de la hipdtesis de que existe una relacion significativa entre
Google Suite for Education y el e-learning de los alumnos de la muestra. Por lo tanto, los
datos recolectados después de la aplicacién del instrumento son procesados por el
programa Excel, y luego el rango de cada dimensién y el rango de cada dimensién son
calculados por el software estadistico SPSS. Asimismo, la frecuencia de cada variable y
dimensiéon se registra en tablas y graficos, a partir de los cuales se puede calcular la

frecuencia y porcentaje de cada variable y dimensién.

Finalmente, se determind el grado de asociacion entre las variables presentadas y

las dimensiones mediante la prueba no paramétrica Rho de Spearman

para establecer contrastes hipotéticos. “Mide la correlacion de variables a nivel de
una medida ordinal; las personas u objetos de una muestra se pueden ordenar

jerdrquicamente”, segln Spearman Hernandez et al. (2010).
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Descripcion del trabajo de campo.

Debido a la emergencia sanitaria (COVID-19), se realizaron actividades en el Centro
de Educacion Técnica Productiva Julio C. Tello de Pasco con el fin de asegurar el desarrollo
del servicio educativo durante el ciclo académico; donde mi persona es docente contratada
en la carrera de Computacién, y la presente investigacion se realizé con la participacién
voluntaria de los estudiantes. Después de que se desarrollaron las medidas, se utilizé la
evaluacion de expertos de los factores para determinar su validez y confiabilidad: Google
Suite for Education y aprendizaje electrdnico, y se utilizé un grupo piloto para la

investigacion.

Luego, las herramientas se usaron en los 35 estudiantes que componian la muestra
del estudio. Los alumnos fueron elegidos especificamente por su facilidad de disponibilidad

como instructores del programa de estudio.
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Se realizaron sesiones de aprendizaje virtual utilizando la suite de Google para
aplicaciones educativas en el aprendizaje remoto de los estudiantes previo al uso de los
instrumentos. Después de eso, los datos se procesaron, analizaron e interpretaron
utilizando enfoques estadisticos tanto descriptivos como inferenciales para descubrir el

vinculo entre las variables.

4.2. Presentacion, analisis e interpretacion de resultados.
Resultados descriptivos de la variable 1: Google Suite for education y sus dimensiones

online y offline.

Tabla 8

Variable 1: Google Suite for education

Nivel fi Hi % F
Inicial 2 0,06 6 2
Intermedio 14 0,40 40 16
Avanzado 19 0,54 54 35
Total 35 1,00 100

Figural

Variable 1: Google Suite for education
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La tabla 8 y la figura 1 se puede visualizar que el 54% de estudiantes tienen un nivel
de logro avanzado, del mismo modo el 40% tiene un nivel de logro intermedio y el 6% tiene
un nivel de logro inicial, puesto que la calificaciéon avanzado e intermedio en el nivel de
logro hacen un total de 94% demostrando que Google Suite for education es apropiado
para desarrollar el aprendizaje electrdnico sin dificultad.

Tabla 9

Dimension 1: Online

Nivel fi Hi % F
Inicial 1 0,03 3 1
Intermedio 11 0,31 31 12
Avanzado 23 0,66 66 35
Total 35 1,00 100

Figura 2

Dimension 1: Online

66

nicia Intermedio Avanzado

La tabla 9y la figura 2 se puede visualizar que el 66% de estudiantes tiene un nivel de
logro avanzado, del mismo modo el 31% tiene un nivel de logro intermedio y el 3% tiene

un nivel de logro inicial, puesto que la calificaciéon avanzado e intermedio en el nivel de
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logro hacen un total de 97% demostrando que la aplicacién online es apropiada para
desarrollar el aprendizaje electrénico sin dificultad.
Tabla 10

Dimension 2: Offline

Nivel fi Hi % F
Inicial 3 0,09 9 3
Intermedio 16 0,46 46 19
Avanzado 16 0,46 46 35
Total 35 1,00 100

Figura 3

Dimensidn 2: Offline

Inicial Intermedio Avanzado

La tabla 10y la figura 3 se puede visualizar que el 54% de los estudiantes tiene un nivel
de logro avanzado, del mismo modo el 40% tiene un nivel de logro intermedio y el 2% tiene
un nivel de logro inicial, puesto que la calificacién avanzado e intermedio en el nivel de
logro hacen un total de 94% demostrando que Google for education es apropiado para

desarrollar el aprendizaje electrénico sin dificultad.
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Tabla 11

Variable 2: Aprendizaje electrénico

Nivel fi Hi % F
Logro destacado 23 0,66 66 23
Logro esperado 10 0,29 29 33
En Proceso 2 0,06 6 35
En inicio 0 0,00 0 35
Total 35 1,00 100

Figura 4

Variable 2: Aprendizaje electrénico
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La tabla 11y la figura 4 se puede visualizar que el 66% de los estudiantes tiene un
nivel de logro destacado, del mismo modo el 29% tiene un nivel de logro esperado y el 6%
tiene un nivel de logro en proceso, puesto que la calificacién destacada y esperada, en el
nivel de logro hacen un total de 95% demostrando que Google Suite for education es

apropiado para desarrollar el aprendizaje electrénico sin dificultad.

Tabla 12

Dimensién 1: Nivel de logro en el aprendizaje sincrénico
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Nivel fi Hi % F
Logro destacado 24 0,69 69 24
Logro esperado 10 0,29 29 34
En Proceso 1 0,03 3 35
En inicio 0 0,00 0 35
Total 35 1,00 100
Figura 5
Dimensién 1: Nivel de logro en el aprendizaje sincrénico
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Tabla 13

Dimensién 2: Nivel de logro en el aprendizaje asincrénico

Nivel fi Hi % F
Logro destacado 20 0,57 57 20
Logro esperado 14 0,40 40 34
En Proceso 1 0,03 3 35
En inicio 0 0,00 0 35
Total 35 1,00 100
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Figura 6

Dimensidén 2: Nivel de logro en el aprendizaje asincrénico
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La tabla 13 y la figura 6 se puede visualizar que el 57% de los estudiantes tiene un nivel
de logro destacado, del mismo modo el 40% tiene un nivel de logro esperado y el 2% tiene
un nivel de logro en proceso, puesto que la calificacion destacada y esperada, en el nivel

de logro hacen un total de 97% demostrando que Google Suite for education es apropiado

3

En proceso

para desarrollar el aprendizaje asincrénico sin dificultad.

Tabla 14

o

P

En inicio

Relacién entre Google Suite for education y el aprendizaje electrénico

Aprendizaje electrénico

Eninicio En proceso L_solzggfoado del;:fcr;dc Total
Inicial Recuento 0 1 0 0 1
% del total 0,00% 2,86% 0,00% 0,00% 2,86%
Intermedio Recuento 0 1 5 8 14
Google % del total 0,00% 2,86% 14,29% 22,86% 40,00%
Suite for
educatio  fvanzado  Recuento 0 2 5 13 20
% del total 0,00% 571% 14,29% 37,14% 57,14%
Total Recuento 0 4 10 21 35
% del total 0,00% 11,43% 28,57% 60,00% 100,00%
Interceptacion:
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La tabla 14 se visualiza que el 37% de estudiantes que tuvieron logro destacado en
el aprendizaje electrénico mostraron un nivel avanzado y el 3% en proceso. Asi mismo se
visualiza que el 23% de estudiantes demostraron tener un nivel intermedio de los cuales el
14% alcanzo un aprendizaje esperado. Si el 60% de los estudiantes adquirieron aprendizaje
en logro destacado, se infiere que la mayoria de estudiantes asumieron su rol garantizando
condiciones muy apropiadas para la interaccién entre docente - estudiante.

Tabla 15

Relacion entre Google Suite for education y el aprendizaje sincrénico

Aprendizaje sincronico

Logro Logro Total

En inicio  En proceso esperado  destacado

Inicial Recuento 0 0 1 0 1

% del total 0,00% 0,00% 2,86% 0,00% 2,86%

Intermedio Recuento 0 1 6 7 14

Google % del total 0,00% 2,86% 17,14% 20,00% 40,00%
Suite for

aducatio Avanzado  Recuento 0 2 5 13 20

% del total 0,00% 5,71% 14,29% 37,14% 57,14%

Total Recuento 0 3 12 20 35

% del total 0,00% 8,57% 34,29% 57,14% 100,00%

Interceptacion:

La tabla 15 se visualiza que el 37% de los estudiantes que tuvieron logro destacado
en el aprendizaje electrénico mostraron un nivel avanzado y el 3% en proceso. Asi mismo
se visualiza que el 20% de estudiantes demostraron tener un nivel intermedio de los cuales
el 14% alcanzé un aprendizaje esperado. Si el 57% de los estudiantes adquirieron
aprendizaje en logro destacado, se infiere que la mayoria de estudiantes asumieron su rol
garantizando condiciones muy apropiadas para la interaccidn entre docente - estudiante.
Tabla 16

Relacién entre Google Suite for education y el aprendizaje asincrénico
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4.3.

Aprendizaje asincronico
Logro Logro

Eninicio En proceso Total
P esperado  destacado ©

Inicial Recuento ] 1 0 0 1

% del total 0,00% 2,86% 0,00% 0,00% 2,86%

Intermedio Recuento ] 1 4 6 11

Google % del total 0,00% 2,86% 11,43% 17,14% 31,43%
Suite for

educatio Avanzado  Recuento 0 1 7 15 23

% del total 0,00% 2,86% 20,00% 42,86% 65,71%

Total Recuento ] 3 11 21 35

% del total 0,00% 8,57% 31,43% 60,00% 100,00%

Interceptacion:

La tabla 16 se visualiza que el 43% de estudiantes que tuvieron logro destacado en
el aprendizaje electrénico mostraron un nivel avanzado y el 3% en proceso. Asi mismo se
visualiza que el 3% de estudiantes demostraron tener un nivel intermedio de los cuales el
11% alcanzd un aprendizaje esperado. Si el 60% de los estudiantes adquirieron aprendizaje
en logro destacado, se infiere que la mayoria de estudiantes asumieron su rol garantizando

condiciones muy apropiadas para la interaccién entre docente - estudiante.

Prueba de Hipotesis

Prueba de hipdtesis general

Ha = Existe relacion significativa entre Google Suite for education y el aprendizaje
electrénico de los estudiantes del Centro de Educacion Técnico Productivo Julio C. Tello de

Pasco.

HO = No existe relacidn significativa entre Google Suite for education y el aprendizaje
electrénico de los estudiantes del Centro de Educacién Técnico Productivo Julio C. Tello de

Pasco.
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Correlaciones

Google Suite Aprendizaje
for education Electronico
Rho Spearman  Google Suite Coeficiente de 1,000 ,654**
correlacion
for education Sig. (bilateral) 0,005
N 35 35
Aprendizaje Coeficiente de ,654** 1,000
correlacion
Electrénico Sig. (bilateral)
N 0,005
N 35 35

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral)

La correlacidn entre la variable Google Suite for education y el aprendizaje electrdnico
de los estudiantes de los estudiantes del Centro de Educacién Técnico Productivo Julio C.
Tello de Pasco, es significativa al nivel 0,01 con un coeficiente de correlacién de 0,654 cuya

significacién bilateral fue de 0,005. En tal sentido se rechaza la hipdtesis nula; aceptandose

la hipodtesis alterna.

Prueba de hipétesis especifico 1

H. = Existe relacion significativa entre Google Suite for education y el aprendizaje sincrénico

de los estudiantes del Centro de Educacion Técnico Productivo Julio C. Tello de Pasco.

Ho = No existe relacion significativa entre Google Suite for education y el aprendizaje

sincrénico de los estudiantes del Centro de Educacion Técnico Productivo Julio C. Tello de

Pasco.
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Correlaciones

Google Suite

for education

Aprendizaje

Electrénico

Rho Spearman  Google Suite Coeficiente de 1,000 ,542**

correlacion

for education Sig. (bilateral) 0,004
N 35 35

Aprendizaje Coeficiente de ,542** 1,000
correlacion

Electrénico Sig. (bilateral)
N 0,005
N 35 35

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral)

La correlacién entre la variable Google Suite for education y el aprendizaje Sincrénico
de los estudiantes de los estudiantes del Centro de Educaciéon Técnico Productivo Julio C.
Tello de Pasco, es significativa al nivel 0,01 con un coeficiente de correlacién de 0,542 cuya
significacién bilateral fue de 0,004. En tal sentido se rechaza la hipdtesis nula; aceptandose

la hipdtesis alterna.

Prueba de hipétesis especifico 2

H. = Existe relacidn significativa entre Google Suite for education y el aprendizaje
asincronico de los estudiantes del Centro de Educacién Técnico Productivo Julio C. Tello de

Pasco.

Ho = No existe relacion significativa entre Google Suite for education y el aprendizaje
asincrénico de los estudiantes del Centro de Educacion Técnico Productivo Julio C. Tello de

Pasco.
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Correlaciones

Google Suite Aprendizaje
for education Electronico
Rho Spearman  Google Suite Coeficiente de 1,000 ,564**
correlacion
for education Sig. (bilateral) 0,004
N 35 35
Aprendizaje Coeficiente de ,564** 1,000
correlacion
Electrénico Sig. (bilateral)
N 0,004
N 35 35

4.4.

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral)

La correlacidn entre la variable Google Suite for education y el aprendizaje Asincrdnico
de los estudiantes de los estudiantes del Centro de Educacién Técnico Productivo Julio C.
Tello de Pasco, es significativa al nivel 0,01 con un coeficiente de correlacién de 0,564 cuya
significacién bilateral fue de 0,004. En tal sentido se rechaza la hipdtesis nula; aceptandose

la hipétesis alterna.

Discusion de resultados

De acuerdo con la premisa general, Google Suite for Education y el aprendizaje
electrénico de los estudiantes del Centro de Educacidn Técnica Productiva Julio C. Tello de
Pasco tienen una asociacion sustancial. En este contexto, El estudio de Tite (2020) sobre el
aprendizaje electrénico movil y la pedagogia docente en las escuelas de educacién primaria
intenta investigar el vinculo entre el aprendizaje electrénico moévil y la pedagogia. Docente
en el colegio privado de educacién basica "Manuela Santa Cruz y Espejo". El estudio
propone una amplia hipdtesis de investigacién sobre el importante vinculo entre el e-

learning mévil y la pedagogia. La muestra de estudio estuvo conformada por
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25 docentes, quienes también fueron seleccionados de la comunidad mediante un
muestreo no probabilistico por conveniencia. Es un estudio cuantitativo, fundamental,
correlacional y transversal. El estudio es de naturaleza no experimental y correlacional. Se
adoptd el método de encuesta, y el instrumento utilizado fue una encuesta tipo
cuestionario (25 preguntas para la primera variable y 15 preguntas para la segunda
variable), las cuales fueron respondidas en orden con una confiabilidad del 95%. (primer
instrumento 0,915 y segundo, 0,781). Para ellos es importante utilizar SPSS versién 24
como aplicacién estadistica. El estudio mostré que el e-learning moévil estaba
estrechamente relacionado con la pedagogia docente, con un valor Sig. (bilateral) de 0,014
(p<0,05) y un coeficiente de correlacion Rho de Spearman de 0,483%*, lo que indica una

correlacién positiva moderada.
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1.

CONCLUSIONES

Existe relacidn significativa entre Google Suite for education y el aprendizaje electrénico
de los estudiantes del Centro de Educacién Técnico Productivo Julio C. Tello de Pasco.
Encontrandose un coeficiente de correlacidon de Rho Spearman de 0.654 con significacion
bilateral al nivel 0.01.

Existe relacion significativa entre Google suite for education y el aprendizaje sincrénico de
los estudiantes del Centro de Educacion Técnico Productivo Julio C. Tello de Pasco.
Encontrandose un coeficiente de correlacion de Rho Spearman de 0.542 y una significacion
al nivel 0,01.

Existe relacidn significativa entre la Google suite for education y el aprendizaje sincrénico
de los estudiantes del Centro de Educacidn Técnico Productivo Julio C. Tello de Pasco.
Encontrandose un coeficiente de correlacion de Rho Spearman de 0.564 y una significacion

al nivel 0,01.



RECOMENDACIONES

Todo docente tiene que transformarse en un rol diferente, tiene que ser mas un difusor
de informacidn que un poseedor de conocimiento, asi como se trabaja en una galeria o
una revista, el aprendizaje personalizado parte del proceso cognitivo de cada
estudiante.

Los docentes nunca pueden ser reemplazados por la tecnologia, esta debe servir como
guia para que los estudiantes enriquezcan su proceso educativo, para que los docentes
puedan aplicar la combinacién adecuada entre tecnologia e innovacion.

Los estudiantes deben tener contenido que sea entretenido para que no solo se
interesen en el salén de clases, sino que con el tiempo mas y mds estudiantes se
interesen en matematicas, fisica y otras materias con el uso de los entornos virtuales

de aprendizaje.
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ANEXOS



ESCUELA DE POSGRADO

UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION

CUESTIONARIO GOOGLE SUITE FOR EDUCATION

O

a,,,"f,@‘

Instrucciones: Segun los casos, marque (X) en uno de los casilleros que mejor expresa
su situacion respecto a la realizacion de sus tareas académicas. Sus respuestas son
anonimas, por lo que suplicamos responder con honestidad.

ESCALA DE VALORACION
o s Casi Pocas
bt =t Siempre [Si€MPre| A yeces | Veces | Nunca
01| La utilizacién de la Google Suite for Education ayuda

aclarar dudas referentes a temas académicos.

02

Los maestros se comunican contigo a través de Google
Suite for Education.

03

Los maestros comparten links informativos a través de
Google Suite for Education

04

Los maestros se comunican a través del chat de Google G-
Suite for Education llamado hangouts.

05

La integracion de las herramientas tecnoldgicas virtuales de
la Google Suite for Education incentiva tu interés hacia el
aprendizaje

06

A través de Google Suite for Education el maestro es
capaz compartir videos de Youtube con sus estudiantes

07

Con el uso de la herramienta Google Meet de la Google
Suite for Education, el maestro se comunica (chatea y/o
hace video llamadas) con sus estudiantes

08

Con la utilizacién de Google Suite for Education es
posible recibir mensajes de los profesores en tu
dispositivo movil

09

Google Suite for Education favorece la comunicacién y el
aprendizaje electrénico a través de documentos
compartidos

10

Los tutores reciben el reporte diario automatico generado
por Google Suite for Education a través de su correo
electrénico

11

Las tareas se asignan a través de la Google Suite for
Education.

12

Los maestros publicaban encuestas para levantar
informacidn diversa a través de la Google Suite for
Education

13

Google Suite for Education favorece la comunicacién a través
de los foros




N° items

ESCALA DE VALORACION

Siempre

Casi

A veces

Pocas

Nunca

14Los maestros publican los resultados de las tareas a través de
la Google Suite for education

15Los maestros se comunican con tu tutor a través de la Google
Suite for Education

16A través de Google Suite for Education el maestro es capaz de
generar evaluaciones para sus estudiantes.

17/Con Google Suite for Education el maestro es capaz de
compartir informacion a través de Google Drive

Con el Classroom de Google Suite for Education el maestro
puede compartir informacidn referente a los temas
trabajados

18

19Las actividades pendientes dejadas en el Classroom de Google
Suite for Education se sincronizan con el calendario

20A través de Google Suite for Education el maestro es capaz de
generar formularios de Google para levantar informacién
diversa.

Puntuacion:

5 = Siempre
4 = Casi siempre
3 =Aveces
2 = Pocas veces

1 =Nunca




ESCUELA DE POSGRADO

CUESTIONARIO APRENDIZAJE ELECTRONICO

UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION

O

<
E
2,

Instrucciones: Segun los casos, marque (X) en uno de los casilleros que mejor
expresa su situacion respecto a la realizacion de sus tareas académicas. Sus
respuestas son andnimas, por lo que suplicamos responder con honestidad.

“,

@
%"A oo
g
s, o
ap unod”

ESCALA DE VALORACION
o ' Casi Pocas
b =t Siempre [SI€MPre| a yeces | Veces | Nunca
01

Se siente cémodo con el aprendizaje electrénico

02

Qué tan comodo se siente con las herramientas de
aprendizaje electréonico como Meet, Classroom, etc.

03

Qué tan comodo se siente al concentrarse y terminar sus
tareas de forma remota

04

Con qué frecuencia, en una semana, interactuas con
tus profesores

05

Qué tan satisfecho estds con el aprendizaje electrdnico

06

Qué tan involucrado estd en sus sesiones de
aprendizaje sincrénicas

07

Sients que tus profesores pueden guiarte bien de forma
remota

08

Con qué frecuencia sus maestros brindan
retroalimentacién sobre su trabajo académico

09

Cudnto tiempo de dedicas aprendiendo y haciendo
tareas académicas diariamente

10

Sientes que estas aprendiendo cosas nuevas con el
aprendizaje electrdnico

11

Qué tan efectivo ha sido el aprendizaje electrénico para ti

12

Qué tan util ha sido la institucién al ofrecer los recursos
para aprender en casa

13

Qué tan estresante es para ti el aprendizaje electrénico

durante la pandemia de COVID-19




ESCALA DE VALORACION

N° ftems Siempre| casi |Aveces| pocas | Nunca

14 Disfrutas aprendiendo a distancia

15|Qué tan efectivos son tus profesores al estudiar en linea

16|La accesibilidad de los profesores (disponibilidad, tiempo que
tardaban en responder las consultas, ha sido:

17[Te has sentido parte de una comunidad virtual de
aprendizaje entre colegas, profesores, a pesar de la distancia

18(Te parece una manera adecuada de continuar con las
clases virtuales sincrdénicas y asincrénicas

19|Consideras que has aprendido mas en un curso virtual que
en un presencial

20|¢Te parece adecuada la implementacion del
aprendizaje electrénico en tu institucion

Puntuacion:

5 =Siempre
4 = Casi siempre
3 = Aveces
2 = Pocas veces

1 = Nunca
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o% P4, Y
UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION %

ESCUELA DE POSGRADO & d

FICHA DE VALIDACION - JUICIO DE EXPERTO

Titulo: Google Suite for Education y ¢l aprendizaje electronico de los estudiantes del Centro
de Educacién Técnico Productivo Julio C. Tello de Pasco

Cuestionario Google Suite For Education

Indicaciones para la validacién:

I. Estimado docente, luego de una rigurosa evaluacion de los items del cuestionario que le

mostramos, marque con aspa la casilla que de acuerdo a su criteno cuenta o no con los

requisitos minimos para su posterior aplicacion.

La puntuacién va de 1 a 6 («muy en desacuerdon a «muy de acuerdon), se asigna cl

promedio de adecuacién y el promedio de pertinencia de cada pregunta del cuestionario.

3. Si el promedio de puntuaciones de los expertos es 4 o mas, tanto en adecuacion como en
pertinencia, entonces la pregunta se considera validada.

o

PREGUNTA | PUNTUACION VALIDACION'
EXPERTO sum Pnomgmo 53
N*  Evaluacién 't puntuaciones | punfuacioncs (SINO)
Adecuacion l 5 5 5
1 - |
Pertinencia | 4 4 4
Adecuacion 6 6 6
, Y SliaRnoatl : . SI
‘ Pertinencia | 5 5 5
" | Adecuacién 4 4 4
| 3 SI
Pertinencia 5 5 5
Adecuacion 5 5 S
N SN S T RTINS NPCTE A —— SI
Pertinencia 5 5 - h)
Adccuacion 6 6 6
5 SI
Pertinencia 4 4 4
Adecuacion 5 5 5
o SI
Pertinencia 4 4 4
Adecuacion 4 4 1 4
7 — N
. Pertinencia 5 5 ; 5
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Identificacién del experto

Nombre y apellidos Miguel A. VENTURA JANAMPA 7'
Filiacion UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES
académico y lugar de
trabajo):
e-mail mventuraj@undac.cdu.pe
Teléfono o celular 962849120
- Fecha de la validacién 13/04/2021
' (dia, mes y afio):
Firma

752

Muchas gracias por su valiosa contribucion a la validacion de este cuestionario.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION ﬁ\

ESCUELA DE POSGRADO \J

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION - JUICIO
DE EXPERTO

Titulo: Google Suite for Education y el aprendizaje electronico de los estudiantes del Centro
de Educacion Técnico Productivo Julio C. Tello de Pasco

VALORACION GENERAL DEL CUESTIONARIO

Cuestionario Google Suite For Education: Por favor, marque con una X la respuesta
escogida de entre las opciones que se presentan:

Si | No

——
El instrumento comlcne instrucciones claras y precisas para que los encuestados | X
] puedan responderlo adecuadamente

' El nimero de preguntas del cuestionario ¢s excesivo | X

‘ ——

Las ptcguma.s constituyen un riesgo para ¢l encuestado | X
(cn ¢l supuesto de contestar SI, por favor indique inmediatamente abajo cuﬂles) .

Evaluacién general del cleuio;;rlo
Excelente | Buena | Regular | Deficiente
l Validez de contenido del cuestionano ‘ X |

| Observaclones ) recomendaciones en general del cuestionario:

| Motivos por los que i -
| se considera no

adecuada '

-

e ———— -

Motivos por los quc | -
se considera no '
pertinente

Propucstas de mejora | _.
(modificacion,
sustitucion o
supresion)




Identificacion del experto

Nombre y apellidos Miguel A. VENTURA JANAMPA

Filiaciéon - UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES
académico y lugar de

trabajo):

e-mail mventuraj@undac.edu.pe

Teléfono o celular 962849120

Fecha de la validacion 13/04/2021

(dia, mes y aio):

Firma

52

Muchas gracias por su valiosa contribucion a la validacion de este cucstionario.



o*P4,

UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION

ESCUELA DE POSGRADO

6

&

FICHA DE VALIDACION - JUICIO DE EXPERTO

Titulo: Google Suite for Education y ¢l aprendizaje clectronico de los estudiantes del Centro
de Educacién Técnico Productivo Julio C. Tello de Pasco

Cuestionario Aprendizaje Electrénico

Indicaciones para la validacién:

I. Estimado docente, luego de una rigurosa evaluacién de los items del cuestionario que le
mostramos, marque con aspa la casilla que de acuerdo a su criterio cuenta o no con los
requisitos minimos para su posterior aplicacion,

2. La puntuacion va de | a 6 («muy cn desacucrdo» a «muy de acucrdow), sc asigna cl
promedio de adecuacion y el promedio de pertinencia de cada pregunta del cuestionario.

3. Si el promedio de puntuaciones de los expertos ¢s 4 0 mas, tanto en adecuacion como en
pertinencia, entonces la pregunta se considera validada.

PREGUNTA  PUNTUACION VALIDACION'
EXPERTO sm":':m "‘0“'?:": pregunta
N* | Evaluacién 2 pun puntuac (SINO)
y Adecuacion 5 5 s o
Pertinencia 5 5 4
Adecuaclon ; 5 5 5 &t
Pcmncnma 5 5 5 i
Adecuacion 5 5 5
3 SI
Pertinencia 5 5 5
Adecuacuon : 5 5 5
Pemncnc:a | 5 5 14 5 J
| Adecuacion | 5 5 1 5 T N
| Pertinencia ] 4 4 4
Adecuacion 5 5 5
6 SI
Pertinencia 5 ) 5
Adecuacion 4 4 E)
| 7 SI
| Pertinencia 5 5 5
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Identificacion del experto

académico y lugar de
trabajo):

Nombre y apellidos Miguel A. VENTURA JANAMPA
Filiacién UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES

e-mail mventuraj@undac.cdu.pe
Teléfono o celular 962849120
Fecha de la validacién 13/04/2021
(dia, mes y afio):
Firma
D 752

Muchas gracias por su valiosa contribucion a la validacion de este cuestionario.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION \
ESCUELA DE POSGRADO \

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION - JUICIO
DE EXPERTO

Titulo: Google Suite for Education y el aprendizaje electronico de los estudiantes del Centro
de Educacién Técnico Productivo Julio C. Tello de Pasco

VALORACION GENERAL DEL CUESTIONARIO

Cuestionario Aprendizaje Electrénico: Por favor, marque con una X la respuesta escogida
dc cntre las opcioncs que sc presentan:

Si Noi

El instrumento conttcnc instrucciones claras y precisas para que los encucstados | X
pucdan responderlo adecuadamente

El niimero de preguntas del cuestionario es excesivo | LX

Las preguntas constituyen un riesgo para ¢l encuestado X
(en ¢l supuesto de contestar Si, por favor, indique inmediatamente abajo cudles)

Evaluacién general del cuestionario
Excelente | Buena | Regular | Deficiente
Validez de contenido del cuestionario X

Observaciones y recomendaciones en general del cuestionario:

Motivos por los que I --

i se considera no
Ladccuada |

T Motivos por los que | --
l s¢ considera no
- pertinente

‘ mmmié ﬁx?jom -
- (modificacion,
' sustitucion o

| supresion)




Identificacion del experto

Nombre y apellidos Miguel A. VENTURA JANAMPA i
Filiacién UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES
académico y lugar de
trabajo):
e-mail mventuraj@undac.edu.pe
Teléfona o celular 962849120
' Fecha de la validacion 13/04/2021
' (dia, mes y afo):
Firma
752 '

Muchas gracias por su valiosa contribucién a la validacion de este cuestionario.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION

ESCUELA DE POSGRADO

FICHA DE VALIDACION - JUICIO DE EXPERTO

Titulo: Google Suite for Education y el aprendizaje electronico de los estudiantes del Centro
de Educacién Técnico Productivo Julio C. Tello de Pasco

Cuestionario Aprendizaje Electrénico

Indicaciones para la validacién:

I. Estimado docente, luego de una rigurosa evaluacion de los [tems del cuestionario que le
mostramos, marque con aspa la casilla que de acuerdo a su criterio cuenta o no con los
requisitos minimos para su posterior aplicacion.

ta

La puntuacion va de 1 a 6 («muy cn desacucrdo» a «muy de acucrdon), sc asigna cl

promedio de adecuacion y ¢l promedio de pertinencia de cada pregunta del cuestionario.
3. Si el promedio de puntuaciones de los expertos ¢s 4 o mas, tanto en adecuacién como en
pertinencia, entonces la pregunta se considera validada,

PREGUNTA | PUNTUACION VALIDACION'
EXPERTO SUMA PROMEDIO ARG
N* | Evaluacién 2 puntuaciones | puntuaciones (SINO)
Adecuacion Bl 4 4
1 NO
Pertinencia 3 3 3
Adecuacion 5 | 5 5
2 { ; e SI
Pertinencia 4 f 4 4
Adecuacion 4 4 4
3 SI
Pertinencia 4 4 4
Adecuacion 5 5 5
4 SI
Pertinencia 6 6 6
k Adccuacién | 5 5 5
| S SI
| 7 | Pertinencia 4 4 4
| | Adecuacién 5 5 5
6 SI
Pertinencia 4 4 4
Adecuacion 3 3 3
" W L SI
i Pertinencia 6 6 6

)
@




VALIDACION®
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 Nombre y apellidos Luis Alberto ORTIZ CAMPOS

- Filiacién LE.I N° 34047 CESAR VALLEJO
(ocupacion, grado
académico y lugar de
trabajo): .
e-mail luisaortizcampos@ hotmall.com
Teléfono o celular 963940990
Fecha de la validacién 12/04/2021
(dia, mes y ano):
Firma

T e

DNI 4101195

Muchas gracias por su valiosa contribucion a la validacion de este cuestionario.




oW P4, Y
UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION ﬁ\

ESCUELA DE POSGRADO &//
FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION - JUICIO
DE EXPERTO

Titulo: Google Suite for Education y el aprendizaje electronico de los estudiantes del Centro
de Educacion Técnico Productivo Julio C. Tello de Pasco

VALORACION GENERAL DEL CUESTIONARIO

Cuestionario Aprendizaje Electrémico: Por favor, marque con una X la respuesta escogida
dc cntre las opcioncs que sc¢ presentan:

si | no

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para que los encuestados X
puedan responderlo adecuadamente

El mimero de preguntas del cuestionario es excesivo X

Las preguntas constituyen un riesgo para el encuestado X
(en el supuesto de contestar S, por favor, indique inmediatamente abajo cudles)

Evaluacién general del cuestionario
Excelente | Buena Regular | Deficiente
Validez de contemido del cuestionano ( X

alle

Observaciones y recomendaciones en general del cuestionario:

Motivos por los que
sc considera no
adecuada

Motivos por los que

se considera no
pertinente

Propuestas de mejora |
(modificacion,
sustitucion o
supresion)

Identificacion del experto




Nombre y apellidos Luis Alberto ORTIZ CAMPOS

- Filiacién LLE.I N° 34047 CESAR VALLEJO
(ocupacion, grado
académico y lugar de
' trabajo): '
e-mail luisaortizcampos @ hotmall.com
Teléfono o celular 963940990
Fecha de la validacion 12/04/2021
(dia, mes y ano):
Firma

G i

DNI 4101195

Muchas gracias por su valiosa contribucion a la validacion de cste cucstionario.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION

FICHA DE VALIDACION - JUICIO DE EXPERTO

ESCUELA DE POSGRADO

%

S

e,

Titulo: Google Suite for Education y el aprendizaje clectronico de los estudiantes del Centro
de Educacion Técnico Productive Julio C. Tello de Pasco

Cuestionario Aprendizaje Electronico

Indicaciones para la validacién:

!J

Estimado docente, luego de una rigurosa evaluacion de los items del cuestionario que le

mostramos, marque con aspa la casilla que de acuerdo a su criterio cuenta o no con los
requisitos minimos para su posterior aplicacion.

La puntuacion va dc | a 6 («muy cn desacucrdo» a emuy dc acucrdonr), sc asigna cl

promedio de adecuacion y el promedio de pertinencia de cada pregunta del cuestionario.

pertinencia, entonces la pregunta se considera validada.

Si el promedio de puntuaciones de los expertos es 4 0 mas, tanto en adecuacion como en

PREGUNTA  PUNTUACION VALIDACION®
G SUMA PROMEDIO
EXPERTO ; 2 pregunta
N* Evaluacién 1 2 I‘“"m'“ puntuaciones (SI/NO)
Adecuacion 5 5 5
1 NO
Pertinencia 4 4 4
Adecuacion 5 5 J 5
Ty Dt | et Y |y RNt IS . SI
Pertinencia 4 4 3
Adecuacion 5 5 5
3 SI
Pertinencia 4 4 4
- Adecuacion | 5 5 5 =
. Pertinencia ‘ 6 6 6
" Adecuacion 5 5 5
5 Si
' Pertinencia 4 4 4
Adecuacion 5 5 5
6 SI
Pertinencia 5 5 5
Adecuacion | 3 3 3
7 | - Si
| Pertinencia j 6 6 6




VALIDACION’
pregunta
(SINO)
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Identificacion del experto

| Nombre y apellidos Luis Alberto ORTIZ CAMPOS
Fillacién LE.I N° 34047 CESAR VALLEJO
(ocupacion, grado

académico y lugar de
trabajo):

e-mail luisaortizcampos‘a hotmail.com
- Teléfono o celular 963940990
Fecha de la validacion | 12/04/2021

(dia, mes y aiio):

Firma

i
: F . ‘\
e

| DNI 4101195
L

Muchas gracias por su valiosa contribucion a la validacion de este cuestionario.



oW P4, »
UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION ﬁ\

ESCUELA DE POSGRADO &

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION - JUICIO
DE EXPERTO

Titulo: Google Suite for Education y ¢l aprendizaje electronico de los estudiantes del Centro
de Educacion Técnico Productivo Julio C. Tello de Pasco

VALORACION GENERAL DEL CUESTIONARIO

Cuestionario Aprendizaje Electronico: Por favor, marque con una X la respucsta escogida
dc cntre las opcioncs que s¢ prescntan:

[u'no

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para que los encuestados | X
puedan responderlo adecuadamente \

El numero de preguntas del cuestionario ¢s excesivo \ X

' Las preguntas constituyen un riesgo para el encuestado | %
(en ¢l supuesto de contestar S, por favor, indique inmediatamente abajo cudles)

—— e ettt ettt R

Evaluacién general del cuestionario
Excelente | Buena Regular | Deficiente
Validez de contenido del cuestionano X

Observaciones vy recomendaciones en general del cuestionario:

Motivos por los que
s¢ considera no
adecuada

0

se considera no
perunente

Motivos por los que 1

N

Propuestas de mcjon
(modificacion,
sustitucion o
supresion)

|

Identificacion del experto



'Nombrey apellidos | Luis Alberto ORTIZ CAMPOS ]
Filiacién LE.I N° 34047 CESAR VALLEJO |
(ocupacion, grado l
académico y lugar de ,
mh‘j()): |
e-malil lulsaortizcampos@ hotmail.com I
Teléfono o celular 963940990 ;
Fecha de la validacién | 12/04/2021 ‘
(dia, mes y afo): \
Firma '

o~

T ek

DNI 4101195

Muchas gracias por su valiosa contribucion a la validacion de este cuestionario.



oW P4, Y
UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION Q\

ESCUELA DE POSGRADO &\g

FICHA DE VALIDACION - JUICIO DE EXPERTO

Titule: Google Suite for Education y el aprendizaje electronico de los estudiantes del Centro
de Educacion Técnico Productive Julio C. Tello de Pasco

Cuestionario Google Suite For Education

Indicaciones para la validacién:

|. Estimado docente, luego de una rigurosa evaluacion de los ftems del cuestionario que le

mostramos, marque con aspa la casilla que de acuerdo a su critenio cuenta o no con los

requisitos minimos para su postenior aplicacion.

La puntuacion va de 1 @ 6 («muy cn desacuerdon a «muy de acuerdon), s asigna cl

promedio de adecuacion y el promedio de pertinencia de cada pregunta del cuestionario.

3. Si el promedio de puntuaciones de los expertos es 4 0 mis, tanto en adecuaciéon como en
pertinencia, entonces la pregunta se considera validada.

L

PREGUNTA | PUNTUACION VALIDACION®
EXPERTO SUMA PROME.DIO pregunta

N. EM lz pllllllll:lnll!l Pnn‘n.:ln““ (SDNO)

‘ Adecuacion 4 4 K a
Pertinencia 5 5 4 |
Adecuacion 5 5 5 ' 5

g BT - |
Pertinencia 4 4 4

! Adecuacion 4 4 4

3 SI
Pertinencia - 4 4
Adecuacion S 5 5

V| dovsia Y PO BE— |
Pertinencia 6 6 6
| Adecuacion 5 5 5

- Si
Pertinencia | 4 4 4
Adecuacion 5 5 5

| 6 SI
| Pertinencia 4 4 4
Adecuacion 3 3 3
| o= . - S
Pertinencia 6 6 6
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Identificacion del experto

Nombre y apellidos Merlyn Adriana, ALVAREZ HUAYANAY
Filiacién LE. DANIEL ALCIDES CARRION
(ocupacion, grado

académico y lugar de

trabajo):

e-mail merlynalh@ hotmail.com

Teléfono o celular 952 249 609

Fecha de la validacién 14/04/2021

(dia, mes y ano):

Firma

DNI 41110088
UCV 0I547

Muchas gracias por su valiosa contribucion a la validacion de este cuestionario.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION

ESCUELA DE POSGRADO

&\
¥

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION - JUICIO

DE EXPERTO

Titule: Google Suite for Education y el aprendizaje electrénico de los estudiantes del Centro
de Educacion Técnico Productivo Julio C. Tello de Pasco

VALORACION GENERAL DEL CUESTIONARIO

Cuestionario Google Suite For Education: Por favor, marque con una X la respuesta
cscogida de entre las opciones que se presentan:

"si | no|
El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para que los encuestados | X
puedan responderlo adecuadamente ||
El nimero de preguntas del cuestionario es cxce-sivq = -.i_. 1 ),(ﬁ
Las preguntas constituyen un riesgo para ¢l encucstado X
(en el supuesto de contestar Si, por favor, indique inmediatamente abajo cuiles)
Evaluacion general del cuestionario
Excelente | Buena | Regular | Deficiente

Validez de contenido del cuestionario X

Observaciones y recomendaciones en general del cuestionario:

| Motivos por los que

‘ s¢ considera no
adecuada

|

| Motivos por los que
se considera no
| pertinente

Propucstas dec mejora
(modificacion,
sustitucion o
supresion)

C—
Identificacion del experto




Nombre y apellidos Merlyn Adriana, ALVAREZ HUAYANAY
Filiacin LE. DANIEL ALCIDES CARRION

' (ocupacidn, grado
- académico y lugar de
- trabajo):

! e-mail merlynath@hotmall.com
Teléfono o celular 952 249 609

Fecha de la validacidn 14/04/2021
(dia, mes y afio):

Firma

)_‘. ETK :L' &

DNI 41110088
Ucv 01547

Muchas gracias por su valiosa contribucion a la validacion de este cuestionario.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION 4 ﬁ
ESCUELA DE POSGRADO &

FICHA DE VALIDACION - JUICIO DE EXPERTO

Titulo: Googie Suite for Education y el aprendizaje electronico de los estudiantes del Centro
de Educacion Técnico Productivo Julio C. Tello de Pasco

Cuestionario Google Suite For Education

Indicaciones para la validacién:

1. Estimado docente, luego de una rigurosa evaluacion de los items del cuestionario que le
mostramos, marque con aspa la casilla que de acuerdo a su criteno cuenta o no con los
requisitos minimos para su posterior aplicacion.

2. La puntuacion va dec | a 6 («muy en desacuerdon a «muy de acuerdow), se asigna el
promedio de adecuacion y ¢l promedio de pertinencia de cada pregunta del cuestionario.

3. Si el promedio de puntuaciones de los expertos es 4 o mis, tanto en adecuacion como en
pertinencia, cntonces la pregunta se considera validada.

. PREGUNTA UNTU VALIDACION'
! - EJEI’ERAC.”I’mO SUMA PROMEDIO .
1 N° | Evaluacién puntuacioncs | puntuacioncs
| ! 1 (SINO)
i ' Adecuacion “ 6 6 5
| Pertinencia 5 5 4
Adecuacion 5 [ 5 ‘ 5
) B AR T : % SI
| Pertinencia 5 5 5
| | Adecuacién 5 5 5
| 3 SI
| Pertinencia - B K
Adecuacion 5 5 S
i e — 7,-1 SI
Pertinencia 5 5 4 S
‘ Adecuacion 5 5 5
5 SI
Pertinencia 4 4 K
l Adecuacion 5 5 5
1 6 SI
.| Pertinencia 4 4 4
8 IO —
Adecuacion 5 5 5
7 — — SI
Pertinencia 5 5 5




VALIDACION®
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Identificacion del experto

Nombre y apellidos Merlyn Adriana, ALVAREZ HUAYANAY
Filiacion LE. DANIEL ALCIDES CARRION
(ocupacion, grado

académico y lugar de

trabajo):

e-mail merlynalha hotmail.com

Teléfono o celular 952 249 609

Fecha de la validacion 14/04/2021

(dia, mes y ailo):

Firma

A i

DNI 41110088
UCv 01547

Muchas gracias por su valiosa contribucién a la validacion de este cuestionario.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION 4 ﬁ\
ESCUELA DE POSGRADO &"“/,
FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION - JUICIO
DE EXPERTO

Titule: Google Suite for Education y el aprendizaje electronico de los estudiantes del Centro
de Educacién Téenico Productivo Julio C. Tello de Pasco

VALORACION GENERAL DEL CUESTIONARIO

Cuestionario Google Suite For Education: Por favor, marque con una X la respuesta
escogida de entre las opciones que se presentan:

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para que los encuestados | X
puedan responderlo adecuadamente '

El nimero de preguntas del cuestionario es excesivo X

Las preguntas constituyen un ricsgo para el encuestado X
(en el supuesto de contestar Sl, por favor, indique inmediatamente abajo cudles)

Evaluacién general del cuestionario
Excelente | Buena | Regular = Deficiente
' Validez de contenido el cucstionario | X ' |

f Observaciones y recomendaciones en general del cuestionario:

; Motivos por los que -
se considera no
- adecuada

' Motivos por los que | -
| se considera no
' pertinente
Propucstas de mejora | __
(modificacion,
sustitucion o
supresion)

Identificacion del experto



Nombre y apellidos

Merlyn Adriana, ALVAREZ HUAYANAY

Filiacion
(ocupacion, grado
académico y lugar de
trabajo):

LE. DANIEL ALCIDES CARRION

e-mail merhvasibi@ hotmail.com
Teléfono o celular 952 249 609

Fecha de la validacién 14/04/2021

(dia, mes y afio):

Firma

‘ (' ' .
.«},L ;{. ‘.'_:"t.",

DNI 41110088
Ucv 0is47

Muchas gracias por su valiosa contribucion a la validacion de este cuestionario.
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CENTRO DE EDUCACION TECNICO PRODUCTIVA “JULIO C. TELLO" - PASCO

CENTRO DE EDUCACION TECNICO PRODUCTIVA
“JULIO C, TELLO”

Programa de Estudios Compulaciin

UNIDAD
APLICACIONES INFORMATICAS DE HOJAS DE CALCULO
CAPACIDAD
Aplica funciones en hojas de calculo, utilzando datos numéricos v
alfanumencos, asi como graficos estadisticos @ nivel empresarial,
respetado las normas de seguridad y protocolos en el conlexto Cowe-19 |

Del  :21-04-2021
| A : 27-04-2021
S TS ——

. | . i

UETESLIITN Responsabilidad, Solidaridad, Respeto, Honestidad, Equidad

ACTITUDES Respetar las normas de convivencia remota. Ayudar a sus colegas en sus dificultades. Conservar

EJE TRANSVERSAL E=ueRat)
SIS U/C. RAUL CASTRO CHOQUE

RECURSOS TIEMPO
PRESENTACION: ‘
El docente a través de un mensaje en WhalsApp envia la |
presentacidn de la Actividad “conodiendo la estruchers de mi |
Computador y sistema operativo” y anuncia que esta aperurado en
el Auda Virtual

MOTIVACION:

El docente, mvita 3 visualzar un wdeo y plantea las siguientes

interrogaries
B Cud son los elementos de una tabla?
M Mencones la importancia g una buena configuracion de pagna.
El docante en el Aula Virtual presenta |a Gula de Autoaprendizaje en | v Aula Virtual
formato POF, donde rata temas como: v Google Meet
= Operadores y priondad v WhatsApp
# Escrilura de formulas v PC
« Copa de formulas. v Laplop
= Relerencias relalivas, absolulas y mixias v SmartPhone
« Referencias extemas y vinculos v Guia de 30
« FUNCIONES: Autoaprendza
» Funcicnes matemdlicas predefinidas en la aplicacién de & en POF

hoja de ciiculo. ] docente refuerza los conocmienics y | ¥ Guias de
competencias a lravés de videcs demostrativos en ef Aula repaso POF
Virtual v Videos
El docente presenta una Practica como repaso, la misma que deberd | v Foros
ser desamoliada por & estudiante en una achwdad de Tarea
generada por Moodie,
El docente presenta ia bibliografia digital respectiva con ia Snalidad
de que los estudantes amplien sus compelencias.
El docente revisa [a tarea, individuaimente, reforzando los temas
iratados a traves de lapiataforma deMoodle. 000000
El docente plantea una evaluacion con 10 preguntas en una
actividad de Cusastionario generado por Moodle, la misma que tiene
programacion para el dia 26 de marzo del 2021 entre 00:00 am. 2
11:58 p.m. con una duracion de 30 minutcs.

e ——————————————————————
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METACOGNICION Y REFORZAMIENTO SINCRONICO
El docants planifica 3 videos llamada a través del aplicativo Zoom, ‘
donge desarclla con los estudiantes los temas planteados, '

resoiviendo Interrogantes y diicultades gue fienen los estudiantes en
e proceso.

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

o Aplica formulas y funciones en la solucion de cases de |« Tarea o Pricticas descriptivas

pricticos con seguridad e higlene « Evaluacdn de competencias | » Evaluaciones en la
o Desarola actwdades practicas con el empleo de y cesempedios plataforma virtual
operacones logicas, dentro del aule virlual, | » Listade Coteyo,

o Demuestra interés en la actwvdad, proponiendo
allerralivas de solucion ante 'a situgcidn actugl. )

« Foro,

RECURSOS:
Medios Visuales Digitales  : Videos
Medios Escritos Digitales - Informacidn del tema, Guias de Autoaprendizaje, Guias de Repaso

BIBLIOGRAFIA:

= Ensamblaje de pcs Editonial MACRO

o Miton Ricgidi. Editonial Delta

» Reparacion y Ensamblae de Computadoras.

» CETPRO "JCT" - Manual de! Estudiante” Microsoft 2020

WEBGRAFIA:

o htip/fwww monografias.com

*  hitp//waww .solucionespracticas.org
*  hilpdfwaw sololuloniales.com

Camo de Pasco, 27 de abri del 2021,

vege
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1. Sesion de aprendizaje virtual utilizando Google Meet
2. Folografias oblendidas de las clases sincronicas de los estudianies desde sus hogares
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CENTRO DE EDUCACION TECNICO PRODUCTIVA
“JULIO C. TELLO”

Programa de Estudios (omputacion

RWAL DE APRENDIZAJE N* 07
“MANEJANDO GRAFICOS ESTADISTICOS,

HERRAMIENTAS PARA MI HOJA DE CALCULO

L YAD
APLICACIONES INFORMATICAS DE HOJAS DE CALCULO
CAPACIDAD
Apiica funciones en hoas de cilculo, uizando datos numéricos y Del  :2804-2021
affanuméricos, asi como graficos estadisticos a nivel empresarial, | Al - 05-05-2021 (
respelado las normas de segundad y protocolos en el contexto Cowid-19 |

TG

GG ISl Responsabiidad, Soldandad, Respeto, Honestidad. Equidad.
Respelar las normas de convivenaa remota. Ayudar @ sus colegas en sus dificullades. Conservar

o WWWUW
EJE TRANSVERSAL E=eliE

DOCENTE uc.mmusmocﬁboue === !

ACTITUDES

ACCIONES RECURSOS TIEMPO
PRESENTACION: |
El docente a través de un mensaje en WhatsApp envia ls
presentacion de la Actividad “conociendo la estructura de mi
Compulador y sislema operativo” y anuncs gue estd aperturado en | |

o Aula Virtual 2 | i
MOTIVACION:
El docente, invita a visualizar un video y plantea las siguiantss l
interrogantes: I
. Cual son los elemenios de una tabla?
8 Mencone la mportancia de una buena configuracion de pagina. | Auta Virtual
EldownleonoMaVrmlpmenhuGuademdmmI v Google Meet
farmato PDF, donde trats temas como | v WhatsAgp

» Elementos de un grifico | v pC

# Creacitn de un grifico | v Lsptop

# Modficaddn de un grafico | v SmartPhone

« Borrado de un grafico / Guia de o

« INSERCION DE ELEMENTOS DENTRO DE ’ Autonprendiza)

« UNAHOJA DE CALCULO ¢ en POF

= Imégenes, Autoformas, Texto ammoosyO\ms v ('iuv'as de

= Zonas de mvwon. v Videos

» Especificaciones de impresion 7 Foros

« Configuracon de pagina. margenes, onentaadn El

docente presenta una Practics como repaso, la misma que
debera ser desarrollada por & estudiante en Lna actividad
de Tarea generada por Moodle
El docenta presents la bibllografia digital respectiva con la finalidad
de que los estudianies amplien sus compelencias
El docente revisa la tarea, ndividualmente, reforzando los temas
tratados a través de la plataforma de Moodle.
El docente plantea una evaluacon con 10 preguntas en una
actividad de Cuestonano generado por Moodie, la msma que bene
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programacion para & oia 26 de marzo del 2021 entre 00:00 am. 2
11:58 p.m. con una duracién de 30 minutos. ‘
METACOGNICION Y REFORZAMIENTO SINCRONICO i
El docente planifica 3 videos lamada a través del aplicativo Zoom,
donde desarrolla con ks estdiantes los temas planteados,
resolviendo interrogantes y dificiutades que tienen los estudiantes en
el proceso. |

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

« Apiica graficos estadisticos en la soludidn de cases de T
peacticos con seguridad e higene, » Evaluacion de competencias
» Desamolla actvidades practcas con los grificos y desempefios
estadsicos, dentro del aule virlual « Lsta de Cotmyo.
e Demuestra inerés en la activdad, proponiendo « Foro
altemativas de solucon ante |a stuacicn aclual

RECURSOS:
Mecios Visuales Digitales  © Videos
Medios Escritos Digitales - Informacion del tema, Guias de Autoaprendizaje, Guias de Repaso

BIBLIOGRAFIA:

« Ensamblaje de pcs Editonal MACRO

o Miton Ricalch. Edtoral Delta

« Reparacion y Ensambiaje de Compuladoras.

« CETPRO "JCT" - Manual del Estudiante: Microsoft 2020.

WEBGRAFIA:

«  hipiwww.monografias.com

»  hitp/iwww solicionespracticas.ong
o hitp/www.solotutoniales.com

Cerro de Pasco, 05 de mayo del 2021,

vege
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4. Sesion de aprendizaje virtual utilizando Google Meet .
5. Fotografias obtendidas de las clases sincronicas de los estudiantes desde sus hogares
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CENTRO DE EDUCACION TECNICO PRODUCTIVA
“JULIO C. TELLO”

Programa de Estudios Computacion

UNIDAD

ADMINISTRACION DE REDES

DISEN < ES | ,
Disefia redes de datos, con herramientas adecusdas, respetando las |
normas de seguridad y protocolos en el contexto Covid-19. J

Del : 21-04-2021
Al 27-04-2021

LLINe ISR Responsabilidad, Solidaridad, Riespe_tvg,_ﬂonestidad, Equidad,
Respetar fas normas de convivencia remota. Ayudar a sus colegas en sus
dificultades. Conservar el respeto por el grupo
EJE TRANSVERSAL FeUGESE]

iAdMMASl Lic. RAUL CASTRO CHOQUE

ACTITUDES

RECURSOS

PRESENTACION:

El docenle a traves de un mensaje en WhalsApp envia la
presentacion de la Actividad ‘Conocienco Redes Y Su Conectividad” |
_y anuncia que estd aperturado en el Aula Virlual }
MOTIVACION: |
El docenle, invila a visualizar un wdeo y plantea las siguentes
intarrogantes:

L Qué &5 lo que se observa en e video?

B Mencone la importancia de Irabajar un cisco packet tracer.
El docente en & Auta Virtual presenta la Guia de Autoaprendizaje en
formato POF, donde trata temas como

»  Administracin de redes de datos ¢ g‘;:g“:"‘;:ﬂ
« Hemamienias de administracion de redes v WhatsApp
« Estdndares actugles y medos 7 PC
» Situaciones regles de redes. v Laptop
» Administracidn de redes con mirotk. El docente refuerza v SmartPhone
los conoomienios y competencias a través de videos 7 Guiade 30
demostirativos en of Aula Virtual Auloaprendiza; |
El docente presenta una Practica como repaso, la misma que deberd e en POF [
ser desarolada por o estudiante en una achdidad de Tarea 7 Guias de
genarada por Moodle. repaso POF
El docente presenta la bibliografia digtal respectiva con la fnalidad v Videos
de que los estuckantes amplien sus compelencias. 7. Fore

El docente revisa la tarea, individuaimente, reforzando los temas
tratacos a traves de la piataforma de Moodle. |
El docente plantea una evaluacidn con 10 preguntas en una |
activdad de Cuesbonano generado por Moodle, ia misma gue tiene
programacion para ¢ dia 28 de marzo del 2021 entre 00:00 a.m. 3
1158pm. connaduracionde 0 minutes.
METACOGNICION Y REFORZAMIENTO SINCRONICO ﬁ
El docente planifica 3 videos Bamada a traves del aplicatvo Zoom,
donde desarrolla con los estudiantes Jos ‘emas planteados,
resoviendo miermrogantes y dificultades que tenen ios estudianies en
ol proceso.
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EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

INDICADOR DE LOGRO: plica los conocimiento de & admnistracion de datos en una red de datos

INDICADORES DE APRENDIZAJE ESPERADO METODOS
* Realiza la administracin de dalos dentro del auda | o Tarea

virtual. « Evaluacion de competenciasy | o Evaluadones en  |a
* Reconoce y los principales componantss de una | desempefios plataforma virtual

administracién de seguridad e higiens. | = Lista de Cotejo
ommmramhmmww !-Foro

allernativas de solucidn anle 13 situacién actual.

RECURSOS:
Medios Visuales Digales | Vidoos
Medios Escritos Digitales Informacion del tema, Gulas de Autoaprendizaje, Guias de Repaso

BIBLIOGRAFIA:

« Ensamblaje de pcs Editonal MACRO
*  Milton Ricakdi, Editorial Deita

* Reparacion y Ensamblaje de Computadoras.

e CETPRO “JCT" - Manual del Estudiants.

»  hitp:'www manografias com
hitp./iwww solucionespracticas.org
»  hitp/iwww solotutoriales com

Cemo de Pasco, 27 de abni del 2021.

vege
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FOTOGRAFIAS DE ESTUDIANTES DESARROLLANDO LA ACTIVIDAD
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7. Sesion de aprendizaje virtual utilizando Google Meet

8. Fotografias obtendidas de las clases sincronicas de los estudiantes desde sus hogares



