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RESUMEN

El propdsito de este trabajo de investigacion es determinar la influencia de la aplicacion
de Xmind en el aprendizaje significativo en la Institucion Educativa Emblemética
Daniel Alcides Carrién de Cerro de Pasco-Estudiantes de 5to B en el campode la
educacion laboral en 2016. La muestra estd compuesta por estudiantes de cuarto afio de
educacion secundaria de la emblematica institucion educativa "Daniel Alcides Carrion™
en la provincia de Pasco, Peru. El disefio de este estudio es cuasi-experimental,
incluyendo pre-test y post-test. El tipo de investigacion es explicativa aplicada. Para
recopilar datos y medir las variables dependientes, adoptamos pruebas objetivas en forma
de preprueba y posprueba de 10 items. Los resultados obtenidos tras el procesamiento
estadistico muestran que la media de aprendizaje del grupo experimental (14,42 puntos)
y del grupo control (13,35 puntos) expresa una diferencia positiva de 0,9 puntos en la
escala de aprendizaje utilizada para medir el aprendizaje. EI 82% de los estudiantes dijo
que usar Xmind es muy importante para su aprendizaje, especialmente en el desarrollo
de tareas educativas. El efecto anterior es el resultado de la aplicacion utilizando el

organizador visual disefiado por Xmind.

Palabras clave: Aplicacion Xmind / Aprendizaje / Educacién para el trabajo.



ABSTRACT

The present research work aims to determine the influence of the application of Xmind
on the meaningful learning of 5th year B students in the Education for Work areaat the
Emblematic Educational Institution Daniel Alcides Carrion de Cerro de Pasco — 2016.
The sample is made up of students in the fourth year of secondary education fromthe
emblematic educational institution "Daniel Alcides Carrién" in the province of Pasco,
Peru. The design of this study is quasi-experimental, including pre-test and post-test. The
type of research is applied explanatory. To collect data and measure the dependent
variables, we adopted objective tests in the form of pre-test and post-test of 10 items. The
results obtained after statistical processing show that the learning mean of the
experimental group (14.42 points) and the control group (13.35 points) expresses a
positive difference of 0.9 points in the learning scale used to measure the learning. 82%
of students said that using Xmind is very important for their learning, especially in the
development of educational tasks. The above effect is the result of the application using

the visual organizer designed by Xmind.

Keywords: Xmind application / Learning / Education for work



INTRODUCCION

El mapa conceptual de cddigo abierto es desarrollado por Xmind Ltd. Ayude a las
personas a anotar ideas, organizar varios graficos y compartirlos para la colaboracionen
linea. Admite mapas mentales, diagramas de espina de pescado, diagramas de arbol,
organigramas, diagramas logicos e incluso hojas de célculo. Suele utilizar para organizar
conocimientos, tareas y GTD.

El Xmind es una version gratuita de la herramienta que te permite crear y compartir
diagramas de flujo, mapas conceptuales o lluvia de ideas que se pueden aplicara las
diferentes asignaturas con la finalidad de presentar a los estudiantes los temas bien
organizados.

El programa de Xmind fueron desarrollados en diferentes instituciones educativas de
nuestro pais en la cual se encontr6 algunos resultados por ejemplo el trabajo realizado en
la Institucion Educativa Mariano Melgar de la ciudad de Cajamarca en la asignatura de
Comunicacién, en los temas de la comprensiéon lectora; por ello es necesario comparar
estos resultados con la investigacion que se desarrollé como: Aplicacién de Xmind en el
area de educacion para el trabajo - rutas de aprendizaje para mejorar el proceso de
aprendizaje significativo en los alumnos del 5to afio “B” de la Institucion Educativa
emblematica Daniel Alcides Carrion de Cerro de Pasco 2016, lo presentamos con la
finalidad de optar el Titulo Profesional de Licenciadas en Educacion Secundaria.

Para tal efecto, la investigacion se desarrollé teniendo en cuenta el esquema de lade la
Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad Nacional Daniel Alcides
Carrion, por lo que en su estructura consta de:

Capitulo I: Planteamiento del problema, se incluye: identificacion del problema,
presentacion del problema, formulacion del proposito, importancia de la investigacion,

alcance de la investigacion y limitaciones de la investigacion.



Capitulo 11: Base tedrica, contiene: antecedentes de investigacion, base tedrica
cientifica y conceptual y definiciones de términos basicos. De esta manera, existen la
formulacion de hipotesis, la determinacion de variables y la operacionalizacion de
variables.

Capitulo I11: Métodos de investigacion, que circunscriben: determinacion demétodos
de investigacion, tipos de investigacion, métodos de investigacion, disefio de
investigacion, identificacion de poblaciones y muestras de investigacion, técnicas y
herramientas para recopilar informacion, interpretacion de estadisticas de tratamiento y
procedimientos de investigacion.

Capitulo IV. Se exponen la discusion de los resultados, incluyendo: el trabajo decampo
realizado durante el proceso de la investigacion hasta la presentacion del informede
investigacién, se exponen los resultados de la aplicacién del instrumento, para luego
realizar lacomparacién de hipotesis y la discusion de los resultados, todo lo cual conduce
a la formacién de conclusiones y sugerencias para el proceso de investigacion.

Al poner la presente investigacion a consideracion de los sefiores miembros del jurado,
lo hago con la humildad de ex estudiantes en constante aprendizaje y dispuesto arecibir
las sugerencias constructivas, que estoy seguro enriquecerd este y demas

investigaciones, por cuyos aportes valiosos les expreso mi gratitud y reconocimiento.

Las Autoras.
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CAPITULO I

PROBLEMA DE INVESTIGACION
Identificacion y determinacion del problema
En la actualidad encontramos que ningun invento puede cambiarnos como la
tecnologia e Internet el trabajo del docente, lo que hoy llamamos Tecnologias de la
Informacion y Comunicacién (TIC). La implementacion de estas herramientas en
el contexto de la globalizacion ha producido y esta experimentando cambios tan
profundos que somos completamente diferentes a todas las generaciones de la
historia. (Ferrero, 2006).
Cree que todo es un problema de realizacion técnica. La implementacién de las TIC
lleva en servicio en estos Ultimos afios y ha generado una falsa creencia deque la
solucion a los problemas que nos rodean es la tecnologia, y nuestras vidas son el
resultado de no implementar las TIC, en las diferentes instituciones educativas ya
sea del nivel basico y superior.
El exceso abuso de las TIC en el aula. Por desconocimiento del uso de herramientas
y presion social por la necesidad de "implementar” las TIC en el aula,los docentes

cambiaron el artefacto, pero no cambiaron la practica: los resultados permanecieron



iguales. No importa cuanta tecnologia tenga el aula, no es una innovacién pedir a
los estudiantes que transcriban la informacion proyectada en untelevisor o video en
una computadora portatil.

Con la implementacion de las TIC en el mundo educativo se abrieron grandes
oportunidades como esta, la de desarrollar un proceso académico a nivel de la
educacion secundaria de manera virtual y esto hace necesario que los docentes
buscan diferentes programas libres o comerciales a fin de realizar la tarea educativa
para sus estudiantes.

En el campo de la educacion, esta dependencia afecta en Ultima instancia al
desarrollo de la clase. El profesor(a) queria que todos nos miraran fijamente cuando
hablabamos, y les pedimos que no miraran otras cosas distraidas, y finalmente
prohibimos los teléfonos maéviles. Tanto alumnos como profesores deben afrontar
la realidad que nos rodea.

Frente a ello se aplica el programa libre Xmind en el area deeducacién para el
trabajo con el objeto de mejorar los procesos de aprendizaje de los estudiantes de la
educacién secundaria; dicho programa ayuda a los docentes yestudiantes en los
diferentes niveles de la educacién crear mapas mentales y mapasconceptuales que
estos ayudaran tanto al profesor como al alumno a poder sintetizar mejor sus ideas
de los temas que desarrollan en cada sesion de aprendizaje.

De no hacer uso de los diferentes programas libres que existen en el mercado,el
docente y estudiante tendran dificultades para organizar bien sus aprendizajes y
sesiones de clase; siendo Xmind un software libre y que se puede aprovechar
durante la clase de educacion para el trabajo en los estudiantes del quinto grado de
la Institucion Educativa Emblematica Daniel Alcides Carrion de la ciudad de Cerro

de Pasco. Y los portatiles XO que fueron proporcionados por MINEDU (2017)



1.2

ayudarian a los estudiantes a utilizar junto con algunas herramientas para
organizadores graficos, como Xmind, que es un software que te permite organizar
ideas a través de iconos e hipervinculos, y también crear mapas conceptuales, mapas
mentales, mapas de Ishikawa y logica, etc. Por tal razon esta investigacion de hacer
necesario desarrollar en nuestra region Pasco.

Este trabajo de investigacion también fue motivado para encontrar nuevas formas
de evitar el bajo rendimiento de los estudiantes, por lo que el MINEDU propuso lo
que algunos ciudadanos Ilaman el gran cambio educativo, y el programatiene un
nombre llamado RUTAS DE APRENDIZAJE.

Delimitacion de la investigacion

Desde la dptica de Sabino (1986), la delimitacion del problema de investigacion de
ha delimitado en lo siguiente:

Delimitacién espacial: El trabajo de investigacion se ejecut6 en la Republica del
Perd, en la Regidn Pasco sierra central, Provincia Pasco distrito de Chaupimarca,
Institucion Educativa Emblematica Alcides Carrion en los estudiantes del quinto
grado B de educacion secundaria.

Delimitacion temporal: El trabajo se ejecut6 en el afio 2016, durante un bimestre de
mayo a julio; dicha investigacion se baso en la informacion de los Gltimos 5 afos.
Delimitacion tematica: EI movil de este trabajo radica en el hecho de determinar la
aplicacion del software Xmind en el area de educacion para el trabajoy analizar las

rutas de aprendizaje significativo.

Delimitacion del universo: Nuestro trabajo estd orientado a investigar en los
estudiantes del quinto grado de educacion secundaria de la educacion basica que

son aproximadamente de 146 estudiantes.



1.3 Formulacion del problema
1.3.1 Problema principal
¢ Cudl es el nivel de influencia de la aplicacion de Xmind en el aprendizaje
significativo de los alumnos del 5to afio “B” del area de Educacion para el
Trabajo en la Institucion Educativa Emblemaética Daniel Alcides Carrion de
Cerro de Pasco - 2016?
1.3.2 Problemas especificos
= ;Qué nivel de aprendizaje significativo presentan al aplicar Xmind los
estudiantes del 5to. Afio “B” en el area de Educacion para el Trabajo en
de la Institucion Educativa Emblemaética Daniel Alcides Carrién de Cerro
de Pasco - 2016?
= ;Que relacidn existe entre los aprendizajes significativos obtenidos con
el uso de Xmind como herramienta en el desarrollo de tareas educativas
en los alumnos del 5 afio “B” de la Institucion Educativa Emblematica
Daniel Alcides Carrion de Cerro de Pasco — 20167
1.4 Formulacién de objetivos
1.4.1 Objetivo general
Determinar la influencia de la aplicacion de Xmind en el aprendizaje
significativo de los alumnos del 5to afio “B” del area de Educacion para el
Trabajo en la Institucion Educativa Emblematica Daniel Alcides Carrion de

Cerro de Pasco - 2016.

Determinar la influencia de la aplicacion de Xmind en el aprendizaje
significativo de los alumnos del Sto. Afio “B” del area de Educacion para el
Trabajo en la Institucion Educativa Daniel Alcides Carrion de Cerro de

Pasco-2016.



1.4.2 Objetivos especificos
= Determinar el nivel de los aprendizajes significativos al emplear Xmind
en el area de Educacion para el Trabajo en los alumnos del 5 afio “B” de
la Institucion Educativa Emblematica Daniel Alcides Carrion de Cerro
de Pasco - 2016.
= Establecer la relacion de los aprendizajes significativos logrados con el
uso de Xmind en el desarrollo de tareas educativas en los alumnos del 5
afio “B” de la Institucién Educativa Emblematica Daniel Alcides Carrion
de Cerro de Pasco - 2016.
1.5 Justificacion de la investigacion
La investigacion tiene como objetivo estudiar y analizar el tema de la relacionentre
dos variables que son muy importantes en los aprendizajes importantes en elcampo
de la educacion para el trabajo, donde los docentes tienen un rol protagonicoen el
logro de metas y objetivos en la Educacion basica regular, especialmente en Pasco,
en la Institucion Educativa Daniel Alcides Carriéon.
Justificacion tedrica
Nos permitio conocer cémo influye la aplicacion del Xmind en el aprendizaje de
los estudiantes porque ello aportara en la construccion teérica de los mapas
mentales, mapas conceptuales, mapas l6gicos y mapas de Ishikawa; donde el
docente logre concretizar un resumen que sea mas creativosy visibles por los
estudiantes. Asi mejorar el curriculo de los afios noventa en busqueda de un cambio
en la naturaleza de los aprendizajes, pasamos de ensefiar contenidos que hoy se
enfocan en el desarrollo de competencias y capacidades.
Justificacion practica

Los resultados permitieron conocer las relaciones entre ambas variables. También
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es posible que puedan servir de elemento practico en la toma de decisiones de parte
de los directivos y funcionarios para programar capacitaciones o talleres de la
utilizacion del Xmind en los diferentes niveles de la educacion peruana.
Justificacion metodoldgica

Los métodos utilizados en este estudio ayudardn a orientar otros estudios
explicativos o experimentales. Nuevamente, es razonable en este sentido, porque
las herramientas de recoleccion de datos se pueden utilizar para la investigacion
relacionada con las variables del software Xmind y su impacto en la educacion de
los estudiantes en el campo de la educacion laboral (EPT).

Por tal razén, cualquier estudio sobre la utilizacion del software Xmindaportara a
los conocimientos que conllevan a mejorar la calidad de vida de los individuos en
una sociedad a través de la educacion.

Limitaciones de la investigacion

De acuerdo con la investigacion sobre la aplicacion de Xmind en el campo dela
educacion laboral (EPT) por alumnos de quinto grado "B" de la Institucion
Educativa Emblematica Daniel Alcides Carrion, es importante explicar las
limitaciones que surgieron durante la investigacion.

= Labiblioteca local no cuenta con suficientes bibliografias sobre el tema, por lo

que es necesario acudir a recursos de paginas virtuales en linea.

= La voluntad de apoyar encuestas no siempre funciona con las instituciones
educativas que responden para realizar investigaciones.

=  Los resultados de la investigacion solo pueden promoverse en el grupo de
investigacion porque la muestra es de tipo intencional no probabilistico o una
institucién que exhibe caracteristicas similares al contexto (secundario, EBR)

en el que se realizd la investigacion.



Asi mismo se tiene las limitaciones de la informacion; por la falta de confianza
y apertura al momento de revisar documentos académicos y administrativos de
los docentes de la mencionada institucion que dificulta el cumplimiento del
cronograma establecido en la por nuestra investigacion Del mismo modo,
algunos expertos retrasaron la entrega de la validacion de los in strumentos de
investigacion aplicadas a muestras de investigacion, que luego se utilizaron

para la recoleccién de datos.



CAPITULO 1I
MARCO TEORICO
2.1 Antecedentes de estudio
2.1.1 A nivel nacional

Tesis: Programa Xmind tiene como objetivo mejorar el aprendizaje de los
estudiantes de secundaria superior de I.E. en los campos de la ciencia, la
tecnologia y el medio ambiente, en los alumnos del cuarto afio de secundaria
|.E. “la Alborada Francesa”, Comas 2013.
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO TESIS DE MAESTRIA PARA
OBTENER EL GRADO EN ADMINISTRACION EDUCATIVA
Autor: Rudy Chapofian Camarena
El proposito de esta investigacion es determinar si la aplicacion del programa
Xmind como herramienta de ensefianza puede mejorar el aprendizaje de la
ciencia, latecnologia y el medio ambiente en el cuarto grado de la educacién
secundaria I.LE. "La Alborada Francesa", Comas-2013. La investigacion
realizada es método cuantitativo, tipo de aplicacion, nivel o alcance de

interpretacion, disefio experimental, categoria cuasi-experimental. La



poblacion esta conformada por 162 estudiantes, la muestra es no
probabilistica e intencional, conformada por 38 estudiantes en el grupo
experimental y 36 estudiantes en el grupo control. Se utiliza una técnica de
recoleccion de datos: los cuestionarios (pre-test y post-test) se utilizan como
herramienta y se aplican a estudiantes de cuarto grado de secundaria en
instituciones educativas. La herramienta de recopilacion de datos pasé la
verificacién del juicio de expertos, y el resultado de la opinién de
aplicabilidad pasé la prueba KR 20, y su valor fue 0,773. (Chabonan, 2013).
Los resultados de la investigacion confirman que el uso de software mejora
el aprendizaje en los campos de la ciencia, la tecnologia y el medio ambiente.
Tesis: Software educativo Xmind para mejorar la comprension lectora de los
estudiantes de cuarto grado de educacién secundaria de la I. E. “Mariano
Melgar”, Chim Chim Chuquipuquio - Bafos del Inca - Cajamarca, 2014.
UNIVERSIDAD NACIONAL DE CAJAMARCA

TESIS DE MAESTRIA PARA OBTENER EL GRADO DE GESTION
DELA EDUCACION

Autor: Dina Elizabeth VIGO CHAHUARA

El propdsito del trabajo de investigacién es determinar el impacto del
software educativo Xmind en la mejora de la comprension lectora de los
alumnos de cuarto grado de la institucion educativa "Mariano Melgar"”, Chim
Chim Chuquipuquio-Bafrios del Inca-Cajamarca. La muestra de 2014 incluye
a Chim Chim Institucion educativa comunitaria Chuquipuquio "Mariano
Melgar" "13 alumnos de cuarto grado de secundaria. El disefio de esta
encuesta es cuasi-experimental, y el grupo unico tiene una prueba previa y

una prueba posterior. El tipo de investigacion es explicativa aplicada. Para



recopilar datos y medir las variables dependientes, adoptamos pruebas
objetivas en forma de preprueba y posprueba de 10 items. Los resultados del
procesamiento estadistico muestran que el 77% de los estudiantes en la
prueba previa alcanzaron el nivel de desempefio inicial y el 77% de los
estudiantes en la prueba posterior alcanzaron el nivel. Mejora de nivel: El
texto, el razonamiento y la clave son 1,53; 354 y 2,54 puntos
respectivamente. El efecto anterior es el resultado de un programa de
aplicacion que utiliza un organizador visual disefiado con el software
educativo Xmind. (Vigo, 2014). Los estudios han demostrado que el efecto
de aplicar el software Xmind es muy efectivo en el proceso de comprension
lectora.

c) Tesis: Efectos de la utilizacion de los mapas conceptuales con el apoyo
del software Xmind en la comprension de textos expositivos en los nifios del
cuarto grado de primaria de la Institucion Educativa “Padre Eloy Arribas
Lazaro”, del Distrito de Miraflores, 2017.

UNIVERSIDAD NACIONAL SAN AGUSTIN DE AREQUIPA

PARA OBTENER EL GRADO ACADEMICO DE BACHILLER EN
EDUCACION

Autor: Ursula Alicia APAZA PAMPA.

La encuesta verifica el efecto de aplicar esta encuesta sobre la comprension
lectora como tema, enfatizando la formacién general de los estudiantes. La
investigacion se llevo a cabo en el cuarto grado de la escuela primaria de la
Institucion Educativa Padre Eloy Arribas Lazaro, Distrito de Miraflores,
Arequipa. En el contexto del estudio, se enfatiza que la lectura es el

mecanismo mas importante y basico para transferir conocimientos a otros.
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Se sefiala que el dominio de las habilidades lectoras no solo es fundamental
en las diferentes etapas de la educacion, sino también fundamental para el
normal desarrollo de la vida adulta. La definicién sefialada es el significado
de lectura de revision, que es la definicibn que proporcionamos a
continuacion. Segun Fons (2006), la lectura es el proceso de comprension
del texto escrito. Por otro lado, el proyecto OCDE / PISA (2006) define la
lectura como “la capacidad no solo de comprender el texto, sino también de
reflexionar sobre él a partir del razonamiento personal y la propia
experiencia”. De estas dos definiciones se puede inferir que la lectura se
entiende como una actividad cognitiva compleja que no puede asimilarse a
una simple traduccién de codigo. Un adecuado proceso de comprension
lectora es fundamental para que los alumnos analicen y reproduzcan la
informacion del texto que han aprendido. Esto lleva al uso de estrategias de
comprension y el uso de estrategias de aprendizaje para comprender textos
explicativos, como mapas conceptuales. Sus ventajas sientan las bases para
la realizacion de importantes habilidades de aprendizaje y desarrollo. Son
propicias para el aprendizaje, el pensamiento y el aprendizaje. (APASA,
2017). Esta investigacion verifica la efectividad del software Xmind en la
comprension lectora.

A nivel internacional

Perea, D., et. al. (2021). En su articulo: Optimizacion del Diagrama Causa-
Efecto aplicando el Software Xmind. El propoésito de la investigacion es
comprobar que la aplicacion del software Xmind optimiza el uso del
diagrama de causalidad estudiantil 1quitos-2020 en la Universidad de

Ciencias del Peru. El pre-experimento: disefio de disefio pre-test y post-test.
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Prueba Unica. La muestra total de puestos de trabajo es de 398 estudiantes de
la Facultad de Negocios, la Facultad de Ciencias de la Salud, la Facultad de
Derecho y Politica, la Facultad de Arquitectura y Urbanismo, la Facultad de
Ciencias e Ingenieria y la Facultad de Educacion y Humanidades de la
Universidad Peruana de Ciencias. Para el procesamiento de los datos se
utilizo el paquete informatico estadistico R i386 3.6.0 version adecuado para
Windows 7/8/10, mediante el cual se obtuvo la matriz de datos para organizar
los datos en tablas y graficos. Para el analisis e interpretacion de los datos se
utilizd el pardmetro estadistico prueba t-Student (t), y tc = 40.50; tt = 1.89;
observado tc > tt Acepte la hipdtesis: la aplicacion de software XMIND
optimiza el uso del mapa de causas- efecto en los estudiantes de la
Universidad Peruana de Ciencias, lquitos - 2020. El resultado es: en el 17, el
6% de los estudiantes piensa que es bueno, el 50,8% de los estudiantes piensa
que es justo y el 31,6% de los estudiantes piensa que es malo; por otro lado,
expresaron su opinion sobre el disefio. del diagrama de causa y efecto luego
de aplicar el software Xmind, 74.5% de ellos Los estudiantes piensan que es
bueno, 25.5% de los estudiantes piensan que es regular, donde se puede
observar una diferencia positiva entre los dos momentos (antes y después de
la prueba).
2.2 Bases tedricas — cientificas
2.2.1. Politicas educativas de las TIC en el Peru.

Desde el siglo XX, el desarrollo de la politica de TIC del Pert ha formulado
diferentes programas educativos. Por ejemplo, programas deeducacion a
distancia en la television. Panamericana Teleducacion es una de las primeras

experiencias de introduccién de tecnologia en la educacion. Setrata de la
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primera "escuela a distancia" de la television, inaugurada en 1961y dirigida
por el padre Felipe Mc. Gregor, traté de brindar educacioncomplementaria
a los nifios que no podian recibir educacion formal cerca deLima. (Barrios,
2003).

En 1996, el Ministerio de Educacion de Per( lanzd dos proyectos de
tecnologia educativa en escuelas publicas de todo el pais. El Proyecto de
Unidad de Red Educativa (EDURED), que conecta alrededor de 200 escuelas
urbanas en una red de acceso telefonico, es de acceso costoso. El proyecto
INFOESCUELA, que es un proyecto de robot escolar, forma parte del
Programa de Mejoramiento de la Calidad de la Educacion Primaria
(MECEP). Este ultimo cubre 400 escuelas publicas en 17 ciudades de todo
el pais, y algunas evaluaciones han encontrado que el programa ha tenido un
impacto significativo en el aprendizaje. (Barrios, 2003).

A fines de la administracion de Alberto Fujimori, se lanzé el Programa
Piloto de Educacidn a Distancia (EDIST), que tenia como principal objetivo
aumentar la cobertura de la educacion bésica en las zonas rurales. El
programa piloto de educacion a distancia fue aprobado en 1998, pero debido
a la necesidad de realizar algunas acciones previas, como el estudio de
viabilidad y pertinencia de establecer un centro piloto de educacion a
distancia (CPED), no se implemento hasta el afio 2000.

Durante el gobierno de Alejandro Toledo (2001-2006) se lanz6 el“Proyecto
Huascaran”, que tiene como objetivo evitar la superposicion de funciones y
generar un proceso continuo de uso de las TIC a nivel nacional. Al igual que
EDIST, el objetivo general del plan es ampliar la calidad y cobertura de

la educacién através del uso de las TIC a nivel nacional, ademas, el gobierno
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también se ha propuesto la meta de promover un mayor nivel de
descentralizacion, democratizacion y equidad.

El proyecto Huascaran abarca los niveles de educacion primaria, primaria y
secundaria, y es responsable del desarrollo, implementacién, evaluacion y
supervision de una red nacional, moderna y confiable con fineseducativos,
con acceso a fuentes de informacion y capacidad de transmision de
contenido multimedia en para mejorar el pais La calidad de la educaciénen
areas rurales y urbanas (Amauta, 2018).

En el segundo gobierno de Alan Garcia (2006-2011), la gestion de la politica
de TIC tiene dos elementos muy importantes: la Direccion deTecnologia
Educativa (DIGETE) y la creacion de un programa de computadora portétil
por nifio. En 2007, la administracion cre6 la Direccion General de
Tecnologia Educativa (DIGETE) como filial del Viceministerio de Gestion
Educativa (DS: 016-2007-ED). La decision tiene como objetivo mejorar la
gestion de las politicas de TIC y dotarlas de mayor institucionalidad y
durabilidad. Para lograr este objetivo, el objetivo oficial de DIGETE es
integrar las TIC en el proceso educativo de ensefianza y aprendizaje de
acuerdo con los estandares internacionales y las politicas de educacién y
ensefianza.

Durante este periodo, el gobierno también organiz6 el programa "Una
computadora portatil por nifio™ y algunas estrategias complementarias de
TIC. Una de las principales politicas de tecnologia educativa incluye la
compray distribucién de computadoras "XO" como parte del programa, que

es la version peruana del programa internacional “una computadora portatil

por nifio" (OLPC), implementado por el Ministerio de Educacion y
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Tecnologia educacion. El objetivo principal del programa OLPC es mejorar
el aprendizaje de los nifios de las zonas mé&s pobres del mundo
proporcionando computadoras portatiles para las escuelas y las familias
(BID, 2018).

Actualmente, las politicas de TIC han fortalecido el uso, financiamientoy
sostenibilidad de la educacion en el Perd. En 2011, hubo un nuevo cambio
de gobierno, que trajo una nueva gestion del MINEDU, regres6 Sandro
Marcone, esta vez como director de DIGETE, quien reflexiond sobre el
cambio en la vision de la gente sobre la tecnologia educativa. Por ejemplo,
menciond que hace diez afios existia un programa privado para que los nifios
de la educacion bésica usaran computadoras, pero hoy "la oferta inicial casi
ha desaparecido; a nivel de politicas, la gente piensa que la inicial es un
espacio que no debe ser contaminada por la tecnologia” (Entrevista a
Marcone en 2012, citado de Balarin, 2013).

Ademads, Marcone sefiald6 que el apoyo de los operadores de
telecomunicaciones globales y las organizaciones de cooperacion
internacional es ahora mayor. Especialmente estos ltimos, ahora
desempefiando roles diferentes: "Hoy el Banco Interamericano de Desarrollo
y el Banco Mundial financian proyectos de tecnologia educativa. Hace diez
afios eran los mas escépticos (...), y ahora estan aliados"”. (Entrevista)
Marcone, 2012, citado en Balarin, 2013).

Desde la perspectiva de su autoridad y direccién, uno de sus objetivos, méas
que producir o proporcionar tecnologia educativa, debe estar dirigido a
brindar "servicios profesionales” (recomendaciones y orientacién) a

diferentes instituciones (nacionales, regiones y localidades). Hope Develop
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programas de tecnologia educativa para capacitar a docentes y estudiantes en
el uso y manejo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para
mejorar la calidad de la educacion en las zonas costeras, montafiosas y
selvéticas de nuestro pais.

2.2.2. Las TICy la educacion
Las tecnologias de la informacion y la comunicacion empoderan a los
estudiantes porque pueden desarrollar sus habilidades; ademas, lo hacen
superando barreras temporales y espaciales, logrando una mejor
comunicacion e interaccion entre los participantes, accediendo a fuentes de
informacion cada vez mayores y participando activamente en el proceso de
trabajo colectivo. construccion de conocimiento Mejorar la calidad del
proceso educativo (MINEDU, 2017).
Si las nuevas tecnologias crean nuevos lenguajes y formas de expresiony
permiten la creacion de nuevos escenarios de aprendizaje, las instituciones
educativas tienen la responsabilidad de comprender y utilizar estos nuevos
lenguajes y formas de comunicacion. Sin embargo, la simple existencia de
nuevas tecnologias en el Centro de Recursos Técnicos (CRT) de las
instituciones educativas no garantiza una verdadera innovacion.
MINEDU (2017) cree que la innovacion debe entenderse como cambiosen
los conceptos de ensefianza y proyectos educativos. La posibilidad de hacer
las cosas viejas, aunque a traves de otros programas (mas rapido, masfacil
de acceder, més sencillo) en lugar de a través del uso de las TIC de forma
integrada para innovar. Las tecnologias de la informacion y la comunicacion
nos brindan un amplio abanico de oportunidades para utilizarlas en el

proceso educativo, que se pueden dividir en cuatro areas principales segun
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2.2.3.

las necesidades de los estudiantes: colaboracidon, comunicacion, anélisis y
creatividad. El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
permite que la educacién beneficie a méas personas de una manera mas
personalizada y sencilla, es decir, el uso de estastecnologias beneficia a los
estudiantes, docentes y a toda la sociedad a largoplazo. Sin embargo, los
profesores del campo de la educacion deben estar constantemente
actualizados y acompariados.

Ademas, hay que tener en cuenta que los beneficios que brindan las TICse
pueden brindar a toda la comunidad educativa para que todos puedan
aprovecharlos; es decir, estas tecnologias son un medio para desarrollar los
procesos psicoldgicos de los estudiantes y contribuir al aprendizaje; de esta
manera, estudiantes y docentes innovadores de nuevas tecnologias pueden
ayudar a mejorar la calidad de la educacion en todas las instituciones
educativas del pais.

Software Xmind

El software Xmind es una herramienta para generar mapas de ideas,
graficos, diagramas, mapas conceptuales, mapas mentales, diagramas de
espina de pescado, diagramas de arbol, organigramas, diagramas Idgicos e
incluso hojas de calculo. Este recurso combina texto y flechas para organizar
conceptos e ideas de forma sencilla y practica y compartirlos para la
colaboracion online (MINEDU, 2017). Xmind nos permite organizar
nuestras ideas a traves de iconos, imagenese hipervinculos. Ademas, también
le permite crear mapas conceptuales, mapas mentales, mapas de Ishikawa,
arboles logicos y organigramas.Y cambiar el tipo de estructura (mapa,

arbol logico, etc.) e importar archivosde otras herramientas similares
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Freemind o MindManager (MINEDU, 2011).Xmind es una herramienta con
licencia de cddigo abierto, es decir, se desarrolla y distribuye de forma
gratuita, por lo que se puede descargar einstalar en una computadora
personal de forma gratuita. Su interfaz yusabilidad son muy faciles de
aprender para los usuarios porque es muygrafico y permite que multiples
elementos (como marcadores, iméagenes, videos, anotaciones, texto,
colores e incluso hipervinculos o archivos) seincluyan en el mapa para
reflejar claramente Problemas complejos en diferentes campos (Tejada,

Navio y Ruiz, 2007).

A continuacion, realizamos un vistazo a algunos aspectos técnicos de la

herramienta de Xmind:

a) Desarrollo de la herramienta Xmind se desarrolla bajo dos licencias de
codigo abierto: Eclipse Public License v1.0 (EPL) y GNU Lesser General
Public License v3 (LGPL). XMIND puede exportar mapas mentales como
documentos de Microsoft Word, PowerPoint, PDF y Mindjet MindManager.
Simplemente presione Tab para crear un mapa mental / diagrama de espina
de pescado, y luego presione Entrar para crear nuevos temas y subtemas.
Puede agregar limites, relaciones, etiquetas, etiquetas, notas, notas de audio,
archivos adjuntos, enlaces y graficos al diagrama. XMIND 2008 gané el
premio EclipseCon 2008 a la "Mejor aplicacion comercial de RCP"

b) Formato de archivos Xmind 3.0 describe su formato de archivo como

Xmind Workbook(Xmind). Un libro de trabajo puede contener varias hojas de
trabajo,como en Microsoft Excel. Cada hoja de trabajo puede contener varios
temas, incluido un tema central, varios temas principales y varios temas
flotantes. Cada hoja de papel contiene un mapa mentalo "diagrama de espina

de pescado”. Un libro de trabajo XMind (unarchivo Xmind) consta de un
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d)

archivo ZIP comprimido, que contieneun documento XML para el contenido,
un documento XML para elestilo, un archivo de imagen .png para miniaturas
y algunos adjuntostabla de contenido. El formato de archivo es abierto y se
basa en algunos principios de OpenDocument. Xmind es un programa
multiplataforma. Esto significa que se puede utilizar con varios sistemas
operativos como Windows, Linux y Mac.

Caracteristicas de las herramientas

Entre las caracteristicas mas importantes incluidas en Xmind, podemos
mencionar algunas:

Admite mapas mentales, diagramas de espina de pescado, diagramas
de arbol, organigramas, diagramas logicos e incluso hojas de calculo.
Tiene un modo de "lluvia de ideas" muy util.

Puede exportar mapas mentales como documentos de MicrosoftWord,
PowerPoint, PDF y Mindjet MindManager.

Puede importar documentos desde Freemind 0.8 / 0.9 y Mind Manager
6/7/8/9.

Compatibilidad e integracién con la vista de Gantt, a través de lacual
puede administrar y ajustar sus tareas en una sola vista.

Comparta sus graficos de forma sencilla.

Funcionalidad

Xmind te permite importar documentos de otro software disefiado para
crear mapas mentales, como FreeMind (versién 0.8 y 0.9) y Mind
Manager (version 5, 6, 7 y 8). También se puede importar desde el
clasificador XMind o la biblioteca de marcadores.

En cuanto a la exportacion, las opciones disponibles para un buen

trabajo son:
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Clasificador Xmind 2008.

Galeria de marcadores.

HTML.

Archivo de imagen.

Archivo “.txt”.

Documento PDF.

PDF (Mapa).

Mapa MindJet MindManager.

Archivo RTF (Compatible con Word).

Los ultimos cuatro tipos de archivos solo se pueden exportar después
de haber instalado la version Xmind Pro y debe obtener unalicencia.
Posibles usos

Los archivos disponibles que se pueden crear con Xmind son:
Reunion. Puede reflejar todos los detalles de la preparacion de la
reunion, la agenda, el tema y el resumen de la reunion.

Organigrama. Se utiliza para describir los diferentes departamentos de
la empresa y los empleados de cadadepartamento.

Gestion de proyectos. Este tipo de documento permite al usuario
realizar una tabla detallando cada proyecto realizado, costo,
cronograma y riesgo.

Documentos de conferencias. Describe el titulo, autor, fecha de
publicacion, resumen e idea central del libro.

Calendario personal. Puede agregar tareas para realizar todos losdias.
Lluvia de ideas. Refleja los pensamientos de los participantes del

proyecto y de cada uno de ellos.
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f)

9)

h)

Diagrama de flujo

Disponibilidad.

Grandes fallas y / o deficiencias.

Como herramienta muy completa e intuitiva, brinda muchas
alternativas para administrar nuestros proyectos e ideas, y es dificil
encontrar fallas importantes en la aplicacion. Sin embargo, se
recomienda que Xmind incluya un corrector ortografico y herramientas
de dibujo en sus comandos principales.

Disefio de interfaz Xmind tiene una interfaz de operacién simple, que
incluye la barrade menu y la barra de herramientas en la parte superior, el
navegador de Internet integrado en la aplicacion a la izquierda, el area de
trabajo en el medio y, finalmente, la ventana de propiedades y marcadores en
el lado derecho de la interfaz principal.

Factibilidad de uso

La facilidad de uso y la sencillez de la aplicacion es uno de los aspectos
a destacar en la aplicacion. Cada vez que se crea un nuevoarchivo,
aparecera un ejemplo en el espacio de trabajo para ayudar a los usuarios
a comprender mejor el proposito de la herramienta, facilitando asi su
desarrollo.

Accesibilidad de uso Xmind no integra herramientas auxiliares en la
aplicacion o esta parcialmente integrado, por lo que es necesario recurrir a
herramientas proporcionadas por el sistema operativo. Solo le permite alejar

o acercar el contenido que se esta viendo en el espaciode trabajo, al igual que

la mayoria de las aplicaciones que no incluyen herramientas de accesibilidad.
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2.2.4. Mapas o diagramas con Xmind
Xmind es una version gratuita de una herramienta informatica que le permite
crear y compartir diagramas de flujo, mapas conceptuales o lluvia de ideas,
como son:
=  Primero, cree una red local y comparta nuestro proyecto con los
usuariosque queramos.
= Segundo, cargue nuestros documentos a la red Xmind.net para que sean
publicos y todos puedan acceder a ellos.
Para ambas formas de trabajo, es necesario crear una cuenta (registro
en linea), y a partir de ese momento podemos comenzar a obtener todas
las capacidades de la herramienta.
La potencia de este programa es que es compatible con una gran cantidad
deformatos y permite exportar nuestros proyectos a Microsoft Project,
PowerPoint, Excel, Word o diferentes formatos de Open Office. Ademas,
mientras subimos contenido a nuestra cuenta de Xmind, podemos enviar
enlaces a nuestras publicaciones, compartir desde redes sociales, permitir
descargas, crear comentarios sobre el archivo o gréfico, o visualizarlo en
diferentes tamafios. A continuacion, se grafica un mapa mental utilizando

Xmind:

Elemento principal 8 INTELIGENCIA LOGICO-MATEMATICA i
———

Elemento principal 7 Elemento principal 2

P — o
| INTELIGENCIAS he
MULTIPLES Fe

Elemento principal 6 Elemento principal 3

Elemento principal 5 Elemento principal 4

o | Yieuw oe 1 S

Figura 1. Ventana de Xmind
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Por otro lado, si queremos conectarnos con un grupo de trabajo para
colaborar, como hacer una lluvia de ideas o simplemente organizar el
concepto de una propuesta, podemos compartir nuestros documentos
creandouna herramienta conectada a la red.

El proceso de trabajo es muy sencillo, solo debemos dar la opcién: Ver>

Maés> Compartir en la red local, a partir de ese momento, las personas con

las que queramos compartir el documento recibiran una notificacion de que
pueden aceptar o rechazar la invitacion.

De esta forma, es posible trabajar online con un grupo de usuarios, compartir
nuestro proyecto de forma inmediata y permitir su edicion. Entre las
posibilidades que brinda el programa, podemos encontrar plantillas para
crear organigramas, planificar proyectos, organizar reuniones o ejecutar

planes semanales o anuales. Por ejemplo, se presenta la ventana de la forma:

Mochoe ot Ver  Insena  Modfcar  Hemamantss  Ventans  Ayeds
e B & ¢ -l ) P £ & - ? T B -~

. D [taguema | Vietn co conpunte

2 A o Gt
v 1

PR
« |6 INTILGINGIAS ML TIPUS
W tements pencigal 1
M Uements prncipel 2
M Damerte prmcipal §

ENI3ASNDOH3»

Figura 2. https://miro.com/ag/ps/mind-map-software-new/
2.2.5. Mapa conceptual y sus procesos
El mapa conceptual es una excelente herramienta de aprendizaje. Desde un

contexto completamente practico, veamos como lo hacemos:
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Paso 1: Define el tema de tu mapa conceptual

Debemos saber que los mapas conceptuales son muy versatiles, por loque
cuando tengas que hacer tu primer mapa, debes hacerte esta pregunta:

¢ Qué quiero reflejar en mi mapa conceptual?

Esto significa encontrar el problema focal (el problema mas importante) en
el que se basara su trabajo, que se refiere a lo que el lector realmente
entendera después de leer su mapa conceptual.

Dado que hay muchas formas de desarrollar tu tema, enfocate en el método
que te haga sentir satisfecho con la informacion que estaras transmitiendo y
aprendiendo.

Paso 2: Recopila toda la informacién necesaria

De acuerdo con la complejidad del tema, deberiamos encontrar suficiente
informacion. Si usa Internet con frecuencia como herramienta de busqueda,
le recomendamos que visite y compare al menos 3 paginas web para
asegurarse de obtener informacion real. Ademas, una de Los beneficios del
mapa conceptual es que, cuando recopila informacion, su cerebro ya ha
absorbido el contenido antes de capturarlo.

Si se trata de un proyecto personal o la idea proviene de sus ideas, asegurese
de recopilar toda la informacion necesaria. Léalo varias veces e intente hacer
un resumen de una pagina que refleje el contenido mas importante. En este
paso, tomémonos las cosas con calma y no olvidemos ningun detalle.

Paso 3: Sintetiza y prioriza la informacion

Una vez que hayamos resumido toda la informacion recopilada, debemos
ejercitar sus habilidades integrales y seleccionar solo los conceptos que cree

que son mas importantes para explicar su tema. Una vez determinados, debes
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clasificarlos segin su importancia. Por ejemplo: Si su mapa conceptual trata
sobre: ¢ Como vivir una vida saludable? Debemos comenzar con un concepto
general de la importancia de cuidar el cuerpo y el espiritu, para luego
enfocarnos en qué tipo de habitos pueden mejorar la salud y a partir de ahi,
debemos comenzar con ejercicios, nutricion adecuada, meditacion y otros
ejercicios, es decir, debemos comenzar desde lo més general hasta lo mas
especifico.

Después de completar esta operacion, debera afinar aln mas su cerebro
integrado para resumir cada concepto en la lista en una oracion, e incluso
palabras clave que representen claramente la idea principal. Nuestra idea es
que, a través del resumen que estamos preparando, podamos sintetizar la
informacion en la mayor medida posible y resaltar solo las partes
importantes, que es el contenido que el cerebro procesa y retiene eficazmente
durante mas tiempo. El objetivo es que cualquiera que lea tu mapa conceptual
por primera vez pueda entender lo que quieres transmitir con €l, asi que para
asegurarte de que hiciste este paso correctamente, puedes pedirle a tu familia
0 colegas que te ayuden a leer tu lista de ideas. Ordenado, si entiendes
completamente todo, te comentare.

En el ejemplo anterior, observe los dos aspectos importantes que
mencionamos sobre el orden del pensamiento y su amplitud. Principalmente,
cuando se trata del sistema solar, el autor comienza a mencionar los mas
generales antes de nombrar o enumerar los planetas para establecer el estado
de animo de cualquier lector (ya sea que comprenda el tema 0 no).
Ademas, fijate en lo breves y concisas que son las oraciones, para que cada

concepto se pueda definir perfectamente con la informacion mas importante
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sobre el tema.

Paso 4: Crea una lista de conceptos.

Seleccionemos los conceptos més relevantes para el tema, es decir, los
conceptos necesarios para comprender el significado del texto, y coloquelos
en una lista. Luego ordenemos la lista, separela por region y nivel de
inclusion (més grande, igual o menos inclusiva) y coloquemos la mas
inclusiva y general al principio.

Para determinar mejor la secuencia de conceptos, podemos analizar sus
problemas centrales y tal vez finalmente pueda modificar el tema central o
escribir un tema diferente. Repasemos su lista y agreguemos mas conceptos
si es necesario.

Te recomendamos que apliques ambos métodos al mismo tiempo para
detectar cual es el mas beneficioso parati y producir mejores resultados. Con
todo, tenemos que poner el titulo de su mapa conceptual en el cuadro en la
parte superior central de la hoja de trabajo, como mostramos en la imagen
anterior. El titulo hace referencia al tema central o al concepto mas
importante del mapa conceptual a partir del cual desarrollarés el resto de tus
ideas.

Paso 5: Conecta las ideas

Ahora comience a dibujar una linea recta desde el cuadro de titulo,
conectando los cuadros que contendran la idea principal de su mapa
conceptual. Esta puede ser la definicion mas importante.

A partir del titulo, coloque los conceptos mas importantes en la parte
superior. Normalmente hay como maximo tres conceptos generales en la

mitad superior del mapa. Coloque los subconceptos correspondientes debajo
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de ellos. De esta manera, la lista de conceptos se desarrolla jerarquicamente.
Conectamos conceptos a través de lineas de conexion y palabras de enlace.
Estas palabras deben explicar la relacion entre estos conceptos conectados.
Considerando que se puede asociar la idea de una caja con otra en
diferentes partes del mapa, solo debemos prestar atencion a identificar
correctamente cada relacion, separar adecuadamente las cajas e identificar
correctamente las proposiciones, para no confundir a la generacion.

A través de este ejemplo del "sistema digestivo", veamos como establecer
relaciones entre diferentes partes del mapa conceptual. El concepto de "jugo
digestivo" esta relacionado tanto con las "glandulas adheridas™ como con el
"tracto digestivo", por lo que puede usar una nueva linea de conexion para
reemplazar las palabras repetidas y expresar esta relacion a través de
proposiciones.

De esta manera, es mucho mas facil recordar informaciéon y podemos
entender cOmo estan conectadas las distintas partes del todo.

Paso 6: Revisa tu mapa

Una vez que hayamos completado nuestro mapa conceptual, serecomienda
verificar todo y leerlo varias veces para asegurar que la relaciénentre las
ideas se complete correctamente y que todo sea significativo y légicamente
ordenado. No importa si el primer intento no cumple con sus expectativas,
siempre puede reorganizar todo y refinar los detalles, agregar oeliminar ideas
hasta que estén perfectas, y lo mas importante, cuando lo lee,toda la
informacidn importante se refleja y comprende, por lo que Puedes buscar las
opiniones de terceros para asegurarte que todo esta en orden y tieneel

propésito de crearlo.
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Figura 3.

En el mapa conceptual a continuacion, explica qué es méas importante y
enfoca su mapa en el mensaje que desea transmitir. También podemos poner
la palabra "origen" en "¢;De donde viene el nombre de la nota?", Y luego
materiales multimedia adicionales, que pueden ser videos o imagenes. Si
quieres crear un mapa conceptual en forma digital, este es una gran ventaja.
Finalmente, no importa como usemos el mapa conceptual, evaluaremos
los resultados que obtengamos, si realmente entendemos el contenido del
examen, o si el publico comprende el mensaje al usarlo en la exposicion.

Es importante que hagamos un seguimiento de los resultados para determinar
que podemos mejorar ciertos aspectos de cada mapa conceptual y hacerlos
cada vez méas concisos. De lo expuesto anteriormente resumimos en la

siguiente figura:
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conceptual con Xmind.

En la figura 3, se observa como a través del software Xmind se puede
realizar el mapa conceptual en forma jerarquizada y cumpliendo los pasos
explicados anteriormente lo cual se hace muy facil de realizar el mapa
conceptual. Concluimos que los docentes y estudiantes pueden aplicar el
software Xmind en las diferentes area o asignaturas en el nivel inicial,

primaria y superior. Exponemos algunos mapas aplicados a la asignatura de
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matematica, CTA, etc.
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Figura 5: Mapa conceptual tema de CTA.

Las diferentes figuras expuestas anteriormente se les conoce como
organizadores visuales también se denominan organizadores graficos o de
conocimiento. Su creador fue el matematico y filésofo britanico John Wien.
Ausubel lo ha promovido como una buena herramienta para poner en practica
un aprendizaje significativo. Entre las mdltiples posibilidades de
representacion grafica, destaca de manera especial el mapa conceptual
desarrollado por J, Novak (1988).

Ausubel (1976) cree que el organizador grafico por un lado es la organizacion

formal del contenido de un tema dado, por otro lado, es la representacion
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2.2.6.

organizada e internalizada de este conocimiento en la estructura de la
memoria de individuos especificos, especialmente estudiantes.

Con base en la contribucion de Ausubel, estos estudios sugieren que el
psicologo en cuestion ha propuesto una teoria del aprendizaje en la que el
papel del procesamiento del significado de los estudiantes es importante v,
por lo tanto, la estructura y naturaleza de los conceptos que desarrollan
también lo son. Como base para establecer la diferencia entre el aprendizaje
de memoria (arbitrario, literal, no sustantivo) y el aprendizaje significativo
(no arbitrario, no verbal y sustantivo), a fin de establecer capacidades de
procesamiento de informacién y puntajes de contenido El concepto tedrico

de niveles almacenamiento (Pérez, 2008).

Finalmente, independientemente del uso que apliqguemos a las diferentes
areas de aprendizaje los mapas conceptuales ayudan a los docentes y
estudiantes a organizar mejor los temas y asi explicar mejor los procesos de
la sesion de aprendizaje.

Aprendizaje significativo

A lo largo de toda nuestra vida escolar, o simplemente observando lo que
nos paso en detalle, nos damos cuenta de que no todo lo que aprendemoses
igual para todos. Cuando comparamos el aprendizaje profundo (como el
aprendizaje profundo derivado de temas que nos interesan) con recordar
literalmente cosas aburridas sin darles significado, la diferencia parece obvia.
Por esta razén, David Ausubel estudié la diferencia entre estos dos tipos de
aprendizaje y desarrollé su teoria del aprendizaje significativo sobre esta
base.

Segun el tedrico estadounidense David Ausubel, el aprendizaje significativo
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es una forma de que los estudiantes conecten nueva informaciéncon el
conocimiento existente. En este proceso, estos dos tipos de informacion se
reajustan y reconstruyen. En otras palabras, la estructura del conocimiento
previo determina nuevos conocimientos y experiencias, que asu vez
modifican y reorganizan estos conocimientos y experiencias. Este concepto
y esta teoria estan en el marco de la psicologia constructivista.

Cuando se asocia nueva informacion con conceptos relacionados que ya
existen en la estructura cognitiva, se produce un aprendizaje significativo
(esto significa que se pueden aprender nuevas ideas, conceptos Yy
proposiciones de manera significativa, porque la estructura cognitiva del
alumno ya existe Los pensamientos, conceptos o proposiciones relacionados
son claros y pueden ser utilizados como anclas para los primeros). A su vez,
los nuevos conocimientos cambian la estructura cognitiva y fortalecen el
modelo cognitivo que puede adquirir nuevos conocimientos (Beltran, 1996).
El aprendizaje significativo incluye la combinacion del conocimiento
existente del individuo y el nuevo conocimiento que estd adquiriendo.
Cuando los dos estan relacionados, forman una conexién. Por ejemplo, el
proceso de reflexion y construccion de ideas nos permite comparar nuestras
propias ideas con las de los demés, examinando su coherencia y ldgica,
y cuestionando su suficiencia para explicar fenémenos internos (Pozo,
2010).

Y permitir el desarrollo de la asignatura, es decir, un aprendizaje
significativo.

Para comprender la naturaleza del aprendizaje significativo, es necesario

comprender que la teoria de Ausubel es una teoria destinada a la aplicacion
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directa. David no intentd6 simplemente describir los diferentes tipos de
aprendizaje, estaba interesado en lograr cambios en la ensefianza. Como
mencionamos anteriormente, el aprendizaje literal o superficial es dificil de
modificar la representacion del sujeto, lo que hace que nos preguntemos si
podemos hablar de aprendizaje real en estas situaciones. Aquies donde nacio
la necesidad de entender qué es el aprendizaje significativo (Pozo, 2010).
El aprendizaje significativo es una especie de aprendizaje relacional. Esta
relacionado con conocimientos y experiencias previas. Esto supone una
modificacion o una forma de complementar nuestro plan o representacion de
la realidad para lograr un aprendizaje profundo. No son solo datos
memorizados, sino un marco conceptual sobre cémo percibimos e
interpretamos la realidad que nos rodea. Un aspecto clave de este tipo de
aprendizaje es la relacion circular entre nuestro marco o esquema conceptual
y la percepcion de la realidad material general.

Ademas, el aprendizaje significativo segun la practica docente seexpresa de
diferentes formas, y segln los antecedentes de los estudiantes, eltipo de
experiencia de cada persona y la forma de relacionarse. A continuacion,
veremos el significado del aprendizaje significativo en laensefianza y la
forma de interaccion en el aula:

a) Impacto en la docencia:

Diaz y Hernandez (2002) sefialaron que esta teoria tiene fuertes
implicaciones a la hora de cambiar los métodos de ensefianza. Si
echamos un vistazo superficial a la educacion actual, encontraremos
muchos errores. De hecho, el sistema esta disefiado para promover el

aprendizaje de memoria o literal, permitiendo a los estudiantes aprender
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b)

hechos, formulas o nombres que no tienen significado.
El estudiante en la clase

David Ausubel propuso los siguientes principios rectores para lograr un
aprendizaje significativo entre los estudiantes. Bajo ciertas
consideraciones, toda aplicacion de estrategias y métodos de
aprendizaje debe tener ciertas condiciones, y en algunos casos sera
mejor. Veamos:

Considere los conocimientos previos. El aprendizaje significativoes
relacional y su profundidad radica en la conexion entre el contenido

nuevo Yy el conocimiento antiguo.

Ofrezca actividades que estimulen el interés de los estudiantes.
Cuanto mas interesado esté un estudiante, mas dispuesto estara a
incorporar nuevos conocimientos en su marco conceptual.

Crear un ambiente armonioso para que los estudiantes tengan confianza
en sus profesores. EI alumno debe ver una sensacién deseguridad en el
maestro para que no le cause obstaculos en su estudio.

Proporcionar actividades para que los estudiantes expresenopiniones,
intercambien ideas y debatan. EI conocimiento debeser construido por
los propios estudiantes y deben explicar la realidad material a través de
su marco conceptual.

Expliqgue con ejemplos. Estos ejemplos ayudan a comprender la
complejidad de larealidad y permiten el aprendizaje contextual.

Guiar el proceso de aprendizaje cognitivo. Como proceso en elque los
estudiantes son libres de construir conocimientos, pueden cometer

errores. La responsabilidad del profesor es supervisar todo el proceso y

33



actuar como guia en el proceso.

= Crear aprendizaje en un entorno social y cultural. Toda laeducacion
se lleva a cabo en un contexto social y cultural, es importante que los
estudiantes comprendan que el conocimiento es constructivo y
explicativo. Comprender las razones de las diferentes explicaciones
ayudaré a construir un aprendizaje significativo.
Podemos sentir facilmente que el compromiso con el aprendizaje
significativo del modelo imperante requiere muchos recursos. El
precio es mucho maés alto que los otros métodos de aprendizaje que
mencionamos en este articulo (aprendizaje de texto o superficial), que
es mas comun en las escuelas de hoy. Sin embargo, la verdadera
pregunta es ¢cudl queremos? O,en definitiva, ¢cuél es realmente mas
caro?

2.2.7. Las condiciones del aprendizaje significativo

Ausubel cree que, para llevar a cabo un aprendizaje significativo, tanto los

materiales a aprender como los temas a aprender deben cumplir ciertas

condiciones. En cuanto al material, debe tener un significado en si mismo, es

decir, sus elementos estan organizados en una estructura. Sin embargo, el

estudio de los materiales de estructura logica no siempre es importante, por

este motivo, la persona o alumno que debe estudiarlos también debe reunir

otras condiciones. En primer lugar, la tendencia a aprender de manera

significativa es necesaria, por lo que la persona debe tener una cierta razén

(motivacion) para aprender.

Ademas de los materiales significativos y la tendencia de la asignatura, la

estructura cognitiva de los estudiantes tambien debe incluir ideas pares, es
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decir, ideas relacionadas con nuevos materiales. A su vez, este proceso es

similar a la adaptacion de Piaget, la nueva informacion aprendida modificara

la estructura cognitiva del individuo (Pozo, 2010).

2.2.8. Clases de aprendizaje significativo

Lo que se debe enfatizar es que el aprendizaje significativo no es una

"simple conexion” entre la nueva informacién y la informacion existente en

la estructura cognitiva del alumno. Por el contrario, solo el aprendizaje

mecanico es una "conexién simple", aleatoria e insustancial; el aprendizaje

significativo implica la modificacion y evolucion de nueva informacion, asi

como la estructura cognitiva involucrada en el aprendizaje.

Ausubel distingue tres tipos de aprendizaje significativo: representacion,

concepto y proposicién. Veamos:

a)

Representacion del aprendizaje:

Es el aprendizaje mas basico del que dependen otros tipos de
aprendizaje. Incluye la atribucion de significado de ciertos simbolos. Al
respecto, Ausubel dijo: Cuando cualquier simbolo es equivalente a lo
que se refiere (objetos, eventos, conceptos) y significa para los
estudiantes cualquier significado al que se refieren, esto sucede.

Este tipo de aprendizaje les suele pasar a los nifios, como aprender la
palabra "pelota”, cuando el significado de la palabra comienza a
representar, o se vuelve equivalente a la pelota que el nifio percibe en
ese momento, por lo que tienen el mismo significado para él ; no es un
simbolo La asociacion simple con el objeto, pero el nifio los asocia en
una entidad relativa mas que de una manera arbitraria, como el

equivalente representacional del contenido relevante en su estructura
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b)

c)

cognitiva.

Conceptos de aprendizaje

Los conceptos se definen como "objetos, eventos, situaciones o
atributos que tienen atributos estandar comunes y se especifican
mediante simbolos o simbolos” (Ausubel, Novak y Hanesian, 1983).
Con base en esto, podemos estar seguros En cierto sentido, también es

un aprendizaje de representacion.

Estos conceptos se obtienen mediante dos procesos. Formacion vy
asimilacion. En el proceso de formacién del concepto, los atributos
estandar (caracteristicas) del concepto se obtienen a través de la
experiencia directa. En las sucesivas etapas de formulacién y prueba de
hipétesis, podemos decir que el nifio ha adquirido el significado general
de la palabra "pelota” de El ejemplo anterior Los simbolos también
sirven como significantes del concepto cultural "bola", en este caso se
establece una relacion de equivalencia entre el simbolo y sus atributos
estdndar comunes. Por lo tanto, los nifios aprenden el concepto de
"pelota” a través de varios contactos con ellos y las pelotas de otros
nifos.

El aprendizaje de conceptos a través de la asimilacion ocurre a medida
que el nifio expande su vocabulario, porque las combinaciones
disponibles en la estructura cognitiva se pueden utilizar para definir los
atributos estandar del concepto, por lo que el nifio podra distinguir
diferentes colores, tamafios y confirmar que estan intentando a "pelota”,
cuando veas a otras personas en cualquier momento.

Aprendizaje proposicional
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Este tipo de aprendizaje va mas alla de la simple asimilacion de palabras
representadas, combinadas o aisladas, porque necesita dominar el
significado de las ideas expresadas en forma de proposiciones.

El aprendizaje de proposiciones significa la combinacion y relacionde
varias palabras. Cada palabra constituye una Unica referencia. Entonces

la combinacidon de estas palabras hace que la idea no solo sea

la simple suma de los significados de las palabras constituyentes, sino
también un nuevo significado. Asimilado en la estructura cognitiva.

En otras palabras, una proposicion potencialmente importante se
expresa verbalmente como una declaracion con el significado extendido
(caracteristicas evocadas cuando se escucha el concepto) y la
connotacion (la carga emocional, de actitud y de caracteristicas causada
por el concepto) del concepto involucrado. involucrados interacttan.
Conceptos relacionados que se han establecido en la estructura
cognitiva, de esta interaccion surge el significado de nuevas

proposiciones.

2.2.9. Organizacion del Area de Educacion para el Trabajo

El area desarrollas las siguientes actividades (MINEDU, Disefio Curricular

Nacional 2009, pag. 462):

a)

b)

Gestion de procesos:

Capaz de identificar las necesidades del mercado y las oportunidades
laborales, planificar los procesos productivos, controlar la calidad y
comercializar los productos producidos.

Implementacidn del proceso productivo:

Ser capaz de operar herramientas y maquinas y transformar materias
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primas, ideas y recursos en bienes o servicios.

c) Comprensiény aplicacion de la tecnologia:

Capacidad de aplicar tecnologia para mejorar la calidad y aportar valor
afiadido a los productos.
2.3. Definicion de términos basicos

Para este estudio se definen los siguientes términos basicos:

= Aprendizaje: es el proceso de adquirir o cambiar habilidades, conocimientosy
actitudes a traves del aprendizaje, la experiencia, la orientacion, el
razonamiento y la observacion. Esta relacionado con la educacion y el
desarrollo personal.

= Atencion: El proceso psicoldgico en el que una persona elige ciertos estimulos
e ignora otros estimulos para su posterior analisis y evaluacion.

= Habilidad: Saber actuar de manera relevante en un entorno especifico,
movilizando y combinando habilidades, conocimientos y actitudes relevantes,
para que los estudiantes sepan utilizar todo para alcanzar metas oresolver
problemas aprendidos en la escuela.

= Entorno virtual: un espacio de ensefianza, aprendizaje y comunicacion. Es
necesario responder a las siguientes preguntas: trabajar en un entorno activoy
colaborativo para simular un campus fisico tradicional, pero con lasventajas
que brinda la tecnologia.

= Estrategias educativas: Son un conjunto de procedimientos y actividades enun
entorno educativo encaminadas a lograr el aprendizaje de manera efectivay
eficiente. Desde un enfoque cognitivo, permiten que los estudiantes desarrollen
habilidades y habilidades.

=  Materiales educativos: Son recursos de diversa indole y deben ser utilizadosen
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el proceso de ensefianza, durante el curso, para que el alumno pueda desarrollar
su aprendizaje de forma autonoma, reflexiva e interactiva.
= Software educativo: es un programa disefiado para facilitar el proceso de
ensefianza y aprendizaje. El software educativo es una herramienta de
ensefianza especialmente desarrollada para este propdsito.
2.4. Formulacién de hipotesis
2.4.1. Hipdtesis general
Laaplicacion de Xmind influye positivamente en el aprendizaje significativo
de los estudiantes de quinto grado "B" en el campo de la Educacion para el
trabajo en la Institucion Educativa Emblematica Daniel Alcides Carrion, de
Cerro de Pasco-2016.
2.4.2. Hipdtesis especificas
= Elnivel del aprendizaje mejora significativamente al emplear Xmind en
el &rea de Educacion para el Trabajo en los alumnos del 5 afio “B” de la
Institucion Educativa Emblemaética Daniel Alcides Carrion de Cerro de
Pasco - 2016.
= Existe relacion de los aprendizajes al aplicar el Xmind en el desarrollo
de tareas educativas es efectiva en los alumnos del 5 afio “B” de la
Institucion Educativa Emblemaética Daniel Alcides Carrion de Cerro de
Pasco - 2016.
2.5. ldentificacion de variables

Hipotesis General Variables
La aplicacion de Xmind influye positivamenteer Variable Independiente
el aprendizaje significativo de losestudiantes de
quinto grado "B" en el campo dela Educacior = Xmind
para el trabajo en la Institucion Educative
Emblemética Daniel Alcides Carrién, de Cerrc Variable Dependiente
de Pasco-2016

= Aprendizaje Significativo
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2.6. Definicion operacional de variables e indicadores

VARIABLE DEFINICION DEFINICION  INDICADORES
CONCEPTUAL OPERACIONAL
La formaen que se Los estudiantes < Identificay
aplican las usan el disefio de aplica las
diferentes mapas para herramientas
Independiente herramientas en el  aprender y usar Como
aula'y como se tablas u otros funciona
puede mejorar su  equipos para « Trabajoen
Xmind aprendizaje. mostrar en clase. grupo.
VARIABLE DEFINICION DEFINICION INDICADORE

CONCEPTUAL OPERACIONAL S

Esta es una pasantic Las computadoras Establece relacion
Se puede ganara Yy los proyectores entre el

través de la multimedia han  aprendizaje activo
participacién en la  apoyado y el uso de las
motivacion, la enormemente el tecnologias
Dependiente atencion y el desarrollo de p_art|C|_pando en
Cepenciente trabajoen grupo, mapas discusiones sobre
para mejorar el conceptuales para el tema.
. nocimiento al | rroll
Aprendizaje goliggr di?e:;)n?es fer?\(:lza ollode
significativo P . '
tecnologias.
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3.1

CAPITULO 11l

METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION

Tipo de investigacion
Siguiendo a Kerlinger (2001), el tipo de investigacion es aplicada porquese pone la
experimental de la variable independinete, porque estan disefiadas paradescubrir la

relacion e interaccion entre las variables educativas estudiadas.

3.2. Nivel de investigacion

3.3.

El nivel de investigacion a desarrollar sera relevante; primero, tratar de describir de

forma independiente las variables de investigacion, y luego establecer la relacion

causal entre las variables.

Métodos de investigacion

Para esta encuesta, usaremos los siguientes métodos:

a) Metodo de descripcion
El objetivo de la investigacion descriptiva es comprender la situacion actual,
los aprendizajes y las actitudes a través de descripciones precisas de
actividades, objetos, procesos de los estudiantes.

b) Meétodo experimental
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El método experimental nos permitié las siguientes posibilidades: Comprobar
la efectividad del software Xmind, es decir, determinar la reaccion suscitada
en el grupo de experimentacion en el proceso de aprendizaje de los alumnos.
(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2010).
3.4. Disefio de investigacion

El disefio es cuasiexperimental, que incluye primero: prueba previa o conocido

como pre test, segundo: desarrollo de la propuesta de un investigador, la propuesta

trata sobre el uso de Xmind en el aprendizaje significativo y tercero:prueba post test

con un grupo de control. Es a través del siguiente esquema:

Grupo V. Independiente Post test
E X Y1
C Y2

Donde:

E = Grupo experimental.C = Grupo control.
Y1, Y2=Prueba: pre test y post test
3.5. Poblacion y muestra.
3.4.1. Poblacion

Esta considerado por todos los alumnos matriculados en el afio 2016 del
quintogrado de educacion secundaria de menores del turno diurno de la
Institucion Educativa Emblematica “Daniel Alcides Carrion”, que asciende
de 7 secciones entre damas y varones.

3.4.2. Muestra

La muestra de investigacion es de tipo intencional no probabilistico, y se
seleccionan 28 estudiantes, que seran todos estudiantes de quinto grado "B"

de lalnstitucion Educativa Emblematica Daniel Alcides Carrion.
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3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.
3.5.1 Técnicas
En la investigacion se utilizaron:
Fichaje
Ficha de observacién
Anaélisis documental
3.5.2. Instrumentos
Se utiliz6 los siguientes
instrumentos
Cuestionario

Pruebas como post test

3.7. Seleccion, validacion y confiabilidad de los instrumentos de Investigacion

El cuestionario que planteamos durante el desarrollo de la tesis se compildcon base

en las variables de investigacion, y luego se lo entregamos a nuestros expertos y

expertos en la materia para su consideracion. Estos son profesores de las

profesiones de tecnologia informética y telecomunicaciones de la UNDAC, y

obtuvieron una copia de la matriz de consistencia y los instrumentos utilizados para

su verificacion, son los mismos que los resultados que se presentan en la siguiente

tabla:

Docente Resultado
Mg. Jorge BERROSPI FELICIANO Aprobado
Ing. Abel ROBLES CARBAJAL Aprobado
Mg. Miguel Angel VENTURA JANAMPA Aprobado

Los que dieron su aprobacion en forma unanime.

Es necesario saber que estas herramientas tienen algunas observaciones, pero con
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la ayuda de profesores y consultores que las validaron, se han mejoradoy
aplicado en el entorno seleccionado
3.8. Técnicas de procesamiento y andlisis de datos
3.6.1 Procesamiento manual
- Caodificacion
- Conteo
- Tabulacion
3.6.2. Procesamiento electrénico
- Elaboracion de cuadros y tablas
- Elaboracion de gréficos y figuras
- Diapositivas
3.9. Tratamiento Estadistico.
Se utilizo las técnicas de la estadistica descriptiva
- Frecuencias absolutas y relativas
- Estadistica inferencial para la prueba de hipoétesis.
3.10 Orientacidn ética filoséfica y epistémica
En nuestro trabajo de investigacion se puede notar que no existen experimentos en
personas que puedan afectar su integridad, en nuestra investigacion entregamos
cuestionarios a los estudiantes, por lo que existen limitaciones para realizar
investigaciones en nuestro contexto.
Esta investigacion es ética, por lo que intentamos considerar los cambiosque deben

realizar los estudiantes dentro de las normas establecidas de respeto alas personas.
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4.1

4.2

CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION
Descripcion del trabajo de campo
En esta seccion, mostramos las caracteristicas de la poblacion muestral,
involucrando la relacion entre las variables de investigacion, como el uso de Xmind
para mejorar los aprendizajes en el area de la educacion para el trabajo enel nivel

secundario. Para describir los resultados de forma ordenada y comprensible.

= Anadlisis e interpretacion de datos, en el que describiremos variables de
investigacion como Xmind y aprendizajes importantes.
=  Proceso de prueba de hipotesis.
Presentacion, analisis e interpretacion de resultados
4.2.1. Resultados del aprendizaje de Xmind
Los resultados con respecto al aprendizaje logrado con Xmind, son los

siguientes:
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Tabla 1.

Logros en el aprendizaje del Grupo Experimental

Puntaje de notas fi Fi hi (%) Hi
11 2 2 7% 7%
12 3 5 11% 18%
13 4 9 14% 32%
14 6 15 21% 54%
15 9 24 32% 86%
16 4 28 14% 100%

Total 28 100%

Resultados de las estadisticas descriptivas

+ Moda=15

* Mediana=15

*  Media aritmética = 14,41

»  Desviacion estandar = 0,89.

El nivel de desempefio es 15 y el 50% de los estudiantes estan por encima de los14
puntos. El desempefio promedio del grupo experimental se muestra en la

Figura 1.

Figura 1. Puntaje del grupo experimental
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Tabla 2.
Logros en el aprendizaje del grupo de control

Puntaje de notas fi Fi hi (%) Hi
11 5 18% 18%
12 3 11% 29%
13 4 12 14% 43%
14 9 21 32% 75%
15 5 26 18% 93%
16 2 28 7% 100%
Total 28 100%

Estadisticas descriptivas

+ Moda =14

* Mediana=14

*  Media aritmética = 13,47

»  Desviacion estandar = 1.05

El nivel de desempefio mas alto es 14 y el 50% de los estudiantes estan por encima
delos 14 grados. EI grupo de control mostrd una puntuacion promedio de 13,32,
que se desvio de un promedio de 1,03 unidades de 13,32 en la escala.

Figura 2

Figura 2. Puntaje del grupo control
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Diferencias en el aprendizaje de los grupos

Comparando los puntajes promedio del grupo experimental y el grupo de control,de
acuerdo con nuestro disefio de investigacion, el resultado posterior a la prueba del
grupo experimental debe ser més alto que el resultado posterior a la prueba del

grupo decontrol, y también muestra una diferencia positiva entre ellos.

Donde:
Y1 =14.37
Y,=13.32

Se observa que el resultado de rendimiento de aprendizaje del grupo experimental
(14,37) puntos, es superior al del grupo control (13,32). En la escala minima
utilizada enel proceso de evaluacion, la diferencia entre ellos también es de 0,9
puntos. Para medir el aprendizaje situacién de los dos grupos durante el estudio.

4.2.2. Resultados de la encuesta realizado a los estudiantes de la muestra

Mostramos los items de la encuesta, asi como la tabla de resultados, su
descripcion y explicacidn, incluyendo sus gréaficos correspondientes:
Tabla 3.

El Xmind logro despertar tu interés al usarlo

INDICADORES i %
Grupo 1 6 21%
Grupo 2 22 79%

TOTAL 28 100%
Figura 3.
il
ael g

1 2

Figura 3. Grupos
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Interpretacion:

En el grupo experimental, el 21% de los estudiantes evalué el uso de

Xmind, yel 79% de los estudiantes utiliz6 software libre, lo que hizo

que su aprendizaje fuera rapido y fluido y se convirtiera en el

protagonista.

Grupo 2: La instalacion y el uso de Xmind es el mas apropiado y el menos

Tabla 4.

complicadoque otras aplicaciones parecidas.

INDICADORES fi %
Si 21 76%
No 7 24%
TOTAL 28 100%

Interpretacion:

En el grupo experimental, el 76% de los estudiantes afirm6 que una de las

2

Figura 4. Encuesta al grupo 2

ventajasde la Clase 2 es la versatilidad de Xmind, y el 24% de los

estudiantes dijo que no.
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Tabla 5.

Usted aprende mejor con el uso de Xmind para conceptualizar mejor sus ideas

Indicadores fi
%
Si 18 65.5
No 4 13.8
Ninguno 6 20.7
Total 28 100

1 2 3

Figura 5. Encuesta de uso de Xmind

Interpretacion:

Al usar Xmind, el 65.5% de los estudiantes son faciles de entender al resumir sus

conceptos, el 14% dijo que no y el 21% no respondio.
Tabla 6.

En la clase N° 2: El docente utiliza mejor el Xmind

Indicadores Frecuencias %
Si 19 67.9
No 2 7.1
Ninguno 7 25.0

Total 28 100
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1 2 3

Figura 6. Utilizacion del Xmind por el docente
Interpretacion:

Observamos que el 68% de alumnos dijo que los maestros lo usan mejor, para
ensefiarnos el Xmind, la informacion es mas facil de entender, mientrasque el 7%
dijo que no, el 25% no respondio.

Tabla 7. La ensefianza con el Xmind debe ser mas constante en las diferentes

asignaturas que se dictan

Indicadores fi %
Si 21 75%
No 2 7%
Ninguno 5 18%
Total 28 100%

1 2 3

Figura 7. Ensefianza de Xmind.
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Interpretacion:

El 75% de los estudiantes utilizo Xmind con mas frecuencia en el
desarrollo delaula para comprender mejor, EL 7% dijo que no y el 18%

restante dijo que le era indiferente.

Tabla 8. Es mas sencillo la aplicacion de Xmind

Indicadores fi %
Si 13 46%
No 11 39%
Ninguno 4 14%
Total 28 100%

Area de trazado

Figura 8. Aplicacion de Xmind

Interpretacion:

Actualizar su instalacion y uso de Xmind es muy simple y no requiere mucho

conocimiento, como muestra el resultado.

Tabla 9.

La Institucion Educativa deberia utilizar Xmind en sus diferentes areas.

Indicadores fi %
Si 24 86%
No 3 11%
No sabe 1 4%
Total 28 100%
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Y

Figura 9. Utilizacion del Xmind
Interpretacion:

Los estudiantes coinciden en que Xmind debe aplicarse al desarrollo de su clase
porqueles ayuda a desarrollar y comprender mejor las tareas que quieren desarrollar
en el aulay las instituciones educativas.

Tabla 10.

¢ Qué tan importante es para usted el uso de Xmind?

Indicadores fi %
Importante 24 86%
Poco importante 3 11%
Nada importante 1 4%
Total 28 100%

Y

Figura 10. Importancia del Xmind.

1
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4.3

4.4

Interpretacion:
El 86% de los estudiantes dijo que usar Xmind es muy importante para su
aprendizaje. Porque ayuda mucho a conceptualizar y resumir la informacién para

entenderla correctamente.

Prueba de hipdtesis

De acuerdo a los datos analizados se puede inferir que la hipdtesis general
formulada de la siguiente manera: “Aplicacion de Xmind en el area de Educacion
para el Trabajo - Rutas de Aprendizaje - para mejorar los procesos de aprendizaje
significativo en los alumnos del 5to ano “B” de la Institucion Educativa
Emblematica Daniel Alcides Carrion de Cerro de Pasco — 20167, ha sido
demostrada, porque los promedios de aprendizaje del grupo experimental (14.42
puntos) frente al grupo de control (13.35puntos), nos expresa una diferencia
positiva de 0.9 puntos dentro de la escala vigesimal empleada para medir el
aprendizaje.

Consideramos que estos resultados son una muestra de la intervencion del
organizador visual digital (Xmind) aplicado en el experimento y que ha permitido
mayordedicacion, concentracion y comprension de los contenidos tematicos para

poder expresarlos a través de esta herramienta tecnolégica.

Discusion de resultados

El objetivo de la presente investigacion fue el de brindar un diagndstico del
aprendizaje del area Educacion para el Trabajo de los estudiantes del quinto grado
“B” de educacion secundaria de la Institucion Educativa Emblematica “Daniel
Alcides Carrion” de Cerro de Pasco como consecuencia de ello, saber si como
institucién estamoscumpliendo con formar a nuestros estudiantes para integrarlos a
nuestra realidad, y sobretodo que logren aprendizajes significativos.
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Los resultados de los analisis que presentamos han sido demostrados, porque los
promedios de aprendizaje del grupo experimental (14.42 puntos) frente al grupo de
control (13.35 puntos), nos expresa una diferencia positiva de 0.9 puntos dentro de

la escala vigesimal empleada para medir el aprendizaje.
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CONCLUSIONES

Los promedios de aprendizaje del grupo experimental (14.42 puntos) frente al
grupo de control (13.35 puntos), nos expresa una diferencia positiva de 0.9 puntos

dentro de la escala vigesimal empleada para medir el aprendizaje.

El 82% de los alumnos indicaron que el uso de Xmind es muy importante para su
aprendizaje, sobre todo en el desarrollo de tareas educativas. Porque esto, es de
gran ayuda en el momento de conceptualizar, resumir y exponer mejor la

informacidn para entenderlo apropiadamente.

Con la insercion de las JEC se hace indispensable el uso de Xmind para mejorar
los aprendizajes significativos de los alumnos, el cual es una herramienta versatil

dentro del area de Educacion para el Trabajo.



RECOMENDACIONES

La capacitacion en TIC es uno de los elementos mas importantes para que un
docente pueda manejar su trabajo académico y por ende mejorar los aprendizajesde
sus estudiantes, para lograr en los estudiantes aprendizaje significativoshaciendo
uso de organizadores visuales como Xmind.

Las capacitaciones deben de darse a nivel de la UGEL y la DREP en coordinacion
con las universidades locales para que se pueda explotar mejor estas nuevas
herramientas tecnolégicas.

La universidad debe de liderar las capacitaciones en el uso y manejo de las
diferentes herramientas tecnoldgicas por intermedio de sus carreras profesionalesy

principalmente las carreras de educacion.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: “Aplicacion de Xmind en el area de Educacion para el Trabajo - Rutas de Aprendizaje - para mejorar los procesos de aprendizaje
significativo en los alumnos del §to ano “B” de la Institucion Educativa Emblematica Daniel Alcides Carrion de Cerro de Pasco —2016”

N - VARIABLES Y METODOLOGIA
FROBEEMA. ORIERVOS HHEOTESES SUBVARIABLES TECNICAS E INSTRUMENTOS
Problema General: Formulacion de objetivos: Hipétesis General: Variables de | 5.1. Tipo de Investigacion:
;Cual es el mnivel de | Determinar la influencia de | La aplicacion del Xmind | estudio: Nuestro proyecto esta orientado a la investigacion del
influencia de la aplicacion de | Xmind de la aplicacion de | influye de forma positiva en tipo tecnologico aplicada. Porque deseamos conocer
Xmind en el aprendizaje | Xmind en el aprendizaje | el aprendizaje significativo cudles son los efectos de la utilizacion del Xmind
significativo de los alumnos | significativo de los alumnos | de los alumnos del 5tg afio | Variable 5.2. Disefio de Investigacion
del Stg afio “B™ del area de | del 5to afio “B™ del area de | “B™ del 4rea de Educacion | Independiente (VI) | El diseflo es cuasiexperimental que comprende
Educacion para el Trabajo en | Educacion para el Trabajoen | para el Trabajo en la [ Xmind Primero: un Pretest, Segundo: desarrollo de la
la Institucion Educativa | la  Institucion  Educativa | Institucion Educativa propuesta del investigador la que es sobre el uso del
Emblematica Daniel Alcides | Emblematica Daniel Alcides | Emblematica Daniel Alcides Xmind en los aprendizajes significativos y Tercer: un
Carrién de Cerro de Pasco - | Carrion de Cerro de Pasco - | Carrion de Cerro de Pasco — post-test, con el grupo de control. Es a través del
2016? 2016. 2016. Variable esquema siguiente:

Dependiente (VD) Donde:
Problemas Especificos: Objetivos Especificos: Hipétesis Especifica: Aprendizaje GRWO  V.mOCPDMMENTE  POST.TEST
e ;Qué nivel presentan los | e Determinarelnivel delos | e Elnivel de los aprendizajes | Significativo n ) .

aprendizajes significativos
al emplear Xmind en el
area de Educacion para el
Trabajo en los alumnos del
5 afio “B” de la Institucion
Educativa Emblematica
Daniel Alcides Carrién de
Cerro de Pasco - 20167

® ;Qué relacion tiene los
aprendizajes significativos

aprendizajes
significativos al emplear
Xmind en el area de
Educacion  para el
Trabajo en los alumnos
del 5 afio “B” de la
Institucion Educativa
Emblematica Daniel
Alcides Carrion de Cerro
de Pasco - 2016.

significativos mejora al
emplear Xmind en el area
de Educacion para el
Trabajo en los alumnos del
5 afio “B” de la Institucion
Educativa  Emblematica
Daniel Alcides Carrion de
Cerro de Pasco - 2016.
eLa relacion de los
aprendizajes significativos

M es la muestra y

O la informacion relevante de la muestra

La Muestra, para probar la hipétesis
determinado en forma no probabilistica,

5.4. Seleccion de Técnicas de Investigacion.
5.4.1. Las Técnicas: Para recopilar informaciones y
verificar nuestras hipotesis de trabajo utilizaremos: el
analisis documental clasico, el analisis de contenido; el
cuestionario, la entrevista

se ha
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obtenidos con el uso de
Xmind como herramienta
en el desarrollo de tareas
educativas en los alumnos
del 5 afio “B” de la
Institucion Educativa
Emblematica Daniel
Alcides Carrion de Cerro
de Pasco —2016?

o Establecer la relacion de
los aprendizajes
significativos  logrados
con el uso de Xmind en el
desarrollo de tareas
educativas en los
alumnos del 5 afio “B” de
la Institucion Educativa
Emblematica Daniel
Alcides Carrién de Cerro
de Pasco - 2016.

logrados con el uso de
Xmind en el desarrollo de
tareas educativas  es
efectiva en los alumnos del
5 afio “B” de la Institucién
Educativa  Emblematica
Daniel Alcides Carrion de
Cerro de Pasco - 2016.

5.4.2. Los instrumentos: Para la recoleccion de datos
e informaciones se utilizaran las siguientes:

-Las fichas

-Hojas de Codificacion

-test de cuestionario

- entrevista

Elaboracién: se adquirird las fichas y se elaborara la
hoja de codificacion, los test de cuestionario y
entrevista.

5.6. Técnicas de Procesamiento, Analisis e
Interpretacion de datos.

5.6.1. Procesamiento de Datos:

Depurar, ordenar, homogenizar, clasificar, tabular y
graficar los datos.

5.6.2. Analisis de Datos:

Determinar los estadigrafos, parametros de tendencia
central; parametros de dispersion.

5.6.3. Interpretacion de datos:

Se puede interpretar si las hipétesis han sido
verificadas o rechazadas, mediante procedimientos de
inferencia logica, como los establecidos por John
Stuart Mill, principalmente el método de la
concordancia, de la diferencia, del residuo y de la
variacion concomitante.




UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL
ALCIDES CARRIONFACULTAD DE
CIENCIAS DE LA EDUCACION ESCUELA

DE PROFESIONALIZACION DOCENTE

ENCUESTA DE Xmind

Este cuestionario esté disefiado para permitirle diagnosticar del uso del programa de Xmind
enlos estudiantes del quinto grado de educacion secundaria. Trate de ser mas cuidadoso en la
eleccion de los indicadores, porque los resultados ayudardn a incrementar su propio
aprendizaje.

Leer con sumo cuidado cada uno de los items y luego marcar las respuestas como se indica
INDICADORES
Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo

Término medio

Bastante en desacuerdo

g A W N

Totalmente de acuerdo

N° INDICADORES 1 |2 3 |4 &)

1 | El Xmind logro despertar tu interés al usarlo?

La instalacion y el uso de Xmind es el mas
2 apropiado y el menos complicado que otras
aplicaciones parecidas

Usted aprende mejor con el uso de Xmind para
conceptualizar mejor sus ideas

4 El docente utiliza mejor el Xmind.

La ensefianza con el Xmind debe ser mas
5 constante en las diferentes asignaturas que se
dictan.

6 Es mas sencilla la aplicacion de Xmind.

La Institucion Educativa deberia utilizar Xminden
sus diferentes areas.

¢Qué tan importante es para usted el uso de
Xmind?

Gracias por su apoyo



GUIA PARA UTILIZAR EL Xmind

La presente guia, es una forma de conocer més sobre el programa de Xmind pero es

importante y ponerlo en practica. El presente documento es una guia para poder hacer

mas facil la practica.

La pregunta es ;Qué es Xmind? Xmind es una herramienta para la elaboracién de

mapas mentales, conceptuales, estructurar diferentes graficos, compartir via online,

realizar presentaciones, aclarar y organizar ideas para estudiar; Xmind también

permite:

>

¢+ Elegir diferentes modelos para elaboracion de mapas

L)

+¢+ Incluir imagenes

¢ Introducir hipervinculos

¢+ Averiguar mapas mentales que ya estan creado por otros personas

X4

Se puede distribuir en paginas de redes sociales

*,

¢+ Se puede bajar los mapas mentales que ya fueron creado
¢+ Se puede editar textos

Entorno de Xmind

Barra de titulo Barra de mensu Cinta superior Esquema Vision
\ \ \ /

Phhas Bhta g et (pedifan faimoten ride /

, Clasificagor/Hojss

/ Propiedades
Hoja: Fondo
~ Imagen de fondo

/~ Subtitulo, Avanzade

Centrar elemento "= textofondalnea

\ k reaton . Marcadores:
\ pe- \
s N Reclentements
\ ' ' utliizados
\ " S Marcadores Xmind
z \-m X
P i S \ N N
/ - \ \ \
Clasificador de hojas Barra de estado Crear elemento Visuaizacion Cinta lateral

Asunto: estructra

Elementos de Pantalla Xmind
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TIPO DE MAPAS MENTALES

Los mapas mentales son los siguientes tipos, tal como se muestran en el recuadro

Mapas Circulares
—

Tipos de Mapas
Mentales

e
Mapas Arbdreos Mapas de Panal

+« Las Mapas Circulares, se refiere para representar a ciclos o etapas a fin de

verun tema especifico, tal como se ve el ejemplo

Adult

Monarch Butterfly
life cycle

> T =
'({,
Chrysalis i ZiA

% Las Mapas Arbdreos, su elaboracion se ubica en el centro o tope del asunto

central, también es comun, sencilla la elaboracion y que esta representado



porimagen o simbolo, como se puede visualizar en la imagen.

T’VF_\‘\‘ N, 'A\:z: eoa
M = Du,amo.,@
e~ P

MONITO&ING

7\ PROGRESS RESS
J,G FoLiow -y
BALANC
NEGOT|ATIO

« Las Mapas Arcoiris, es adecuado para realizar exposicion de temas y sus
conclusiones pero es poco popular. En este tipo de mapa existe un principio y
unfin que se ubica a cada extremo del arcoiris, como se puede visualizar en la

imagen.

>

+ Las Mapas de Panal es apropiado si se desea exponer sobre un determinado
tema y las conexiones. En el asunto central y temas de segundo y tercer orden
esdonde se puede encerrar en panales, para que pueda entenderse, en la

imagen se puede ver.
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Creando un Mapa en Xmind
EjemploN°1
Primero: Realizar doble clic para que se modifique el titulo y escribir el titulo

WP Acteacones Lugsres Sistems LBy A 20°C yee 29 de obe, 220511
= P —
rownn Ednae iracriae Medfeor rerramientss Ayuds
i rmape
£ *Clmscacion 1 12 -a = ~7=
o
e -

Las Plantas

o & vaop 1

@ ogge conTRO OF LT MMnd: Gimsienion & =

Segundo: se inserta cinco elementos mas y luego clic en el menu insertar e ir asunto

Elemento principal 1

Elemento principal 5

‘ |
|

I |
‘ |

Las Plantas Elemento principal 2

Elemento principal 4
Elemento principal 3

Tercero: escribir en cada uno de los asuntos los subtitulos



{ Frutos
Raices |

Las Plantas | | Hojas

Tallos |

{ Flores

Cuarto: insertar subtemas en cada asunto, luego clic en el asunto, clic en el menu

insertar/ subtema. Tener en cuenta cada vez que se haga clic en el asunto, se inserta
subtema

Acuaticas

Terrestres ‘ Ratces § i
Frutos ‘ Colores
Aéreos S St
Subterraneos 1alog| Las Plantas
Formas
Olores Hojas || Colores

Tamaros Flores | Tamaflos

Colores

Insercién de imagenes

Hacer clic en elemento, alli se inserta la imagen/menu insertar/ imagen/desde archivo
seselecciona la imagen que se desea y aceptar.

Para tener en cuenta: para que se reduzca de tamafo de la imagen, dar doble clic en

laimagen y se arrastra de uno de los puntos haciendo clic y no se suelta.



Acuasticas

T Rnices‘
Terrestres | i
Aéreos | Formas
Subdbterréneos | ETaLlos - Frutos | Colores
‘ Sabores
. Formas
T~ IHOIBS x 1 Colores
he—e— Tamafios
R . -«
oy o ~ Rores I Las Plantas
Tamafios g | - »
Colores |
También se puede insertar todas las imagenes
fones | ’i
= i el
e (L
‘ | Z 7 wars kp";
] Las Plantas { Homs ’ ' p

Quinto: una vez realizado el mapa se debe guardar el proyecto y se va en guardar el
proyecto para ello ir mena archivo/guardar como/ escribir el nombre del proyecto/

aceptar



Nombre:

|

Guardar en \a carpeta: ‘ﬁ[mwm ] |
- f D Buscar ctras carpetas

& | Gancelar I hccptar '
D st o ' ¥ 4
LB . e e
Sexto: se puede compartir pero para ello se debe exportar y para ello se va menu

archivo/ exportar/ seleccionar imagen haciendo clic en siguiente

L;(‘]IJI;I s

et Seleccionar A

> H

Seleccone un destino de exportacion:

L « el tento Jde
Ty rreenTe [~

l q_:‘: Galeria de marcadores

s HTML

I
=

Z=e Maepe MindJet MindManages [Pro)
E== POF (Mapa) [Pro]

Em Texto

Siguientes | |  cancetes 5 cambiiad

=
2

I

Séptimo: en esta ventana se selecciona el lugar donde se guardara/ en la seccion

formato seleccionar archivo JPG/ y hacer clic en ojear/aceptar.
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Aqui se puede seleccionar la ruta/ clic en aceptar/ luego finalizar; se puede realizar
diferentes mapas usando las diferentes esquemas y la tabla de propiedades.
Marcadores

Los marcadores son iconos de simbolos que se pueden agregar al tema o subtema, a
diferencia de las imégenes, porque estos simbolos ya han aparecido en el programa y
forman parte de su propia biblioteca.

Para colocar estos simbolos, tenemos que seleccionar el concepto al que agregar el
icono, y luego ir al area de propiedades, veremos otro marcador, que mostrara

diferentes simbolos agrupados por categoria.

= Propiedades_ = | Marcadores 3

- Marcadores XMind

Prioridades
Emoticonos

(ADR N —— R - =)

Tareas

=) (DD D & @

Banderas

Prioridades O Prioridad 1
Emoticonos

Tareas Pricridad 2
Q Pricridad 3
O Pricridad 4
® Pricridad 5
O Pricridad 6

También puede insertarlos yendo a la opcién "Insertar" en el mend y seleccionando

Estrellas
Media Estrella

3
L4
L4
Banderas 3
L4
L4
Otros 3

marcadores e iconos de la categoria.

Insertar imagen



Para insertar una imagen en nuestro ordenador, debemos seleccionar el concepto

en el que se va a colocar la imagen:

=

Joseph Novak

Luego, haga clic en el boton en la barra de herramientas para encontrar la imagen
quese agregara. Si la imagen es grande, debe hacer zoom antes de insertar el mapa

para evitar un aumento innecesario de bytes.

-

-

Afiadir una imagen en este elemento }

Después de insertarlo, puede ajustar su tamafio haciendo clic en él y arrastrando el
cuadrado azul a su alrededor; también puede usar la tecla Eliminar para
seleccionarlo yeliminarlo.

Relacion

El mapa mental es analitico y categérico. Podemos sefialar algunas relaciones
cruzadasen él. Debido a que es una herramienta relacional, te permite trazar una
linea con o sin una flecha para representar la relacién conceptual.

En el ejemplo, estamos conectando el tipo de organizador grafico con su creador:

LD Mapa conceptual

Para establecer una relacion, G i Al

cliqueamos en el botdn deCrear una creador — Tony Buzan |
relacion en la barra de menda, sin tener : name
gue seleccionar nada antes.

x Joseph Novak |

3

[Aﬁadir una imagen en este elemento ]

Hacemos clic en el concepto de origen y otro concepto de destino. Veremos
aparecerdos diamantes amarillos en la linea creada, permitiendo que la linea se

doble, y un cuadro de texto donde podemos escribir entre ellos Relacion o enlace



establecido.

Mapa conceptual

Finalmente, en la seccion de
Propiedades, también
podemos cambiar el tipo de
linea,el grosor, color, etc.
Insertar notas

El primer recurso que vamos a
ver es el agregado de notas, que
son informaciones amplias
acerca de las ideas plasmadas,
de manera que, en las etiquetas

David Ausubel @

Tony Buzan

Joseph Novak

Tony Buzan

del mapa y enlas notas nos
explayamos mas.
Para esto hacemos clic en el concepto con el boton derecho y elegimos Notas.

= Etiqueta F3
Motas Fd
@ Hipervinculo Ctrl+H

Luego, nosaparece una ventana para escribir la informacion.

—

Elegir 'F4' para editar en Ver Notas _

Insertar un link a un sitio web

Tony Buzan

itar Notas

Creador de los Mapas Mentales

Otra forma de ampliar la informacidn sobre un concepto, es dar link a una pagina
web, en la que se hable sobre lo mismo, para ello seleccionaremos el concepto:
@ Hipervinculo [% Ctrl+H

David Ausubel @ Anular hipervinculo




Seleccionar el boton derecho elegir Hipervinculo.

Aparecera una ventana, que nos pedira la direccion

de la pagina web, luego elegiremos Aceptar y ya tenemos agregado el link. Si
deseamos editarlo o quitarlo vamos de nuevo al menud contextual y tendremos las
opciones necesarias.

Organizadores Graficos — Xmind — Uso basico

[ £ Modificar el hipervinculo del element

Modificar el hipervinculo

Seleccionar un tipo de hipervincule de la izquierda y
remplazar €l contenideo con la derecha

- b Intreducir direccién de web o pegar una a partir del
ﬁ) explorador:

http://es.wikipedia.org/wiki/David_Ausubel
Archivo

Asunto

Eliminar ] | Aceptar | [ Cancelar

Exportar mapa
"Exportar" un archivo
significa guardarlo en un
formato diferente al del
programa que lo creo.
Este proceso
se realiza cuando queremos enviar nuestro producto u objeto a alguien que no
tiene un programa que lo tenga instalado (Xmind en este caso) y para que lo vea,
0 cuandono queremos que lo modifique. . Esto es una ventaja, pero normalmente
entrara en unformato y ya no puedo modificar su formato. Por tanto, antes de
exportar el mapa, siempre debemos guardarlo en su formato original para que

pueda ser cambiado posteriormente.

El mas comun de exportacion, es el de imagen, que equivale como sacarle una

foto.Para esto iremos a la opcion Archivo del menu y de alli elegiremos Exportar.

5 Exportar. [%

Encontraremos varias opciones de destino, muchas de ellas inhabilitadas y sélo



validas si compramos la version del programa, pero contamos con la mas
importanteque es la exportacion como Imagen.

Seleccionar

Seleccione un destino de exportacion:

eclee el texto del filtro)

ﬁ Freeflind

|= " | Galeria de marcadores
H HTML
‘H Imagen
S

W,

< Anterior Siguiente>» Einalizar Cancelar

Seleccionamos esta opcion, hacemos clic en Siguiente, y luego seleccionamos el
tipode archivo de imagen. Entre ellos, recomendamos usar primero el formato GIF

(a menos que incluyamos fotos grandes), luego el formato PNG (puede ser JPEG,
pero perderemos algo de calidad).

| Archive PNG

Archivo BMP k]
Archivao IPEG
tArchivo GIF

Archivo PMNG

En la misma ventana elegimos la opcion Hojear y luego la carpeta de destino yasignamos un
nombre al archivo, pulsamos Finalizar y exportacion finalizada.



