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RESUMEN
El inglés, en la actualidad, es considerado como el idioma mas importante para la
comunicacion alrededor del mundo tanto para la ciencia y la investigacion. Teniendo la
necesidad de mejorar la comunicacion, con el propoésito de contribuir a la realidad de la
region, la investigacion tuvo como objetivo determinar la influencia que existe entre el
JUEGO DE ROLES Y LA PRODUCCION ORAL EN EL AREA DE INGLES EN LOS
ESTUDIANTES de la institucion educativa N°34047 Cesar Vallejo -Yanacancha —

Pasco, 2018

Se enmarco en un estudio de tipo cuantitativo, investigacion aplicada y de disefio cuasi
experimental. Como técnica de recoleccion de datos se utilizd la encuesta y como
instrumentos de investigacion la rdbrica, la poblacion fueron los estudiantes de la
institucion educativa Cesar Vallejo — 2018 y la muestra fue segundo grado “C”y el grupo
control fue el segundo grado “B”.

Se concluye que el juego de roles y la produccion oral tienen influencia en el area de

inglés y que su aplicacion contribuye en la mejora de la produccidn oral en inglés.

Palabras clave: Juego de roles; Produccién oral



ABSTRACT
English, at present, is considered as the most important language all around the world
communication for both science and research. Having the need to improve
communication, with the purpose to contribute to the reality of the region, the research
aimed to determine the influence that exists between the role play and oral production in

English area in students of 34047 Cesar Vallejo high school- Yanacancha - Pasco, 2018

It was framed in a study of quantitative type, applied research and quasi-experimental
design. As a data collection technique the survey was used and as a research instrument
the rubric, the population was the students of Cesar Vallejo high school - 2018 and the

second was the grade “C”, and the second grade “B” was the control.

It is concluded that role play and oral production have an influence in the area of English

and its application contributes to the improve ement of oral production in English.

Keywords: Role play; Oral production



INTRODUCCION
El inglés en la actualidad es el idioma de los negocios y uno de los idiomas mas hablados

en el mundo, siendo considerado el idioma de la ciencia y de la investigacion.

Por ello la importancia de desarrollar estrategias para dinamizar el proceso de ensefianza
aprendizaje del inglés, a la vez se pretende aportar con una investigacion sobre la
aplicacion de los juegos de roles, para determinar la influencia que tiene el juego de roles
en la produccion oral en los estudiantes de la institucion educativa N°34047 “Cesar

Vallejo” del distrito de Yanacancha de la provincia de Pasco,

La investigacion adquiere un valor adicional ya que si bien es cierto a nivel nacional e
internacional se tiene evidencia de investigaciones similares, aunque en la region Pasco,
hay una investigacion la cual fue ejecutada en la region de Huénuco, no evidencia de
investigaciones de esta categoria desarrollada en la region, menos en la provincia de
Pasco, esta investigacion aporta mucho en el proceso ensefianza aprendizaje,

especificamente en la produccion oral de los estudiantes.

La investigacion es cuantitativa, enmarcada en una investigacion aplicada ya que busca
mejorar la situacion actual de los estudiantes, para lo cual se propuso una intervencion
de calidad la misma que se analizé al inicio y al término de la intervencion. EIl método
utilizado en esta investigacion fue la correlacional con un disefio cuasi experimental con
disefio estadistico de 2 grupos, siendo estos el grupo experimental y grupo control,
considerando como poblacion de la investigacion a la institucion educativa Cesar Vallejo
del distrito de Yanacancha y como muestra al segundo grado “B” como grupo control y
al segundo grado “C” como grupo experimental de la institucion en mencién. Para la
recoleccion de datos se ha utilizado la encuesta y la rdbrica como instrumento de recojo

de informacion.



Para el andlisis de los datos obtenidos de la recoleccion se ha desarrollado un
procesamiento manual, electrénico y se han utilizado estadigrafos pertinentes, las cuales

fueron contrastadas con la literatura presentada en los antecedentes de la tesis
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CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Identificacidn y determinacion del problema
Siendo el inglés el idioma oficial de la ciencia, el mismo que es hablado por mas de
la tercera parte de la poblacion mundial, se atribuye a este idioma, la responsabilidad
de avalar y sociabilizar los nuevos conocimientos por los diversos medios que usan

las sociedades actuales Agudelo (2011).

Khuc Kim Lan (citado por Roca, Sihuincha & Salcedo, 2014) manifiestan que, como
resultado de la participacion en una simulacion, se afirma que los estudiantes logran
y mejoran su produccion oral, concluyendo en el desarrollo general e integral del

idioma.

La necesidad de integracion del juego de roles en la ensefianza de un segundo idioma

(inglés), por ello se realizd esta investigacion incidiendo principalmente en la



1.2.

produccidn oral, buscando la mejora de la misma, asi mismo se analiz6 aspectos que
contribuyen a la mejora de esta competencia; el juego de roles ayuda al desarrollo
de la empatia fomentando la cercania de los estudiantes, del mismo modo ayuda a la
superacion de la timidez de hablar en publico, habiéndose demostrado que la
interaccion de juego de roles mejora el proceso de aprendizaje ya que refuerza los
procesos cognitivos de los estudiantes tales como: la observacion, la concentracién

y la memoria (Boquete, 2011)

Siendo el juego de roles una de las actividades mas usadas por los profesores como
estrategia metodoldgica en la ensefianza del inglés para la mejora de la produccién
oral, la cual busca mejorar la produccion oral en los estudiantes de las diferentes

instituciones educativas de la region Pasco, por ello es necesario determinar:

¢Qué influencia tiene el juego de roles y la produccion oral en el area de inglés en
los estudiantes de la institucion educativa N° 34047 “Cesar Vallejo” Yanacancha —

Pasco, 20187

Delimitacion de la investigacion

La presente investigacion se ha desarrollada en la ciudad de Cerro de Pasco, tomando
como area de investigacion a la provincia de Pasco, distrito de Yanacancha, que se
encuentra ubicada en la parte céntrica del Perl, esta en la region andina a 4380
m.s.n.m., Teniendo como limites por norte a la provincia de Ambo, este a la
provincia de Oxapampa, sur a las provincias de Junin y Yauli, oeste a las provincias
de Oyodn, Huaura y Huaral y al noroeste a la provincia de Daniel Alcides Carrion,
con trece distritos, cabe manifestar que en la provincia de Pasco colindan en la

misma ciudad con los distritos de Chaupimarca, Yanacancha y Simén Bolivar.



1.3. Formulacién del problema
1.3.1. Problema Principal
¢Qué influencia tiene el juego de roles y la produccion oral en el area de

inglés en los estudiantes de la institucion educativa N°34047 “Cesar Vallejo”

Yanacancha — Pasco, 2018?

1.3.2. Problemas Especificos

e (En qué medida el juego de roles contribuye en la mejora de la
produccidn oral en el area inglés en los estudiantes de la institucion
educativa N°34047 “Cesar Vallejo” Yanacancha — Pasco, 2018?

e (En qué medida mejoran los resultados con los juegos de roles y la
produccion oral en el area de inglés de los estudiantes de la institucion
educativa N°34047 “Cesar Vallejo” Yanacancha — Pasco, 2018
comparando el pre test con el post test en el grupo experimental y el grupo

control?

1.4. Formulacién de objetivos
1.4.1. Objetivo General
Determinar la influencia del juego de roles y la produccion oral en el area de

inglés en los estudiantes de la institucion educativa N°34047 “Cesar Vallejo”

Yanacancha — Pasco, 2018.



1.4.2. Objetivos Especificos

e Determinar en qué medida el juego de roles contribuye en la mejora de
la produccion oral en el area de inglés en los estudiantes de la institucion
educativa N°34047 “Cesar Vallejo” Yanacancha — Pasco, 2018.

e Analizar los resultados de los juegos de roles y la
produccion oral en el area de inglés de los estudiantes de la institucion
educativa N°34047 “Cesar Vallejo” Yanacancha — Pasco, 2018
comparando el pre test con el post test en el grupo experimental y grupo

control.

1.5. Justificacion de la investigacion
En cuanto al proceso de ensefianza — aprendizaje, la cual se debe asumir desde el
plano de la Didactica Comunicativa de Lengua Extranjera, la cual asume el Enfoque
Comunicativo, puesto que lo considera como un proceso comunicativo donde la
forma linglistica y la funcion comunicativa van cogidas de la mano. Esta didactica
guia hacia la busqueda de métodos y técnicas adecuadas para proporcionar que el
alumno se convierta en un protagonista de su propio aprendizaje bajo un proceso
activo transformador y creador de conocimientos, habilidades y valores.
Especificamente se diria que la ensefianza — aprendizaje se desarrolla mediante la
comunicacion con los pares y sus guias, siendo esta un proceso interactivo y bilateral
ocurrido entre dos o mas participantes, los cuales adoptan distintos roles
caracterizados, tanto por la codificacion emision y transmision de expresiones orales
y escritas, como por la recepcion y decodificacidn de estos signos para monitorear,
retroalimentar y negociar el significado si se les muestra a través de situaciones
reales, como el juego de roles el cual coloca a los estudiantes en diversas situaciones.

Amato (citado por Segade, 2012) manifiesta que ellos necesitan para aprender un



idioma extranjero, dialogos y situaciones, las cuales deben ser representadas en
juego de roles y deben estar dentro del &ambito de la experiencia. Cuanto mas familiar
sea una situacion, mas facil sera para que los estudiantes participen plenamente. Por
ejemplo, las compras, interactuar en la escuela, hablar por teléfono, preguntar por
direcciones, concertar citas y asistir a reuniones de negocios. Otras posibles
situaciones deben incluir la fantasia como de los cuentos, la television, o las
simulaciones y situaciones en las que los estudiantes deben prepararse para un evento
futuro, como las entrevistas para un puesto de trabajo entre otros. Por ello resulta de
vital importancia que el estudiante se encuentre con la mayor probabilidad en el
marco de situaciones comunicativas reales o familiares para que el aprendizaje sea
significativo.

Motivo por el cual creemos que desarrollar la expresion y comprension oral es
importante ya que segun el disefio curricular nacional (DCN) programa de la
educacion bésica regular, emitida por el ministerio de educacién del Perd, el area de
inglés tiene como finalidad el logro de la competencia comunicativa en una lengua
extranjera, la que permitira adquirir la informacion de los mas recientes y Gltimos
avances cientificos y tecnoldgicos, ademas es el medio por la cual los educandos se
van a comunicar e interrelacionar con muchas personas de diferentes paises, en
medios y situaciones distintas; las cuales al haber sido aprendidas en contextos
cotidianos y reales como el juego de roles, no les sera dificil afrontarlos y salir
airosos. Y al realizar nuestras practicas en el nivel secundario observamos la
necesidad y las deficiencias de los alumnos, especialmente en la capacidad de
expresion y comprension oral, la cual consiste en poder expresarse en su forma
basica entre compafieros y el docente. Frente a esta realidad, como futuros docentes

de esta area, se cree conveniente contribuir con la propuesta de investigacion



1.6.

denominada “juego de roles y la produccion oral en el area de inglés en los
estudiantes de la institucion educativa N°34047 “Cesar Vallejo” Yanacancha —

Pasco, 2018”

Limitaciones de la investigacion

Una de las principales limitaciones durante la ejecucion de la investigacion fue la
disponibilidad de tiempo, ya que como egresados de una de las especialidades mas
demandadas en el mercado laboral tuvimos que insertarnos en cuanto salimos de la
universidad.

Por otro lado, la investigacion es inédita, por lo que no se cuenta con antecedentes
locales necesarios para la investigacion.

Finalmente es importante manifestar la limitada bibliografia fisica para la ejecucion

de la investigacion.



CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de estudio

A nivel internacional:

Galarza (2017) en su tesis para optar el titulo profesional de licenciado en ciencias
de la educacién — mencion plurilingle, Universidad Central del Ecuador — Quito —
Ecuador. Titulada “El juego de roles en la produccion oral de los estudiantes del
colegio municipal Fernandez Madrid modalidad ciclo basico acelerado de la ciudad

de Quito en el afo lectivo 2016 —2017”.

En funcion a los objetivos propuestos al inicio de la investigacion, los datos
recolectados, instrumentos aplicados y la fundamentacion cientifica expuesta en el

marco tedrico. La investigadora llego a las siguientes conclusiones:



El docente no sigue con proceso a la hora de la ejecucion del juego de roles, aun
estando consiente de algunos de los pasos a ejecutarse no son cumplidos
plenamente en clase; y en los procesos que si se aplican, los estudiantes no siguen
a cabalidad la guia de su profesor durante la ejecucién del juego de roles dando
como consecuencia que esta estrategia no de los resultados esperados en la
produccién oral del inglés.

Se evidencia que los dinamismos usados durante el juego de roles son pocos,
como por ejemplo el soporte escrito y los didlogos de experiencias personales, lo
cual coloca al estudiante en una situacién del contexto real; factor que despierta
el interés en el estudiante, pero también es importante recalcar que este aspecto

no motiva la produccion oral sin restricciones en la tematica.

Si bien se identifica un alto nivel de dificultad en la produccion oral por parte de
los estudiantes al ejecutar el juego de roles, se pudo verificar que el Unico lugar
en donde puede llevar a cabo este tipo de dialogos es dentro del aula de clases y
que el profesor como guia provee de la suficiente motivacién extrinseca. Lo que
lleva a concluir que el juego de rol es Util para desarrollar la produccion oral
siempre y cuando exista un nivel de inglés del estudiante acorde con el contenido
de la presentacion del juego de roles.

Se concluye que el juego de roles puede ser de gran ayuda para el estudiante al
desarrollar su produccion oral de una manera dindmica siendo parte activa de su
aprendizaje, siempre y cuando el profesor siga todos los pasos para crear un juego
de roles completo y provea de la motivacion necesaria al estudiantado. Es
importante tener en cuenta que para que exista un juego de roles funcional, debe
existir la concordancia entre el contenido y el nivel del inglés de los estudiantes

para lograr que tanto la interaccion como la produccion oral sean las esperadas.



El aporte de esta investigacion es significativa ya que advierte que: si bien es cierto
la aplicacion de los juegos didacticos estan presentes en el quehacer diario
pedagdgico, no se esta considerando los pasos para una correcta ejecucion de esta,
por otro lado la dosificacion necesaria de dinamismo durante la ejecucion de una
sesion de aprendizaje, finalmente en la investigacion propuesta por este autor se
identifico que la produccion oral solo se da en las aulas por lo que se propuso la
intensificacion de los juegos durante la sesion de clase.

Giraldo (2014) en su tesis para optar el titulo profesional de licenciado en lengua
castellana, inglés y francés, universidad de la Salle — Bogota - titulada “Juegos de
rol para mejorar la produccién y comprensién oral en estudiantes de francés Il de
Utopia, nivel Al.

En esta investigacion se estudid principalmente el nivel de comprension vy
produccidn oral que podian desarrollar los estudiantes de francés Il del programa de
ingenieria agrondmica de la universidad de la Salle, sede Yopal, en el primer
cuatrimestre del afio 2013 a través de la implementacién de los juegos de rol, ya que
la poblacién estudiada presentaba problemas de gramética y fonética en sus
intervenciones orales.

De acuerdo a los resultados obtenidos, se evidencioé que la implementacion de los
objetivos especificos ayudé a la consecucion del objetivo general. Esto se logro ya
que se disefiaron juegos de roles teniendo en cuenta elementos cercanos a la cultura
de los estudiantes contrastados con elementos de la cultura francesa, luego se
aplicaron (a partir de la séptima clase) y finalmente se evalu6 el progreso del
aprendizaje en francés a través de la ejecucion de la evaluacién diagnostica,
formativa y sumativa. Los resultados de la evaluacion diagnostica y sumativa en el

total de la poblacidn, reflejaron que el 56% de la poblacion, logro mejorar tanto en



comprension y produccion oral como en comprension y produccién escrita. Los

resultados de la evaluacion formativa en la muestra representativa revelaron el

progreso del aprendizaje.

De acuerdo a los resultados reportados en el inicio de este trabajo, a la literatura

estudiada y a las teorias incluidas en el marco tedrico, a nivel general se comprobd

que:

1.

Es posible mejorar la comprension y produccion oral de los estudiantes de

franceés 11, a través de la implementacion de juegos de roles.

. Los juegos de rol permiten el aprendizaje a partir de la accion.

. Los juegos de rol permiten integrar a los estudiantes, ya que les ayuda a

desestresarse y a su vez le aportan elementos de la realidad que los hacen

pertinentes para la vida.

. Unos estudiantes lograron un avance mas rapido en el aprendizaje que otros, ya

que, segun la teoria del aprendizaje significativo, cada quien construye al

conocimiento de acuerdo a los preconceptos que tiene.

. Aquellos quienes asistieron a clases, realizaron las tareas dejadas en clase y

participaron en la ejecucion de los juegos de roles (56% de la poblacion), a
diferencia de quienes no lo hicieron (el 44%), lograron mejorar tanto en

comprension y produccion oral como en comprension y produccion escrita.

. Los juegos de roles bien planificados, permiten, por un lado, ensefiar de manera

coherente los temas propuestos en el syllabus y, por otro lado, facilitarle al
estudiante, la integracion de nuevos contenidos en su proceso de aprendizaje.
Ademas, le permite al docente, integrar temas importantes en la educacion,
temas como la interculturalidad, el desarrollo de los valores y el trabajo en

equipo.

10



7. Los juegos de rol permiten establecer control de grupo sin imposicion, ya que
el estudiante aprende a seguir y cumplir reglas.

8. Los juegos de rol permiten integrar y desarrollar elementos de interculturalidad.

9. Los juegos de rol permiten trabajar el aprendizaje colaborativo.

10. El aprendizaje colaborativo ayuda a la cohesion del grupo ya que fortalece la
solidaridad.

11. El trabajo colaborativo ayuda a eliminar los sentimientos egoistas ya que
fomenta la responsabilidad compartida, elemento importante para alcanzar el
resultado el cual debe llegar en conjunto el grupo.

12. El trabajo en equipo es fundamental para la adquisicion de habilidades orales.

13. Los juegos de rol facilitan la toma de decisiones y la cooperacion en el trabajo
en equipo.

Tesis que contribuye de forma significativa a esta investigacion ya que pese a ser un

estudio de comprensidn y produccion oral del francés, se tiene que mencionar que

los principios de comunicacion son los mismos en cualquier lengua extranjera, mas
aun avizora un panorama amplio sobre la problematica de la gramatica y fonética en
las intervenciones orales.

El disefio de los juegos de roles debe ser disefiados teniendo en cuenta elementos

cercanos a la cultura, en este caso especifico la cultura inglesa, asi mismo es

importante la incorporacion de evaluaciones diagnosticas, formativas y sumativas,
las mismas que deben reflejar el proceso de avance de los estudiantes.

Granda (2015) en su tesis doctoral Universidad Nacional de Educacién a Distancia

— Madrid — Espana titulada “Optimizacion de la estrategia del role-play y su

integracion en el aula de inglés de turismo para la mejora de la produccion oral.

11



Presenta a modo de conclusion las acciones futuras que se deben tomar, ya que la

propuesta de la investigacion fue una investigacion-accion, esta se direcciona a una

puesta en practica de técnicas que han supuesto en alguna medida, una mejora de la
produccidn oral, asi como la elaboracion de nuevas hipotesis que indican en aquellos
aspectos que segun los resultados requieren cambios sugeridos por los observadores

y coevaluadores.

1. Dependiendo del rol asignado a cada participante, el protagonismo de estos varia,
haciendo gque alguno de ellos pueda destacar mas que otros, es decir, el propio rol
ofrecia una serie de oportunidades de comunicacién implicitas y no todos los roles
ofrecian las mismas posibilidades, para posteriores investigaciones se deben tener
en cuenta la combinacion de roles e intentar que el juego de roles ofrezca las
mismas oportunidades a los participantes.

2. Relacionado también con las parejas de alumnos que realizan los rol-plays, este
estudio ha mantenido que las parejas de alumnos estén compuestas por los
mismos compafieros integrantes para los cuatro ejercicios. No obstante, seria
interesante cambiar los componentes de cada pareja en cada una de las tareas y
estudiar qué sucederia en ese caso.

3. Debido al sobresaliente resultado obtenido en la tarea de role-play tres de libre
creacion, investigaciones futuras podrian trabajar como mejoraria a largo plazo
mandar todas las tareas de tema libre ya que este factor parece redundado
notablemente en la mejora de resultados.

4. Si las conclusiones de este experimento que consta de cuatro tareas han supuesto
una mejora de resultados, seria conveniente que en una futura investigacion se

estudiaran los resultados de mas tareas similares repartidas en un plazo de tiempo
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mayor, para comprobar si a largo plazo los resultados mejoran
proporcionalmente.

5. En cuanto a las conclusiones derivadas de la recogida de datos, los resultados son
concluyentes dentro del contexto en el que se realiza la investigacion. Estos
argumentos se verian, no obstante, reforzados con una réplica del estudio, en una
muestra de similares caracteristicas o, también, en una muestra de contexto
diferente al presente.

6. Por altimo y en cuanto a la referencia de las TICS, seria interesante una
investigacion de mejora de la produccién oral en L2 utilizando mas alla de las
grabaciones de video, uno de los multiples recursos que ofrece la red, tales como
Voicethread, para poder aprovechar los numerosos recursos que estas
aplicaciones proporcionan.

En cuanto a aplicaciones futuras de las tareas llevadas en esta investigacion, debe

tenerse en cuenta que tanto los role-plays como el procedimiento llevado a cabo para

su ejecucién puede llevarse a cabo con alumnos de todos los niveles, siempre

adaptando los objetivos de las tareas al nivel especifico de los alumnos participantes.

Las recomendaciones y sugerencias de esta investigacion aportaron grandemente en
la investigacion desarrollada puesto que direcciond la dosificacion de parlamento a
cada una las intervenciones (buena dosificacién de los didlogos a cada uno de los
participantes) propuesta hecha a la docente de aula, asi mismo el cambio de parejas
para que la interaccion pueda ser mas dinamica y todos puedan ser participes de los
role-plays, se sugirio al mismo tiempo role-plays de libre creacion para la interaccion

total de los estudiantes.
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Hoyos (2013) en su tesis para optar la licenciatura en lenguas extranjeras
Universidad del Valle — Cali — Colombia titulada “Juego de roles como estrategia de

evaluacion en un curso de inglés como lengua extranjera”

En vista de la dificultad que tenian los estudiantes del grado séptimo del colegio Los
Angeles del Norte para producir y expresarse oralmente en inglés, dificultad
evidenciada a través de registros de observaciones consignados en un diario de
campo en el contexto del seminario de practica docente durante el semestre febrero
—junio del 2014, el investigador se propuso plantear las estrategias de ensefianza que
es pueden emplear para mejorar la produccién oral, asi mismo si hace falta la
motivacion a los estudiantes y eliminar el temor al error, como eliminar el miedo

escénico y hacer una buena presentacion frente al resto de la clase.

Lo interesante de la investigacién es que fue una investigacion accion de corte
cualitativo, con el propdsito de evaluar la secuencia didactica disefiada para evaluar
los efectos del uso del juego de roles como estrategia de evaluacion en el aprendizaje

del inglés como lengua extranjera.

1. La investigacion mostro que la utilizacién del juego de roles como estrategia
evaluativa permite mejorar la competencia comunicativa oral de los estudiantes
en proceso de aprendizaje de una lengua objetivo, pues se pudo observar una
mejor produccién oral en inglés, un incremento de motivacion y participacion de
los estudiantes en las distintas actividades. Estos factores se evidenciaron en la
investigacion a través de un diario de campo.

2. Otro de los beneficios es, por ejemplo, que el juego de roles como instrumento de
evaluacion ayuda a minimizar los niveles normales de estrés, presion, ansiedad y

miedo, que generan las evaluaciones académicas.
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3. Si bien el juego de roles en las aulas de lenguas extranjeras como actividad de
aprendizaje ha sido ampliamente utilizado por los maestros de idiomas, esta
actividad no es frecuentemente utilizada como estrategia de evaluacion. Se
demostro a traves de la evaluacion la implementacion de la secuencia didéctica,
la que permite que los estudiantes mejoren sus niveles de lengua, aungue la
motivacién por el aprendizaje de la lengua objetivo, dinamice el desarrollo de
competencias a través del trabajo cooperativo y permite la recreacion de
situaciones significativas para los estudiantes.

4. Se evidencia en este analisis que el juego de roles como instrumento de
evaluacion genera un alto grado de motivacion. Este efecto positivo se traduce en
el incremento de la participacion entusiasta y espontanea en las actividades
propuestas para llevar a cabo el juego de roles. Fue asi que a medida que los
estudiantes interpretaban los roles, se volvian mas espontaneos y alegres, debido
a que estaban simulando ser personas que ellos querian o admiraban, sin embargo,
cabe anotar que cuando los estudiantes hacen la presentacién publica del juego de
roles, “como todo actor” experimenta un panico escénico, el cual debe ser
identificado como docente para ayudar a sobrepasar esta dificultad. Como
resultado de este aumento de la motivacion, las producciones de los estudiantes
fueron fluidas y por ende el desempefio en el idioma ingles fue mucho mejor.

5. Otro efecto positivo fue el aprendizaje y trabajo cooperativo; en el juego de roles
los estudiantes construyeron en un dialogo en el que se vieron enfrentados las
necesidades de hacer intercambio y negociaciones con el fin de superar las
dificultades de lengua de orden linglistico, comunicativo y socio-cultural. La

interpretacion y realizacion de un papel es por el bien comun, lo que ademas
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permitio a cada alumno, un reconocimiento de las facultades y dificultades de su

compafiero en el uso de la lengua.

Con esta investigacion se amplifica el panorama con relacion a la utilizacion del
juego de roles, ya que no solo se puede utilizar para el proceso de ensefianza —
aprendizaje, también es funcional para la evaluacion de los estudiantes, lo que nos
lleva a determinar que esta investigacion aportard significativamente en la

comunidad educativa de la regién de Pasco.

A nivel nacional

Ruiz & Ramirez (2013) en su tesis para optar el titulo profesional de licenciado en

educacion con mencién en idiomas extranjeros: inglés — francés y aleméan

Universidad Nacional de San Martin — Tarapoto — San Martin — Pert. Titulada “La

técnica del role play y su influencia en la produccién oral del idioma inglés en los

estudiantes del cuarto grado “E” del nivel secundario de la I.E. Santa Rosa —

Tarapoto — 2010”.

Luego de la culminacion del proceso de investigacién y comprobando la influencia

de latécnica del role play en la produccién oral en el idioma inglés en los estudiantes

mencionados, los investigadores llegan a las siguientes conclusiones:

1. La técnica del role play influye significativamente en la produccion oral de los
estudiantes, debido a que las sesiones de aprendizaje programadas han sido
ordenadas y sistematizadas de una manera logica que permite la participacion
activa de los estudiantes, puesto que existen diferencias en los resultados del pre-
test y el post-test.

2. Las sesiones de aprendizaje programadas han sido disefiadas y sistematizadas de
manera logica que permitid a los estudiantes del 4to grado “E” nivel secundario

de la LE. Santa Rosa — Tarapoto, 2010 desenvolverse en roles simulando

16



situaciones comunicativas, puesto que existen diferencias en los resultados del
pre-test y el post-test.

3. La aplicacion de las sesiones de aprendizaje permitié desarrollar en los
estudiantes del 4to grado “E” la participacion activa y expresion de sus
pensamientos y sentimientos a través de sus conocimientos previos y los
conocimientos nuevos del idioma, mejorando asi su produccion oral y obteniendo
cambios positivos en los componentes: entonacion, fluidez, gramatica y
coherencia.

4. El tercer objetivo especifico, corresponde a medir el nivel de influencia que tiene
la técnica del role play en la produccion oral del idioma inglés de los estudiantes
del 4to grado “E” nivel secundario de la I.LE. Santa Rosa — Tarapoto, 2010, los
estudiantes a partir de la aplicacion del pre-test obtuvieron una nota promedio de
9.81 puntos mientras que después de la aplicacion de la técnica de role play
obtuvieron una nota promedio de 13.07 puntos.

5. En cuanto al dltimo objetivo especifico, referido al andlisis de resultados de la
técnica de role play en la produccion oral de los estudiantes del 4to grado “E”
nivel secundario de la I.E. Santa Rosa — Tarapoto, 2010, se concluyo que el uso
de la técnica promovié un cambio positivo en el grupo experimental, lo cual se
evidencia que a partir de la aplicacion del pre-test el 37% se encontraba en un
nivel regular, mientras que después de la aplicacion de la variable independiente
el 41% pas6 a un buen nivel; asi mismo mejoraron las dimensiones obteniéndose
puntajes promedios entre 13 y 14 puntos.

La investigacion propuesta nos ayudo a determinar el orden y sistematizacién de las

sesiones las cuales sugirieron una manera l6gica que permitan la participacion légica
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de los estudiantes, también trasciende el hecho de que la aplicacion de esta técnica

contribuye y promueve cambios positivos en los estudiantes.

Aburto & Chilon (2014) en su tesis para optar el titulo profesional de licenciada en

educacion secundaria especialidad inglés, Universidad Nacional del Santa — Nuevo

Chimbote — Peru. Titulada “Propuesta y aplicacion de la estrategia didactica basada

en la técnica juego de roles en la ensefianza del idioma inglés y su influencia en el

desarrollo de la capacidad de expresion y comprension oral en los alumnos del quinto
grado de educacion secundaria de la LLE “Republica Federal Socialista de

Yugoslavia” de Nuevo Chimbote, 2012.

Luego del analisis de resultados los investigadores llegaron a las siguientes

conclusiones:

1. Se verificd, a través del pre test, que los estudiantes reflejaron limitaciones en
relacién a la expresion y comprension oral, pues se observé que el 100% se ubico
en un nivel deficiente y esto se debe, a que los docentes no ponen énfasis al
ensefar para desarrollar esta capacidad.

2. Se logro disefiar una propuesta de la estrategia didactica basada en la técnica de
juego de roles de acuerdo a la programacién anual de la institucion educativa.

3. La aplicacion de la técnica juego de roles ha permitido que los estudiantes al
realizar el post test desarrollen significativamente la capacidad de expresion y
comprension oral, pues se observé que el 64% de los estudiantes alcanzé el nivel
regular y un 36% un nivel bueno.

4. Se ha demostrado que la estrategia didactica basada en la técnica de juego de roles
influy6 significativamente en el desarrollo de la capacidad de expresion y
comprension oral, ya que comprando los resultados de pre test con el post test se

obtuvo una ganancia interna de 07 puntos.
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Segun esta investigacion los docentes no enfatizan en el desarrollo de la produccion

oral, la que se ve grandemente favorecida luego de la aplicacion de la técnica de

juego de roles, lo que animo a la investigadora a seguir con esta investigacion y

entender el motivo de la mejora.

Roca, Sihuincha & Salcedo (2014) en su tesis para optar el titulo profesional de

licenciado en educacién Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y

Valle — Lima — Per0. Titulada “La técnica de dramatizacion y su relacion con la

expresion oral del idioma inglés en los estudiantes del quinto grado de secundaria de

la institucion educativa 1217 Jorge Basadre Grohmann, Chaclacayo, 2014”

Proponen una investigacion sustantiva, descriptiva y correlacional la que busco

establecer el grado de relacion entre la técnica de dramatizacion y la expresion oral

del idioma inglés en los estudiantes planteados en la muestra, luego de la

investigacion los investigadores llegaron a las siguientes conclusiones:

1. La técnica de la dramatizacion se relaciona significativamente con la expresion
oral del inglés en los estudiantes propuestos en la investigacion.

2. Lasimulacidn se relaciona significativamente con la expresion oral del inglés en
los estudiantes en cuestion.

3. El role play se relaciona significativamente con la expresion oral con los
estudiantes en estudio.

4. Por otro lado, se sugiere la capacitacion de los docentes del area en el uso de la
técnica dramatizacién como la de role play.

5. Los docentes deben promover actividades de simulacion en los estudiantes de

inglés para lograr mayor comunicacion oral en este idioma.
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6. Los docentes deben aplicar actividades de role play en sus clases de inglés con la
finalidad de que los estudiantes logren desarrollar la habilidad de expresion oral

y una comunicacion eficaz en el idioma inglés.

Es congruente manifestar que la dramatizacion es una variacion del role play por lo
que se considera importante considerarlo en los antecedentes de esta investigacion,
asi mismo esta investigacion sugiere incrementar el uso de los mismos en el proceso
de ensefianza del inglés, técnicas que contribuyen significativamente segln lo

expuesto por los autores.

Rodas (2015) en su tesis para optar el grado académico de maestro en ciencias de la
educacion con mencion en psicopedagogia cognitiva Universidad Pedro Ruiz Gallo
— Lambayeque — Peru. Titulada “El juego de roles como estrategia cognitiva para
mejorar el aprendizaje del idioma extranjero inglés en nifios de 5 afios de la

institucién educativa particular The Pathway, Cajamarca afio 2015”

1. Sugiere que la ejecucion del aprendizaje basado en el juego de roles, ya que es
considerado por el investigador como una buena alternativa para la estimulacion
de la ensefianza creativa de un segundo idioma pues estos juegos ofrecen
experiencias que promueven satisfacciones intrinsecas y oportunidades para el
aprendizaje autentico.

2. Asi mismo manifiesta que ensefiar de manera creativa involucra adoptar enfoques
imaginativos para hacer del aprendizaje de un segundo idioma interesante,
emocionante y efectivo.

3. El disefio de juegos como herramienta de ensefianza para mejorar el enfoque

haciéndolo mas amplio hacia el proceso de aprendizaje de un idioma nuevo,
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involucrando a los estudiantes en este proceso mejorando el uso y manejo de

estrategias cognitivas a fin de facilitar y mejorar su aprendizaje

A nivel local:

Huaranga (2017) en su tesis para optar el titulo profesional de licenciado en

educacion secundaria — mencion: lenguas extranjeras inglés — francés, Universidad

Nacional Daniel Alcides Carrion - Cerro de Pasco - Peru. Titulada “Aplicacion del

juego de roles para mejorar la expresion oral en inglés de los alumnos del segundo

grado de educacion secundaria de la institucién educativa emblematica Aurelio

Cérdenas Pachas — La Union — Dos de Mayo — Huanuco”. Concluye en lo siguiente:

1. Siendo el primer objetivo identificar el nivel de expresion oral en inglés que
tenian los alumnos del segundo grado de educacién secundaria de la institucién
mencionada, utilizando una rabrica individual y el dialogo que se encuentra en el
handout o copias de las sesiones de aprendizaje del ministerio de educacion en el
cual encontraron a los alumnos en un nivel bajo poco satisfactorio.

2. El segundo objetivo era determinar el nivel de expresion oral en inglés después
de la aplicacion del “juego de roles” en los alumnos del segundo grado de
educacion secundaria; para lo cual se desarrollaron una serie de sesiones de
aprendizajes y al finalizar encontramos a los alumnos en un nivel mejorado
satisfactorio.

3. Finalmente, el tercer objetivo fue determinar en qué medida mejora la expresion
oral en inglés aplicando “el juego de roles” en los alumnos de, para lo cual se
realizé un post test al finalizar todo el proceso y se tuvo como resultado que los
alumnos mejoraron de una media muestral 10.22 a 16.61 puntos, lo que nos dice

que la aplicacion de esta estrategia viene a ser efectiva y satisfactoria.
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Se puede afirmar con base en la experiencia aplicada a la Institucion Educativa
Emblematica “Aurelio Cardenas Pachas” de la Region Huanuco, que la interaccion
mas ampliamente utilizada en el salon de clases por los alumnos, es a traves de la
comunicacion oral. En el proyecto realizado se observo que es importante prestar
atencion para fortalecer la interaccion entre los alumnos del aula de clase,
participando de la actividad del juego de roles en una lengua desconocida para ellos,
ya que al relacionarse entre si se sentian con mas disponibilidad para efectuar los
roles a la vez que practicaban el inglés como lengua extranjera.
Si bien es cierto esta investigacion tiene como poblacidén y muestra una institucion
de la regién de Huanuco, fue ejecutada en el alma mater de la region de Pasco
Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion. La investigacion aporta ya que el
ministerio de educacion propone ejercicios o tareas para el desarrollo con la técnica
del role play las cuales deben ser ejecutadas por los estudiantes con guia de los
profesores, la cual fue determinada al término de la investigacion.
Mendoza & Rivera (2011) en su tesis para optar el titulo profesional de licenciado
en educacion secundaria — mencién: idiomas extranjeros inglés — francés,
Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion - Cerro de Pasco - Perl. Titulada
“Juego de roles y desarrollo de la habilidad de expresion oral en el idioma inglés del
alumno de la institucion educativa Cesar Vallejo de Yanacancha” —2011. Concluyen
en lo siguiente:
1. Segln los resultados obtenidos luego de la aplicacion de los instrumentos se
observan que el 40% de los estudiantes alcanzaron un nivel excelente, mientras
que el 30% un nivel muy bueno, estando en un nivel bueno un 23% y solo el 7%

muestra un nivel regular.
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. El grupo experimental alcanza un nivel de significancia a comparacion del grupo
control que alcanzaron un nivel poco significativo.

. El role play hace agradable e interesante a los dialogos y al proceso de
aprendizaje, permitiendo la adquisicion de una identidad a los estudiantes timidos
y adquirir libertad de comunicacion.

. En el aula el role play incluye elementos o situaciones que estan fuera de esta,
ofreciendo un rango mayor de oportunidades para el desarrollo del lenguaje,
permitiendo a los estudiantes ser el personaje que desean y estar en la situacion
que desean.

. Las clases se desarrollan de formas mas activas y dinamicas, disminuyendo el
esfuerzo y la presion del profesor.

. Uno de los problemas presentados es la falta de confianza y vocabulario para el
desarrollo de las actividades.

. El role play hace que los estudiantes hablen e interactten con sus pares dentro de
las clases incrementando la motivacion y haciendo que el proceso ensefianza
aprendizaje sea mas interesante.

. Este es un enfoque comunicativo que promueve oportunidades para la practica
del idioma en diferente social y diferente rol social.

. El juego de roles propicia entrenamiento personalizado a los estudiantes en
cuestion de estrategias de expresion oral, convirtiéndolos en hablantes
competentes y autonomos en cualquier contexto con creatividad y empleo de

recursos estratégicos para establecer una comunicacion eficaz.
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2.1. Bases tedricas — cientificas.

2.1.1 Enfoque comunicativo.

El ministerio de educacidn del Peru representa al enfoque comunicativo en la

siguiente infografia.

/La funcién fundamental del lenguaje™,
que es comunicarse, es decir,
intercambiar y compartir ideas,
saberes, sentimientos y experiencias
en diversas situaciones

_\comunicativas (MINEDU. 2009)

Fuente: (MINEDU, 2015)

De ninguin modo se debe entender al enfoque comunicativo como revelo de los
enfoques que se desarrollaron en un contexto historico, sociocultural y
sociolinguistico, por el contrario, se puede decir que es una readaptacion de
los principios pedagdgicos de métodos o aproximaciones metodoldgicas

previas, recogiéndolas y optimizandolas de una manera ecléctica.

A la actualidad se puede asegurar que todos los libros, revistas o documentos
que estén vinculados a la ensefianza de lenguas abordan directa o
indirectamente el enfoque comunicativo, por lo que ha cobrado mayor
repercusion en el campo de la ensefianza de lenguas en estas Gltimas décadas.

(Beghadid, 2013).
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Bérard (citado por Beghadid, 2013) manifiesta que el enfoque comunicativo
se desarrolla a partir de una critica a las metodologias audio orales y
audiovisuales para la ensefianza de las lenguas, teniendo como propdsito
fundamental el de establecer la comunicacion, para lo cual es necesario tomar
en cuenta los necesidades de los alumnos determinado por las aptitudes que
desea desarrollar, para ello es importante el uso de documentos auténticos y de
la vida cotidiana para una mejor y mas rapida adquisicion del lenguaje, el
conocimiento adquirido debe ser usado en situaciones reales respetando los

cddigos socio-culturales.

Solo de esta manera se lograra que los estudiantes sean protagonistas de su
aprendizaje teniendo asi la capacidad de aprender a aprender, usando para ello
estrategias de comunicacion y aprendizajes con el objetivo de organizar la
clase de tal forma que se facilite la sociabilizacién, creando un clima de
ensefianza y aprendizaje, posibilitando la motivacion y comunicacion entre los
estudiantes y el profesor. Siendo el tema del enfoque comunicativo extenso
por lo que presentamos a continuacion un resumen de sus principales

caracteristicas:

1. Pone énfasis en la comunicacion de la lengua extranjera a través de la
interaccion.

2. Introduce textos reales en la situacion de aprendizaje.

3. Ofrece a los alumnos oportunidades para pensar en el proceso de
aprendizaje y no sélo en la lengua.

4. Da importancia a las experiencias personales de los alumnos como

elementos que contribuyen al aprendizaje del aula.
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5. Intenta relacionar la lengua aprendida en el aula con actividades realizadas
fuera de ella.

De este modo, las actividades realizadas en las clases basadas en el método
comunicativo suelen incluir actividades en parejas y en grupo en las que se
requiere la negociacion y la cooperacion de los alumnos, actividades enfocadas
a adquirir fluidez que animen a los alumnos a aumentar su confianza, tal es el
caso del juego de roles (role playing game) en los que los alumnos practican y
desarrollan las funciones de la lengua, y también actividades enfocadas a
adquirir un buen uso de la gramatica y la pronunciacion, asi mismo el enfoque
comunicativo muestra dimensiones las cuales se caracterizan en el siguiente
gréafico.

Una dimensién

representativa y
cognitiva.

El lenguaje no solo es
uninstrumento de
aprendizaje;
fundamentalmente,
es un medio por el
cual estructuramos

Una dimensién
sociocultural

Mediante la
comunicacion
establecemos

diversos tipos de
relaciones con los
otros y creamos
distintas identidades

BUese que conforman
representacion de la ; :
y nuestra vida social.
realidad.

Fuente: (MINEDU, 2015)

2.1.1.1. Las circunstancias del surgimiento del enfoque comunicativo.
A lo largo de la historia se puede rastrear procedentes ilustres y
pintorescos para la ensefianza comunicativa, uno de ellos es el
denominado método directo para el aprendizaje de un idioma
extranjero, la cual tiene como principio la inmersion natural del
individuo en la cultura o idioma neta o la interaccién espontanea con

los hablantes nativos, solo hasta la segunda mitad del siglo XX surge
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con fuerza la denominada paradigma comunicativo, en un marco de
principios linguisticos y psicopedagdgicos que sustentan los enfoques
didacticos de ensefianza de lenguas la cual es mas aceptada en la
actualidad.

Este enfoque se desarrollé con mucha fuerza en Europa, ya que es un
continente fragmentado por una diversidad de naciones y por ende
lenguas y culturas, particularmente inmerso en el proceso de
reconstruccién colectiva y union supranacional, esto después de la
segunda gran guerra mundial. Por otro lado el desarrollo que
experimentan las comunicaciones y los transportes sumergiéndose en
el crecimiento economico y la busqueda de mercados internacionales,
la multiplicacion de los foros cientificos de investigacion que
requieren lenguas francas, por otro lado se tiene el nacimiento de la
industria turistica, de todas estas circunstancias surge la necesidad de
elaborar una metoddloga que sea eficaz y relativamente rapida, la cual
facilite el aprendizaje de idiomas considerados modernos para su
época, facilitando asi a los ciudadanos europeos la realizacién de
actividades profesionales, personales u ociosas en el extranjero.
(Cassany, 1999)

La evolucion metodologia del enfoque comunicativo no ha sido
lineal, ya que las corrientes metodoldgicas se han ido superponiendo
en el tiempo de las cuales algunas muy distintas entre si han
convivido, tal como es el caso del método de gramatica traduccién, la
cual proviene de la ensefianza del latin y de otras lenguas clasicas,

esta se especifica en la gramatica y el conocimiento de sus reglas las
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cuales eran la base de ensefianza de este método. Wilhelm Viétor,
criticaba la ensefianza de una lengua viva con medios y reglas
muertas, ya que este manifestaba que la lengua no se compone de
palabras aisladas o yuxtapuestas, por el contrario esta se compone de
frases, luego de esto se configura el método directo en el siglo XIX la
cual alcanza su importancia y mayor difusion en el siglo XX.
Neuner & Hunfeld (citados por Cassany, 1999) manifiestan que el
punto de partida para el desarrollo del método directo fue la
publicacién de un escrito de Viétor, la cual fue fechada en 1882 que
estaba titulada “La ensefianza de idiomas tiene que cambiar”, como
es sabido este método hizo grandes cambios la cual dio camino a la
didactica de las lenguas extranjeras, en este método no se mencionan
la confrontacion de dos sistemas linguisticos, en el primero la del
estudiante y en segundo lugar el de la lengua extranjera. Una de las
peculiaridades de este método es que solo puede funcionar en clases
particulares y con estudiantes altamente motivados y por supuesto
donde sea facil encontrar docentes nativos dificultando su
implantacion en escuelas pablicas 0 grupos numerosos.

Tras la segunda guerra mundial, se desarrollan dos nuevas corrientes
metodoldgicas en la ensefianza de idiomas, una de ellas en Estados
Unidos el denominado método audiolingual y su contraparte en
Francia el método audiovisual, no se puede dejar de mencionar la
variante britanica del audiolingualismo (enfoque situacional, la cual
parte de la idea de que los elementos léxicos de la lengua debian ser

presentados a los alumnos antes de trabajar con el texto y que la
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2.1.1.2.

presentacion deberia relacionarse con situaciones de clase que
permitan fijar el significado del nuevo elemento introducido.

El método estructural situacional se interesa mas por la forma o las
estructuras linglisticas que por el uso de la lengua y concibe el
aprendizaje de la lengua extranjera como un proceso de formacion de
habitos linguisticos y reduce a la practica oral a una tarea mecanica
para interiorizar las estructuras gramaticales y el vocabulario, este
método no obtenia los resultados esperados. (Maati, 2013)

El enfoque comunicativo florecimiento.

El enfoque comunicativo no debe ser entendido como el relevo de los
enfoques tratados en el acépite anterior, por el contrario, se debe
entender como una readaptacion de los principios pedagdgicos de
métodos y aproximaciones metodoldgicas optimizandolas de forma
ecléctica.

El diccionario de la didactica del francés (citado por Maati, 2013)
manifiesta que el método comunicativo es el conjunto de
metodologias para desarrollar en el estudiante la competencia para
comunicarse, presentadas para ser adaptables y abiertas a la
diversidad de conceptos, siempre organizados de acuerdo a los
objetivos a partir de las funciones (actos de palabras) y de las
nociones (categorias semantico-gramaticales como el tiempo y
espacio)

Bérard (citado por Maati, 2013) explica que el enfoque comunicativo
es desarrollado a partir de la critica de las metodologias audio-orales

y audio-visuales, teniendo como propdsito el de establecer la
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2.1.13.

comunicacion, para lo cual toma en cuenta las necesidades de los
estudiantes, por otro lado, utiliza documentos auténticos de la vida
cotidiana para una mejor y mas rapida adquisicion de la lengua. El
conocimiento adquirido sera utilizado en situaciones reales,
respetando los cddigos socio-culturales.

Competencias comunicativas.

Las competencias comunicativas presentadas en el enfoque
comunicativo abarca un amplisimo abanico de saberes y habilidades,
las cuales adquieren un concepto trascendental dentro de los estudios
de la lengua y la didactica, definida como un conjunto de
conocimientos y habilidades que permite a los participantes en una
interaccion real, en un contexto determinado, comportarse de manera
adecuada, posteriores estudios han desmenuzado con detalle el
ambito didactico de este concepto, Lyle (citado por Cassany, 1999)
representa las competencias y subcompetencias dentro del concepto

de competencia de la lengua.

COMPETENCIA DE LA LENGUA

C. DRGANIZATIVA C. PRAGMATICA
C. GRAMATICAL C. TEXTUAL C. ILOCUTIVA C. SOCIOLINGUISTICA
/ I |
v / ¥
léxico cohesion f ideativa dialectos
morfolosia organizacian f manipulativa n:;_;i:itro:t
retdrica
sintaxis f. heuristica naturalidad
fonologia/grafia {. imaginativa ref. cultural

leng. figur.

Fuente: Lyle (citado por Cassany 1999)
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2.1.14.

El esquema ordena las aportaciones de las ciencias del lenguaje, esta
abarca el sistema linglistico en su conjunto, distingue los elementos
gramaticales, los textuales, entre otros

Aspectos psicopedagdgicos

El lenguaje en su dimensidn socio-cultural se manifiesta plenamente
en los procesos de adquisicion natural y en propuestas didacticas de
los enfoques comunicativos, teniendo el lenguaje y el pensamiento un
origen social siendo estos transmitidos y desarrollados a partir de la
interaccion entre hablantes.

El estudiante consigue el aprendizaje de un determinado uso verbal a
entrar en contacto con un hablante experimentado denominado
hablante experto, el cual lo utiliza de forma real y eficaz en contextos
compartidos con el estudiante, el cual posteriormente podra ejercitar
y desarrollar de manera autbnoma siempre que haya sido expuesto al
mismo el nimero de veces suficiente, por consiguiente el aprendizaje
linguistico se activa durante la interaccion verbal avanzando desde
situaciones inter psiquicas e interdependientes a contextos intra
psiquicos y autonomos. (Cassany, 1999), en este contexto hay dos
conceptos didacticos fundamentales; la zona de desarrollo préximo
(conjunto de usos verbales que el estudiante esta en condiciones de
aprender con la ayuda de un experto) y por otro lado el andamiaje
linguistico (comportamiento interactivo que debe mantener el
experto) los cuales facilitan el proceso de adquisicion del idioma.

(Cassany, 1999)
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Ambos fundamentalmente buscan la creacion de situaciones reales de
comunicacion para gque los estudiantes puedan interactuar, dejando de
ser el profesor el orador magistral quien es el responsable de la
transmision de contenidos, o supervisor de los ejercicios
estructuralistas de repeticion y sustitucion de oraciones, ahora el
profesor asume un papel de organizador de secuencias didacticas,
propiciando breves y variadas actividades de comprension y
produccidn discursiva para los estudiantes, actividades que tienen una
variacion interactiva proponiéndose trabajos de manera individual, en
parejas, grupos pequefios o grupos grandes, siempre con el apoyo de
medios audiovisuales. Con ejercicios deductivos de aplicacion de
reglas que sustituyen por secuencias aparentemente mas naturales, en
las que los estudiantes escuchan o leen un tépico verbal, lo repite, lo
usa en contexto y posteriormente lo analiza gramaticalmente.

Por otro lado, se analiza su caracter linglistico y sociocultural, en este
sentido el lenguaje es una actividad psiquica que requiere del
desarrollo de tareas cognitivas de dificultad notable, evidenciado que
el uso verbal discursivo se puede realizar solo a través del desarrollo
de cuatro destrezas linguisticas basicas (escuchar, hablar, leer y

escribir)
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Enfogues tematicos y estrategias combinadas.
Practicas repetidas en diferentes niveles

Fuente: teoria lingliistica. Aguilar & Vargas

La investigacion psicolinglistica ha identificado y caracterizado
muchos procesos en cada una de las destrezas bésicas y ha
demostrado que los errores y las limitaciones expresivas que
muestran algunos estudiantes no son Unicamente imputables a la falta
del conocimiento lingistico, sino también a sus incapacidades para
poder desarrollar la conducta cognitiva.

En un aula comunicativa, se ha enriquecido notablemente las
practicas didacticas, ya que el aprendizaje linglistico exige el
ejercicio de las cuatro destrezas detalladas en el grafico anterior. Es
oportuno aclarar que no solo es el desarrollo de las destrezas basicas,
también el de sus correspondientes micro habilidades o tareas
cognitivas, ademas del conocimiento linguistico.

En base a lo expuesto anteriormente se considera que cada estudiante
exige respuesta a sus propias necesidades comunicativas (funciones,
propdsitos a realizar), socioculturales (temas de interés, géneros

discursivos) y didacticas (estilos de aprendizaje, enfoques
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2.1.15.

metodoldgicos, actividades preferidas) respecto al uso de la lengua y
sus procesos de aprendizaje.

Asi mismo considerar al profesor como gestor principal de las
actividades, quien presenta sus elecciones respecto a los contenidos
linguisticos y comunicativos y a la metodologia didactica a aplicar.
Con relacion a la institucion, esta es la responsable de formar a la
ciudadania con determinados perfiles y principios psicologicos
(capacidad critica, autonomia), ideoldgicos, culturales y sociales.
Estos tres aspectos no necesariamente coinciden en los intereses de
los estudiantes, de modo que los profesores tienen la responsabilidad
de actuar como mediador entre la institucion y el alumno,
identificando los intereses de cada uno y negociarlos para satisfacer a
todos, en definitiva, si en los modelos curriculares mas tradicionales
de la institucion el profesor asume toda la responsabilidad de estas
elecciones en las propuestas comunicativas mas recientes. Nunan
(citado por Cassany, 2013)

Hitos importantes del enfoque comunicativo.

Dentro de los hitos mas importantes del paradigma comunicativo es
la creacion del denominado nivel umbral (threshol level, niveau seuil)
de uso de un idioma, que consiste en una definicion y descripcion
precisa del objetivo de aprendizaje de segundas lenguas. La
competencia comunicativa de un hablante puede ser definida o
clasificada en diferentes grados o niveles de dominio, el nivel umbral
equivaldria a un primer grado basico de dominio en el que el hablante

puede desarrollar eficazmente las funciones minimas para poder
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2.1.1.6.

sobrevivir en la comunidad linguistica correspondiente, otros grados
posteriores equivalen a dominios superiores o especificos (contexto
laboral, académico, etc.)

El énfasis en la comunicacién de preponderancia al significado, a la
comprension y expresion interpersonal de datos, por encima de la
forma. Esto se manifiesta a lo largo del proceso de ensefianza, desde
la presentacion de items nuevos, esto en actividades de comprension
oral o lectora las cuales buscan la comprension global del discurso y
no la diseccidn de todos sus componentes linguisticos, incluyendo las
tareas de correccion en la que los errores afectan a comunicacion,
mereciendo un tratamiento diferente de los que no la afectan.

La ensefianza linguistica se concibe como un proceso global, la cual
afecta al mismo tiempo a todas las unidades linglisticas de diverso
nivel, y no atomistico, en el que se analiza cada nivel por separado, el
modelo cognitivo predominante de procesamiento de la informacion
es el denominado genéricamente top-down (de arriba abajo), en el que
la comprension o la produccidn verbal parte de los niveles superiores,
semanticos y pragmaticos (activacion de esquemas de conocimiento
hasta la valoracion de los elementos discursos ( estructuras textuales,
disefio grafico, etc.) y la decodificacidn de los gramaticales (Iéxico,
sintaxis)

Principios del enfoque comunicativo

Johnson & Johnson (citados por Huaranga, 2017) mencionan los

siguientes principios del enfoque comunicativo:
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e Adecuacion: el cual manifiesta que el uso de la lengua tiene que
adecuarse a la situacion, al entorno, a los participantes y al objeto
de la comunicacion.

e Atencidn prioritaria al lenguaje: los estudiantes tienen que creer y
construir significados reales.

e Procesamiento psicolinglistico: las actividades tienen que facilitar
a los estudiantes el uso de procesos cognitivos.

e Asuncién de riesgos: se anima a los estudiantes a que aventuren
suposiciones y aprenden a sus errores.

e Practica libre: la ensefianza comunicativa de la lengua fomenta el

uso de diversas sub habilidades.

La metodologia comunicativa se ocupa de aspectos muy generales del
aprendizaje y la ensefianza de la lengua que son evidentes en si
mismos y préacticamente aceptadas en todo el ambito profesional, de

manera que los enfoques de ensefianza de lenguas.

2.1.2. Competencias comunicativas en el area de inglés.
Huaranga (2017) manifiesta que las competencias comunicativas son un
conjunto de procesos linguisticos, procesos que se desarrollan durante la vida,
el fin es la préctica con eficiencia y destreza en todas las esferas de la
comunicacion y la sociedad.
O’Connor & Seymour (citados por Huaranga, 2017) mencionan que las
habilidades estan representadas por la capacidad de desempefiar determinadas

tareas comunicacionales de modo consistente para influir en las personas, estas
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competencias comunicativas estan descritas en habilidades descritas en el

infograma siguiente:

Describir y expresar
opiniones; usar
vocabulario y
estructuras gramaticales

o.

Wt

Expresar ideas,
emociones y
reacciones; entender
un contexto de
comunicacion real

LA LENGUA ORAL: Primordial

CUATRO HABILIDADES LINGUISTICAS

N Y

HABLAR

Comprender textos de
mediana complejidad;
extraer informacion
especifica de un texto
escrito

e

El uso de la lengua solamente puede realizarse de cuatro
formas distintas, segun el papel que tiene el individuo en
el proceso de la comunicacién; o sea, seglin actué, como

Comprensidn precisa
de conversaciones de
mediana magnitud

LENGUA ESCRITA: Simple

emisor o receptor, y segun si el mensaje sea oral o escrito transcripcion

| Fuente: Marijo Calette

En este contexto se puede conceptualizar cada una de las competencias de la
siguiente manera segun la (RAE) Real Academia Espafiola.

Listening (escuchar): La RAE (2018) menciona que proviene del lat. vulg.
ascultare, lat. auscultare. Y la define de la siguiente manera: en primer orden
lo presenta como el verbo transitivo prestar atencién a lo que se oye, también
como el transitivo dar oidos, atender a un aviso, consejo o sugerencia, por otro
lado se define como un verbo intransitivo aplicar el oido para oir algo y
finalmente como el verbo pronominal hablar o recitar con pausas afectadas.
Reading (leer): La RAE (2018) hace mencion que proviene del lat. Legére, y
que se puede definir del siguiente modo: verbo transitivo pasar la vista por lo
escrito o impreso comprendiendo la significacion de los caracteres empleados,
asi mismo como el verbo transitivo comprender el sentido de cualquier tipo de

representacion grafica. Leer la hora, una partitura, un plano, como tercera
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definicion lo presenta como el verbo transitivo entender o interpretar un texto
de determinado modo, también como el verbo transitivo en las oposiciones y
otros ejercicios literarios, decir en publico el discurso llamado leccion.
Speaking (hablar): también del lat. Fabulari, que viene a ser el verbo
intransitivo emitir palabras, dicho de ciertas aves: Imitar las articulaciones de
la voz humana, dicho de una persona: Comunicarse con otra u otras por medio
de palabras. Ayer hablé largamente con don Pedro, pronunciar un discurso u
oracion. Mafana hablard en las Cortes el ministro de Hacienda, tratar,
convenir, concertar, expresarse de uno u otro modo. Hablar elocuentemente.
Hablar como el vulgo, manifestar, en lo que se dice, cortesia o benevolencia,
o al contrario, o bien emitir opiniones favorables o adversas acerca de personas
0 cosas. Hablar bien o mal, razonar, o tratar de algo conversando. Hablar de
negocios, de artes, de literatura, dirigir la palabra a alguien. El rey hablé a
todos los presentes. Nadie le hablara antes que yo, emplear uno u otro idioma
para darse a entender. Habla francés. Habla italiano y aleman.
Writing (escribir): proveniente del lat. Scribére, definido como: verbo
transitorio representar las palabras o las ideas con letras u otros signos trazados
en papel u otra superficie, componer libros, discursos, etc., comunicar a
alguien por escrito algo, trazar las notas y demas signos de la madsica también
como verbo pronominal inscribirse en una lista de nombres para un fin y
finalmente como verbo pronominal alistarse en algun cuerpo, como en la
milicia, en una comunidad, congregacion, etc.

2.1.3. Perfil del egreso de la educacion bésica regular relacionada al inglés.
El ministerio de educacion del Pert (2016) manifiesta: “El estudiante se

comunica en su lengua materna, en castellano como segunda lenguay en inglés

38



como lengua extranjera de manera asertiva y responsable para interactuar con
otras personas en diversos contextos y con distintos propositos”.

Asi mismo el ministerio de educacion del Perd enmarca como una de las
competencias a priorizar, el estudiante se comunique oralmente en inglés como
lengua extranjera, esto se define como una interaccion dinamica entre uno o
mas interlocutores para comunicar sus ideas y emociones. Tratandose de la
comprension y produccién eficaz ya que supone un proceso activo de
construccién del sentido de los diversos tipos de textos que expresa o escucha,
para lograr sus propositos. En este proceso, el estudiante pone en juego
habilidades, conocimientos y actitudes provenientes del lenguaje oral y del
mundo que lo rodea.

Esta competencia también implica el uso adecuado de diferentes estrategias
conversacionales considerando los modos de cortesia de acuerdo al contexto
sociocultural, como tomar el turno oportunamente, enriquecer y contribuir al
tema de una conversacion y mantener el hilo tematico con el fin de negociar,
persuadir, cooperar, entre otros.

Para construir el sentido de los textos orales, es indispensable asumir la
oralidad como una actividad social donde el estudiante interactda con distintos
grupos o comunidades socioculturales. Al hacerlo, tiene la posibilidad de usar
el lenguaje oral de manera creativa y responsable, teniendo en cuenta la

repercusién de lo dicho.

2.1.4. Juego de roles (Role playing game)
A finales de la década de los 60s, en los Estados unidos desarrollaron un nuevo
concepto de juegos, el profesor de sociologia William Gamson, del Boston

College, habiendo creado el SimSoc (Simulated Society), siendo este un juego
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de simulacién usado por las universidades, asi mismo fue usado por otros
grupos para ensefiar diversos aspectos de sociologia, ciencias politicas y
habilidades de comunicacion.

En 1974 publicaron Dungeons & Dragons, los cuales se encuentran basados
en juegos de estrategia (Wargames), a los cuales se incluyeron elementos de
fantasia. En este caso no habia fichas, ni tableros, tampoco reglas estrictas.
Gary Gygax y Dave Ameson, hicieron una publicacion solos, ya que ninguna
editorial queria hacerlo por miedo a no vender lo suficiente, a esta nueva
modalidad de juegos se denomino Juego de Roles, que proviene de la palabra
francesa “réle” haciendo referencia al papel que interpreta un actor.

El juego de roles es una de las formas mas comunes de llevar las situaciones
de la vida cotidiana y real a los ambientes educativos, es decir a las aulas, entre
otras actividades que el juego de roles podemos encontrar a las obras teatrales,
dramas, socio dramas y simulaciones, en todas las actividades mencionadas
los estudiantes debes tomar un personaje, es decir tomar el papel del personaje
e interpretarlo durante la presentacion en la clase, se tiene que tener en cuenta
el contexto en el que se desenvuelven cada uno de los personajes dejando a los
estudiantes a que desarrollen el dialogo que se daria en cada situacién. (Doff,
1990)

En esta técnica, dos 0 mas estudiantes juegan un papel determinado mientras
que los otros integrantes del juego de roles cumplen papeles distintos, en esta
técnica es posible el cambio de roles de los integrantes del grupo, es asi que
los estudiantes que sumen el papel “A” en primera instancia cambiaran y haran

el papel “B” para asi cambiar de roles.
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Aburto & Chilo (2014) refieren que en la técnica de juego de roles el profesor
hace interpretar a los estudiantes roles de determinados personajes en
situaciones imaginarias, estas situaciones imaginarias son tomadas de
situaciones de la vida real, para ello es indispensable proporcionar a los
estudiantes datos referentes a la manera de actuar y comportarse del personaje
en estudio (a imitar).

La interpretacion de personajes ficticios, con una serie de caracteristicas
propias que lo definen, se debe tener en cuenta que en el juego de roles no es
importante llegar a la imitacion perfecta ya que no se trata de una obra teatral,
en el juego de roles no se presentan guiones que rigen la presentacion, en el
juego de roles los estudiantes interpretan a los personajes segn sus propios
criterios.

Otros autores como Bobadilla & Gonzales (2000) manifiestan que el juego de
roles consiste en la representacion espontanea de situaciones o incidentes que
ayudan a mostrar un problema comdn, afirmando que no existen guiones en
seguir teniendo una presentacion libre y espontanea. Siendo este un proceso
grupal que puede involucrar cualquier nimero de estudiantes para su
representacion, asi mismo, el juego de roles se puede aplicar en todos los
niveles educativos, lo que si es necesario tener en consideracién es que esta
técnica no se puede aplicar hasta que los estudiantes se conozcan unos a otros,
ya que de lo contrario puede desfavorecer a los estudiantes que son bastante
timidos.

La técnica de juego de roles permite el desarrollo de cambio de actividades
preparando a los estudiantes para asumir roles en el futuro, asi mismo ayuda a

la comprension de los actuales roles que asumen.
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Amato (1996) manifiesta que la aplicacion de los juegos de roles es mas comun
en los estudiantes que estan en el proceso de aprendizaje de un segundo
idioma, ya que se plantean didlogos y situaciones de aprendizaje dentro del
contexto del estudiante teniendo en cuenta su experiencia 0 conocimientos
previos.

Por ello se manifiesta que cuanto mas familiar sea la situacion mas sencillo es
la participacion de los estudiantes, por ello se plantea situaciones con temas
que los estudiantes vean en clase y contextualizadas en su vida diaria, estas
actividades pueden incluir compras, actividades escolares, llamadas
telefonicas, preguntar por direcciones o referencias, entrevistas de negocios u
otros, también existe la posibilidad de presentar situaciones de fantasias como
el de cuentos, viajes futuros, programas de television entre otros.

Amato (1996) manifiesta que de llevar a cabo el juego de roles con todos los
grupos de edad y niveles de habilidad mientras que los estudiantes mas jovenes
y principiantes pueden necesitar apoyo, sobre todo en las primeras etapas en
la que participan en los juegos de roles, todavia se beneficiaran y se volveran
mas independientes y confiados con la practica. Por ejemplo, utilice el juego
de roles para ensefiar funciones bésicas tales como saludos, despedidas,
expresiones comunes y otros. El uso de tarjetas de indice con sefiales escritas
o el completo juego de roles intercambiados ayudara a que los estudiantes
sepan que decir.

Los juegos de roles pueden ir desde muy estructurados o poco estructurados,
por ello a continuacion se presentan los tipos de juego de roles.

Juegos de roles espontaneos y libres. Es el juego que realizan los nifios

individualmente o en grupo sin ninguna direccion sin juegos de improvisacion.
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Ejemplo: imaginamos que volamos como aviones, que estamos muy alegres
luego que estamos muy tristes.

Juegos de roles organizados informalmente. Calero (1998) Afirma que:
"Donde el docente debe cumplir la funcion que es la de coordinar o dirigir una
presentacion la que puede realizarse estableciendo una dramatizacion de
cuentos, o aplicando con juegos de expresion corporal, empleando los juegos
de imitacién o creacion de acciones juegos de relajacion y de animacion. Todos
los juegos son sencillos, no requieren una estructura para dramatizar, lo que
facilita mejorar en el nifio las habilidades sociales no solo oralmente. Sino a
través del movimiento corporal, proponiendo alguna situacion real o
imaginaria”.

El papel del docente en el Juego de Roles ademéas de ser el motivador vy,
posiblemente, el escritor y director de la funcion juega un importante papel
con en la clase, también debe participar en la actividad. Richard Amato sugiere
que esto le da una razon de circulante en el grupo, proporcionando, solicitando,
y ayudando donde sea necesario, y al mismo tiempo puede observar y evaluar
el uso del lenguaje y la preparacion de los estudiantes para el juego de roles
Estos son los pasos para preparar a los estudiantes para su participacion en el
juego de roles. e identificar las metas y objetivos para un juego de roles.

Los fines y objetivos de los juegos de roles en la ensefianza debe basarse en
las necesidades de los estudiantes y de que manera contribuira en su

aprendizaje.

2.1.5.Produccion oral en inglés
Moreno (2002) manifiesta que el aprendizaje de una lengua extranjera, el

objetivo primordial es el desarrollo de la competencia comunicativa, a lo largo
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de los afios se ha creado diferentes métodos con el objetivo de lograr el buen
aprendizaje, generando de este modo verdaderos hablantes quienes deben
desempefiarse en esta competencia independientemente. Sin embargo, en la
ensefianza del inglés ha existido siempre un énfasis evidente frente a la
comprension oral y escrita la cual opaca a la produccion oral y escrita.

La competencia comunicativa debe ser medida desde todos los angulos,
produccién y comprension, ya que la verdadera competencia se refleja en el
uso pragmatico de la lengua, considerando asi mismo el saber hacer, puesto
que con la produccidn oral y escrita el individuo demuestra sus habilidades y
capacidades para sostener una conversacion con un interlocutor,
comprendiendo, negociando e intercambiando significados los cuales giran en
torno a situaciones comunicativas especificas. Ademas, con el ingreso de las
tecnologias de las comunicaciones a las escuelas, los profesores estan en la
obligacion de crear nuevos ambientes de aprendizajes e interactividad frente a
las clases magistrales de gramatica o aspectos formales de la lengua.

Se han creado diferentes herramientas tecnoldgicas durante afios las cuales se
han utilizado en las aulas como elementos de apoyo las cuales buscan
compensar la lejania del contexto real del lenguaje, facilitando asi el
aprendizaje del inglés, la intervencion del docente genera estrategias con el
uso de los medios audio visuales buscado el logro de objetivos especificos para
que sus estudiantes desarrollen habilidades comunicativas en el idioma y lo
ejerciten por otro lado estar atento durante el desarrollo de la produccion oral

en inglés

Miedo a cometer errores: la pregunta que se debe plantear es si no esta

directamente relacionado con la manera de enfocar y desarrollar las clases. Si
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en el aula el maestro no crea un clima de confianza en el que cometer errores
sea algo necesario y valorado, sino que mas bien se centra en correcciones
gramaticales, el alumno no sentira nunca la libertad de poder expresarse con

fluidez.

Recordar el vocabulario adecuado: Es otra de las preocupaciones de muchas
personas a la hora de atreverse a hablar un idioma extranjero y, en este caso,
el profesor debe ofrecer situaciones para que los alumnos adquieran nuevo
vocabulario, pero también facilitar actividades para conseguir que se retenga,
ya que se considera que hasta un 80% del aprendizaje inicial se pierde dentro

de 24 horas, Si no se repasa.

Miedo a hablar en publico: este es otro obstaculo al que hacen frente muchos
estudiantes a la hora de expresarse en un idioma extranjero y este aspecto debe
tratarse con afecto y apoyo, ofreciendo al alumno seguridad y valorando el
esfuerzo que llevan a cabo cada vez que se enfrentan a una actividad de

comunicacion oral.

Inseguridad debido a su pronunciacion y entonacién en inglés: Tiene
mucho que ver con sonar extranjero y esta intimamente relacionado al
concepto que se tiene de uno mismo, es decir como se siente el alumno cuando
se oye pronunciando palabras en inglés. Esta situacién puede comportar
sentimientos positivos y negativos y estos Gltimos son los que dificultan la

produccién oral.
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2.15.1.

2.15.2.

Actividades de la produccion oral en inglés

En la produccion orla en inglés también corresponde el desarrollo de
la capacidad de escucha con la intencién de comprension de lo que el
interlocutor manifiesta, Cassany, Luna & Sanz (citados por
Huaranga, 2018) proponen cuatro criterios para la clasificacion de las
actividades de produccion oral.

Segun la técnica: dialogos dirigidos, con la cual se practica
determinadas formas y funciones lingisticas, juegos teatrales, juegos
linguisticos, trabajo en equipos, etc.

Segun el tipo de respuestas: Ejercicios de repeticion mecanica,
lluvia de ideas, actuacion a partir de instrucciones, debates de
solucion de problemas, actividades de vacio de informacion, etc.
Segun los recursos materiales: Textos escritos, sonidos, imagen,
objetos, etc.

Comunicaciones especificas: Exposicion de un tema preparado,
improvisacion, conversaciones telefonicas, lectura en voz alta,
debates, otros.

Elementos de la produccién oral.

Teniendo en cuenta que la produccién oral sirve como instrumento
para comunicar sobre procesos u objetos externos a él. Se debe tener
en cuenta que en determinadas circunstancias es mas amplia que el
habla, ya que requiere de elementos paralinguisticos para completar

su significado final.

Entre los aspectos que deben observarse con mucha atencion, estan

los siguientes, esto segun la enciclopedia virtual Wikipedia (2018):
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Voz: La imagen auditiva tiene un gran impacto para el auditorio. A
través de la voz se pueden transmitir sentimientos y actitudes. La voz
se refiere, entre otras acepciones, «al sonido que el aire expelido de
los pulmones produce al salir de la laringe, haciendo que vibren las
cuerdas vocales. Su frecuencia oscila entre alrededor de 60 a 7000

Hz.

Diccidn: El hablante debe tener un buen dominio del idioma. Tal
conocimiento involucra un adecuado dominio de la pronunciacién de
las palabras, la cual es necesaria para la comprensién del mensaje. La
diccidn es la forma de emplear las palabras para formar oraciones, ya
sea de manera oral o escrita. Se habla de buena diccion cuando el
empleo de dichas palabras es correcto y acertado en el idioma al que
estas pertenecen, sin atender al contenido o significado de lo

expresado por el emisor.

Estructura del mensaje: Es forzoso planear con anterioridad lo que

se va a decir, pero un buen orador no puede llegar a improvisar.

Fluidez: Utilizar las palabras en forma continua, es la capacidad de
un discurso de expresarse correctamente con cierta facilidad y
espontaneidad, tanto en su idioma materno como en una segunda
lengua; esto permite que el hablante se desenvuelva de una manera

correcta. La fluidez viene dada en tres areas:

Capacidad para crear o reproducir ideas (area creativa).
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Capacidad para producir, expresar y relacionar palabras (area

linguistica).

Capacidad para conocer el significado de las palabras (&rea

semantica).

El proceso de la fluidez se puede ver afectado si las areas del cerebro
relacionadas con el lenguaje estan lesionadas por causas extrinsecas
o0 intrinsecas, "area de Broca y area de Wernicke", si esto ocurriera
estaria afectando directamente la fluidez en todas sus dimensiones,

las alteraciones de la voz también pueden afectar la fluidez verbal.

Volumen: Intensidad de voz, es una magnitud métrica de tipo escalar
definida como la extension en tres dimensiones de una region del
espacio. Es una magnitud derivada de la longitud, ya que se halla
multiplicando la longitud, el ancho y la altura. Matematicamente el
volumen es definible no sélo en cualquier espacio euclideo, sino
también en otro tipo de espacios métricos que incluyen por ejemplo a

las variedades de Riemann.

Ritmo: Armonia y acentuacion, puede definirse generalmente como
un movimiento marcado por la sucesion regular de elementos débiles
y fuertes, o bien de condiciones opuestas o diferentes, un flujo de
movimiento, controlado o medido, sonoro o visual, generalmente
producido por una ordenacion de elementos diferentes del medio en

cuestion.
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Se trata de un rasgo basico de todas las artes, especialmente de la
musica, la poesia y la danza. En musica la mayoria de las definiciones
tradicionales aluden al ritmo como fuerza dinamica y organizativa de
la musica. La naturaleza del ritmo es primordialmente subjetiva. La
idea de regularidad define el ritmo, pero no es la Unica ya que una de
las primeras definiciones de ritmo en la historia de la musica esta
relacionada con su raiz griega (rheos, fluir), marcando asi una
relacién directa con el movimiento. En efecto, podemos encontrar
multiples definiciones que ainan movimiento, orden y periodicidad
con relacion al ritmo musical. Sin embargo, existen definiciones
desde el punto de vista de la percepcion temporal: el ritmo describe
eventos en escalas temporales dentro de los limites de la memoria a
corto plazo. En este sentido, Clarke define el ritmo como fenémenos

temporales de pequefia y mediana escala.

Claridad: Expresarse en forma precisa y certera.

Coherencia: Expresarse de manera logica. la coherencia es la forma
de los textos bien estructurados que permite concebirlo como
entidades semanticamente unitarias, de manera que las diversas ideas
secundarias aportan informacion relevante para llegar a la idea
principal, o tema, de manera que el lector pueda encontrar el
significado global del texto. Asi, del mismo modo que los diversos
capitulos de un libro, que vistos por separado tienen significados
unitarios, se relacionan entre si, también las diversas secciones o
parrafos se interrelacionan para formar capitulos, y las oraciones

frases para formar parrafos. La coherencia estd estrechamente
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relacionada con la cohesion; con la diferencia de que la coherencia es
un procedimiento macrotextual y la cohesion es un procedimiento

microtextual.

Emotividad: Proyectar sentimientos acordes al tema. Las emociones
son reacciones psicofisiolégicas que representan modos de
adaptacion a ciertos estimulos del individuo cuando percibe un
objeto, persona, lugar, suceso 0 recuerdo importante.
Psicologicamente, las emociones alteran la atencion, hacen subir de
rango ciertas conductas guia de respuestas del individuo y activan

redes asociativas relevantes en la memoria.

2.2. Definicion de términos basicos

2.2.1.Juego
La Real Academia Espafiola manifiesta que es un ejercicio recreativo o de
competicion la cual estd sometida a reglas, siendo esta una actividad
intrascendente la que no ofrece dificultad alguna, la que exige habilidad o

astucia para el logro del objetivo.

2.2.2.Rol
La Real Academia Espafiola sefiala que es la funcion que una o varias personas
representan sin dejar de lado el hecho que esta funcion también puede ser

desempefiada por algo.

2.2.3.Juego de roles:
Juego en el cual los que intervienen o los participantes interpretan roles
distintos, tonando el papel de personajes de ficcion, construyendo una historia

de caracter misterioso o fantastico.
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2.2.4.Produccion oral:

Que se manifiesta mediante la palabra hablada, siendo este relativo a la boca,
se articula expulsando el aire exclusivamente.

Esta es una de las destrezas o arte del lenguaje, siendo este uno de los modos
en que se usa la lengua este modo de uso de la lengua, tiene a su vez tiene
naturaleza productiva o activa, denominada también produccion, expresion e
interaccion oral la cual refleja un proceso en cuya explicacion intervienen la
psicolinguistica, la linguistica, la etnografia de la comunicacion y la didactica,
concluyendo en que cuanto mejor se entienden ciertos elementos
fundamentales de estas disciplinas, estaremos en mejores condiciones de

comprender como se usa 'y como se aprende la oralidad en una segunda lengua.

2.3. Formulacién de hipétesis.
2.3.1. Hipotesis general
El juego de roles influye en la produccién oral en el area de inglés en los

estudiantes de la institucion educativa N°34047 “Cesar Vallejo” Yanacancha

— Pasco, 2018

HO

El juego de roles no influye en la produccion oral en el area de inglés en los

estudiantes de la institucion educativa N°34047 “Cesar Vallejo” Yanacancha

— Pasco, 2018

2.3.2. Hipotesis especificas
e Eljuego de roles contribuye en la mejora de la produccion oral en el area
de inglés en los estudiantes de la institucion educativa N°34047 “Cesar

Vallejo” Yanacancha — Pasco, 2018.
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e Hay una mejora significativa con el juego de roles y la produccién oral en
el area de inglés en los estudiantes de la institucion educativa N°34047 “Cesar

Vallejo” Yanacancha — Pasco, 2018. en los resultados del pre test y post test

2.4. ldentificacion de variables
Variable independiente: Juego de roles

Variable dependiente: Produccion oral

52



2.6 Definicidn operacional de variables e indicadores

VARIABLE DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA
CONCEPTUAL
Entiende las preguntas 3
Juego en el cual los Entiende preguntas cuando algunas veces se las reformulan 2
que intervienen o , i __ : — i
o INTERACCION | Tiene dificultad al entender las preguntas Requiere repeticion continua 1
los participantes
. de la pregunta y que la reformulen
Juego de interpretan roles
. Interactda fluidamente 3
roles distintos, tonando
el papel de FLUIDEZ Interactta haciendo algunas pausas 2
personajes de
o Interactua con dificultad 1
ficcion,
construyendo una Utiliza respuestas completas 3
historia de carécter
o EXACTITUD Utiliza respuestas dando solo frases 2
misterioso o
fantastico Da respuestas usando solo una palabra 1
Usa correctamente las estructuras del lenguaje 3
Algunas veces usa la estructura del lenguaje correctamente 2
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Produccién

oral en inglés

Esta es una de las
destrezas o arte del
lenguaje, siendo
este uno de los
modos en que se
usa la lengua este
modo de uso de la
lengua, tiene a su
vez naturaleza
productiva o activa,
denominada
también
produccién,
expresion e

interaccion oral

GRAMATICA

Raras veces usa correctamente estructuras simples del lenguaje

VOCABULARIO

Usa vocabulario amplio

Usa vocabulario béasico

El vocabulario es limitado

PRONUNCIACION

Se entiende lo que dice

La mayoria del tiempo se entiende lo que dice

No se entiende lo que dice

ENTONACION

Hace la entonacion adecuada cuando es una pregunta o una afirmacion

Casi siempre hace la entonacion adecuada cuando es una pregunta o

una afirmacion

No hace uso de una entonacion distinta cuando es una pregunta o una

afirmacion
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CAPITULO 11l

METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION

3.1. Tipo de investigacion.

3.2.

En la clasificacion del tipo de investigaciones, existe una que estd intimamente
ligado a la investigacion basica, puesto que esta depende de sus descubrimientos y
aportes tedricos la cual conlleva a la solucién a los problemas generando bienestar
en la sociedad. (Valderrama, 2018), por lo mencionado se propuso una
INVESTIGACION APLICADA ya que se busco mejorar la situacion actual de los
estudiantes de la institucion educativa N°34047 “Cesar Vallejo” Yanacancha —
Pasco, para lo cual se propuso una intervencion de calidad la cual se analiz6 al inicio

y termino de la intervencion.

Meétodos de investigacion

Valderrama (2018), refiere que:
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3.3.

Para precisar el método exacto e incluirlo en el proyecto de investigacion, se debe
revisar la formulacion del problema y determinar con cuél de las preguntas se formulan
las preguntas. Si se ha planteado el problema con la pregunta que, le corresponde el
método correlacional, porque esta pregunta busca niveles de correlacion entre las

variables. (p. 181)

La investigacion busco encontrar la influencia que tiene el juego de roles en la
produccion oral en inglés, y en qué medida estas contribuyen en la mejora de la
produccion oral en el area de inglés, por lo mencionado se propuso el correlacional

porque se busca la relacion entre las variables.

Disefio de investigacion

Corresponde a un disefio cuasi experimental, que segun Valderrama (2018) En un
disefio cuasi experimental con disefio estadistico de 2 grupos, solo uno de los grupos
se sometié a tratamiento experimental, el que buscé determinar el efecto de la
aplicacion de determinado método “X” se compararon las medidas de las variables
dependientes de los dos, este disefio se dispuso de un grupo control, el que permitia
hacer la comparacion que exige la respetabilidad cientifica. Si un grupo experimental
es superior a la medicion Y2, el investigador estard mas seguro de que la diferencia

proviene del tratamiento experimental., que diagramado es:

GE Y1 X Y2

cC Y1 - Y2

Donde:

GE grupo experimental,

Y1 Pre test del GCy GE

X variable independiente
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Y2 Post test del GC y GE

3.4. Poblacion y muestra.

Poblacion

Segln Hernandez, Ferndndez y Baptista (2014), “una poblacion, es el conjunto de
todos los casos que concuerdan con una serie de especificaciones”. A partir de lo
cual se determind que la poblacion de la presente investigacion sea constituida por
los estudiantes de la Institucion Educativa N° 34047 “Cesar Vallejo” del distrito de

Yanacancha Provincia de Pasco, representado en el siguiente cuadro:

Numero de alumnos de la Institucion Educativa N° 34047
“Cesar Vallejo”
Grado Cantidad de estudiantes

Primero 60
Segundo 72
Tercero 58
Cuarto 54
Quinto 53

Total 297

Fuente: Secretaria de la |I.LE. N° 34047 Cesar Vallejo

Muestra

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), una muestra no probabilistica o
dirigida “es un subgrupo de la poblacion en la que la eleccion de los elementos no
depende de la probabilidad, sino de las caracteristicas de la investigacion”, de
acuerdo a lo mencionado se asigna por conveniencia para la presente investigacion
los alumnos del 2do grado “C” de la Institucion Educativa N° 34047 “Cesar Vallejo”

del distrito de Yanacancha Provincia de Pasco quienes fueron el grupo experimental,
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mientras que los estudiantes del 2do grado “B” fueron considerados como grupo

control.
Muestra de la investigacion
Grupo Cantidad
Experimental | 2do grado “C” 18
Control 2do grado “B” 19
Total 37

Fuente: Secretaria de la I.LE. N° 34047 Cesar Vallejo
3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnicas

Con la intencion de recolectar la mayor cantidad de datos en la presente
investigacion se emplearon diferentes instrumentos, los cuales fueron analizados

debidamente.

Segln Lépez-Roldan y Fachelli (2015), “La encuesta se considera en primera
instancia como una técnica de recogida de datos a través de la interrogacion de los
sujetos cuya finalidad es la de obtener de manera sisteméatica medidas sobre los
conceptos que se derivan de una problematica de investigacion previamente
construida.”, la cual se utiliz6 para medir la variable de produccion oral en inglés de
los estudiantes de la institucion educativa n® 34047 “Cesar Vallejo” Yanacancha —

Pasco, 2018.

Instrumentos

En la actualidad el concepto de competencias ha calado profundamente en el sistema
de ensefianza del Peru, por ello pensar en términos de resultado de aprendizaje de

los estudiantes o en la manera de verificarlos, conlleva a la instauracién de sistemas
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3.6.

3.7.

de evaluacién alineados a dichos resultados y a la metodologia de aprendizaje, por
ello se diversifica las estrategias e instrumentos de recojo de informacion. El
paradigma de tener una evaluacion reservada ha pasado a una evaluacion donde se
conoce los criterios con los que se evalla, mostrando también los niveles de alcance,
(Cano, 2015). Por ello en esta investigacion se propuso las rubricas como

instrumento de recojo de informacién

Técnicas de procesamiento y andlisis de datos

e Procesamiento manual

El procesamiento manual se ha desarrollado en hojas sueltas los cuales facilitaron

con el analisis

e Procesamiento electronico

Se desarrollé con datos alimentados en una base de datos.

e Técnicas estadisticas

Dentro de las técnicas estadisticas se recurri6 a la distribucion normal y

estadigrafos de tendencia central.

Tratamiento estadistico

Para el tratamiento estadistico se desarroll6 la siguiente secuencia.

e Codificacién:

A través de la codificacién se posibilitd la organizacion y ordenamiento de los

criterios, los datos y los items, de acuerdo al procedimiento estadistico.
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3.8.

3.9.

e Tabulacion:
Para la elaboracién de cuadros estadisticos con los datos codificadores
utilizando la tabla de frecuencia y el analisis.

e Representacion estadistica:

La representacion de los resultados obtenidos se realizé mediante tablas simples

y figuras de barras y lineas.

e Anélisis de datos y prueba de hipétesis:

Se utilizd la estadistica inferencial con el software SPSS v.21.y Microsoft Excel

Seleccion, validacion y confiabilidad de los instrumentos de investigacion.

Rusque (2003) manifiesta que la validez en una investigacion representa la
posibilidad de que el método de la investigacion tiene que tener la capacidad de
responder a las interrogantes formuladas en la investigacion, estos tienen que ser

fiables con capacidad de obtener los mismos resultados en situaciones diferentes.

Por ello se realiz6 pruebas piloto con grupos similares detectdndose resultados
similares, partiendo de ello se busco la validacion de los instrumentos a través del
juicio de expertos, todos ellos entendidos en la ensefianza del inglés y con grados de

magister.

Orientacion ética

La tesis se presenta para su revision y aprobacion del comité evaluador designado
por la universidad nacional Daniel Alcides Carrion.

Por lo que desarrollo respetando el criterio de respeto a la dignidad, la proteccion a

los derechos y el bienestar de los estudiantes.
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Se ha coordinado con la institucion educativa para que la propuesta se dé como una
intervencion educativa existiendo coordinacion entre el equipo de investigacion y la
institucion para asumir cualquier eventualidad del programa, para ello se considerd
los siguientes criterios

1. Aprobacion de los directivos de la institucion.

2. Confidencialidad de la informacion obtenida y utilizadas exclusivamente para

fines académicos.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Descripcioén del trabajo de campo

Se coordind con la profesora del area de inglés de la institucion en la que se propuso
realizar la investigacion, una vez aceptada la intervencion en una de las aulas en las
que la profesora dictaba pasé a realizar la coordinacion del director, quien me derivo
a la sub direccién de educacion secundaria con quien se coordiné para realizar la
intervencion en el segundo grado C con la aplicacion del pre test, asi mismo, se
coordino para desarrollar el pre test al grupo control que en este caso fue el segundo
grado B, ambas pruebas se desarrollaron en horario de clase con la intencion de tener
a la muestra completa para de este modo evitar sesgos en los datos a obtener.

La coordinacidn para la clase se ha desarrollado con la profesora, coordinacién que
fue especificamente para determinar el tema, la hora y el dia de dictado de las

sesiones, luego de la aplicacion de la técnica role play se procedio a la aplicacién del
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4.2.

post test al grupo experimental y grupo control. El instrumento usado para esta
investigacion fue la rabrica que se encuentra en el anexo de esta investigacion.

Para el proceso de analisis de los datos que se han obtenido en esta investigacion se
han considerado etapas caracterizadas de la siguiente manera:

Se procedié a alimentar los datos obtenidos al Excel para poder pasarlo al Spas, el
analisis de los datos se ha desarrollado durante todo el proceso de la investigacion
puesto que para una mejor comprension de los datos que se estaban generando era

necesario tomar nota.

Presentacion analisis e interpretacion de resultados
La poblacion considerada fueron estudiantes de la institucion educativa n°® 34047
“Cesar Vallejo” Yanacancha — Pasco, 2018., se trabajo con estudiantes del segundo

grado “C” como grupo experimental y el segundo grado “B” como grupo control.

Se recolectaron los datos necesarios con los cuales se procedio a la identificacion del
nivel de produccion oral en ingles de los alumnos, para la recoleccion de datos se
aplico el pre test al grupo experimental y al grupo control, ya con los datos obtenidos
se procedio a la aplicacion del juego de roles al grupo experimental, finalmente se
procedio a la aplicacion del post test con la intencidn de determinar los niveles de

mejora de los estudiantes.

Cabe resaltar que el grupo experimental (estudiantes del segundo grado “C”) cuenta
con 18 estudiantes, mientras que el grupo control (estudiantes del segundo grado

“B”) cuenta con 19 estudiantes.
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Cuadro N° 1

Pre test del nivel de produccion oral en inglés de los estudiantes del grupo control.

Nivel de produccion oral Escala de

. . fl1*
en inglés valoracion
Satisfactorio 16a20 1 5.3
Poco satisfactorio 11a15 11 57.9
Insatisfactorio 0al0 7 36.8
Total 19 100.0

* f1 = NUmero de alumnos evaluados . .
Fuente: Datos de la investigadora

GraficoN° 1

Pre test del nivel de produccion oral en inglés de
los estudiantes del grupo control
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Fuente: Datos de la investigadora
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Cuadro N° 2

Post test del nivel de produccidn oral en inglés de los estudiantes del grupo control

Nivel de produccién Escala de
oral en inglés valoracion
Satisfactorio 16a20 2 105
Poco satisfactorio 11a15 13 68.4
Insatisfactorio 0al0 4 21.1
Total 19 100.0

Fuente: Datos de la investigadora

Grafico 2

Post test del nivel de produccion oral en inglés de los
estudiantes del grupo control
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Fuente: Datos de la investigadora
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Cuadro N° 3
Pre test del nivel de produccién oral en inglés de los estudiantes del grupo

experimental

Nivel de produccién Escala de
oral en inglés valoracion
Satisfactorio 16a20 0 0.0
Poco satisfactorio 11a15 10 55.6
Insatisfactorio 0al0 8 44.4
Total 18 100.0

Fuente: Datos de la investigadora

Grafico N° 3
Pre test del nivel de produccion oral en inglés de los
estudiantes del grupo experimental
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Fuente: Datos de la investigadora
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Cuadro N°4

Post test del nivel de produccién oral en inglés de los estudiantes del grupo

experimental

Nivel de produccion oral Escala de

en inglés valoracion
Satisfactorio 16a20 9 50.0
Poco satisfactorio 11a15 8 44.4
Insatisfactorio 0al0 1 5.6
Total 18 100.0

Fuente: Datos de la investigadora

Gréfico N° 4

Post test del nivel de produccién oral en inglés de
los estudiantes del grupo experimental
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Fuente: Datos de la investigadora

72



Interpretacion de datos generales

En el cuadro N° 1, relacionado a los resultados obtenidos luego de la aplicacion del
pre test del nivel de produccion oral en inglés a los estudiantes del grupo control, se

identifica lo siguiente:

1. Soélo un estudiante quien representa al 5.3 % del grupo control se ubica en un
nivel de produccion oral en inglés satisfactorio, teniendo mas de 16 en la escala
de valoracion (0-20).

2. 11 de los estudiantes del grupo control tienen un nivel produccion oral en inglés
poco satisfactorio, este grupo de estudiantes representan el 57.9 % quienes estan
entre 11y 15 en la escala de valoracion propuesta, y que.

3. 7 de los estudiantes del grupo control estan entre 0 y 10 en la escala de valoracion

representando al 36.8 %.

En el cuadro N°2, relacionado a los resultados obtenidos luego de la aplicacion del
post test del nivel de produccién oral en inglés a los estudiantes del grupo control,

se identifica lo siguiente:

1. Luego de la aplicacion del post test hay mejora en el porcentaje de los alumnos
evaluados llegando a un nivel de satisfaccidn 2 estudiantes quienes representan el
10.5 % del grupo control

2. El porcentaje del nivel poco satisfactorio ascendio de 57.9% (pre test) a 68.4 %
(post test), ya que muchos de los estudiantes que se ubicaban en el nivel mas bajo,
es decir en el nivel insatisfactorio mejoraron pasando a poco satisfactorio,

finalmente,
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3. Hubo una mejora en la escala de valoracion de los estudiantes ya que se mejoro
pasando de 7 estudiantes con nivel insatisfactorio (36.8% en pre test) a 4

estudiantes disminuyendo en 15.7% el nivel de insatisfaccion.

En el cuadro N°3, relacionado a los resultados obtenidos luego de la aplicacion del
pre test del nivel de produccién oral en inglés a los estudiantes del grupo

experimental, se observa lo siguiente:

1. Los estudiantes tienen un nivel poco satisfactorio, llegando a ser més de la mitad
del grupo experimental, siendo el 55.6 % con notas entre 11 y 15 de una
valoracion vigesimal.

2. Por otro lado, se observa que el 44.4 % del grupo experimental tiene notas igual
0 menor a 10 por lo que se ubica en un nivel insatisfactorio.

3. La comparacion de los resultados del pre test del grupo control y experimental
pone hace inferir a la investigadora que el nivel de produccién oral en inglés del

grupo control es mejor que del grupo experimental.

En el cuadro N° 4, relacionado a los resultados obtenidos luego de la aplicacién del
post test del nivel de produccion oral en inglés a los estudiantes del grupo

experimental, se identifica lo siguiente:

1. El 50% de los estudiantes tienen un nivel satisfactorio de produccion oral en
inglés y 8 estudiantes que representan el 44.4 % tienen un nivel poco satisfactorio
es decir una nota entre 11 y 15y que solo uno tiene un nivel insatisfactorio.

2. Es notable la mejora del nivel de produccion oral en los estudiantes del grupo
experimental luego de la aplicacion del juego de roles durante el desarrollo de las

clases.
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En el grafico N° 1, relacionado a los resultados obtenidos luego de la aplicacion del
pre test del nivel de produccion oral en inglés a los estudiantes del grupo control, se

identifica lo siguiente:

Que el 5.3 tiene un nivel de produccién oral en inglés satisfactorio % y del 57.9 %
el nivel de produccion oral en inglés es poco satisfactorio, mientras que el 36.8 %
tienen el nivel de produccion oral insatisfactorio, Es necesario aclarar que este Gltimo
grupo de estudiantes tienen notas menores a la nota minima de aprobacién que es

10.5

En el grafico N° 2, referida a los resultados obtenidos luego de la aplicacién del post
test del nivel de produccién oral en inglés a los estudiantes del grupo control, se

observa lo siguiente:

Si bien es cierto que se evidencia mejora en el porcentaje de satisfaccion en el nivel
de produccidn oral en ingles del grupo control habiendo un ascenso de 5.3 % (pre
test) a 10.5 % (post test) cabe resaltar que el 68.4 % de los estudiantes tienen una
produccidn oral en ingles poco satisfactorio y que todavia se observan al 21.1 % en

un nivel insatisfactorio.

En el gréfico N°3, referente a los resultados obtenidos luego de la aplicacion del pre
test del nivel de produccidn oral en inglés a los estudiantes del grupo experimental,

se observa lo siguiente:

No hay estudiante alguno que logre un nivel satisfactorio en la produccién oral en
inglés y que el 44.4 % de los estudiantes tienen un nivel de produccion oral en inglés
insatisfactorio, si se compara con estos resultados con los obtenidos en el grupo

control (cuadro N°1) se puede inferir que el nivel de los estudiantes del grupo control
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es mejor que el del grupo experimental ya el porcentaje de insatisfaccion es de 36.8
siendo este menor que el del grupo experimental que es de 44.4, por otro lado se
observa que 55.6 % de los estudiantes tienen notan menores a 15 la cual representa

a poco satisfactorio.

En el grafico N°4, referente a los resultados obtenidos luego de la aplicacion del post
test del nivel de produccidn oral en inglés a los estudiantes del grupo experimental,

se interpreta lo siguiente:

Luego de la aplicacion del juego de roles los estudiantes del grupo experimental
mejoran notablemente su nivel de produccién oral llegando al porcentaje de 50% de
satisfactorio y poco satisfactorio en un porcentaje de 44.4 llegando a tener solo el
5.6% de insatisfaccion, si se compara estos resultados con los resultados del grupo

control (cuadro N°2) los porcentajes son superiores.
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Tabla N°1

Pre test del nivel de produccion oral en inglés de los estudiantes del grupo control.

Nivel de

y, Escala de Punto
produccion oral ., 5
. eninglés valoracion medio
Satisfactorio 16a 20 18 1 18 324.0
Poco satisfactorio 11a15 13 11 143 1859.0
Insatisfactorio 0al0 5 7 35 175.0

Fuente: Datos de la investigadora

a. Calculo de la media de la distribucién

Ixifi 196
X1= =—=10.32
N 19

Luego del célculo de la distribucion media se evidencia que menos de la mitad de
los estudiantes del grupo control tienen un nivel de produccidn oral superior a 10.32
y mas de la mitad de los estudiantes de tienen un nivel inferior a 10.32
b. Célculo de la elevacion de la media al cuadradob

X412 = (10.32)? =106.4155125

c. Calculo de la desviacién estandar

g = JIxifi® N

V235

_ /2358 _
Si1= 19 106.4155125

S1=+v124.1052632 - 106.4155125

S1=+v17.6897507

S1=4.205918531
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Este resultado indica que el nivel de produccion oral en inglés de los estudiantes del
grupo control en el pre test, se desvia en promedio con respecto a la media (10.32)

en 4.21 puntos.

Tabla N° 2

Post test del nivel de produccion oral en inglés de los estudiantes del grupo control.

vae_llde Escala de Punto
produccion oral ., 5
. eninglés valoracion medio
Satisfactorio 16 a 20 18 2 36 648.0
Poco satisfactorio 11a15 13 13 169 2197.0
Insatisfactorio 0al0 5 4 20 100.0
Total N2 =19 225 2945.0

Fuente: Datos de la investigadora

a. Calculo de la media de la distribucién

Zxifi 225
X2 = =——=1184
N 19

Luego del célculo de la distribucion media se evidencia que menos de la mitad de
los estudiantes del grupo control tienen un nivel de produccién oral superior a 11.84
y mas de la mitad de los estudiantes de tienen un nivel inferior a 11.84, esto luego
de la aplicacion del post test.
b. Célculo de la elevacion de la media al cuadradob

X2?2 = (11.84)? =140.2354571

c. Célculo de la desviacién estandar

S, < JIxifi® .2
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V2945

19 - 140.2354571

S, =

S2 =+v155.0 - 140.2354571

S2=+14.7645429

Sz = 3.842465737

Este resultado indica que el nivel de produccion oral en inglés de los estudiantes del
grupo control en el post test se reduce, siendo la desviacion promedio con respecto

a la media (11.84) en 3.84 puntos.

Tabla N° 3

Pre test del nivel de produccién oral en inglés de los estudiantes del grupo

experimental

vae_l ,de Escala de Punto
produccion oral v X
iy valoracién medio
en inglés
Satisfactorio 16 a 20 18 0 0 0.0
Poco satisfactorio 11a15 13 11 143 | 1859.0
Insatisfactorio 0al0 5 7 35 175.0
Total N3=18 | 178 2034.0

Fuente: Datos de la investigadora
a. Calculo de la media de la distribucion

rxifi 178
X3 = =—=9.89
N 18 =

Luego del calculo de la distribucion media se evidencia que menos de la

mitad de los estudiantes del grupo control tienen un nivel de produccion oral
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superior a 9.89 y mas de la mitad de los estudiantes de tienen un nivel inferior

a9.89

b. Calculo de la elevacion de la media al cuadradob
X3? = (9.89)? =97.79012346

c. Calculo de la desviacion estandar

1/2xifi2
S3 = 1°

~ -

S5= Y2024 - 97.70012346

S3=+/113.0000000 - 97.79012346

S3=+v15.2098765

S3 =3.899984172

Este resultado indica que el nivel de produccion oral en inglés de los estudiantes del
grupo experimental en el pre test, se desvia en promedio con respecto a la media

(9.89) en 3.9 puntos.

Tabla N° 4

Post test del nivel de produccion oral en inglés de los estudiantes del grupo control.

vae_llde Escala de Punto
produccion oral v -
N, valoracion ~ medio
en inglés
Satisfactorio 16 a 20 18 ? 162 2916.0
Poco satisfactorio | 11a15 13 8 104 1352.0
Insatisfactorio 0a10 5 1 5 25.0
Total Ns=18 271 4293.0

Fuente: Datos de la investigadora
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a. Célculo de la media de la distribucién

rxifi 271
Xq = =——=15.06
N 18

Luego del célculo de la distribucién media se evidencia que menos de la mitad de
los estudiantes del grupo control tienen un nivel de produccion oral superior a 15.06
y mas de la mitad de los estudiantes de tienen un nivel inferior a 15.06, esto luego
de la aplicacion del post test.
b. Célculo de la elevacion de la media al cuadrado
X4% = (15.06)? = 226.6697531

c. Calculo de la desviacion estandar

6= JExifi® 2

V4293
18

Sq= - 226.6697531

S4=+/238.5 - 226.6697531

S4=+/11.8302469

S4 =3.439512598

Este resultado indica que el nivel de produccion oral en inglés de los estudiantes del
grupo experimental en el post test tiene una desviacién promedio con respecto a la

media (15.06) en 3.44 puntos.

4.3. Prueba de hipotesis

Siendo las hipdtesis de investigacion las siguientes:
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H1

El juego de roles influye en la produccion oral en el area de inglés de los estudiantes

de la institucién educativa N°34047 “Cesar Vallejo” Yanacancha — Pasco, 2018.

HO

El juego de roles no influye en la produccidn oral en el area de inglés de los
estudiantes de la institucion educativa N°34047 “Cesar Vallejo” Yanacancha —

Pasco, 2018.

La hipotesis de investigacion fue sometida al estadigrafo denominado t de student

obteniendo los siguientes resultados.

Cuadro N° 5

Promedio y desviacién estandar del nivel de produccion oral en inglés de los

estudiantes del grupo control.

DATOS PRE TEST POST TEST
Media muestral X1=10.32 X2=11.84
Desviacion estandar S1=4.2 S2=3.8
Tamafio muestral N1 =19 N2 =19

Fuente: Datos de la investigadora

Luego de la aplicacion de valor t de student al grupo control se obtiene

V(S22 (S1)?

t=X2-X1/ +
N2 N1
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\/(3.8)2 + (4.2)?

t=11.84-10.32/

19 19
V14.44 | 17.64
t=1.52/ +
19 19

t=1.52/+0.76 +0.928421053

t=1.52/+1.688421053

t=1.52/1.299392571

t=1.169777352

Para saber si el valor de t de student es significativo en el grupo control, se aplicd

la formula con la cual se determind los grados de libertad.

gl=N-1
gl=19-1
gl=18

Luego de la aplicacion de t de student, teniendo datos ajustados a una ley normal
con datos apareados, puesto que la evaluacion se aplicé al mismo grupo en

diferentes tiempos (pre y post test del grupo control)

Se identifica que el valor de grado de libertad gl = 18 en el nivel de confianza 0.05

esigual a 2.101 y en el nivel de confianza de 0.01 es de 2.552

El valor calculado de t de student en el grupo control resulta inferior al valor de la
tabla en un nivel de confianza de 0.05 (1.169777352 < 2.101), al igual que un nivel

de confianza de 0.01 (1.169777352 < 2.552)
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Cuadro N° 6

Promedio y desviacion estandar del nivel de produccion oral en inglés de los

estudiantes del grupo experimental

DATOS PRE TEST POST TEST
Media muestral X3=9.89 X4 =15.06
Desviacion estandar S3=3.9 S4=34
Tamario muestral N3 =18 Ns =18

Fuente: Datos de la investigadora
Luego de la aplicacion de valor t de student al grupo experimental se obtiene

Luego de la aplicacién de valor t de student al grupo experimental se

obtiene:
NICDE (S3)?
{=X2-X1/ +
N4 N3

t=15.06_9.89/YGH2  B*
18 18

V11.56 + 15.21
18 18

t=5.17/

t=5.17//0.64 + 0.845
t=5.17/V1.487222222
t=5.17/1.219517209

t = 4239382571

Para saber si el valor de t de student es significativo en el grupo experimental, se

aplico la formula con la cual se determind los grados de libertad.
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gl=N-1

gl=18-1

gl =17

Luego de la aplicacion de t de student y verificacion en la tabla de distribucion,
teniendo datos ajustados a una ley normal con datos apareados, puesto que la
evaluacion se aplicé al mismo grupo en diferentes tiempos (pre y post test del

grupo experimental)

Se identifica que el valor de grado de libertad gl = 17 en el nivel de confianza 0.05

esigual a 2.110 y en el nivel de confianza de 0.01 es de 2.567

El valor calculado de t de student en el grupo experimental resulta superio al valor
de la tabla en un nivel de confianza de 0.05 (4.239382571 < 2.110), al igual que un

nivel de confianza de 0.01 (4.239382571 < 2.567).

En vista de los resultados obtenidos se acepta la hipétesis de la investigacion la que
manifiesta que el juego de roles influye en la produccidn oral en el area de inglés de
los estudiantes de la institucion educativa N°34047 “Cesar Vallejo” Yanacancha —
Pasco, 2018. Y se rechaza la hipétesis nula que menciona que el juego de roles no
influye en la produccion oral en el area de inglés de los estudiantes de la institucién

educativa N°34047 “Cesar Vallejo” Yanacancha — Pasco, 2018
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4.4. Discusion de resultados

Luego de la aplicacion de la técnica juego de roles, asi mismo luego de la aplicacion
de los resultados obtenidos en el pre test y post test del grupo control y grupo
experimental se presentan los siguientes cuadros, donde se evidencia claramente la

influencia de la técnica juego de roles en la produccién oral.

Grafico 5

Comparacion del nivel de produccion oral en inglés de los estudiantes del grupo
control

Anadlisis pre y post test grupo control

20
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=@=PRET.C =@=POSTT.C

Fuente: Datos de la investigadora

El cuadro muestra los resultados obtenidos en el pre test y post test del grupo
control, en el cual se observa que la diferencia de los resultados no es muy

significativa.
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Grafico 6

Comparacion del nivel de produccion oral en inglés de los estudiantes del grupo

experimental

Analisis pre y post test grupo experimental
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Fuente: Datos de la investigadora

Por otro lado, se puede visualizar en el grafico 6 que existe diferencia significante
entre los valores obtenidos en el pre test y post test del grupo experimental luego

de la aplicacion del juego de roles.

Por otro lado la comparacion de medias nos da los siguientes resultados

Cuadro N° 7

Comparacién de medias del nivel de produccién oral en inglés de los estudiantes

del grupo control.

Grupo control Pre test Post test
Media 11.3684211 | 12.1578947

Fuente: Datos de la investigadora
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Como se evidencia la variacion de medias no supera ni un punto, lo que refiere que
los resultados del pre test no son muy diferente que los resultados obtenidos en el

post test, siendo estos diferentes solo en 0.79

Cuadro N°8

Comparacion de medias del nivel de produccion oral en inglés de los estudiantes

del grupo experimental

Grupo experimental Pre test Post test
Media 10.88888889 | 14.72222222

Fuente: Datos de la investigadora
Como se evidencia la variacion de medias es de 3.8, lo que refiere que los resultados
del pre test son muy diferente que los resultados obtenidos en el post test, por lo que
resulta evidente que el juego de roles y la produccion oral si influyen en el area de

ingles

Cuadro N° 9

Comparacién de medias del nivel de produccion oral en inglés de los estudiantes

del grupo experimental

Muestra Pre test Post test
Grupo control 2do B (19) 11.3684211 12.1578947
Grupo experimental 2do C (18) 10.88888889 | 14.72222222

Fuente: Datos de la investigadora

En cuadro 9 se observa la comparacion de los resultados del pre test y post test en

ambos grupos, tanto del grupo control y grupo experimental.
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CONCLUSIONES
La basqueda de determinar la influencia que existe entre el juego de roles y la
producciéon oral en el area de inglés en los estudiantes de la institucion educativa
N°34047 “Cesar Vallejo” Yanacancha — Pasco, 2018 nos lleva a concluir lo

siguiente:

1. La técnica juego de roles influye significativamente en la produccion oral en el
area de inglés en los estudiantes de la institucion educativa N° 34047 “Cesar
vallejo” Yanacancha — Pasco, 2018. Puesto que luego de la aplicacion de la
técnica juego de roles los resultados obtenidos en el post test fueron superiores en
el grupo experimental que en el grupo control, teniendo una media de 12.2 en el
post test del grupo control lo cual no es significante en comparacion de la media
de 11.4 del pre test. Mientras que la media obtenida en el post test del grupo
experimental es de 14.7, el cual si es significativo en comparacion con la media
de 10.9 del pre test.

2. La técnica del juego de roles es de suma importancia para la mejora de la
produccion oral en el area de inglés, pues permite a los estudiantes mejorar su
competencia comunicativa a la par que es favorable para bajar la presion ejercida
por el aprendizaje de un segundo idioma favoreciendo también al desestres de los
estudiantes.

3. Luego de la aplicacion de la técnica juego de roles al grupo experimental y la
aplicacion del instrumento de investigacion al grupo experimental y grupo control
se identifico que el nivel de produccion oral en ingles del grupo experimental
supera los 3.8 puntos al grupo control, evidenciandose una mejora sustancial
siempre en cuando las sesiones de aprendizaje sean ordenadas y sistematizadas

debidamente, teniendo en cuenta la actividad de role play emplearse



4. Es importante verificar el contexto y los temas planteados para la seleccion de los

juegos de roles ya que no todos resultan funcionales al momento de la aplicacion.



RECOMENDACIONES

. Implementar cotidianamente el juego de roles y la produccion oral ya que mejoran
el nivel de aprendizaje en el area de ingles.

. En la planificacion de las sesiones de clase se debe considerar el nivel y el rol que
cumpliran cada uno de los estudiantes ya que la participacion de los estudiantes
debe ser uniforme, para ello cambiar de integrantes en la ejecucion de cada
actividad asi mismo el cambio de papeles para un logro optimo en la aplicacion
del juego de roles

. La planificacion es esencial en el proceso a la hora de la ejecucién del juego de
roles por lo que se debe seguir los pasos establecidos en la planificacion y velar
que los estudiantes cumplan las direcciones del profesor para obtener los
resultados esperados.

. El'juego de roles no solo puede ser usado en el proceso de ensefianza aprendizaje
ya que hay experiencias en el uso de juego de roles para el proceso de evaluacion.
. Involucrar a los estudiantes en el proceso ensefianza aprendizaje, haciendo que
sean promotores de su propio aprendizaje promoviendo la meta cognicién, para
ello es indispensable disefiar los juegos de roles teniendo en cuenta los elementos
cercados y contexto de los estudiantes promoviendo la participacion colaborativa
y grupal.

. En la actualidad es imprescindible la aplicacion de las TICs y NTICs en el
desarrollo del juego de roles y la produccion oral ya que se asume que estas

contribuiran al desarrollo de la ensefianza en el area de inglés.
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Anexo 1

MATRIZ DE CONSISTENCIA — PROYECTO DE INVESTIGACION

JUEGO DE ROLES Y LA PRODUCCION ORAL EN EL AREA DE INGLES EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

N° 34047 “CESAR VALLEJO” YANACANCHA - PASCO, 2018

PROBLEMA GENERAL

OBIJETIVO GENERAL

HIPOTESIS PRINCIPAL

VARIABLES

DISENO METODOLOGICO

¢Qué influencia tiene el juego
de roles y la produccion oral en
area de inglés en los
estudiantes de la institucidn
educativa N°34047 “Cesar
Vallejo” Yanacancha — Pasco,
2018?

Determinar la influencia del
juego de roles y la produccion
oral en el area de inglés en los
estudiantes de la institucidn
educativa N°34047 “Cesar
Vallejo” Yanacancha — Pasco,
2018

El juego de roles influye en la
produccidn oral en el area de
inglés en los estudiantes de la
institucidn educativa N°34047
“Cesar Vallejo” Yanacancha —
Pasco, 2018.

PROBLEMAS ESPECIFICOS

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

HIPOTESIS ESPECIFICOS

¢éEn qué medida el juego de
roles contribuye en la mejora
de la produccion oral en el
area de inglés en los
estudiantes de la institucién
educativa N°34047 “Cesar
Vallejo” Yanacancha — Pasco,
2018?

e Determinar en qué medida el
juego de roles contribuye en
la mejora de la produccién

oralen el area deinglés en los

estudiantes de la institucidon
educativa N°34047
Vallejo” Yanacancha — Pasco,
2018

“Cesar

e Eljuego de roles contribuye en la

mejora de la produccidn oral en
el area de inglés en los

estudiantes de la institucion
educativa N°34047 “Cesar
Vallejo” Yanacancha — Pasco,
2018.

Variable
Independiente:

Juego de roles

Variable
Dependiente

Produccién oral

Enfoque
Cuantitativo.
Disefio

Cuasi experimental.
Tipo

Aplicada

Método
Correlacional

Poblacion.




¢éEn qué medida mejoran los
resultados con los juegos de
roles y la produccién oral en
el area de inglés de los
estudiantes de la institucion
educativa N°34047 “Cesar
Vallejo” Yanacancha — Pasco,
2018 comparando el pre test
con el post test en el grupo
experimental y el grupo
control?

Analizar los resultados de los
juegos de roles vy la
produccién oral en el area de
inglés de los estudiantes de la
institucion educativa
N°34047 “Cesar Vallejo”
Yanacancha — Pasco, 2018
comparando el pre test con el
post test en el grupo
experimental y el grupo
control.

Hay una mejora significativa
con el juego de roles y Ia
produccién oral en el area de
inglés en los estudiantes de la
institucion educativa N°34047
“Cesar Vallejo” Yanacancha —
Pasco, 2018. en los resultados
del pre test y post test

Estudiantes de la Institucién
Educativa N° 34047 “Cesar
Vallejo” del distrito de
Yanacancha Provincia de
Pasco —2018

Instrumentos:

Encuesta (rubrica)
Valoracidn estadistica
Paquete estadistico SSPS 23

Microsoft Excel




Anexo 2

INSTRUMENTO A UTILIZAR EN LA INVESTIGACION

Nombre Original: Evaluacién de la produccion oral (speaking) elaborado por Consorcio Grupo Deltron
S.A — Edusoft Ltd.

Nombres y Apellidos: Codigo:
Nombres y Apellidos: Cadigo:
Institucién Educativa: Grado: Seccién:

Fecha de aplicacion:

El siguiente es una rdbrica que tiene como objetivo la evaluacion de la produccion oral en area de inglés elaborado
por el Consorcio Grupo Deltron S.A — Edusoft Ltd. A solicitud del ministerio de educacion. Las afirmaciones
indagan respecto a la produccion oral en inglés. Para ello el evaluador debe marcar con un aspa (X) solo una de las

afirmaciones por criterio dado durante la intervencion oral de los estudiantes.

(SPEAKING)
CRITERIO DE EVALUACION Cdéd._ | Cod._
INTERACCION
Entiende las preguntas 3 3
Entiende preguntas cuando algunas veces se las reformulan 2 2
Tiene dificultad al entender las preguntas. Requiere repeticion | 1 1
continua de la pregunta y que la reformulen.
FLUIDEZ
Interactda fluidamente 3 3
Interactta haciendo algunas pausas 2 2
Interactda con dificultad 1 1
EXACTITUD
Utiliza respuestas completas 3 3
Utiliza respuestas dando solo frases 2 2
Da respuestas usando solo una palabra 1 1
GRAMATICA
Usa correctamente las estructuras del lenguaje 3 3
Algunas veces usa la estructura del lenguaje correctamente 2 2
Raras veces usa correctamente estructuras simples del lenguaje | 1 1
VOCABULARIO




Usa vocabulario amplio 3 3

Usa vocabulario basico 2 2

El vocabulario es limitado 1 1

PRONUNCIACION

Se entiende lo que dice 3 3
La mayoria del tiempo se entiende lo que dice 2 2
No se entiende lo que dice 1 1
ENTONACION

Hace la entonacion adecuada cuando es una pregunta o0 una | 3 3
afirmacion

Casi siempre hace la entonacion adecuada cuando es una | 2 2

pregunta o una afirmacién

No hace uso de una entonacion distinta cuando es una pregunta | 1 1
0 una afirmacion

CALIFICACION TOTAL

* Estas son las rubricas que se emplean para la evaluacion de la produccion oral

(Speaking) con los estudiantes para ingresar los calificativos de manera manual.

Capacitacion Presencial de Avance 2016 — Consorcio Grupo Deltron S.A — Edusoft Ltd.

Copyright 1990 — 2016 Edusoft Ltd. Todos los derechos reservados.

Muestra Pre test Post test
Grupo control 2do B (19) 11.3684211 | 12.1578947
Grupo experimental 2do C (18) 10.88888889 | 14.72222222




Anexo 3

Sesiones de aprendizaje

GRADO: 2° q_
Al

PLANIFICACION DE SESION DE APRENDIZAJE
{Consolidacion)

TITULO DE LA SESION
AT THE GROCERY'S
DURACION UNIDAD DIDACTICA NUMERO DE SEMANA
45 minutos FOOD AND DRINK 22
APRENDMZAJES ESPERADOS
COMPETEMNCIAS CAPACIDADES INDIC ADORES EVALUACION
* Expresa ideas, * FElabora
opiniones, diglogo y o
EMOCIONES ¥ representa
B sentimientos en juego de
Expresion y sobre temas de roles » Formativa
comprension oral interes social »  Sumativa
para una
interaccion fluida
con su
interlocutor.
SECUENCIA DIDACTICA
IMICHD {10 minutos) TIEMPO
1. Ella docentz propone dinamica “MEMORY GAME®. Entrega tarjetas
dobles a cada grupo (ver anexo 1) elfla docente deberd recortar cada 2

recuadro ¥ enfregar a cada grupo 2 jusgos.

2 La indicacion para jugar es: Poner todas las tarjetas sobre una
superficie plana. Cada estudiantz observa atentamente la posicion de
lag tarjetas por 30 ssgundos, luego =& voltean las tarjetas v deben

buscar los pares. Al enconfrar el par debe decir there iz a packet of, 8
there is & slice of cake .Gana ella estudiante que obtiene mas
tarjetas.
DESARROLLO (30 minutos)
3 Los estudiantes reciben hoja de aplicacion 2 (ver anexo 2) y g

completan informacion para practicar didglogo
4, Cambian roles para practicar didlogos en pares

5. Ella docente monitorea didglogos 2




CIERRE (5 minutos)

1. Retroalimentacion: Ella docente escribeun cuadro de doble ¥
entrada, los estudiantes completan informacion: las frases gueusa

el vendedor vy las que usa el clients
Shopkeeper Client
May | help you? I'd like ra

2 Metacognicion: Lo estudiantes responden las  siguiente
preguntas: Which is the container of beer? Which is the container
of pasta? Eggs?

TAREA A TRABAJAR EN CASA

RECURSOS
Plumones
Pizarra, papelotes
Anexo 1
Anexo 2
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Bacog Baked beans Beer Biscuits Boiled egg
Qc - ey |“;| . 3 'I'|
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Co® | A %4 -3 © .
Bread Breakfast Breakfast Butter Cake
@
o o)
Chocolate Coffee
Fish Fried egg
(-
~
L B
Jelly Ketchup
3
Orange (fruit ) juice
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AMEXO 2

Hello!

Hello!

Qk. Here you are. What

I"d also like

— T

................................ YOuU are.

\NS

Thank you. Goodbye.

"--..._______-‘-_r




PLANIFICACION DE SESIOM DE APRENDIZAIE
{Presencial)
TITULO DE LA SESION
__AT THE GROCERY'S

-E- FOOD AND DRINK I R

APRENDIZAIES ESPERADOS
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES EVALUACION

* Produce textos diversos con * Completa didlogo en * Formativa
adecuacién, cohesign y coherencia contexto de compras * Sumativa
Produccion de sobre temas de interés personal y discriminando
textos social, tenigndo en cusnta su vocabulario v
proposito comunicativo v el de los estructura gramatical

destinatarios adecuada.

-

SECUENCIA MDACTICA
IMICIO (15°) TIEMPO
1. Elfla docente propone la dindmica “LOTTO™ v entrega tarjetas con carritos de compras y & 5"
figuras de alimentos en cada tarjeta. (wer anexo 1]
2. Laindicacion para jugar es: Elfla docente dicta el nombre de los alimentos. 51 el estudiants 10
tiene |z figura, la escribe en el carrito de compras. 5i consigue coincidencias, como minimo 4,
gana el jusgo.

DESARROLLO [65°) TIEMPO
3. Losestudiantes reciben la hoja de aplicacion (ver anexo 2) para practicar en pares los didlogos ES
4. Elfla docente modela la pronunciacion de primer didlogo. EY
5. Los estudiantes practican el didloge 1 v reemplazan las palabras subrayadas. &
&.  Elfla docente pide de manera aleatoria que lean el didlogo con los cambios respectivos. 4
7.  Elfla docente modela el didlogo 2. 3
& Los estudiantes se unen en pares para practicar el didlogo 2 y reemplazan las palabras
subrayadas.
3. Elfla docente pide 3 los estudiantes leer los didlogos de manera aleatoria 4

10. Los estudiantes recogen la hoja de aplicacion (ver anexo 3). Elfla docente pide a los 7
estudiantes, volver a observar los 2 didlogos del anexo anterior para identificar los alimentos
recurrentes, alentando su participacién; luege, solicita a los estudiantes desarrollar el ejercicio
N* 1 en pares, inwitandolos a reconocer los alimentos del cuadro v a wbicarlos en sus 8
recipientes respectives, modelando I3 siguients pregunta: 4°
- Which is the container of oil? woter?

11. D& manera conjunta, se verifican las respuestas y elfla docente, consolida.

12. Los estudiantes desammcllan el ejercicio 2 en el cual tiensn que discriminar el uso de some, o o
or any. Muesvamente se pide observar los didlogos recientemente trabajados para reconocer
el nuevo vocabulario.

13, De mamera conjunta se verifican las respuestas. E

14. Los estudiantes preparan wn producto final v en pares completan los dislogos (ver anexo 4) [
discriminande las palabras que encajan en los espacios en blanco sezun el contexto.

15. Se verifica de manera conjunta las respuestas y luego, practican los didlogos en pares. 6"

CIERRE [10¢) TIEMPO




16. Retroalimentacion: Elfla docente elabora un cuadro vy escribe los recipientes, lusgo pide a los =
estudiantes completar con alimentos gue no 52 hayan trabajado antes.

JAR PACKET BOX CARTON BOTTLE

G*

17. Metacognicion: Elfla docente fomenta la participacion en cada grupo. Los estudiantes
responden |a siguisnte pregunta:
- What new phrases did | learn when buying at the groceries?
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Oral practice

In pairs, replace the undedined words and practice:

DIALOGUE 1:
Mr. Black

Shop assistant
Mr. Black
Shop assistant
Mr. Black
Shop assistant

DIALOGUE 2:
Customer
Shop assistant
Customer
Shop assistant
Customer
Shop assistant
Customer

Shop assistant
Customer
Shop assistant

I'd like a jar of honey and two cartons of juice. How much is that?

It's eighteen soles. Amything else?
| need a can of tuna and a bottle of oil and some apples, please.

How many apples would you like?
Akilo please

Of course.

Good morning!
Good morning!
I want a_kilo of fizh, please.

Here you are.

Thank you.

o you want anything else?

Yes. |'d like a bottle of milk, a packet of sugar, three kilos of
oranges and two cans of Cola-Cola. How much is all that?

Fifteen soles, please.

Here's fifteen soles.

Thank you very much and come again.




EXERCISE 1:
Write the food in the proper container. You can write the food in more than one box:

COFFEE - BEAMS - COKE - LEMOMADE - SUGAR - BUTTER - FLOUR - BISCUITS - OIL -

MILK - WATER - TEA - RICE - TUMA- JTAM - HOMEY

EXERCISE 2:
Choose the nght option. Use Some, a or any
Cake on the plate.
a
lemon in The fridge.
any a
Are there potatoes in the basket?
Some any a
. Isthere ... cheese on the plate?
Some any a
. There isn't ... bread on the table.
any a
plums in the bowl

a




GOINGTO THE GROCERY STORE

I. Complete the conversation with the words from the box:

party drinks friends grocerystore bread present buy
shop snacks sugar sausages Shopping birthday(2) house

A. Hey, I need to do some sheopping. Do you want fo come with me?
B. Sure. What do you need fo ?

A. T need some, and a packet of

B. Why do you need to buy all this stuff?

A. Because tonight there’s going to be a at my . Lots of
are coming over! We're celebrating my brother's
13th . And you're invited ool
B. Greatl Let's go to the . I need to buy some things
too, I need to buy some and some
but mainly, I want to get your brother
a for his :
A. OK, maybe after we do our we can go To the
qift

B. CK. Sounds good to mel

Il. IN THE GROCERY STORE: Complete the conversation with the words from the box:

|things meat cashier bottle cans refreshment (2] some tin |

/ A. Let'see, first I need some . Where's the butcher's? \

B. Over there.

A, OK, now I need some cheese and a of milk. Let's go to the "Diary's".

B. Yeah, and I need some butter and a of tuna.

A. Mow I want to get some drinks. I need fifteen of soda. What do you think?
B. Sure, but everybody usually likes too.

A, OK, we'll get some too.

\B: OK, we've got everything. Let's go to the and pay for/
our .




PLANIFICACION DE SESION DE
APRENDIZAJE
DE TRABAJO AUTONOMO
[Virtual)

TITULO DE LA SESION
SHOPPING FOR GROCERY
DURACION UNIDAD DIDACTICA SEMANA
ag’ FOOD AND DRINK 22

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR EVALUACION
Expresion y » Infiere el significado | » Completa ficha + Formativa
Comprensién Oral de textos orales. discriminando informacion | = Sumativa
mpr relevante.
SECUENCIA DIDACTICA
INICIO [8) TIEMPO

1. Los estudiantes ubican en la laptop el material virlual v la ficha de trabajo 4'
autonomao comespondiente a la semana 22 vy leen la primera actividad
mientraz ella docente e asegura de gue fodos los estudiantes
comprendan el vecabulano, las preguntas e instrucciones de la actividad
M® 1 de la ficha.

2. Los estudiantes miran el video Shopping: Grocery Shop para tener una 4
comprension global de la actividad v asi completar la ficha de trabajo

AUtGNOMD.
DESARROLLD (7T2) TIEMPD
3. Los estudiantes responden preguntas previas relacionadas al tema (item &'
1)
4. Los estudiantes miran el video de 0:05 a 0:35 y enciemman las palabras &'
comectas (item 2)
3. Los estudiantes miran el video de 0:35 a 1:08 v responden preguntas T
(item 3)
6. Loz estudiantes miran el video de 108 a 1:35 v completan la conversacian &'
(item 4)

7. Los estudiantes miran el video de 1:35 al minute final ¥ unen las dos &'
mitades de informacion (item 5)
8. El estudiantz llama al docente v juntos evallan cudn bien desamolld las 3
acthvidades propuestas (1. Check together with the feacher) (item )
9. Los estudiantes miran el MATERIAL VIRTUAL 2, How fo go grocary Y
shopping Es! Edition
10. Los estudiantes miran el video desde el inicio al sequndo 040, leen las &'
oraciones y discriminan si estd comecto o incomecto, comigen de ser el

caso. (item 7}




11. Los estudiantes miran & video desde el ssgundo 0:40 al minuts 1:16 v &'
completan la informacion (item 8)

12. Los estudiantes miran el video desde el minuto 1:16 al minuto 2:03,
dizcriminan si es la informacion es verdadera o falsa (ftem 9) &'

13. Los estudiantes miran el video desde el minuto 2:09 al final y escriben lo
Que comprara para la cena. (item 10) )

14. Los estudiantes miran el video completo v completan tabla con set de
wocabulario trabajado a lo largo del video.(item 11) 3

15. Los estudiantes responden las siguientes preguntas (item 1.2)

16. El estudiante llama al docente y juntos evallan cuan bien realizd las g
actividades. (2° Check fogether with the teacher). (item 13) )

[ _ _ CIERRE [10) _ TIEMPO

17. Los estudiantes verifican en conjunto las respuestas en la ficha de trabajo B'
autonomo.

158. Metacognicion: De manera individual responden oralmente la pregunta: 4
- Which video did you like most, why?

Mo =e asigna tarea
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FICHA DE TRABAJO AUTONOMO PARA EL ESTUDIANTE
NIVEL/LEVEL: A1 GRADOIGRADE: 2° SESION/SESSION 65

1. Before you watch the video, answer the following questions about you
1. Where does your family buy for grocery?

2. Write examples of grocery products

3. How often does your family buy for groceny?

2. Watch the video from 0:05 to 0:35 and circle the right answer
a) The woman is in a store/supermarket
b) The shopkeaparwoman is Kind
¢} The woman has a cart/baskei in her hands
d) She likes d like some chesse
£} She needs half kilogram of cheesa/beaf

3. Watch the video from 0:35 to 1:08 and answer the guestions
1. How much rice does she need?
2. Does the shopkesper have enough?
3. How much does she buy in the end?
4_How did she react?

4., Watch the video from 1:09 to 1:35 and complete the conversation
1. Thanks, anything
2.Id
3. How 7
4.1'd
5 0K,




5. Watch the video from 1:40 1:34 and match the two halves.

1. Something else? a) Here you arel

2. Sure, How much k) milk, thanks

3. Thanks ¢) ves, I'd like some milk
4_1 litter of d) You're welcome

5. All nght &) milk would you like?

G. CHECK TOGETHER WITH THE TEACHER (1)
How well did you do it? Mark with an “X™

ey "IIJLI“ |;"'-f ':lﬂ.." {-- llﬁl-. Iﬂ"- 'llll‘l..l"
MATERIAL VIETUAL &

7. Watch the video from 00 to 0:40. Read the sentences. If they are correct, write
RIGHT, if they are incormect, write WRONG and correct them.
1. Today we're going to leam Englizh terms

2. Today we're going to leam to prepare food

3. Cwr first meal of the day is dinner

4_We are going to get some food to make a toast
5. We'll learn expressions to eat only lunch

s ml . e
— et b

8. Watch the video from 0:40 to minute 1:16 and complete the sentences
1. You can cook your eggs

2. We're going to get some fo with our breakfast
3. We're going to get some S0 We Can our toast
4. Lately for a breakfast, we are going to have some
5. We make sure of a breakfast full of

and

9. Watch the video from minute 1:17 to 2:08 and write T for true and F for false
1. Cheddar is a kind of meat

2. She s going to have a sandwich for breakfast
3. Turkey is a kind of meat

3. Mozarella is her favorite cheese

L



4. She doesn't like vegetables for salad [ )
5. She gets all the vegetables for her day [ )

10. Watch the video from minute 2:09 to the end. Write what she will have for dinner
1.

-y

—

3

11. Watch the whole video again and complete the chart
CHEESE/MEAT | VEGETABLES | FRUIT SIDE

12. Answer the following questions:
1. Which meal did you like most?

2. Which meal you think iz not common for you?
3. What do you usually have for breakfast and dinner?

13. CHECK TOGETHER WITH THE TEACHER (2)
How well did you do it? Mark with an “X" or color the stars.

Iy A FY
._.- \ FA! N

— ! = P LY
N | PP Y F Y ;o8 F !




Anexo 4

CARTA DE PRESENTACION

SRR \/dlgqu}Mtﬂem,ofgdmacmﬂq

Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y, asimismo, hacer de
su conocimiento que, siendo estudiante de la Universidad Nacional Daniel Alcides Carridn, requiero
validar los instrumentos con los cuales se recoge la informacién necesaria para poder desarrollar mi
investigacion y con la cual optaré el titulo profesional de licenciado en educacion secundaria,
mencion: idiomas extranjeros inglés — francés

Eltitulo de miinvestigacion es: “JUEGO DE ROLES Y LA PRODUCCION ORAL EN EL AREA
DE INGLES EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 34047 “CESAR
VALLEJO” YANACANCHA - PASCO, 2018” y siendo imprescindible contar con la aprobacién de
docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en mencién, he considerado
conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion
educativa.

El expediente de validacion, que le hacemos llegar contiene:
1. Anexo 1: Carta de presentacion
2. Anexo 2: Matriz de operacionalizacion
3. Anexo 3: Certificado de validez de contenido de los instrumento

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despedimos de usted, no sin
antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente.

SEGURAZERPA, Jheimy Victoria

D.N.I: 44594401



UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION
'FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE EDUCACION SECUNDARIA
ESPECIALIDAD DE IDIOMAS EXTRANJETOS INGLES-FRANCES

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: LA PRODUCCION ORAL EN EL AREA DE

INGLES

DIMENSIONES / items Pertinencia’ |Relevancia?® Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1: INTERACCION Si No | Si | No | Si No
Entiende las preguntas ¥ X x
Entiende preguntas cuando algunas veces se las
reformulan X X x
Tiene dificultad al entender las preguntas Requiere
repeticion continua de la pregunta y que la reformulen ¥ X *
Entiende las preguntas *® > X
DIMENSION 2: FLUIDEZ
Interactua fluidamente bt b x<
Interactia haciendo algunas pausas < d %
Interactia con dificultad % < X
DIMENSION 3: EXACTIDUD
Utiliza respuestas completas X X x
Utiliza respuestas dando solo frases X x X
Da respuestas usando solo una palabra x X <
DIMENSION 4: GRAMATICA
Usa correctamente las estructuras del lenguaje x > X
Algunas veces usa la estructura del lenguaje
correctamente - x x
Raras veces usa correctamente estructuras simples del v X
lenguaje "
DIMENSION 5: VOCABULARIO




| Usa vocabulario amplio k1 . |

Usa vocabulario basico X x x

El vocabulario es limitado x x }s

DIMENSION 6: PRONUNCIACION

Se entiende lo que dice » X X

La mayoria del tiempo se entiende lo que dice ¥ x X

No se entiende lo que dice » x X

DIMENSION 7: ENTONACION j

Hace la entonacién adecuada cuando es una pregunta o

una afirmacion X X <

Casi siempre hace la entonaciéon adecuada cuando es una X

pregunta o una afirmacion X X

No hace uso de una entonacion distinta cuando es una

pregunta o una afirmacion X X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia);
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [x] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

.. 07F...de Nayiembkdel 20./8

Apellidos y nombres del juez evaluador: ..\li.':‘:@g&ﬁ A‘WWC‘O, OQ&(“‘\ 610 VA € X = DN EG.263%. ..

! Pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado.
2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del constructo
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién



CARTA DE PRESENTACION

i S P
Sefior(a)(ita): ﬁemnOKgcseKOllm%A{QX
Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTOS.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos vy,
asimismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante de la Universidad Nacional
Daniel Alcides Carrion, requiero validar los instrumentos con los cuales se recoge la
informacion necesaria para poder desarrollar mi investigacién y con la cual optaré el
titulo profesional de licenciado en educacién secundaria, mencién: Idiomas Extranjeros
Inglés — Francés

El titulo de mi investigacién es: “JUEGO DE ROLES Y LA PRODUCCION ORAL
EN EL AREA DE INGLES EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
N° 34047 “CESAR VALLEJO” YANACANCHA - PASCO, 2018" y siendo imprescindible
contar con la aprobacién de docentes especializados para poder aplicar los
instrumentos en mencion, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su
connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacién, que le hacemos llegar contiene:
1.  Anexo 1: Carta de presentacion
2. Anexo 2: Matriz de operacionalizacion
3. Anexo 3: Certificado de validez de contenido de los instrumentos

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despedimos de
usted, no sin antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

%ﬂ

URA ZERPA, Jheimy Victoria

Atentamente.

D.N.I: 44594401



UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION
'FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE EDUCACION SECUNDARIA
ESPECIALIDAD DE IDIOMAS EXTRANJETOS INGLES-FRANCES

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: LA PRODUCCION ORAL EN EL AREA DE

INGLES

DIMENSIONES / items Pertinencia' [Relevancia?® Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1: INTERACCION Si No Si | No | Si No
Entiende las preguntas X X X
Entiende preguntas cuando algunas veces se las
reformulan X x X
Tiene dificultad al entender las preguntas Requiere
repeticion continua de la pregunta y que la reformulen X X X
Entiende las preguntas b4 < P54
DIMENSION 2: FLUIDEZ
Interactiia fluidamente X X X
Interactaa haciendo algunas pausas x X X
Interactiia con dificultad X X X
DIMENSION 3: EXACTIDUD
Utiliza respuestas completas X X X
Utiliza respuestas dando solo frases ¢ X b4
Da respuestas usando solo una palabra e > X
DIMENSION 4: GRAMATICA
Usa correctamente las estructuras del lenguaje X X X
Algunas veces usa la estructura del lenguaje
correctamente * X X
Raras veces usa correctamente estructuras simples del
lenguaje X 2 X
DIMENSION 5: VOCABULARIO




' Usa vocabulario amplio

Usa vocabulario basico

El vocabulario es limitado

DIMENSION 6: PRONUNCIACION

Se entiende lo que dice

La mayoria del tiempo se entiende lo que dice

No se entiende lo que dice

X% | K|x x

XIXIX| XXX

DIMENSION 7: ENTONACION

una afirmacidn

Hace la entonacion adecuada cuando es una pregunta o

X

pregunta o una afirmacion

Casi siempre hace la entonacion adecuada cuando es una

X

pregunta o una afirmacion

No hace uso de una entonacidn distinta cuando es una

Tl | X | klxix| % xx

A

XX X

Observaciones (precisar si hay suficiencia): J& \Y:Su\o\. CA .

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [)d Aplicable después de corregir [ ]

' Pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado.

2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo

3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

No aplicable [ ]
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CARTA DE PRESENTACION

Seﬁor(a)(ita);ﬁjml.(%gﬁ?.. chcum , fﬁeﬂjﬂ\ ‘% /{ an [OG/ i

Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTOS.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos vy,
asimismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante de la Universidad Nacional
Daniel Alcides Carridn, requiero validar los instrumentos con los cuales se recoge la
informacion necesaria para poder desarrollar mi investigacion y con la cual optaré el
titulo profesional de licenciado en educacion secundaria, mencion: Idiomas Extranjeros
Inglés — Francés

El titulo de mi investigacion es: “JUEGO DE ROLES Y LA PRODUCCION ORAL
EN EL AREA DE INGLES EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
N° 34047 “CESAR VALLEJO” YANACANCHA - PASCO, 2018” y siendo imprescindible
contar con la aprobacién de docentes especializados para poder aplicar los
instrumentos en mencion, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su
connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion, que le hacemos llegar contiene:
1. Anexo 1. Carta de presentacion
2.  Anexo 2: Matriz de operacionalizacion
3. Anexo 3: Certificado de validez de contenido de los instrumentos

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despedimos de
usted, no sin antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente.

Jheimy Victoria

D.N.I: 44594401



UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE EDUCACION SECUNDARIA
ESPECIALIDAD DE IDIOMAS EXTRANJETOS INGLES-FRANCES

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: LA PRODUCCION ORAL EN EL AREA DE

INGLES

DIMENSIONES / items Pertinencia' Relevancia?® Claridad? Sugerencias
DIMENSION 1: INTERACCION Si No Si | No | Si No
Entiende las preguntas X X X
Entiende preguntas cuando algunas veces se las
reformulan X < X
Tiene dificultad al entender las preguntas Requiere 5% < x
repeticion continua de la pregunta y que la reformulen
Entiende las preguntas X X X
DIMENSION 2: FLUIDEZ
Interactua fluidamente > < X
Interactua haciendo algunas pausas x x x
Interactta con dificultad P X <
DIMENSION 3: EXACTIDUD
Utiliza respuestas completas < < x
Utiliza respuestas dando solo frases > <o <
Da respuestas usando solo una palabra X x x
DIMENSION 4: GRAMATICA
Usa correctamente las estructuras del lenguaje X x <
Algunas veces usa la estructura del lenguaje
correctamente X > *
Raras veces usa correctamente estructuras simples del
lenguaje - % <
DIMENSION 5: VOCABULARIO




Usa vocabulario amplio

Usa vocabulario basico

El vocabulario es limitado

XXX

DIMENSION 6: PRONUNCIACION

Se entiende lo que dice

La mayoria del tiempo se entiende lo que dice

No se entiende lo que dice

XXX XX %

AKX AR X

X|%|x

DIMENSION 7: ENTONACION

una afirmacion

Hace la entonacién adecuada cuando es una pregunta o

X

pregunta o una afirmaciéon

Casi siempre hace la entonacion adecuada cuando es una

pregunta o una afirmacion

No hace uso de una entonacién distinta cuando es una

XX | %

A X |X

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ }

SANTZAGO PALACIN,

Apellidos y nombres del juez evaluador: ... L O .. R s N e, L L A e R

Especialidad del evaluador'ﬂ“‘:”" . ﬂ""”/ o9/ Elocattsa

.............................................................................................................................................

--------- wry,oneffannnnnnannnne

' Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

Peatrss (Marrbel

2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del constructo
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién

No aplicable [ ]

B8 ...de Nexwnbadel 2018..
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Anexo 5

Actividades programadas

Juego de roles

Investigadora preparando los materiales de ensefianza

Investigadora explicando el vocabulario




Investigadora presentando los materiales




Estudiantes desarrollando el role play

-

Investigadora evaluando la practica del role play




_-/__/____

Estudiantes en el desarrollo del role play

Investigadora evaluando el role play con la rubrica




Produccion oral

Investigadora desarrollando la sesién de aprendizaje

Investigadora apoyando a las estudiantes en la practica del role play




Investigadora apoyando a los estudiantes en la practica del role play




Material desarrollado por los estudiantes




