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RESUMEN

En la investigacion se validé que el uso de Google Classroom mejora el proceso
ensefianza — aprendizaje de los docentes de computacion e informatica del Laboratorio
de Investigacion e Innovacion Pedagdgica “El Amauta”, 2018, de la Escuela de
Formacion Profesional de Educacion Secundaria, de la Facultad de Ciencias de la
Educacién, Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion; la investigacion fue
comprendida en tipo bésico, para ello se empled el método cientifico, con el disefio
cuasiexperimental de pretest y posttest, haciendo uso de la técnica de la encuesta; y los
resultados de la prueba de entrada con una media aritmética de 10 y un coeficiente de
variacion de 28% notandose que se necesita todavia mejorar, en tanto los resultados de
la prueba de salida mostraron una media aritmética de 17 y un coeficiente de variacion
de 8%, lo que evidencia una mejora, en tal razon la propuesta desarrollada es viable y
ademas tiene el respaldo de otras investigaciones similares como a de Alvarez y Sanchez
(2014) demostrando mejorias sustanciales en sus resultados; finalmente, se concluyo
que el uso de Google Classroom mejora el proceso de ensefianza —aprendizaje de los
docentes de computacion e informética del Laboratorio de investigacion e innovacion
pedagogica “El Amauta”, Escuela de Formacion Profesional de Educacion Secundaria,
Facultad de Ciencias de la Educacion, Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion,
2018. Tal como lo evidencian las estadisticas presentadas de los resultados de la prueba

de entrada y salida respectivamente.

Palabras clave: Google Classroom, ensefianza — aprendizaje, computacion e

informatica, competencias digitales



ABSTRACT

The research validated that the use of Google Classroom improves the teaching-learning
process of computing and informatics teachers of the Research and Pedagogical
Innovation Laboratory "ElI Amauta”, 2018, of the Professional Training School of
Secondary Education, of the Faculty of Educational Sciences, Daniel Alcides Carrion
National University; The research was understood in basic type, for this the scientific
method was used, with the quasi- experimental design of pretest and posttest, making use
of the survey technique; and the results of the input test with an arithmetic mean of 10
and a coefficient of variation of 28%, noting that improvement is still needed, while the
results of the output test showed an arithmetic mean of 17 and a coefficient of variation
of 8%, which shows an improvement, for this reason the proposal developed is viable
and also has the support of other similar investigations such as Alvarez and Sanchez
(2014) showing substantial improvements in its results; Finally, it was concluded that
the use of Google Classroom improves the teaching-learning process of computer
and computer science teachers of the “El Amauta” Pedagogical Research and Innovation
Laboratory, Secondary Education Professional Training School, Faculty of Education
Sciences , Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion, 2018. As evidenced by the

statistics presented from the results of the entrance and exit tests respectively.

Keywords: Google Classroom, teaching - learning, computing and computing digital

skills



INTRODUCCION

El trabajo investigacién considera al Google Classroom, como una plataforma que
permite gestionar lo que sucede en el aula de forma online y colaborativa; ademas
su acceso es libre y gratuito; el proceso ensefianza aprendizaje que desarrollan los
docentes de computacion e informatica del Laboratorio de investigacion e
innovacion pedagdgica “El Amauta”, Escuela de Formacion Profesional de
Educacion Secundaria, Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad
Nacional Daniel Alcides Carrion esta basado en competencias, del cual se destaca el
tratamiento de la competencia digital, considerando también el modelo de calidad
propuesto por el SINEACE (2016) para la educacion basica; por ello la investigacion
se ha organizado en capitulos que describimos en seguida.

El capitulo | trata sobre el problema de investigacion, enfatizando en el uso de
plataformas educativas para el tratamiento de temas relacionados a los docentes de
informética y computacion del laboratorio indicado. El capitulo I, trata sobre los
antecedentes de estudio, trabajos similares al que se ha investigado, asi también los
soportes teoricos relacionados al uso del google classroom, proceso ensefianza
aprendizaje y Laboratorio de Investigacion e Innovacion Pedagdgica EI Amauta. El
capitulo 111, trata la metodologia y técnicas de investigacion, asi como la validez y
confiabilidad del pretest y posttest empleados. El capitulo IV trata sobre los
resultados y discusion presentados, por la aplicacion de los instrumentos de
investigacion mencionados a la muestra y también su respectiva discusion de

resultados.

Finalmente, se presenta las conclusiones, recomendaciones, la bibliografia y anexos.

La autora
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CAPITULO I
PROBLEMA DE INVESTIGACION

Identificacion y determinacion del problema
En el laboratorio de investigacion e innovacion pedagdgica “El Amauta”, existe un
laboratorio de computacion e informéatica, que funciona en beneficio de los
estudiantes y con esfuerzo de los integrantes de la comunidad educativa se ha logrado
tener conectividad basica, asimismo el uso de tecnologias en estos tiempos es cada
vez mas necesaria para desarrollar los aprendizajes de los estudiantes, entonces el
reto es hacer uso de estas tecnologias en el laboratorio indicado y como se habré
podido notar muchas de estas tecnologias para usarla necesitan conexion a internet,
entonces es importante tener en cuenta que en el laboratorio existente de
computacion e informatica mencionado se usen tecnologias con acceso a internet y
una de estas tecnologias es google classroom.
La utilizacion de google classroom posibilita y flexibiliza el acceso y el tiempo en
el proceso ensefianza-aprendizaje, adecuandolos a las habilidades, necesidades
ydisponibilidades de cada alumno; ademas, garantizar ambientes de aprendizaje

colaborativos mediante el uso de herramientas virtuales, potenciando asi la gestion



del aprendizaje basado en competencias que permite realizar construcciones
colectivas y cooperativas de conceptos, experiencias y saberes, la construccion
autoral mediante la resolucion de situaciones problematicas propias de la realizacion
audio visual, valiendo de distintos soportes multimedia les que la herramienta
virtual puede manipular en linea, asi en analisis y el intercambio de opiniones y
reflexiones respecto a las producciones audio visuales. Hoy nos encontramos
transitando esta experiencia que nos brinda la posibilidad de seguir aprendiendo,
observandonos y reflexionandonos en nuestras précticas docente del Laboratorio de
investigacién e innovacion pedagdgica “El Amauta” de la Escuela de Formacion
Profesional de Educacion Secundaria, Facultad de ciencias de la Educacion,
Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion.

El empleo de google classroom facilita la comunicacion pedagdgica entre
participantes de un proceso educativo, sea este completamente a distancia o de
naturaleza mixta, se trata de un ambiente de trabajo compartido para construir y
difundir conocimientos basado en la participacién activa y la colaboracién del
docente del laboratorio “El Amauta”. Para fortalecer estos prop6sitos se recurrio a
los aportes de diversos tedricos como, Edgar Morin y el pensamiento complejo, que
al respecto sostiene Diaz, Juan (2013); alude, en términos generales, indicando que,
implica interconectar diferentes dimensiones de lo real; de ahi su nombre, en voz
latina complexus, participio de complecti, significa “enlazar”; en efecto, siguiendo
a Edgar Morin (1921), su mayor representante y difusor, plantea “lo complejo
apunta mas a una comprension que a una disciplina, teoria o nueva religion”;
responde a la forma en que ocurren y surgen las cosas, multidimensional,
interactiva, y con componentes aleatorios 0 azarosos. Esto puede verse mas

claramente si se piensa que una persona tiene diferentes dimensiones: fisica,



emocional, mental en el contexto social al que pertenece, ya a una época, y
geografia; pues, cada aspecto entra en contacto con las demas y viceversa. Todo
esto define a un individuo y, al mismo tiempo, a la sociedad a la que pertenece
depende y a la vez suscita eventos en los que interviene el azar; como pueden ser
las migraciones, el trafico o los indices econémicos... (p.32)

Como se aprecia el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion social
(Tics) se ha hecho una constante, asi en este estudio se considera el uso de google
classroom para los docentes de computacién e informéatica del Laboratorio,
considerando los aportes y conclusiones de los tedricos de la educacion virtual como
Quintanilla (2010) quien reflexiond sobre el uso de la tecnologia en el proceso
ensefianza aprendizaje. Ya que por medio de ellos se puede llegar al estudiante de
educacion secundaria y mejorar sus aprendizajes y logro de competencias para su
formacion integral, porque el estudiante de educacién secundaria que esta en este
laboratorio tiene las competencias digitales, por la época en que ha nacido y le ha
tocado vivir, entonces hay que desarrollar esas competencias y la forma ideal de
hacerlo es que se conozca, que se domine y que se aplica las tecnologias existentes
y una de ellas es el google classroom.

Es importante resaltar el trabajo desplegado en el Laboratorio indicado respecto a
la acreditacion en el 2018, toda vez que entre otros estandares se tuvo en cuenta lo
referido al uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion social, siendo
un espacio fundamental para trabajar el google classroom con la finalidad de dar
otras opciones tecnoldgicas para la mejora de la educacion en general de nuestro
medio, porque la mejora de la educacion se hace también considerando el uso de
estas tecnologias y el modelo de acreditacion de la educacion basica considera el

uso de estas tecnologias y dentro de ellas al google classroom, asi también el



1.2.

disefiocurricular basico de la educacion en nuestro pais considera el desarrollo de
las competencias digitales de los estudiantes de educacion secundaria.

Si consideramos el aporte de Quintanilla (2010) respecto a la conectividad y
tecnologia, se dird que cada vez se hace necesario el uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacién social y este hecho hace mencidn a uso de google
classroom cada vez con mayor intensidad, de alli la necesidad de usar esta
plataforma para dinamizar la participacion de los docentes de computacion e
informatica del laboratorio mencionado. Porque en sus planteamientos y modelos
que discute sobre la educacion, hay una reflexién relacionada a que la educacion
debe considerar la aplicacién de estas tecnologias por medio de un sistema mixto,
esto es; educacion presencial en las aulas o similares y otra no presencial, esto es
con uso de tecnologias y una alternativa es el uso de google classroom.
Delimitacién de la investigacion

La investigacion referida se desarroll6 en el Laboratorio de investigacion e
innovacion pedagdgica “El Amauta”, Paragsha, Cerro de Pasco, de la Escuela de
Formacion Profesional de Educacién Secundaria, Facultad de Ciencias de la
Educacion de la Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion; con los profesores

de Computacion e Informatica.

1.3. Formulacién del problema

1.3.1. Problema general
¢Como el uso de Google Classroom mejora el proceso de ensefianza —
aprendizaje de los docentes de computacion e informatica del Laboratorio
de investigacion e innovacion pedagdgica “El Amauta”, Escuela de
Formacion Profesional de Educacion Secundaria, Facultad de Ciencias de

la Educacion, Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion, ¢2018?



1.3.2. Problemas especificos
a) ¢Como el uso de Google Classroom mejora el proceso de ensefianza—
aprendizaje referido a planificacién de los docentes de computacion e informética
del Laboratorio de investigacion e innovacion pedagdgica “El Amauta™?
b) ¢Como el uso de Google Classroom mejora el proceso de ensefianza —
aprendizaje referido a las estrategias didacticas de los docentes de
computacion e informatica del Laboratorio de investigacion e innovacion
pedagogica “El Amauta”?
c) ¢Cdémo el uso de Google Classroom mejora el proceso de ensefianza —
aprendizaje correspondiente a evaluacion de los aprendizajes de los docentes
de computacién e informatica del Laboratorio de investigacion e innovacién
pedagdgica “El Amauta”?
d) ¢Cémo el uso de Google Classroom mejora el proceso de ensefianza —
aprendizaje relacionado a tecnologias de la informacion y comunicacién
social de los docentes de computacion e informatica del Laboratorio de
investigacion e innovacion pedagdgica “El Amauta™?
1.4. Formulacién de objetivos
1.4.1. Obijetivo general

Determinar que el uso de Google Classroom mejora el proceso de
ensefianza

— aprendizaje de los docentes de computacion e informatica del Laboratorio
de investigacion e innovacion pedagdgica “El Amauta”, Escuela de
Formacion Profesional de Educacion Secundaria, Facultad de Ciencias de

la Educacion, Universidad Nacional Daniel Alcides Carrién, 2018



1.4.2. Obijetivos especificos

a) Determinar que el uso de Google Classroom mejora el proceso de
ensefianza aprendizaje referido a planificacion de los docentes de computacion e
informética del
Laboratorio de investigacion e innovacion pedagogica “El Amauta”.

b) Determinar que el uso de Google Classroom mejora el proceso de ensefianza
— aprendizaje referido a las estrategias didacticas de los docentes de
computacion e informética del Laboratorio de investigacion e innovacion
pedagogica “El Amauta”.

c) Determinar que el uso de Google Classroom mejora el proceso de
ensefianza — aprendizaje correspondiente a evaluacion de los aprendizajes
de los docentes de computacién e informatica del Laboratorio de
investigacién e innovacién pedagogica “El Amauta”.

d) Determinar que el uso de Google Classroom mejora el proceso de ensefianza
— aprendizaje relacionado a tecnologias de la informacion y comunicacion
social de los docentes de computacion e informatica del Laboratorio de
investigacion e innovacion pedagogica “El Amauta”.

1.5. Justificacion de la investigacion
La investigacion es importante, porque permite reforzar la teoria planteado por
educadores y profesionales del campo de la educacion y otros, respecto al uso de
google classroom para dinamizar el proceso ensefianza aprendizaje y también
fortalecer el cumplimiento de estandares relacionados a la acreditacion
institucional, reflejados en la teoria del conectivismo, modelos de acreditacion de

instituciones educativas de la educacién basica sostenidos por el SINEACE.



1.6.

El uso de google classroom también permite validar el modelo mixto de ensefianza
aprendizaje, compartiendo la educacion presencial y la educacion a distancia, que
estard sostenido justamente por el uso de estas herramientas virtuales educativas, es
el que no trabaja el Laboratorio “El Amauta”. Luego es fundamental sostener el
cumplimiento de estdndares de acreditacion en el espacio y tiempo; por ello
esnecesario usar el Google Classroom en forma constante y ver su mejora en el
proceso ensefianza aprendizaje conducido por los docentes de computacion e
informatica

Limitaciones de la investigacion

La limitacion que se presentd fue el referido a la conectividad, porque los que
conforman el laboratorio en conjunto han hecho un esfuerzo de contar con cantidad
de megas y conexion a internet, pero no con la cantidad suficiente y la velocidad
requerida, pero esta limitacion fue superada compartiendo el uso de megas desde
un celular con conectividad. Para lo sucesivo debe mejorarse la conectividad con
megas suficientes y con un plan requerido para el uso del laboratorio con

conectividad necesaria para la atencién a los estudiantes



CAPITULO 1l
MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes de estudio

Miguel Alvarez Ferron y Luis Sanchez Cafiizares (2014). Conocimiento,
valoracion y utilizacion, por parte del alumnado, de google drive como herramienta
de trabajo cooperativo.
Alvarez y Sanchez (2014) llegan a las siguientes conclusiones:
“Una vez concluido el estudio en todas sus vertientes, tanto la empirica como la
opinion doctrinal, lo que resulta mas llamativo es el desconocimiento de Google
Drive y su poco uso «absoluto». Si se atiende a su uso «relativo» (por quien lo
conoce) el porcentaje de utilizacion se sitla por encima del 90%, guardando una
relacién de proporcionalidad directa con la opinién favorable sobre su utilizacion.
A nuestro juicio y a la vista de:

 La valoracidn positiva que el alumnado tiene sobre el trabajo en equipo.

 La posesion por parte de los alumnos de una competencia digital y de la opinién

favorable al uso de las Tic, por considerarlas Gtiles y motivadorase

La disposicion de un software, aunque de funcionalidad limitada, gratuito, que

facilita el uso de una metodologia cooperativa, cuya influencia positiva en el



proceso de ensefianza-aprendizaje es manifestada de modo casi unanime por la
doctrina.

Se trata de un software que no s6lo permite cooperar, sino que su utilizacion dotaria
al alumnado de competencias digitales en tecnologias de la informacion” (p. 28).
Como se aprecia el trabajo de investigacion presentado ayuda a la investigacion,
porque el desconocimiento de google drive efectivamente esta en esa proporcion,
generalmente se conoce en forma general, pero cuando se va a su uso resulta que
es poco el conocimiento que se tiene sobre este hecho, también va a contribuir
en el trabajo de instigacion respecto a la estrategia colaborativa, porque para su
uso se va a necesitar el apoyo de todos, los que dominan méas que los otros, para
ayudarse y desarrollar convenientemente la ensefianza aprendizaje haciendo
uso de estaaplicacion. También para nuestro trabajo es necesario resaltar que el
uso del google drive es gratuito y se usara el aplicativo classroom, que es una parte
de ello.

Basso-Aranguiz, Matilde, y otros (2018). Propuesta de modelo tecnolégico para
Flipped Classroom (T-FIiC) en educacién superior.

Basso y otros (2018) presenta algunas de las conclusiones como:

“El modelo T-FIiC es una propuesta tecnoldgica para la implementaciéon de
Flipped Classroom en asignaturas de distintos niveles de formacién en educacion
superior, la cual se sustenta en la incorporacion de recursos digitales gratuitos (por
ejemplo, aplicaciones de Google), para posibilitar que la experiencia pueda ser
replicada en cualquier institucion de educacion que quiera innovar en su proceso
de ensefianza- aprendizaje, independiente de su presupuesto para inversion en
tecnologia. Se destaca la utilizacion de las herramientas disponibles en Google

como un componente tecnolégico diferenciador, ya que, debido a su gratuidad y



uso masivo tanto por docentes como estudiantes, en el ambito académico y
personal, facilita la implementacion del modelo en distintos contextos educativos.
En concordancia con lo anterior, Zainuddin y Halili (2016) distinguen las
herramientas de Google dentro del espectro de medios tecnoldgicos utilizados en
esta metodologia. Ademas, cabe sefialar que el caracter universal de estos recursos
posibilita su facil apropiacién por parte de todos los actores participantes del
proceso educativo”. (p. 12).

La investigacion referida ayuda en el trabajo de investigacion confirmando el uso
de recursos gratuitos en la nube, google classroom es gratuito, luego esté al alcance
de docentes y estudiantes del laboratorio “El Amauta” asi también por la
diversidad de aplicativos que tiene google classroom en su uso para la mejora de
la ensefianza y del aprendizaje en diferentes niveles educativos, para este caso se
emplea en el nivel secundario de la educacion bésica, pero su uso es también en
otros niveles educativos, como se ve se destaca la universalidad de su empleo,
considerando la realidad de cada institucion educativa, en este caso viéndolas
peculiaridades que tiene el laboratorio indicado.

Suérez Martinez, Elisa. (2017) en la investigacion sobre: Uso de Google Classroom
en el aula. CONALEP Puebla, México.

Suérez (2017) manifiesta lo que sigue:

“Las tecnologias de la informacion, son herramientas y medios que facilitan el
trabajo mediador del proceso aprendizaje-ensefianza, con el uso de estas
diferentes herramientas podemos estar en contacto con los alumnos, al mismo
tiempo poder crear grupos, enviar y recibir actividades, proyectos y tareas,
personalmente ha sido de gran utilidad para mi la plataforma Google Classroom

pues como profesor me facilita la comunicacion con los estudiantes, ademas he
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notado demasiado interés en los estudiantes de hecho los encuentro motivados
y participativos, aunque también es necesario comentar que no todos los
estudiantes cuentan con los medios econdmicos para utilizarlos, por lo cual
considero que también es una limitante, pues mientras unos avanzan, otros los
utilizan en un porcentaje menor al deseado. Sin embargo y a pesar de estas
limitantes en general mi experiencia ha sido totalmente satisfactoria ya que
representan un medio muy Util para mi profesién docente y al mismo tiempo de
estudiante ya que me ha permitido tener accesolibre a la informacién, compartir
y adquirir conocimiento. Por todo lo ya expuesto simplemente no me imagino
lo complicado que seria regresar a aquellos tiempos en donde la comunicacién no
era tan agil, eficaz y eficiente. Y reitero que las TIC, llegaron, se aduefiaron y
establecieron para ser un espacio que esta en constante transformacion y que nos
conlleva a seguir evolucionando. Como pais hemos afrontado algunos siniestros
que nos han sacudido, pero en esa adversidad aprendimos a movernos, a
conectarnos y a sacar el mejor de los provechos educativos en el uso de la
tecnologia”. (p. 6).

El antecedente referido ayuda a la investigacion realizada en comprender que el
uso del google classroom es universal, pero considerando los accesos de
estudiantes de todos los niveles educativos, pero teniendo en cuenta su
accesibilidad y su dominio, algunos no tienen esta facilidad, por lo que se hace
necesario su conocimiento, pero también se tuvo en cuenta que si no se tiene
acceso a este recurso se estaria en limitaciones, porque ahoray en el futuro el uso
de esta tecnologia se hace necesario para mejorar la ensefianza aprendizaje, asi

como la comunicacidn entre el docente y el estudiante.
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2.2. Bases tedricas — cientificas

Al referirse sobre el estudio de Google Classroom y Proceso Ensefianza —
Aprendizaje de los Docentes de Computacion e Informatica; es preciso abordar
los aspectos esenciales del soporte tedrico, primero sobre Google Classroom y
luego sobre proceso ensefianza aprendizaje de los docentes de computacion e
informatica, y todo ello con el soporte de a teoria del aprendizaje del conectivismo
propuestos y desarrollados por George Siemens y por Stephen Downes, quienes
sostienen que el proceso de ensefianza aprendizaje estd basado en nodos de
conexion sucesiva e interrelacionadas y las tecnologias de la informacion y
comunicacion social son una gran ayuda para afianzar estas relaciones y estructuras
mentales fundamentales para lograr los aprendizajes en los estudiantes, de alli que
actualmente se viene hablando de educacion 1.0 referida al uso de estas tecnologias
convenientemente y también de educacion 2.0 referido a la produccion de

tecnologias que ayuden al logro de los aprendizajes.

2.2.1. Google Classroom

Viendo la importancia del trabajo investigativo, es pertinente, aclarar
algunos aspectos, de caracter teodrico, en cuanto a Google Classroom se
refiere a la plataforma que se encuentra disefiada para ayudar a los
profesores a recopilar, administrar, compartir informacién y crear tareassin
necesidad de utilizar documentos en papel; segun la plataforma de ayuda
de Google, tiene las siguientes ventajas:

Ventajas del Google Classroom

- Facilita el trabajo del docente
Los docentes, pueden crear clases participativas con docentes de otros

cursos y otras asignaturas; pueden tener mayor control de los trabajos de
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los alumnos, facilita la evaluacion de exdmenes y trabajos de los alumnos,
al crear carpetas por grupos y/o alumnos.

El docente tiene la facilidad de archivar sus clases en la nube, porque todos
los recursos que crea 0 que almacena quedan registradas en el google
classroom y por lo tanto guardadas y que estan disponibles en

cualquier momento para volver a usarlos o compartirlos con otros colegas

Actualiza la educacion en los centros de estudios

Mejora la comunicacion en los centros de estudios o instituciones
educativas, tienen mas herramientas para informar a los padres de los
examenes de sus hijos (calendar, envio de notificaciones, correos
electronicos); aumenta la comunicacién entre docentes y alumnos (tienen
canales de comunicacion mas eficientes- meet, calendar, - y facilita la
entrega de retroalimentacion- notas en los documentos, control de envio
entre otros).

La planificacion es importante en los docentes y con esta tecnologia se
puede tener al dia una planificacion en linea en forma actualizada y dentro
de ella considerar el google classroom para saber el dia y hora en que se
trabajara en esta tematica, asimismo se puede también usar para la
retroalimentacién de los estudiantes en forma individual y cuando ya no se
tiene acceso presencial al estudiante y él puede hacer uso de esta tecnologia
y ver las acciones de reforzamiento que el docente puede hacer respecto a

sus aprendizajes obtenidos en tiempo real por medio de esta plataforma.

Aporta herramientas a los alumnos
Los estudiantes pueden crear sus propios site con temas de interés para

ello; pueden utilizar diferentes recursos para sus trabajos y exposiciones
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en un solo lugar: presentaciones, videos, blog, etc.; pueden compartir

trabajos en linea y trabajar de forma colaborativa.

Sin embargo, por ser interesante esta herramienta; se pregunta, codmo
funciona; pues para utilizar Google Classroom; solo se requiere una cuenta
de Google; la cuenta puede ser Gmail u otra de la institucion de estudios.
Como bien se conoce, para entrar en Google Classroom no se necesita
descargar nada, la aplicacion es completamente online; entonces, primero
se inicia la sesion en la cuenta de Google; luego, puede acceder

directamente a Classroom por medio de la direccion https://classroom.

Google.com; también se puede buscar la aplicacion

en el menu de aplicaciones de Google; el siguiente mend se puede
encontrar en la esquina superior derecha de cualquier pagina de Google,
como el buscador, Gmail, Drive, etc.

Cuando se accede por primera vez, se selecciona si se va a utilizar como
alumno para acceder a clases ya creadas, 0 como profesor para crear tus
clases; a partir de aqui, en el caso del profesor, ya se puede crear clases,
invitar aalumnos a unirse, subir materiales, evaluar tareas, etc. los alumnos
también, tienen que tener una cuenta GMail o bien de un dominio en
GSuite para poder acceder a las clases. es importante tener en cuenta que,
si el Classroom estd en una cuenta GSuite, conviene que las cuentas de
alumnos también lo estén y si esta en una cuenta Gmail personal, lo mismo.
Por lo expuesto google classroom es una plataforma de acceso libre y
gratuito, que en forma creativa el docente puede crear un aula de clases
con fines educativos, estas aulas tienen una variedad de estructura que se

usa e acuerdo a los requerimientos de cada institucion educativa y también
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de acuerdo a los protocolos establecidos por ellas, por ejemplo se puede
crea un aula para desarrollar clases virtuales, para desarrollar proyectos
educativos o proyectos de investigacion, para realizar capacitaciones,
actualizaciones o  perfeccionamientos con fines educativos.

Las aulas en google classroom tienen estructuras diversas, pueden estar
organizadas en unidades de aprendizaje o en sesiones de aprendizaje y cada
una de ellas pueden tener diversos recursos como: Material de lectura o de
consulta, tareas o cuestionarios de diferente forma y modalidad, videos o
recursos web de trabajo. Cada uno de estos recursos se pueden programar
para fechas establecidas y siendo su uso flexible, estableciendo horarios en
meses, dias, horas o minutos, cada una de ellas perfectamente
programables.

Google classroom también permite desarrollar evaluaciones n linea, por
ejemplo elaborando cuestionarios con diversas alternativas diferentes
como por ejemplo de seleccion mdltiple, de varias respuestas correctas
denominadas de casillas, también admite preguntas abiertas como
respuestas cortas o respuestas largas denominadas de parrafo, lo
importante es que se pueden calificar en forma automatica mostrandote
estadisticas respecto a las respuestas correctas e incorrectas 0 no
contestadas y con ello poder hacer todo un analisis de resultados e acuerdo
a los propositos establecidos.

También es importante hacer notar que con el uso de google classroom el
estudiante tiene sus respuestas en tiempo real y ayudandole a comunicarse
con su docente en tiempo real, ya que estos trabajos dejados por el docente

pueden ser contestados por los estudiantes usando diversos recursos y
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2.2.2.

alimentados a la plataforma y llegar a los docentes para su apreciacion y
el docente retorne las calificaciones y retroalimentaciones necesarias para
mejorar los aprendizajes; como se observa lo fundamental es tener
conexion a internet y un equipoelectrénico que permita hacer el uso del
google classroom, que puede ser una laptop, un computados e inclusive un
celular.

Proceso Ensefianza — Aprendizaje

Para el proceso ensefianza aprendizaje de la computacion e informatica
consideraremos la competencia bésica digital que esta establecido en el
disefio curricular basico dado por el MINEDU (2016) en el que consideran
el uso de las tecnologias de la informacién y comunicacién social como
una competencia transversal que debe desarrollarse en la educacion basica,
desde el | ciclo hasta el VII con diversos grados de dificultad y
adaptaciones a las realidades existentes en cada institucion educativa, para
ello se ha establecido hitos para cumplirse cada afio, tendiendo a la
conectividad total y equipamiento con recursos tecnoldgicos apropiados
para desarrollar la competencia digital establecida. Por ello es fundamental
tener en cuenta la opinion de la comunidad europea que en 2006 sostenia
segun el MINEDU (2018), en la competencia digital y el modelo SAMR:
“La Comision Europea que, en el 2006, definio a la competencia digital
como “el uso critico y seguro de las TIC en el empleo, aprendizaje,
autodesarrollo y participacion en la sociedad”. (p.1).

El modelo SAMR

Considerando el aporte del MINEDU (2018), respecto al modelo SAMR

se tiene: “El modelo SAMR desarrollado por el Dr. Rubén R. Puentedura,
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fue presentado por primera vez en la Conferencia Internacional
MERLOT4 (Puentedura, 2003a) y, un afio mas tarde, en la Conferencia de
Verano New Media Consortium (comunicacion personal, 29 de octubre de
2014)”. (p.4).

Este modelo se presenta en cuatro niveles que podemos observar en la

figura siguienteNiveles del modelo SAMR

directa, pero con mejora funcional. )
Sustituir
Las TIC actuan como herramienta sustituta
directa, sin cambio funcional. )

Figura N° 1: Niveles del modelo SMAR en La competencia digital y el
modelo SAMR, MINEDU (2018). (p. 5).
La apreciacion de cada nivel del modelo de SAMR se describe lineas abajo
Nivel sustituir
Este nivel considera el uso de tecnologias sin cambios significativos, como
por ejemplo usar videos para desarrollar diversas partes de la clase, ya sea
en el inicio, desarrollo salida.
O también usar un procesador de texto para responder preguntas y luego

son entregadas al docente en un documento impreso.

17



Como se observa se estd usando las tecnologias, pero en forma restringida,
por ejemplo, el docente puede usar el retroproyector o la multimedia para
explicar una imagen o similar sobre algun tema de interés. Nivel aumentar
En este nivel se usa la tecnologia con mayor exigencia y diversidad por
ejemplo se usa la tecnologia para responder a un examen en linea 'y que la
calificacion sea devuelta para que el estudiante pueda verificar sus
respuestas y hacer las preguntas y apreciadores respectivas.

Este nivel exige el uso de la tecnologia en otras diversidades, por ejemplo,
para investigar un determinado tema es necesario usar el internet y buscar
en base de datos tematicas del interés del estudiante y del docente, los
mismos que deben ser procesados y entregados oportunamente.

Nivel modificar

Este nivel exige del uso de la tecnologia y su difusién en grupos
mayoritarios, por ejemplo, crear audios 0 videos de ayuda o
esclarecimiento o sostenimiento de temas relevantes para la comunidad y
que sean difundidos en grupos mayoritarios reunidos convenientemente.
Nivel redefinir

En este nivel se hace uso de la tecnologia plenamente, por ejemplo,
establecer comunicaciones en linea para presentar trabajos elaborados y
que necesitan ser difundidos de diversas formas, pero con el uso de
plataformas, redes sociales entre otras.

Pueden presentarse los trabajos finales de una investigacion en
conferencias en linea, en poster digitales o similares.

Es importante sefialar que este modelo en su desarrollo considera la

planificaciébn como un componente fundamental para todo su proceso, asi
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también las estrategias didacticas metodoldgicas empleadas en forma
horizontal, asi como la evaluacion formativa y seleccionar adecuadamente
los recursos tecnologico necesarios y apropiados para cada nivel
establecida, porque segun sea actuara d acuerdo a la realidad de cada lugar,
cada organizacion educativa lo hara progresivamente, iniciando su actuar
en el nivel sustituir e ir progresivamente avanzando hasta llegar al nivel
redefinir.

Al mismo tiempo también se considera el modelo de calidad propuesto
por el SINEACE, (2016). para la educacién béasica que sugiere
desarrollar el

siguiente mapa de procesos:

CONTEXTO

~ DIMENSION 1: GESTION ESTRATEGICA & > o 7

DIMENSION 4:

RESULTADOS

F8. Verificacién de!
perfil de egreso

R

N

A\c,l\Clo,v ~.DIMENSION 3: SOPORTE Y RECURSOS PARA_~ o
y “~._LOS PROCESOS PEDAGOGICOS _~

a
O6a S

Como se observa se considera 4 dimensiones, 8 factores y 18 estandares

OLXIANO

que tienen que ver con criterios de calidad de la educacion bésica. Estas
consideraciones son tomadas en cuenta en el Laboratorio indicado y se van
implementando progresivamente, de acuerdo a la disponibilidad
presupuestal principalmente.

Como se aprecia en los diversos estandares de calidad se puede hacer uso
del google classroom vy difundirlos progresivamente en el espacio y

tiempo.
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2.2.3. Enfoque por competencias

1)

2)

3)

Diaz J. (2013), respecto al Enfoque por competencias sostiene: En su libro
Construir competencias desde la escuela, Philippe Perrenoud (1944), uno
de los mas reconocidos investigadores de este enfoque, apunta que “las
competencias permiten hacer frente a una situacion compleja, construir una
respuesta adaptada. Se trata de que el estudiante sea capaz de producir una
respuesta que no ha sido previamente memorizada”. Ahora bien, esta
puntualizacion puede enlazarse facilmente con el articulo “Aspectos
bésicos de la formacion basada en competencias”, de Sergio Toboén, que
subraya:

Las competencias son un enfoque para la educacion, no un modelo
pedagogico, pues no pretenden ser una representacion ideal del proceso
educativo. [...] Al contrario, las competencias son un enfoque porque sélo
se focalizan en aspectos especificos de la docencia, del aprendizaje y de la
evaluacién, como son:

La integracion de conocimientos, los procesos cognoscitivos, las
destrezas, las habilidades, los valores y las actitudes en el desempefio ante
actividades y problemas

La construccion de los programas de formacion acorde con los
requerimientos disciplinares, investigativos, profesionales, sociales,
ambientales y laborales del contexto.

La orientacién de la educacion por medio de estandares e indicadores de
calidad en todos sus procesos.

De este modo, si articulamos la cita de Perrenoud con el texto de Tobon,

podemos concluir que el enfoque por competencias puede ser aplicado
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desde cualquier modelo pedagdgico sin importar el area de conocimiento
ni el nivel educativo las competencias mismas—, puede ser Util retomar el
matiz laboral que tenian éstas hace algunas décadas para presentar el
siguiente cuadro, que hace una comparacion entre las interpretaciones de
orden laboral y educativo: Competencia Educativa.

Capacidad de poner en operacion los conocimientos, habilidades, valores,
caracter y pensamiento de manera integral en las diferentes interacciones
que tienen los seres humanos para la vida, en los ambitos personal,
social y laboral. Implica trabajar en el aprendizaje para demostrar que se
posee la capacidad para cumplir con la tarea a realizar.

Desarrolla la creatividad.

Proporciona una respuesta a una situacion.

Competencia Laboral.

Conjunto de actividades para las que una persona ha sido capacitada, con
la intencidn de que logre hacer las cosas bien desde la primera vez. Dentro
de las organizaciones, las competencias son utilizadas para
potencializar el capital humano y cumplir asi con los objetivos del puesto,
area o sector; ademas de desarrollar al ser humano.

Se interpreta como ser mejor que los demas, por lo que puede generar
rivalidad entre las personas. Se enfrentan los retos laborales.

El disefio curricular basico (2016) dado por el MINEDU, establece el
enfoque por competencias para el desarrollo de asignaturas, cada una de
estas competencias tienen capacidades que sugiere desarrollarlo en forma
conjunta, en lo posible movilizar todas las capacidades de la competencia.

Para ver el logro de estas competencias se ha establecido los estandares de
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aprendizaje para cada ciclo de estudios que estan relacionado con los
desempefios con la finalidad de ayudar al logro de los aprendizajes, cada
area tiene su enfoque metodologico a tratar, pero todas ellas estan
relacionadas con el uso de recursos tecnoldgicos para su desarrollo.
Como se ha podido evidenciar la educacion bésica en el pais y en nuestro
medio ha adoptado la educacion basado en el enfoque por competencias,
porque lo podemos ver en el curriculo 2016 de la educacion basica, alli
estan las competencias que los estudiantes de la educacién basica deben
lograr al final de esta educacidn basica que termina con el quinto grado de
educacion secundaria.
Asimismo, en esta época se ha evidenciado que el uso de la tecnologia se
ha convertido en una necesidad en todo profesional, mas aun en el docente
de la educacion basica, porque el acceso a las tecnologias te permite tener
un amplio acceso al conocimiento donde cada uno selecciona lo que le
interesa y con ello hacer variada el uso de recursos tecnoldgicos para las
clases con los estudiantes, haciendo notar de que fuente lo usd, con qué
frecuencia y cuén Gtil es ese recurso para mejorar los aprendizajes de sus
estudiantes y con ello ayudar a lograr la competencia deseada. Como se
observar el enfoque por competencias esta presenta tanto para el estudiante
de la educacion basica como para el docente.
2.3. Definicion de términos basicos

Google classroom

Es una herramienta educativa o plataforma del aula virtual que fue establecida por

google con la finalidad de apoyar la educacion en diversas partes del mundo.

Aprendizaje Semipresencial

22



2.4.

Aprendizaje que se da en forma mixta, tanto presencial en un lugar fisico
determinado y también en forma virtual en un tiempo determinado, bajo ciertos
protocolos institucionales que se debe seguir en forma estricta

Acreditacion

La acreditacion es un proceso mediante el cual, desde la autoevaluacion, pasando
por la evaluacion por pares la organizacion tiene un reconocimiento temporal con
fines de mejora continua. Esta es generalmente temporal.

Autogestion

Establecimiento de metas, planificacién, programacion, seguimiento de tareas,

autoevaluacion, auto intervencion y autodesarrollo.

Competencia laboral.

Conjunto de actividades para las que una persona ha sido capacitada, con la

intencidn de que logre hacer las cosas bien desde la primera vez.

Competencia Educativa

Capacidad de poner en operacion los conocimientos, habilidades, valores, caracter

y pensamiento de manera integral en las diferentes interacciones que tienen los

seres humanos para la vida, en los &mbitos personal, social y laboral.

Formulacion de hipotesis

2.4.1. Hipotesis general
El uso de Google Classroom mejora considerablemente el proceso de
enseflanza —aprendizaje de los docentes de computacion e informatica del
Laboratorio de investigacion e innovacion pedagogica “El Amauta”,
Escuela de Formacion Profesional de Educacion Secundaria, Facultad de
ciencias de la Educacion, Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion,

2018.
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2.5.

2.6.

24.2.

b)

Hipotesis especificas
El uso de Google Classroom mejora considerablemente el proceso de
enseflanza—aprendizaje referido a planificacion de los docentes de computacion

e informética del Laboratorio de investigacion e innovacién pedagdgica “El

Amauta”.

El uso de Google Classroom mejora considerablemente el proceso de
ensefianza — aprendizaje referido a las estrategias didacticas de los docentes
de computacion e informética del Laboratorio de investigacion e innovacion
pedagogica “El Amauta”.

El uso de Google Classroom mejora considerablemente el proceso de
ensefianza — aprendizaje correspondiente a evaluacion de los aprendizajes
de los docentes de computacion e informatica del Laboratorio de
investigacion e innovacion pedagdgica “El Amauta”.

El uso de Google Classroom mejora considerablemente el proceso de
ensefianza — aprendizaje relacionado a tecnologias de la informacion y
comunicacion social de los docentes de computacion e informatica del

Laboratorio de investigacién e innovacion pedagogica “El Amauta”.

Identificacion de variables

25.1.

2.5.2.

Variable independiente
Uso de Google Classroom
Variable dependiente

Proceso de ensefianza — aprendizaje

Definicion Operacional de variables e indicadores

Tabla 1. Operacionalizacion de variables

Variables
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Dimensiones

Indicadores

indices

Items
V. l. Formacion integral. Cumplimiento de programas de los docentes
Logré Del 1 al 10Uso de Google Classroom.
Consistencia metodologica de los docentes
Evaluacion del aprendizaje de los docentes
Nuevas tecnologias de los docentes

Logrd Plenamente

No logré
V.D.

Proceso de ensefianza — aprendizaje.

Etapas de Planificacion

Desarrollo de Evaluacion Del 11 al 18
Metodologia del docente, Tipos Activos

Participativos Del 19 al 20 Fuente: elaboracion propia
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CAPITULO 11

METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION

3.1. Tipo de investigacion.

3.2.

Esta investigacion que se desarrolld fue de tipo basica, porque intenta formular
nuevas teorias sobre la realidad o modificar las ya existentes. En este caso,
contribuye al incremento del conocimiento sobre un determinado fenémeno, Sierra
(1997).

Métodos de investigacion.

Los métodos de investigacion utilizados fueron:

Cientifico, porque por medio de él se permiti6 formular el problema de
investigacion, formular la posible respuesta al problema, contratar la hipotesis de
investigacion y finalmente incorporar lo validado a la teoria existente del
colectivismo

Experimental, porgue se trabajé con docentes, que tuvieron que formular recursos

para su uso en la plataforma google classroom

Estadistico, debido al uso de la técnica de la frecuencia porcentual

fundamentalmente para la presentacion de la informacion recaba.
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3.3.

3.4.

Inductivo, porque se usé varios casos practicos especificos de ejemplos para poder
generalizaros en la investigacion respecto a los recursos usados en el google
classroom.

Descriptivo, ya que permitio explicar el uso de la plataforma google

classroom para ser utilizados convenientemente

Deductivo, por su aplicacion en la planificacion para las sesiones de aprendizaje
con el uso de google classroom, ya que iban desde el contexto general hacia lo
especifico.

Disefio de investigacion.

El disefio de investigacion empleado fue el cuasi experimental, pretest —
posttest.

ESQUEMA DEL DISENO.

EGE: 01 X 02
DONDE.

E Emparejamiento

o1 Pretest

02 Posttest

GE Grupo experimental

X Variable independiente

Poblacion y muestra.

3.4.1. Poblacion
La poblacion lo constituyé todos los docentes de computacion e
informaética del Laboratorio de investigacion e innovacién pedagogica “El
Amauta”, que son 02:

3.4.2. Muestra

Para la investigacion, segun los criterios establecidos fue también de
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02 docentes de Computacion e Informatica del Laboratorio de
Investigacion e Innovacion Pedagdgica “El Amauta” de la Escuela de
Formacion Profesional de Educacion Secundaria, Facultad de Ciencias de

la Educacién de la Universidad Nacional Daniel Alcides Carrién.

3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.6.

La técnica de investigacion usada fue la encuesta y los instrumentos de
investigacion usados fueron el pretest, posttest y sesiones de aprendizaje. Para los
test respectivos se disefio y elaboro items referentes a tratar sobre tematicas de las
areas como: matematica, comunicacion, personal social, ciencia tecnologia y
ambiente; entre otros, cuya validez se dio mediante el juicio de expertos y la
confiabilidad con el método del alfa de Cronbach con una prueba piloto, cuyos
datos fueron tratados con la ayuda del software SPSS, version 25.

Técnicas de procesamiento y analisis de datos.

Procesamiento manual

Los datos recopilados fueron codificados mediante la técnica de palotes,
considerando los items y la operacionalizacion de las variables de estudio en cada
instrumento de investigacion.

Procesamiento electrénico

Después de recopilar los datos mediante la técnica de palotes, considerando los
items de cada instrumento de investigacion, se uso el software SPSS version 25
para almacenar los datos en una base y luego realizar las presentaciones mediante

la técnica de la frecuencia porcentual.
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3.7.

3.8.

Tratamiento estadistico.

El tratamiento estadistico de los datos recopilados se hizo con el uso de software
SPSS versién 25.00, introduciendo los datos en la vista de datos del SPSS, luego en
la vista de variables del SPSS se dieron las caracteristicas béasicas de las variables de
estudio, luego en la seccion correspondiente a datos ya se alimentaron los valores
obtenidos y luego se aplicd los pasos respectivos, considerando las caracteristicas
de las variables y usando las herramientas que tienen el software, para luego
determinar los cuadros estadisticos, los graficos respectivos y las medidas
de tendencia central y variabilidad respectivamente.

Seleccion, validacion y confiabilidad de los instrumentos de investigacion

Los instrumentos de investigacién se seleccionaron por la naturaleza de la
investigacion y considerando la técnica de investigacion, en este caso se uso la
técnicade laencuesta, por ello se eligid los instrumentos de investigacion del pretest
y posttest; que fueron validados mediante el método del juicio e expertos y para
la confiabilidad se us6 el método del alfa de Cronbach por contar con tres criterios

establecidos.

Para poder aplicar los instrumentos a la muestra, primero se tuvo que validar estos
test, luego se procedié a aplicarlos a la prueba piloto para poder saber la
confiabilidad de estos test, estos procedimientos indicados se describen a
continuacion:

Validacion de los test

El método que se uso para la validacion de test fue d de juicio de expertos. Los
resultados de las fichas de los validadores del instrumento de investigacion como:
Flaviano Armado Zenteno Ruiz, Raul Malpartida Lovaton y Dionisio Lépez

Basilio se present6 en un cuadro, para poder mejorar cada item indicado por
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las recomendaciones establecidas producto de validacion realizada. La validacion
realizada por los expertos permitio mejorar el pretest y posttest respectivamente
elaborados, debido a que permitié mejorar la forma de la pregunta, su sentido,
considerar alternativas y todas ellas presentarla en la ficha de validacion, asimismo
fue importante porque nos permitié mejorar la asignacion de puntajes a cada item
establecido, este procedimiento es necesario realizarlo para mejorar los test y
después de hacer las mejoras al pretest y posttest respectivamente se obtuvo la

calificacion final que presento en la tabla adjunta.

TABLA N° 02
RESUMEN DE RESULTADOS DE FICHA DE VALIDACION DE
EXPERTOS
ITEMS EX1 EX2 EX3 SUMA Vv ESCALA

1 1 1 1 3 1 Fuerte
2 1 1 1 3 1 Fuerte
3 1 1 1 3 1 Fuerte
4 1 1 1 3 1 Fuerte
5 1 1 1 3 1 Fuerte
6 1 1 1 3 1 Fuerte
7 1 1 1 3 1 Fuerte
8 1 1 1 3 1 Fuerte
9 1 1 1 3 1 Fuerte
10 1 1 1 3 1 Fuerte

Fuente: Ficha de validacion de expertos

En la tabla se puede distinguir la validacion del test, con resultado fuerte, eso indica
que los items estan bien elaborados y que pueden ser aplicado a la muestra
correspondiente, sin embargo, otro requisito fundamental para la aplicacion del test
alamuestra es la confiabilidad y este caso se realizé aplicando el test a los docentes
indicados y los resultados encontrados se pusieron en la base de datos del programa

estadistico SPSS, tal como se muestra en la tabla que sigue:
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TABLA N° 03
RESULTADOS DE DESARROLLO DEL TEST

J@’CONHABIUDAD PRUEBA PILOTO irzgo pdagogcosaConntoitst - M S5t Etor e oo

Aetio Edty Ver Dafos Tonshmar v Grions  Ufidades  Amolcones Velana Ajuda

An Bt Bl B 4

ITEM

.%nfw .%nEM AT AW ATE ATEE ATED ATER N G
W30 30 0 0 20 3 2

Fuente: Instrumento de investigacion: Pretest y Postest
Confiabilidad del Instrumento

Después de haber realizado la prueba de validez del pretest y posttest, se procedio
a realizar la prueba de la confiabilidad de los instrumentos de investigacion
indicados con el método del Alfa de Cronbach y ayudado por el software estadistico
SPSS version 25,el procedimiento en el software indicado consistio en usar la
herramienta de escala, luego escala si se elimina un elemento y se pidié que se
visualiza el coeficiente de confiabilidad, estos procedimientos anteriores son
necesarios para que salgan los cuadros indicando la confiabilidad de todo el
instrumento, asi como la confiabilidad para cada pregunta del instrumento cuyos

resultados presentamos en la tablas siguientes:
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TABLA N°04

NUMERO DE DOCENTES PARA PRUEBA PILOTO

Resumen de procesamiento
de casos

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables el procedimiento.

N %
Casos Valido 2 100,0
Excluido? 0 0
Total 2 100,0

Fuente: Datos del SPSS

Tabla que se refiere al coeficiente de confiabilidad general del instrumento de
investigacién en general, aqui se muestra la confiabilidad total del test y para que
lo sea su coeficiente debe ser minimo 0,70, el miso que cumple como se evidencia

en la tabla nimero 5 adjunta en seguida.

TABLA N°05
RESULTADOS DE LA CONFIABILIDAD TOTAL DEL PRETEST Y POSTTEST

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
672 10

Fuente: Datos del SPSS

Tabla que se refiere al coeficiente de confiabilidad especifico del instrumento de
investigacion por cada item formulado, es necesario considerarlo porque nos
permite ver la confiabilidad de cada item del test y con este resultado podemos

mejorar la confiabilidad del test aumentando o quitando los items respectivos que
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3.9.

salen con coeficientes menor a 0.30, pero que en definitiva es eleccion de uno

mismo en este caso, tal como lo podemos ver en la tabla adjunta. TABLA N° 06

RESULTADOS DE LA CONFIABILIDAD DE
CADA ITEM DEL PRETEST Y POSTTES
Estadisticas de total de elemento

ITEM1
ITEM2
ITEM3
ITEM4
ITEMS
ITEM6
ITEMY7
ITEM8
ITEM9
ITEM10

Media de Varianza de Correlacion Alfa de

escala si el escala si el total de Cronbach si el
elemento se ha | elemento se ha| elementos | elemento se ha

suprimido suprimido Corregida suprimido
25,3000 3,122 ,667 ,552
24,9000 4,989 ,142 677
24,9000 4,989 ,142 677
24,9000 4,322 ,659 ,607
25,3000 4,456 112 724
25,4000 4,267 ,185 ,703
24,9000 4,322 ,659 ,607
24,9000 4,322 ,659 ,607
24,9000 4,322 ,659 ,607
24,8000 5,289 ,000 ,681

Orientacion ética.

La investigacion desarrollada, tiene informacién que corresponden al autor;

igualmente, se consider6 en el desarrollo de la investigacion los protocolos

establecidos en la Universidad Nacional Daniel Alcides Carrién, como el que se

refiere al reglamento de ética de la investigacion; en ella se considera la orientacion

ética que se dio cumplimento en cada uno de las etapas de la investigacion

ejecutada.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Descripcion del trabajo de campo

Para implementar el aula de google classroom se conté con el acceso al aula virtual
apoyado por la Universidad Nacional Daniel Alcides Carridn, porque en su
sistema se tiene ya habilitado el uso de correo electronico con extension Gmail y
ello ayudo a la implementacion del aula, previamente disefiado como la prueba de
entrada, las lecturas para la competencia digital, el modelo SAMR y las respectivas
tareas, finamente la prueba: Para la realizacion de todo este proceso se han seguido
pasos previos como el que se pasa a describir:

Primero se disefi¢ la propuesta del uso del google classroom en los docentes de
informatica y computacion del laboratorio de investigacion e innovacion
pedagdgica “El Amauta” y para ello cada docente deberia tener su correo en
gmail.com. y también se aplico la prueba de entrada. Luego el primer paso para usar

el google classroom es tener un correo en Gmail.

Posteriormente se programaron las sesiones de aprendizaje para implementar el

usodel google classroom con cada uno de ellos. Aqui fue necesario contar con
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los recursos ya elaborados, como por ejemplo la prueba de entrada, las lecturas
como: Las competencias digitales y el modelo SAMR vy la prueba de salida, asi
como también conocer el uso de las herramientas del google classroom como por
ejemplo el saber crear un aula y dentro de esta aula manejar las herramientas
referidos a tablén que se refiere a los diferentes mensajes que se tiene en el aula,
tanto del quien ha creado el aula como de los que participante en dicha aula; el
referido a trabajo en clase en el cual es la parte central del google classroom para
muchos porque tiene la herramienta de crear y alli efectivamente se puede crear
un tema para el aula, un material para su estudio como lecturas videos e inclusive
enlaces, asimismo es un espacio para crear las evaluaciones diversas como tareas
simplemente para subir un recursos elaborado en Word, power point o PDF, como
también resolver cuestionarios en linea y con calificacién inmediata; en la
herramienta personas puedes invitar a participantes para que asistan al aula y
puedan visualizar los diversos recursos y también puedan subir sus comentarios,
resolver las preguntas de las tareas asignadas y acceder a los recursos considerados
en el aula; en la herramienta calificaciones puedes observar los avances de los
participantes en cuanto se refiere a su participacion en el aula, el desarrollo de las

actividades asignadas.

En el centro de computo del laboratorio de investigacion e innovacion pedagdgica
“El Amauta”, en la primera sesidn de aprendizaje se trabajo lo relacionado a la
creacion de la cuenta en gmail.com de cada uno de los docentes, incorporacion de
contactos, ingreso a google classroom y explorar las herramientas que cuenta.
Destacando la teoria y la practica del uso del google classroom como herramienta
de mejora del proceso ensefianza aprendizaje de temas relacionados a tecnologia

y computacion, relacionados a la tematica del curriculo 2016 de la educacién
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4.2.

bésica,por ejemplo, se tuvo en cuenta la adecuacion de los recursos para la
organizacion de las unidades, primeramente que deban contar con una material de
lectura como las competencias digitales para la unidad 1 y su respectiva actividad
COMoO en este caso es que presenta una experiencia de desarrollo d la competencia
digital en su entorno laboral, en ella se pudo observar las habilidades puesta de
manifiesto para usar el google classroom en la organizacion de la actividad
educativa.

Presentacion, analisis e interpretacion de resultados.

Resultados obtenidos de la muestra del estudio

En la segunda sesion de aprendizaje se trabajo lo relacionado a elaborar los
trabajos de clase, contando con la elaboracién de la prueba de entrada, el silabo,
los recursos para las unidades 1 y 2, la prueba de salida, entre otros recursos
necesarios para el trabajo en la plataforma. Tal como lo evidenciamos en las
pantallas siguientes:

En la figura adjunta se evidencia la creacion de la cuenta en gmail.com de la
docente del laboratorio indicado, para ello se ha necesitado sus datos como:
NUmero de teléfono, nimero de documento de identidad y datos personales
referente a apellidos y nombres completos, actividad que realiza usuario,

contrasefia, entre otros.
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CUENTA EN GMAIL.COM Y HERRAMIENTAS DE GOOGLE CLASSROON

=l@| s

™M busaueda - arms x| [ LABORATORIO DEINVESTIGACH X +
<« c 377%40gmail.com x O ® | el :
& Tequedaste sin espacio de almacenamientc [Vayal_. El sistema encontré un problema (N. 001) - Reintentando en 84 5. Relntentar shora Mas Informacion os cambios en tu espacio de almacenamiento
podrian tardar hasta 24 horas en reflejarse.
= Ivl Gmail Q,  maruja marujitaporras2877@gmail.com X - @ (= 9
B e $
g B B 3
Documentos  Libros Blogger
Q. No hay mensajes que coincidan ¢ o it
e Q @)
Contactos  Hangou o

FIGURA N° 01: Creacion de cuenta en Gmail

También para la elaboracion de la prueba de entrada se ha tenido en cuenta las
preguntas respecto al uso del google classroom y el formato del cuestionario, que
en este caso ha sido con seleccion mdltiple, tal como se puede observar en la
figura adjunta.

PRUEBA DE ENTRADA

S>%28c  UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION

LABORATORIO DE INVESTIGACION E INNOVACION PEDAGOGICA
“EL AMAUTA”
PRETEST - POSTTEST

APELLIDOS Y NOMBRES:

Institucion Educativa:

Grado y seccion: Nota: ..

INSTRUCCIONES:
El presente pretes y posttest tiene diez preguntas, marca solo una respuesta que considere
correcta o deja en blanco la pregunta que no sabes la respuesta correcta, dispones de 40

minutos. Puedes empezar, te deseo éxitos.

Considerando el recurso Google Classroom de Gmail:

1. Ingresa a Gmail com (2p)

a) Siempre b) A veces c) Nunca

FIGURA N° 02: Prueba de entrada propuesta
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También ha sido necesario considerar en la unidad 1, recursos para ser trabajados
en el google classroom, entonces se ha subido una lectura relacionado a la
competencia digital para ser considerado en la parte de material, tal como se

evidencia en la figura adjunta.

3]

RECURSO DE COMPETENCIADIGITAL

LA COMPETENCIA DIGITAL Y EL MODELO SAMR

Contenidos

v La competencia Digital
v Elmodelo SAMR

|. Desarrollo del Marco tedrico.

Competencia

Empezaremos indicando que hay muchos autores que han definido a la competencia,
por o que hoy en dia, hay variedad de conceptos al respecto. Uno de los autores de
referencia internacional en esta tematica es Sergio Tobdn, y define a la competencia

como: “procesos complejos de desemperio generales con idoneidad y ética, que
articulan saberes desde el proceso metacognitivo” (Tobn, 2008, p. 5).

Porotro lado, entre sistemas educativos también hay diferencias en la conceptualizacion

de competencia. Unesco (2016) afima que ‘hoy en dia, la gran mayoria de los sistemas

educativos se compaginan para que las competencias consttuyan el nicleo de los.

44 1 pHOQO DE Ul]

| L FERER. i 1]

FIGURA N° 03: Recuro de competencia digital y modelo SMAR
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Para completar la parte del trabajo en clase y de la unidad 1, ha sido necesario considerar
la aplicacion, esta se refiere a la tarea que debe subirse a la plataforma relacionada a una
experiencia pedagdgica relacionada a competencia digital, tal como se puede observar
en la figura adjunta.

GUIA DE TRABAJO DEL MODELO SAMR

UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE EDUCACION SECUNDARIA

LABORATORIO DE INVESTIGACION E INNOVACION EDUCATIVA
“EL AMAUTA”

wog
S“ af i"

Presenta un ejemplo de la aplicacion del modelo SAMR en su prictica docente

FIGURA N° 04: Ejemplificacion del modelo SAMR

La tercera sesion de aprendizaje estuvo destinado a ingresar los recursos elaborados
anteriormente a Google Classroom haciendo uso de sus herramientas respectivas en
la seccion trabajo en clase, de tal manera que la plataforma se organizo, con la
designacion del Laboratorio en general, seguido de su modalidad, se incorpor6 la
temética a tratar y se cred el curso reflejado en el aula virtual considerando la
informacion basica de los docentes de informatica y computacion tal como lo

podemos observar en la figura siguiente:

39



CREACION DEL CURSO

| |
M USODE PS e Int - armandozent= X | [F§ LABORATORIO DEINVESTIGACI. X | ‘L‘@Ji
€ C @ dlassroomgooglecom/c/NDiwMDkzMDQzNTZa o Q% Q0 @ Enpusa a :
= LABORATORODEINVESTIGACIONENNOVACIONPED.. g rmjocse  orsoras  Calfadons & @ @'

LABORATORIO DE INVESTIGACION E VACION PE...
(L:J:i:f:h clase x25k99 3 / ) \

V’{,
4 2 Selecclonar tema

v Sublr foto

FIGURA N° 05: Curso creado en la plataforma google classroomLa cuarta sesion
de aprendizaje, se trabajé la matricula de participantes al curso y también la
calificacion y devolucion de tareas calificadas y también se aplico la prueba de
salida, mediante la plataforma Google Classroom. Tal como lo evidencia en la

figura siguiente:

MATRICULA PARTICIPANTES

A|UmnOS 3alumnos 2t

B & Edwin Emerson Deudor Vale..  Invitar a tutores 2

“-‘ [rma Liliana Torres Deudor [nvitar a tutores
U &

D A MARUJA ANTONIA PORRAS .. Invitar a tutores

FIGURA N° 06: Matricula de participantes
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La prueba de entrada presenta los siguientes
resultados:
Resultados de la prueba de entrada
Los resultados que se describen a continuacién responden a la prueba de entrada,
aplicada a la muestra de estudio para ello se ha utilizado la estadistica descriptiva
para datos cualitativos.

Tabla 07.

Hace uso de gmail.com

Valoracion fi hi (%) Hi
Siempre 0 0 0
A veces 2 100 100
Nunca 0 0 100
Total 2 100
Fuente: Prueba de entrada
GRAFICO N° 01
2
1.6
12
0.8
0.4
) N
0

SIEMPRE A VECES NUNCA

El resultado muestra que el 100% de los docentes encuestados indican que a veces
hacen unos de Gmail.com para recepcionar y/o enviar informacion a sus

estudiantes y colegas de trabajo
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Tabla 08.

Utiliza Classroom para sus clases

Valoracion fi hi (%) Hi
Siempre 0 0 0
A veces 1 50 50

Nunca 1 50 100
Total 2 100

Fuente: Prueba de entrada

Gréfico 02

1.2

0.8

0.4

SIEMPRE A VECES NUNCA

El resultado muestra que el 50% de los docentes encuestados indican que a veces
hace uso de Classroom y el otro 50% nunca a utilizado la plataforma Classroom
para realizar sus clases virtuales.

Tabla 09.

Crea una clase o clases en Classroom

Valoracion fi hi (%) Hi
Siempre 0 0 0
A veces 0 0 0

Nunca 2 100 100
Total 2 100

Fuente: Prueba de entrada
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Gréfico 03

1.6

1.2

0.8

0.4

SIEMPRE A VECES NUNCA

El resultado muestra que el 100% de los docentes encuestados indican que nunca
hicieron uso Classroom para crear una clase o clases en la plataforma Classroom
para realizar sus clases virtuales.

Tabla 10.

Utiliza Classroom para realizar las evaluaciones de los estudiantes

Valoracién fi hi (%) Hi

Siempre 0 0 0

A veces 0 0 0

Nunca 2 100 100
Total 2 100

Fuente: Prueba de entrada

Gréfico 04

1.6

1.2

0.8

0.4

SIEMPRE A VECES NUNCA
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El resultado muestra que el 100% de los docentes encuestados indican que nunca
hicieron uso Classroom para realizar las evaluaciones de los estudiantes mediante
la plataforma Classroom.
Resultados de la prueba de salida

Los resultados que se describen a continuacién responden a la prueba de salida
aplicada a la muestra de estudio para ello se ha utilizado la estadistica descriptiva
para datos cualitativos considerados en el anexo.

Tabla 11.

Hace uso de gmail.com

Valoracién fi hi (%) Hi
Siempre 2 100 100
A veces 0 0 100

Nunca 0 0 100
Total 2 100

Fuente: Prueba de salida

GRAFICO N° 05

l.6
1.2
0.8

0.4

SIEMPRE A VECES NUN

Después de haber aplicado la variable independiente a la muestra de estudio, se
observa en la tabla y grafico anterior que el 100% de los docentes encuestados
indican que siempre hacen unos de Gmail.com para recepcionar y/o enviar

informacion a sus estudiantes y colegas de trabajo.
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Tabla 12.

Utiliza Classroom para sus clases

Valoracion fi hi (%) Hi

Siempre 1 50 50

Total 2 100
Fuente: Prueba de salida
Grafico 06
1.2
0.8
0.4
.
0
SIEMPRE A VECES NUNCA

El resultado de la tabla 12 y gréafico 6 de la prueba de salida muestra que el 50% de
los docentes encuestados indican que siempre hace uso de Classroom y el otro 50%

indica que a veces a utilizado la plataforma Classroom para realizar sus clases

virtuales.

Tabla 13.

Crea una clase o clases en Classroom

Valoracion fi hi (%) Hi
Siempre 1 50 50
A veces 1 50 100
Nunca 0 0 100
Total 2 100

Fuente: Prueba de salida
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Gréfico 07

1.2

SIEMPRE A VECES NUNCA

El resultado de la tabla 13 y gréfico 7 de la prueba de salida muestra que el 50% de
los docentes encuestados indican que siempre crea una clases o clases en
Classroom y el otro 50% indica que a veces ha utilizado la plataforma Classroom
para realizar sus clases virtuales.

Tabla 14.

Utiliza Classroom para realizar las evaluaciones de los estudiantes

Valoracion fi hi (%) Hi
Siempre 1 50 50
A veces 1 50 100

Nunca 0 100 100
Total 2 100

Fuente: Prueba de salida

Grafico 08

1.2

SIEMPRE A VECES NUNCA
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El resultado de la tabla 14 y grafico 8, después de haber aplicado la prueba de salida
muestra que el 50% de los docentes encuestados indican que siempre hace uso
Classroom para realizar las evaluaciones de los estudiantes y el otro 50% indica
que a veces lo utiliza la plataforma Classroom para sus evaluaciones.

4.3. Prueba de hipdtesis

Ho: El uso de Google Classroom no mejora el proceso de ensefianza —
aprendizaje de los docentes de computacion e informatica del Laboratorio
de investigacion e innovacion pedagogica “El Amauta”, Escuela de
Formacion Profesional ~ de Educacion Secundaria, Facultad de
Ciencias de la Educacion, Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion,
2018

Hi: Elusode Google Classroom si mejora el proceso de ensefianza—aprendizaje
de los docentes de computacién e informatica del Laboratorio de
investigacién e innovacién pedagdgica “El Amauta”, Escuela de
Formacion Profesional de Educacion Secundaria, Facultad de Ciencias de
la Educacién, Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion, 2018.

4.4, Discusion de resultados

Los resultados presentados en las secciones anteriores, nos muestran que la
propuesta del uso del Google Classroom es viable, toda vez que los resultados
de la prueba de entrada con calificaciones desaprobatorias evidencian que los
docentes necesitaban de la actualizacion en el uso del Google Classroom, ya que
no mostraban las calificaciones suficientes como lo evidencian los resultados
obtenidos.

Sin embargo, después de la experiencia desarrollada mediante las sesiones de

aprendizaje se puede notar que después de la aplicacién de la prueba de salida los
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docentes estan mas fortalecidos y tienen resultados mejorados como lo evidencia lo
evidencia las estadisticas de la prueba de salida.

Esta realidad hace que la propuesta de usar el Google Classroom es viable. Se ve
algunos trabajos que validan la propuesta del uso del Google Classroom: como por
ejemplo el siguiente:

Alvarez y Sanchez (2014) entre algunas de sus conclusiones referidos al uso de

google classroom menciona:

“e La disposicion de un software, aunque de funcionalidad limitada, gratuito, que
facilita el uso de una metodologia cooperativa, cuya influencia positiva en el proceso
de ensefianza-aprendizaje es manifestada de modo casi unanime por la doctrina.e
Se trata de un software que no sélo permite cooperar, sino que su utilizacion dotaria
al alumnado de competencias digitales en tecnologias de la informacion” (p. 28).

Como se muestra el uso del google classroom facilita el aprendizaje cooperativo
entre los docentes y los estudiantes como lo sostiene Alvarez y Sanchez, este hecho
respecto a la estrategia de aprendizaje del aprendizaje colaborativo también lo
observamos en la investigacion desarrollada, desde la planificacion, pasando por el
uso de estrategias didacticas, como la evaluacion y el uso de tecnologias, alli
se pudo ver que la colaboracion de los que participan en el uso del google
classroom es fundamental. Asi también Alvarez y Sanchez hacen notar en sus
resultados que el uso de google classroom hacen que los participantes desarrollen
sus competencias digitales en tecnologias de la informacién y comunicacion
social, lo que se vio en la investigacion desarrollada, ya que se tuvo la
oportunidad de avanzar progresivamente en el desarrollo de las competencias
digitales y este avance se noto en el uso de los recursos al interior el aula google

classroom como el uso de recursos de temas, de tareas, de cuestionarios, de
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organizaciéon de temas, de ingreso de estudiantes, de manejo de tiempos y otros
que se fue mejorando paulatinamente.
Por estas razones comparadas con otras investigaciones el uso del google

classroom es viable en la investigacion realizada.
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CONCLUSIONES

1 El uso de Google Classroom mejoro el proceso de ensefianza — aprendizaje de los
docentes de computacién e informéatica del Laboratorio de investigacion e
innovacion pedagogica “El Amauta”. Esto lo muestra los resultados obtenidos en

las tablas estadisticas 7, 8 9 y 10.

2. El uso de Google Classroom mejoro el proceso de ensefianza — aprendizaje en lo
referido a planificacion, estrategias didacticas, evaluacion de los aprendizajes y
tecnologias de la informacion y comunicacion social de los docentes de
computacion e informatica del Laboratorio de investigacién e innovacion
pedagdgica “El Amauta”. Esto lo evidencia los resultados del pretest y posttest

obtenidos

Se determind que el uso de Google Classroom mejord el fortalecimiento de la
competencia digital de los docentes computacion e informética del Laboratorio de
investigacion e innovacion pedagogica “El Amauta”. Este hecho se evidenciaen la

propuesta de recursos formulados por los docentes en el aula google classroom



RECOMENDACIONES

En el uso del google classroom considerar si se desea hacerlo en forma institucional
o0 personal, debido a las limitaciones que tienen para el registro de participantes, ya

que la forma institucional no permite en forma libre su uso, es restringido.

Difundir el uso del google classroom a las instituciones educativas para que
puedan usarlo convenientemente en el sistema presencial como refuerzo o en el

sistema virtual como herramienta principal de desarrollo educativo.
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Google Classroom para el proceso ensefianza —aprendizaje de los docentes de computacion e informética del
Laboratorio de Investigacion e Innovacion Pedagogica “El Amauta”, 2018

¢(Cémo el uso de Google Classroom mejora el
proceso de ensefianza —aprendizaje de los docentes
de computacion e informética del Laboratorio de
investigacion e innovacion pedagogica “El Amauta”,
Escuela de Formacion Profesional de Educacion
Secundaria, Facultad de Ciencias de la Educacion,
Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion, ;2019?
Problemas Especificos.

- ¢Como el uso de Google Classroom mejora el
proceso de ensefianza—aprendizaje referido a
planificacion de los docentes de computacion e
informatica del Laboratorio de investigacion e
innovacion pedagdgica “El Amauta™?

- ¢Como el uso de Google Classroom mejora el
proceso de ensefianza — aprendizaje referido a las
estrategias didacticas de los docentes de computacion
e informética del Laboratorio de investigacion e
innovacion pedagdgica “El Amauta™?

- ¢ Como el uso de Google Classroom mejora el proceso
de ensefianza — aprendizaje correspondiente a
evaluacion de los aprendizajes de los docentes de
computacion e informética del Laboratorio de
investigacion e innovacion pedagdgica “El Amauta”™?

- ¢Como el uso de Google Classroom mejora el
proceso de ensefianza — aprendizaje relacionado a
tecnologias de la informacién y comunicacion social
de los docentes de computacion e informatica del
Laboratorio de investigacion e innovacion
pedagdgica “El Amauta”?

Determinar que el uso de Google Classroom mejora el
proceso de ensefianza —aprendizaje de los docentes de
computacién e informatica del Laboratorio de
investigacion e innovacion pedagodgica “El Amauta”,
Escuela de Formacion Profesional de Educacion
Secundaria, Facultad de Ciencias de la Educacion,
Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion, 2019.
Objetivos Especificos.
- Determinar que el uso de Google Classroom mejora el
proceso de ensefianza—aprendizaje referido a
planificacion de los docentes de computacion e
informatica del Laboratorio de investigacion e
innovacion pedagégica “El Amauta”.

- Determinar que el uso de Google Classroom mejora el
proceso de ensefianza — aprendizaje referido a las
estrategias didacticas de los docentes de computacion e
informéatica del Laboratorio de investigacion e
innovacion pedagogica “El Amauta”.

- Determinar que el uso de Google Classroom mejora el
proceso de ensefianza — aprendizaje correspondiente a
evaluacion de los aprendizajes de los docentes de
computacion e informéatica del Laboratorio de
investigacion e innovacion pedagogica “El Amauta”.

- Determinar que el uso de Google Classroom mejora
el proceso de ensefianza — aprendizaje relacionado a
tecnologias de la informacion y comunicacion social
de los docentes de computacion e informatica del
Laboratorio de investigacion e innovacion pedagogica
“El Amauta”.

considerablemente el proceso de ensefianza —
aprendizaje de los docentes de computacion e
informéatica del Laboratorio de investigacion e
innovacion pedagégica “El Amauta”, Escuela de
Formacion Profesional de Educacion Secundaria,
Facultad de ciencias de la Educacion, Universidad
Nacional Daniel Alcides Carrién, 2019.

Hipotesis Especificos.

- El uso de Google Classroom mejora
considerablemente el proceso de enseflanza—
aprendizaje referido a planificacion de los docentes de
computacion e informatica del Laboratorio de
investigacion e innovacion pedagogica “El Amauta”.
- El uso de Google Classroom mejora
considerablemente el proceso de ensefianza —
aprendizaje referido a las estrategias didacticas de los
docentes de computacion e informatica del
Laboratorio de investigacion e innovacion pedagdgica
“El Amauta”.

- ElI uso de Google Classroom mejora
considerablemente el proceso de ensefianza —
aprendizaje correspondiente a evaluacion de los
aprendizajes de los docentes de computacion e
informatica del Laboratorio de investigacion e
innovacion pedagégica “El Amauta”.

- El uso de Google Classroom mejora
considerablemente el proceso de ensefianza -
aprendizaje relacionado a tecnologias de la

informacion y comunicacion social de los docentes de
computacion e informatica del Laboratorio de
investigacion e innovacion pedagogica “El Amauta”.

Classroom

DEPENDIENTE
Proceso
ensefianza y
aprendizaje

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGI A
Problema General Objetivo General General INDEPENDIENTE
El uso de Google Classroom mejora|Uso de Google Método Cientifico

Método
experimental

Disefio de
investigacion

Cuasi
experimental

Esquema:
GE: 01 x 02

GC: 01 -
Dénde:

02

GE Grupo
experimental

GC Grupo de
control

O1 Pretest
02 Posttest




UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION
LABORATORIO DEINVESTIGACION E INNOVACION PEDAGOGICA
“EL AMAUTA”

PRETEST - POSTTEST

APELLIDOS Y NOMBRES: ...ttt
INSHEUCION  EAUCALIVA:  ..ooveeeieiie e
Grado y seccion: ..........co........ Nota: ..............

INSTRUCCIONES:

El presente pretes y posttest tiene diez preguntas, marca solo una respuesta que
considere correcta 0 deja en blanco la pregunta que no sabes la respuesta correcta,
dispones de 40 minutos. Puedes empezar, te deseo éxitos.
Considerando el recurso Google Classroom de Gmail:
1. Hace uso de Gmail.com (2p)
a) Siempre b) A veces c) Nunca
2. Utiliza a classroon para sus clases (2p)
a) Siempre b) A veces c) Nunca
3. Presente una foto en classroon (2p)
a) Siempre b) A veces c) Nunca
4. Crea una clases o clases en classroon (2p)
a) Siempre b) A veces c) Nunca
5. Crea un material en classroon (2p)
a) Siempre b) A veces c) Nunca
6. Crea una tarea en classroon (2p)
a) Siempre b) A veces c) Nunca

7. Inscribe a participantes en classroon (2p)
a) Siempre b) A veces c) Nunca

8. Califica una tarea y complete una recomendacion en classroon (2p)



a) Siempre b) A veces c) Nunca
9. Devuelve la tarea calificada en classroon (2p)
a) Siempre b) A veces ¢) Nunca
10. Proponga un cuestionario de evaluacion en classroon (2p)

a) Siempre b) A veces ¢) Nunca

La investigadora



UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION ESCUELA

DE POSGRADO
FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

Sefior Experto, por favor marque en el casillero correspondiente si el item esta

formulado en forma adecuada o inadecuada teniendo en consideracién su

pertinencia, relevancia y correccion gramatical. En el caso de que el item se

inadecuado anote en el casillero sus observaciones y las razones del caso.
l. REFERENCIA

a)

b)

c)

d)

f)

NOMBRE Y APELLIDOS DEL EXPERTO:
Flaviano Armando Zenteno Ruiz

PROFESION:

Licenciado en educacién, matematica — quimica

GRADOS ACADEMICOS:

Doctor en ciencias de la educacion
ESPECIALIZACION OEXPERIENCIA:
Tecnologias de la informacion y comunicacion en la educacion basica

INSTITUCION DONDE LABORA:
Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion
TELEFONO Y E-MAIL:

966663395/ fzentenor@undac.edu.pe

Il. ESTRATO DE LA POBLACIONOBJETIVO:

Google Classroom para el proceso ensefianza —aprendizaje de los docentes de

computacion e informéatica del Laboratorio de Investigacion e Innovacion
Pedagdgica “El Amauta”, 2018
I1l.  TABLA DE VALORACION POR CADA ITEM

ITEMS iSD(ééI[J':Bg APRECIACICI)’\’\IIADECUADO OBSERVACIONES | SUGERENCIAS
1 X
2 X
3 X
4 X
5 X
6 X
7 X
8 X
9 X
10 X



mailto:fzentenor@undac.edu.pe

Coeficiente de Validez

IV. RESOLUCION
Valido (V 0,80) (adecuados)

(adecuados, inadecuados) =10/10=1

V. COMENTARIOS FINALES

Aplicar el instrumento a la muestra

\

\ n

FIRMA DE EXPERTO
DNI: 04083016



UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION FACULTAD DE

CIENCIAS DE LA EDUCACION FICHA DE VALIDACION DE

INSTRUMENTO

Sefior Experto, por favor marque en el casillero correspondiente si el item esta

formulado en forma adecuada o inadecuada teniendo en consideracion su pertinencia,

relevancia y correccion gramatical. En el caso de que el item se inadecuado anote en

el casillero sus observaciones y las razones del caso.

REFERENCIA

a)

b)

d)

NOMBRE Y APELLIDOS DEL EXPERTO:
Raul MALPARTIDA LOVATON
PROFESION:

Educacion Secundaria Matematica-Fisica
GRADOS ACADEMICOS:

Licenciado, Maestro y Doctor
ESPECIALIZACION O EXPERIENCIA:
Docente de Matematica

INSTITUCION DONDE LABORA:
Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion
TELEFONO Y E-MAIL.:

965873119 rmalpartidal@undac.edu.pe

ESTRATO DE LA POBLACION OBJETIVO:
Google Classroom para el proceso ensefianza —aprendizaje de los
docentes de computacion e informatica del Laboratorio de Investigacion e

Innovacion Pedagogica “El Amauta”, 2018


mailto:rmalpartidal@undac.edu.pe

I1l. TABLA DE VALORACION POR CADA ITEM

ITEMS

ESCALA DE APRECIACION

ADECUADO

OBSERVACIONES

SUGERENCIAS

[ERN

ADECUADO

N

ADECUADO

w

ADECUADO

ADECUADO

ADECUADO

ADECUADO

ADECUADO

ADECUADO

[<o 2 e e T N I I @ > I (R & 2 B I S

ADECUADO

10

ADECUADO

Coeficiente de Validez V =

(adecuados)

(adecuados,inadecuados)

IV. RESOLUCION

Valido

(V 0,80)

V. COMENTARIOS FINALES

A\

= 10/10 =1

N )"’LgJJ\

Dr. Raul Malpartida Lovaton
FIRMA DE EXPERTO

DNI: 04010752
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

ESCUELA DE POSGRADO
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Sefior Experto, por favor marque en el casillero correspondiente si el item esta

formulado en forma adecuada o inadecuada teniendo en consideracion su

pertinencia, relevancia y correccion gramatical. En el caso de que el item se

inadecuado anote en el casillero sus observaciones y las razones del caso.

VI. REFERENCIA

g) NOMBRE Y APELLIDOS DEL EXPERTO: Dionicio LOPEZ BASILIO

h) PROFESION: Docente

i) GRADOS ACADEMICOS: Dr. Mencion “Ciencias de la Educacién”

j) ESPECIALIZACION O EXPERIENCIA:

k) INSTITUCION DONDE LABORA: UNDAC.

) TELEFONO Y E-MAIL: 963645801 dlopezb@undac.edu.pe

VIl. ESTRATO DE LA POBLACION OBJETIVO:

Google Classroom para el proceso ensefianza —aprendizaje de los docentes

de computacién e informatica del Laboratorio de Investigacion e Innovacion

Pedagogica “El Amauta”, 2018

VIII. TABLA DE VALORACION POR CADA ITEM

- ESCALA DE APRECIACION
ITEMS ADECUADO | INADECUADO OBSERVACIONES | SUGERENCIAS
1 X

2 X

3 X

4 X

5 X

6 X

7 X

8 X

9 X

10 X



mailto:dlopezb@undac.edu.pe

Coeficiente de Validez V =

(adecuados)

(adecuados,inadecuados) = 10/10=1

IX. RESOLUCION
valido (Vv 0,80)

X. COMENTARIOS FINALES

P4

FIRMA DE EXPERTO
DNI: 04016491



SESIONES DE APRENDIZAJE

UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

l. DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa: ~ Laboratorio de Investigacion e Innovacion Pedagogica “El

Amauta”
Director Dr. Teofilo Valentin Melgarejo
Sub — Dire
Docente Jhaneth TAQUIRE ALMERCO
Grado y Seccion 4°
: Fecha 22/09/2018
.  AREA: MATEMATICA

TITULO DE LA SESION FAMILIARIZACION DEL GOOGLE CLASSROOM

PROPOSITO DE LA SESION: Usa herramientas del google classroom, para elaborar un
curso y con ello mejorar el proceso ensefianza aprendizaje en computacién e informatica,
valorando el aporte de los académicos que trabajaron al respecto.

I1l. MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

-Establece las normas de convivencia con los docentes. Recuerda que estas
deben ser consensuadas dentro del aula. Asi, es posible obtener mejores
logros en los compromisos de autocontrol del comportamiento y en la
creacion de un ambiente favorable para el aprendizaje.

Normas de convivencia

Colaborar con su grupo dando ideas.

Respetar las ideas de sus colegas.

Responsabilidad con los productos, entre otros.

- Se presenta la prueba de entrada para que sean resueltas por los
docentes en el tiempo establecido.

-Saluda amablemente a los docentes y reflexiona con ellos sobre la

creacion de un curso usando las TICS.

-Consulta a los docentes acerca de qué saben del uso del google

classroom para la ensefianza aprendizaje.

Luego formula las siguientes

interrogantes:

¢Como tener una cuenta en

gmail.com?

¢Como usar google

classroom?

-Recoge los saberes previos de los docentes mediante las siguientes
preguntas:

¢Hacen uso en sus cursos de google

classroom?

¢Hacen uso de alguna plataforma para desarrollar sus
cursos?

- Establece el conflicto

cognitivo

¢ Los cursos de informatica y computacion se pueden trabajar
haciendo uso de plataformas, cudl seria la plataforma mas adecuada
a la realidad?




Usa herramientas del google classroom, para elaborar un curso y
con ello mejorar el proceso ensefianza aprendizaje en computacion e
informatica, valorando el

Contando con la conectividad operativa, una laptop y la cuenta en
Gmail.com, se procede a explorar la cuenta Gmail.com y las
herramientas respectivas en forma libre.

Se procede a explorar google classroom en forma libre y con tiempo
determinado Posteriormente se usan las herramientas de google
classroom, con la finalidad de crear el curso en forma libre

Luego se exigid que el curso tendria ciertas caracteristicas para su
elaboracion, el mismo que es considerado por el docente

DESARROLLO |} s docentes crean un curso en la plataforma google classroom
con los protocolos establecidos
El docente orientador refuerza las ideas para la construccion de un
curso en la plataforma google classroom.
El docente tutor conversa con los docentes a partir de las siguientes
preguntas: ;qué aprendieron hoy?; ;qué procedimientos

CIERRE utilizaron para resolver la situacion

planteada?, ¢qué les parecié mas facil de la actividad realizada?;
¢qué les parecio

maés dificil de la actividad realizada? Felicita a todos por su
participacion y estimulalos con frases de aliento.

Sub Director Profesor




