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RESUMEN
Con el avance de la tecnologia aparecen nuevas formas de poder ensefiar a
nuestros estudiantes, el presente trabajo tiene como principal problema el poco
manejo que le dan los docentes de los diferentes grados, cursos e instituciones
educativas a las plataformas virtuales como es el caso de la presente tesis, que
enfoca la gran importancia de la plataforma Prezi y la relacion que tiene con las
habilidades cognitivas en el area de Historia, Geografia y Economia, realizado
en la I.E. “Antonio Alvarez de Arenales”, del distrito de Huayllay, de la misma
manera el objetivo principal es determinar la relacion que existen entre las dos
variables ya mencionadas, y al realizar los estudios aplicando encuestas y
revisando calificaciones, haciendo estudio en base a nuestro marco tedrico, se
llega a la conclusion que si se logra aplicar la plataforma Prezi el aprendizaje de
nuestro estudiantes serd mas fructifero a los resultados antes encontrados,
ademas se optimiza la atencion de los estudiantes gracias a su estilo dinamico
de Prezi, empecemos aprovechar todo lo que nos brinda la nueva era del
conocimiento y la tecnologia.
Se pretende incorporar al profesional de la informacion, en su proyeccién como
docente para que le permitan crear ambientes mas favorables en clases,
talleres y capacitaciones de autosuperacion, asegurando con ello un efectivo
proceso ensefianza-aprendizaje para los oyentes. Los usuarios de esta
tecnologia pueden insertar imagenes, videos, texto, enlaces, grafos, entre
otros; aunque su mayor atractivo radica en que brinda la posibilidad de
configurar la trayectoria y direccion de los contenidos, a través del efecto zoom
0 Zooming User Interface (ZUI), tan peculiar en esta aplicacién. Puede ser
utilizado por docentes y estudiantes para todo tipo de presentacién de
contenidos; para que los estudiantes aprendan y expongan lo aprendido; para
gue organicen los contenidos que van a presentar y para ejercitar la forma en
gue comunican sus ideas. Las funciones de Prezi hacen que su plataforma sea
ideal para elaborar material educativo, pues favorece el aprendizaje de forma
visual y organizada. Por lo tanto, con Prezi, el docente de secundario en el
area de Historia, Geografia Y Economia tiene mayores posibilidades para
organizar ideas, formular conceptos y crear puntos de atencion con una
herramienta gratuita y de interfaz amigable.

Palabras clave: Prezi, innovacién tecnoldgica, TICs, entornos académicos



ABSTRACT

With the advancement of technology, new ways of teaching our students appear,
this work has as its main problem the little management given by teachers of
different grades, courses and educational institutions to virtual platforms such as
the case of This thesis, which focuses on the great importance of the Prezi
platform and the relationship it has with cognitive skills in the area of History,
Geography and Economics, conducted at E.I. "Antonio Alvarez de Arenales",
from the district of Huayllay, in the same way the main objective is to determine
the relationship between the two variables already mentioned, and when
conducting studies applying surveys and reviewing qualifications, doing study
based on our framework Theoretical, it is concluded that if the Prezi platform is
applied, the learning of our students will be more fruitful to the results found
above, in addition the attention of the students is optimized thanks to its dynamic
Prezi style, we begin to take advantage of everything It gives us the new era of
knowledge and technology.

It is intended to incorporate the information professional, in his projection as a
teacher to allow him to create more favorable environments in classes,
workshops and self-improvement training, thereby ensuring an effective
teaching-learning process for listeners. Users of this technology can insert
images, videos, text, links, graphs, among others; Although its greatest
attraction is that it offers the possibility to configure the trajectory and direction
of the contents, through the zoom effect or Zooming User Interface (ZUI), so
peculiar in this application. It can be used by teachers and students for all types
of content presentation; so that students learn and expose what they have
learned; to organize the contents they will present and to exercise the way they
communicate their ideas. Prezi functions make its platform ideal for developing
educational material, as it favors learning in a visual and organized way.
Therefore, with Prezi, the secondary level teacher in the area of History,
Geography and Economics has greater possibilities to organize ideas,
formulate concepts and create points of attention with a free and friendly
interface tool.

Keyword: Prezi, technological innovation, ICTs, academic environments



INTRODUCCION
SENOR PRESIDENTE DEL JURADO:
SENORES MIEMBROS QUE LO ACOMPARNAN:

Hoy en la actualidad, estamos inmersos en un mundo donde la tecnologia
abarcado gran parte de nuestra vida diaria, desde las formas de comunicarse
hasta el mundo profesional; en la parte académica siempre ha existido el tema
de coémo llegar al estudiante en clases como la de historia, geografia y
economia, en donde contiene un temario amplio y nutrido, pero a la vez extenso
y en algunos casos llegan a ser aburridos por parte de las estudiantes, es asi
gue se busca nuevas formas de ensefianza donde los docentes buscan
estrategias que mejoren el aprendizaje de los estudiantes, llegando incluso a
verse obligado a dejar su plaza docente por el simple hecho de verse incapaz
en el area, observar la gran cantidad de estudiantes que solo retienen un 10%
de lo aprendido. Es asi que se busca estrategias virtuales como Power Point las
cuales son muy electivas por los docentes, pero muy poco efectivo en los

estudiantes.

Para llevar a cabo este estudio, adopte la investigacion cuantitativa ya
gue se va a buscar aquella relacion entre la plataforma Prezi y las habilidades
cognitivas en el area de Historia, Geografia y Economia, utilizando la

metodologia descriptiva con tipo descriptivos — correlacional

Con el fin de conseguir este objetivo, el presente trabajo se ha
estructurado en cuatro capitulos ademas de las recomendaciones,

conclusiones, anexos y la bibliografia.

LA AUTORA
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1.1

CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION

IDENTIFICACION Y DETERMINACION DEL PROBLEMA.

La presente investigacion tiene como finalidad basica estimar “EL USO
DE LA PLATAFORMA PREZI EN EL DESARROLLO DE LAS
HABILIDADES COGNITIVAS EN EL AREA DE HISTORIA, GEOGRAFIA
Y ECONOMIA EN LOS ESTUDIANTES DE LA I.E. “ANTONIO ALVAREZ

DE ARENALES” — HUAYLLAY —2017”

En la actualidad, especialmente en la practica educativa, buscar
estrategias de ensefianza - aprendizaje, distintas a las tradicionales,

empleando las Tic y el trabajo cooperativo es recomendable.



Podriamos decir, que el alumno de hoy, puede ser protagonista de su propio
proceso de aprendizaje, pero para ello, el docente debe crear propuestas o
estrategias didacticas que ayuden al educando ser constructor de su
conocimiento, idea que no deja de lado al docente, sino que lo convierten en

“‘mediador o facilitador del aprendizaje”.

Dentro de ello buscando nuevas formas de ensefar surge la idea de
conocer sobre la plataforma Prezi que en su mayoria lo usan para
grandes presentaciones empresariales; la pregunta es ¢ Podria Prezi ser
utilizado en el sector educacion?, las cuales llegando a una posible
respuesta es que si, se podria utilizar por su amplio contenido gréfico y

dindmico mas alla de Power Point que es monétono.

Se buscé una solucion a los problemas de ensefianza individualizada,
tradicional desde la investigacion — accién, la misma que involucré al

docente investigador como participe del cambio.

1.2. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION
El presente trabajo empecera desde la misma |.E. donde se realizo la
investigacion, solicitando al director que se incluya como parte de las
planificaciones anuales, a partir de la experiencia que tendra, servira
como experiencia innovadora que abarcara ya no solo un colegio sino
los que son parte de la region y asi poder continuar y reforzar la

investigacion a nivel aplicativo.



1.3. FORMULACION DEL PROBLEMA
1.3.1. PROBLEMA GENERAL
¢Qué relacion existe entre el uso de la plataforma Prezi y el
desarrollo de las habilidades cognitivas en el Area de Historia,
Geografia y Economia en los Estudiantes de la I.E. “Antonio
Alvarez de Arenales” — Huayllay — 2017?”
1.3.2. PROBLEMAS ESPECIFICOS
a. ¢Cual es el nivel de conocimiento de la plataforma Prezi en los
Estudiantes de la |.E. “Antonio Alvarez de Arenales” — Huayllay
- 20177
b. ¢Cuéles son las habilidades cognitivas en el Area de Historia,
Geografia y Economia en los Estudiantes de la |.E. “Antonio
Alvarez de Arenales” — Huayllay — 201772
c. ¢Cual es el nivel de correlacion entre el uso de la plataforma
Preziy el desarrollo de las habilidades cognitivas en el Area de
Historia, Geografia y Economia en los Estudiantes de la I.E.
“Antonio Alvarez de Arenales” — Huayllay — 20172
1.4. FORMULACION DE OBJETIVOS
1.4.1. OBJETIVO GENERAL
Determinar el nivel de relacion que existe entre el uso de la
plataforma Prezi y el desarrollo de las habilidades cognitivas en el
Area de Historia, Geografia y Economia en los Estudiantes de la

|.E. “Antonio Alvarez de Arenales” — Huayllay — 2017.



1.5

1.4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

a.Evaluar el nivel de conocimiento de la plataforma Prezi en los
Estudiantes de la |.E. “Antonio Alvarez de Arenales” —
Huayllay — 2017.

b.Identificar las habilidades cognitivas en el Area de Historia,
Geografia y Economia en los Estudiantes de la |.E. “Antonio
Alvarez de Arenales” — Huayllay — 2017.

c.Determinar el nivel de correlacion entre el uso de la
plataforma Prezi y el desarrollo de las habilidades cognitivas
en los Estudiantes de la |.E. “Antonio Alvarez de Arenales” —
Huayllay — 2017.

JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

En la actualidad, especialmente en la practica educativa, buscar
estrategias de ensefanza - aprendizaje, distintas a las tradicionales,
empleando las Tic y el trabajo cooperativo es recomendable.
Podriamos decir, que el alumno de hoy, puede ser protagonista de su
propio proceso de aprendizaje, pero para ello, el docente debe crear
propuestas 0 estrategias didacticas que ayuden al educando ser
constructor de su conocimiento, idea que nodejade lodoaldocente, sino
qgue lo convierten en "mediador o facilitador del aprendizaje”. La
importancia de la presente investigacion estd en que se pretende
demostrar como la Plataforma Prezi, permiten el desarrollo de
habilidades cognitivas en el area de Historia Geografia y Economia, en
alumnos de cuarto y quinto afio de nivel secundario de la Institucion

Educativa “Antonio Alvarez de Arenales” — Huayllay. Se busc6 una solucion



1.6.

a los problemas de ensefianza individualizada tradicional desde la
investigacion — accion la misma que involucro al docente investigador
como participe del mismo.

LIMITACIONES DE LA INVESTIGACION

Las presentes limitaciones del trabajo restringen la investigacion como
son la falta de instrumentos que sean al alcance por su naturaleza del
trabajo se tenia que realizar el bosquejo en paginas de internet, ahora
para poder estandarizar el instrumento se tuvo inconvenientes con los
profesionales por la disposicion de tiempo para poder corregirlas, en
cuestion de libros se acudi6 a bibliotecas de la regidén para poder realizar

la busqueda de informacion que es escaza y eso dificulta la investigacion.



2.1

CAPITULO II

MARCO TEORICO

ANTECEDENTES DE ESTUDIO
Para el desarrollo de la investigaciéon del presente trabajo se buscaron
antecedentes en las bibliotecas de las universidades, institutos
pedagdgicos-tecnoldgicos y paginas Web, a nivel local, regional,
nacional e internacional. De ellas por relacionarse con el tema, o con una
de las variables de estudio se ha considerado exponer los siguientes
antecedentes:
a) SERRANO ALDANA, Ronald Paul (2012); en su trabajo de
investigacion titulado: “Desarrollo de habilidades cognitivas en el
area de Historia, Geografia y Economia mediante el uso de la

webquest. Una propuesta didactica para alumnos de segundo de



b)

secundaria de la I.LE. Los Alamos de lima - Per(”, llegan a la
conclusion:

- El uso de la WebQuest como aplicacion de las Tecnologias
de la Informacibn y Comunicacién constituye un recurso
importante, no sélo, porque contribuye positivamente en los
procesos de ensefianza y aprendizaje en el area de Historia,
Geografia y Economia, sino también porque contribuye a otras
areas del curriculo. En mi calidad de investigador puedo asegurar
qgue el uso de este recurso didactico seria igualmente valioso y
trascendental para optimizar objetivos y metas cognitivas.

GILAR GORBE, Raquel (2003) en su trabajo: “Adquisicién de
habilidades cognitivas. Factores en el desarrollo inicial de la
competencia experta”, llega a la conclusion:

La metodologia empleada permite contrastar hipotesis tedéricas
alternativas acerca de la contribucion relativa de elementos clave,
como la habilidad de organizacion del conocimiento y la
inteligencia, sobre la adquisicion de la competencia experta, y
pone de manifiesto que cada una de estas variables hace una
contribucion independiente a la explicacion del aprendizaje, siendo
la organizacion del conocimiento la variable que ejerce una mayor
influencia directa.

PERALTA PALOMINO, Marlene y RODRIGUEZ SAN MIGUEL,
Fanny (2011) en su trabajo de investigacion titulado: “Procesos
cognitivos en el desarrollo del pensamiento creativo en los

estudiantes del curso de biologia de la facultad de ciencias de la
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Universidad Nacional Enrigue Guzmany Valle”, lleg6 a la siguiente
conclusion:
El uso y el manejo pertinente de las estrategias cognitivas permitio
el desarrollo de algunas dimensiones del pensamiento creativo
como la fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion.
HARO MEDIAVILLA, Maria Elizabeth y MENDEZ MAIGUA,
Alejandra Victoria (2010), en su investigacion: “El desarrollo de los
procesos cognitivos basicos en los estudiantes del Colegio Nacional
Ibarra seccién diurna de los segundos y terceros afos de
bachillerato”, Ilegan a las siguientes conclusiones:
Después de realizar el diagnostico se ha llegado a la conclusion que
profesores tiene problemas y falta de conocimiento en el desarrollo
de procesos cognitivos en el proceso de ensefianza — aprendizaje.
Los estudiantes tienen problemas y falta de conocimiento en el
manejo Yy desarrollo de los procesos cognitivos en el proceso de
aprendizaje.
POPA BARRIOS, Dorian Joste (2016), En su trabajo de
investigacion titulada “Prezi y su relacion con el aprendizaje
centrado en el estudiante”, llega a la siguiente conclusion:
Prezi estimula a los estudiantes para desarrollar su creatividad y
su forma de pensar diferente, porque los estudiantes que
recibieron la capacitacion sintieron que con el uso de Prezi
desarrollaron estas habilidades, se ve representado en la escala
de valoracion con el 58% que estaba totalmente de acuerdo, 19%

mas bien de acuerdo, esto es fundamental ya que mas de la mitad
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de la poblacion indica con Prezi y el aprendizaje centrado en el

estudiante desarrollaron estas habilidades.

BASES TEORICAS - CIENTIFICAS

2.2.1.

a.

USO DE LA PLATAFORMA PREZI

Historia de la Plataforma Prezi

Su historia Prezi naci6 gracias al éxito obtenido por la
empresa Microsoft para sistemas operativos Microsoft
Windows y Mac OS mediante el programa desarrollador de
PowerPoint entre 1985 y 1987. Se destacé como un
software disefiado para la realizacion de presentaciones por
ordenador utilizando desde animaciones de texto o
iméagenes importadas de la computadora hasta la aplicacion
de plantillas, distintos disefios de fuente y de animacién
digital. Con PowerPoint se realizan hasta 30 millones de
presentaciones virtuales por dia, logrando gran popularidad
y reconocimiento. Los creadores de este desarrollador
digital,  anteriormente  productores de  software
pertenecientes a la compafiia Forethought, Inc., entablaron
negociaciones con Microsoft Corporation dirigido por Bill
Gates para emplear el uso de este programa a las redes
digitales de todo el mundo, y asi poder obtener beneficios
de sus funcionalidades en el nuevo modo de realizar
presentaciones graficas por computadora.

El creador de Prezi, en el 2007, Adam Somlai-Fischer,

arquitecto virtual y destacado disefiador informéatico de la



10

Red nacido en 1976 en la ciudad de Budapest, Hungria,
habia interactuado con un colega suyo, Peter Halacsy, para
el desarrollo y creacion de Prezi que se realiz6 en la misma
Budapest. Segun los informes obtenidos durante el periodo
de trabajo que albergd hasta mayo de 2008, las principales
ideas que caracterizaria a la nueva herramienta una vez
lanzada en Internet seria la ausencia de diapositivas que
facilitarian mejor la explicacion de los temas que se quieran
sintetizar por medio de una presentacion que se haga.
Oficialmente, luego de haber recibido mejoras técnicas y
funcionales, en abril del 2009, Prezi ya podia entrar en
funcionamiento debido.

Actualmente, Adam Somlai-Fischer cuenta con 35 afios de
edad. De joven, asisti6 a la Universidad de Budapest y
Estocolmo estudiando arquitectura. Se ha destacado por
utilizar elementos de tecnologia combinado con el arte y la
arquitectura, la diversidad de los proyectos en los que esta
involucrado. En 2009, cuando ya se habia lanzado la
aplicacién de Prezi en la Web, gané el “World Technology
Award” en la categoria de Artes y el premio estatal de la
excelencia “La juventud de marzo” por parte del Primer
Ministro de Hungria .Co-fundador de Prezi y colega de
Somlai-Fischer Peter Halacsy, le propuso a Adam

desarrollar un editor de presentaciones que estuviera
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disponible para todo el publico: la cual fue un éxito rotundo
en la extravagante nueva herramienta de la Web 2.0.
Prezi adquiere reconocimiento Los fundadores del TED
(Tecnologia, Entretenimiento y Disefio) aportaron fondos y
prestaron apoyo a la compafiia hungara de Somlai-Fischer
en julio de 2009 mediante la empresa cooperativa e
informatica de The Sapling Foundation. Sunstone Capital
también participd en el hecho junto con la empresa duefia
del TED. Cuatro meses después, la compainiia se traslado a
San Francisco, California, USA, donde se abrid la oficina y
sede oficial de Prezi. Prezi ya es hoy en dia, una nueva
manera de crear presentaciones no lineadas basadas en
flash que sorprende a los “veteranos usuarios” de
PowerPoint y de sus cada vez avanzadas versiones
digitales.
¢, Qué es Prezi?
PREZI nacié a causa del éxito del software PowerPoint
desarrollado por la empresa Microsoft en la década de los
80. Prezi resulta ser una aplicacion de la Web 2.0, que se
caracteriza principalmente por ser “Una aplicacion
mejorada del Power Point”. Se trata de una herramienta
online que permite la creacion de presentaciones hechas
por los usuarios de Internet. Esta herramienta se destaca

por poseer accesorios que son ventajosos para Su
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maniobrabilidad y su eficacia en los trabajos de exposicion
gue se realizan en la Red.

- Prezi garantiza A pesar de ser una herramienta moderna y
avanzada de la Web 2.0, no ha sido tan utilizada por los
navegadores. A pesar de ser la forma mas elegante y
efectiva de llevar a cabo presentaciones por linea, varios
usuarios afirman que PowerPoint se convirtié no solo en el
complemento de una presentacién, sino en la parte
dominada de esa presentacion. Prezi garantiza creatividad
y presenta un sistema intuitivamente Interactividad en el
momento moderno que emplea aplicaciones de desarrollar
interesantes y que reemplazan a las clasicas dinamicas
presentaciones en diapositivas por un lienzo que generan
la Web en general, ademas ... distintas maneras de
maniobrar Prezi.

c. ¢Paraqué sirve Prezi?

- Como principal objetivo, Prezi sirve para crear
presentaciones basadas en flash que da a percatar un
nuevo modo de conocer informacion mediante
exposiciones virtuales que se realizan en la herramienta
mediante accesorios de buena funcionalidad. Aqui, como
las presentaciones se desarrollan a través de una sola
ventana en vez de varias diapositivas, la maxima agilidad
aplicada diferencia la manera de exhibir presentaciones a

la vista de otros programas. Esta aplicacion de la Web 2.0
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también tiene finalidades para su uso dentro de lo que es
la educacion y la ensefianza mediante acceso a mundos
virtuales e informéticos. Esta disponibilidad permite su uso
en todas las secciones de aprendizaje para comprender
mas facilmente contenidos con fines educativos.

- Prezi : en las aulas y SlideShare: Segun y con lo que
ofrece Prezi para la realizacion de presentaciones en las
aulas, la coordinacion fusionada del estudiante con la
aplicacion online, servira para que el alumno capte la
atencién que engendran las cualidades del programa Web,
cautivando asi a que experimente una intuitiva manera de
adentrarse paso a paso y lograr una autorregulacion en si
mismo para ser aprovechada en el transcurso del tiempo
en el que operara ésta herramienta para trabajos futuros
basados en teméticas de aprendizaje. Cualquier trabajo
hecho en Prezi son constantemente subidos a la pagina
Web de SlideShare para su mantenimiento y visualizacion

hacia otros usuarios

d. Diferencias entre Prezi y Power Point

PREZI PPT
Mas dinamico y creativo. Formato mucho mas lineal.
Disefio mas complejo. Disefio mas simple.
Incorpora movimiento e interaccion con imagenes, videos, | Es posible trabajar con imagenes, videos y
paginas web y mas informacion que se puede adjuntar. sonidos de manera mas basica.
Permite trabajar a varias personas de manera simultinea No es posible trabajar de forma simultanea
para ir creando conjuntamente la presentacion. en la creacion de la presentacion.

Permite destacar cierta informacion realizando zooms o | No posee zoom 0 encuadres diversos a
acercamientos a imagenes o texto de importancia. los preestablecidos para Power Point.
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Prezi en el aula
Mas allad de un modelo dinamico, Prezi es una excelente
plataforma donde se puede incluir imagenes, videos,
articulos; poder asi realizar interaccion entre el cerebro
humano y las animaciones en 3D, donde se accede hasta
en un 90% de atencion por parte de los estudiantes con el
proceso de aprendizaje, ademas genera mayor
aprendizaje por parte de tema que se trabaje.
Prezi, una herramienta web 2.0
Los servicios disponibles hoy en red, o servicios
Web, tienen como caracteristica el “procesamiento
remoto de las aplicaciones” a través de Internet,
aplicaciones que en su mayoria son gratuitas y permiten
la interaccion directa por parte del usuario con contenidos
y/o con otros usuarios, estableciendo procedimientos
transparentes en el uso de recursos del sistema y el
almacenamiento. Ahora bien, esto se ha potenciado en
la denominada “Web 2.0”, movimiento que se refiere al
desarrollo de servicios mas enfocados al usuario final,
proponiendo que el uso de Internet facilite mayor cercania
e interaccion mediante, incluso, la integracion de servicios.
La Web 2.0 ha permitido que las aplicaciones trabajen cada
vez mas en forma colaborativa, ahorrando tiempo y
recursos econdmicos, y propendiendo por niveles de

seguridad y confiabilidad bastante amplios. Ademas
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ofrece leaussversatiles a los usuarios buscando que sean
de muy facil manejo para disminuir la necesidad de
procesos de “alfabetizacion digital’, y lograr que sean
aplicaciones al alcance de todos. Al trabajar en
entornos colaborativos que generan gran confianza y
amigabilidad, el temor y las posturas asociadas a un
uso meramente social de las tecnologias se han
convertido en actitudes de curiosidad y gusto hacia
estas herramientas, propiciando con ello su apropiacién.
Prezi es un ejemplo entre los muchos servicios que
existen hoy en Internet. Es una herramienta que permite
hacer presentaciones de una forma sencilla e innovadora,
contrarrestando el mal uso de programas de
presentaciones como Power Point o su homodlogo
Impress, del paguete de Open Office, que ha llevado a las
personas a construir material de apoyo basado en el uso
excesivo de texto e imagenes que no dicen nada o nada
tienen que ver con lo que se esta exponiendo. Prezi
incluye elmanejo de una presentacion esquematizada en
forma de una red de ideas, donde se puede “navegar”
por ellas de forma mas dinamica y de manera mas libre y
no lineal.

Prezi es una aplicacion de la nube, es decir, se trabaja en
Internet, lo que implica que no se instala en la maquina,

evitando problemas de licenciamiento. Lo Unico que se
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requiere es tener instalado cualquier navegador y, como
es una aplicacion basada en Flash, tener una version
actualizada, preferiblemente la mas reciente de Flash
Player, la cual es gratuita
g. Manual de Uso de Prezi
a. Creacion de una cuenta

o Ingresaremos en Www.prezi.com para crear una cuenta.

Puede ser gratuita o de pago. En nuestro caso podemos
optar por las cuentas de Educacion. Para ello
ingresaremos nombre, correo y contrasefia. La version
gratuita funciona sélo desde Internet y con limite de

almacenamiento.

iTe damos la bienvenida! ;De qué forma quieres usar Prezi?

Enjoy Pro Equipos
a) —
@ t
o
Tus presentaciones seran Mantén a privacidad de las Mantén a privacidad de las Obtén Prezi para tu equipo u
Visibles pablicamente presentaciones presentaciones y edita sin organizacion
conexién con Prezi para
Mac/Windows
USsD 0;-.. USD 6;n.. UsD 14.... Precios por volumen
(sin cuota mensual) (més impuestos) (més impuestos) (facturados anualmente)
Continda e IS
equipos
descubre mas descubre mas descubre mas descubre mas
diantes y profesores FAQ
Prezi ofrece desCiBMqg al registrarse con una direccion de correo de una £C6mo funciena a facturacién?

institucion educativa ¢Puedo cancelar?

Planes educativos >

b. Crear una presentaciéon
o El usuario podra crear una nueva presentacién cuando
haya ingresado en la cuenta a través del correo eléctronico
y la contrasefa. Para ello clicaremos en el boton Nuevo

Prezi.


http://www.prezi.com/

)
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o Lo primero que aparecerd sera una serie de plantillas que
podremos escoger para nuestra nueva presentacion. Si no
optamos por una plantila y decidimos crear una

Zi,

Elegir tu plantilla Plantillas populares

Latest m | Q

Mapa mental Lluvia de idea ubre Lluvia de ideas con cubos

Breaking
the surface 4

Profecia Rompiendo la superficie Camino de Piedras

Soaring
High Above

L]
The Only Way is Up

La dinica direccién es hacia arriba

start from

blank

La carrera por correr De Raiz a Resultados Plantilla en Blanco

De Raiz a Resultados

Usar plantilla

SWOT Analysis Prezi Business...

Iniciar prezi en blanco

Untitled Prezi

®

Marco circular #

@ Zoomalmarco O~ & Favoritos T Borrar

Clic para agregar
[1 Corchete

texto
v O Circule

Clic para agreg; o
Q B Rectangulo

71 Invisible
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c. Agregar texto
o Si clicamos encima de donde pone: Clic para
agregar texto, aparecera una caja de texto que nos indicara
las opciones referentes a la fuente que vamos a usar, como
el color, el tamafio o la alineacion.

/-_\ 2

Titulo = Subtitulo Cuerpo  *

B Insertar - |/ Personalizar | 3]

L]
~
>]
m
i
1l
1]

M Imagen.

Q Simbolos y formas...
O Video de YouTube.
& Mis contenidos.

Clic para agregar texto
B Diseios

2 Dibujar flecha
Ch.'c o / Dibujar linea

p‘ ¥ Rotulador
1 Agreger misica de fondo.
N1 Agregar locucion al paso de la ruta #1.
& Desde archivo (PDF, videa).

Clic para agre _

PowerPaint...

d. Insertar imagenes

o Para insertar imagenes existen tres posibilidades.
" Seleccionar archivo desde PC
" Imagenes recomendadas
" Buscar imagenes en la web
o Una vez hemos insertado la imagen, esta se puede
editar.
Insertar imagen x

% Sustituir  T]. Recortarimagen ¥* Efectos & Favoritos [ Borrar

= Seleccionar archivos...

Buscar imagenes en La Web

o - N
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o Podemos exportar una presentacion a PDF
entrando en ella y dando clic a Compartir y luego
Descargar como PDF.

o Al presionar este icono, inmediatamente la
presentacibn comienza a exportarse en PDF. Para
guardarlo deberemos seleccionar la opcion de Guardar
PDF.

1tar - L ® [ 7] ¥ Salir

+ Compartir prezi...

B Presentar a distancia

i* Compartir en Facebook...

= Descargar como PDF

Guardar PDF

¥ Descargar como prezi portable

Presentacion offline

o) Otra forma de descargar un Prezi es salir de la
presentacién presionando el botén Salir ubicado en la
esquina superior derecha de nuestra presentacion, el cual
guarda tu trabajo automaticamente antes de salir.

o Esto nos llevara a la ventana donde se encuentran
las presentaciones hechas desde nuestra cuenta.
Debemos seleccionar la presentacion que queremos
descargar y con la que queremos trabajar offline. Para ello

lo haremos desde la opcion de Descargar que se
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encuentra en la barra de herramientas justo debajo

de la presentacion seleccionada.

I presentar a distancia ‘i Descargar’! |8 Guardar una copia ® Compartir Insertar & Publico y reutilizable

(i)
n - -1
Descargar "Untitled Prezi
V)
S'estd obrint untitled-prezi-oegvynjn8xoazip ® |
Presentar Editar y presentar
| Heu triat obrir:
o O m [ untitled-prezi-oegvynjn8xoa.zip
d
v Q/ / que és: Documento de Microsoft Office Word (55,5 ME)
- des de: hitps://s3.amazonaws.com
Queé hauria de fer el Firefox amb aquest fiteer?
en Windows y Mac funciona solo )
sin instalacion con la aplicacion Prezi © Qbreamb | 7-Zip File Manager (per defecte) M
(7) Desa el fitxer
[7] Fes-ho automaticament per a fitxers com aquests a partir d'ara.
ALos videos de YouTube necesitan una conexién de internet para reproducirse

2.2.2 HABILIDAD COGNITIVA EN EL AREA DE HISTORIA, GEOGRAFIA Y
ECONOMIA

a. Conceptos y Teorias

- Actualmente estamos sumergidos en la era de la revolucion
tecnologica y, por ello, el niumero de conocimientos culturales y técnicos,
de teorias y habilidades, de modelos y estrategias, etc., aumentan de
modo exponencial; siendo por lo que la educacién se enfrenta al gran reto
de transmitirlos relacionando a la vez lo teérico con la vida real, problema
cada vez mas dificil de solucionar. Ademas, curiosa y paraddjica- mente,

hallandonos de pleno en la era de la comunicacion social, nos
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encontramos con los niveles mas altos, histéricamente hablando, de

incomunicacién personal; lo que agrava sobremanera esta problematica.

- La verdad es que, en general, nuestros alumnos dedican muy poco
tiempo al trabajo autonomo, especialmente a las consultas, y su actividad
se reduce casi exclusivamente, en la mayor parte de los casos, a
escuchar (no oir siquiera) al profesor, empleando como Unica habilidad
cognitiva, tomar notas y memorizar los apuntes para los examenes; lo
cual denota interés por las clases de tipo expositivo, una alta orientacion
en sus actividades de trabajo y un procesamiento pasivo de la

informacion.

- Por otra parte, no solo se trata de una cuestién de indole préctica,

sino que es una imposicién de la perspectiva cognitiva frente a la

conductista, interesada por el procesamiento de la informacién y su

almacenamiento en memoria, destacando cémo los resultados del

aprendizaje no dependen exclusivamente del modo en que el profesor

presenta la informacién; sino, ademas, del modo en que el alumno la

procesa, la interioriza y la guarda (Weinstein y Mayer, 1986).

b. Bases cientificas y filoso6ficas

- [Esta propuesta esta fundamentada en los aportes que han realizado a
la educacion actual, la Psicologia Cognitiva, las Neurociencias, la
Gnoseologia y la Informética. Los defensores de la Psicologia
Cognitiva han postulado que el aprendiz es un procesador de
informacién. Esta ingresa al sistema nervioso a través de los 6rganos
de los sentidos y después de sufrir un conjunto de procesos complejos

es seleccionada, codificada y almacenada durante unos cuantos
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segundos en una estructura mental denominada Memoria a Corto
Plazo (M.C.P). Luego es trasladada, segun su importancia a otra
estructura mental llamada Memoria Largo Plazo (M.L.P.), en la cual
permanece codificada y jerarquizada en distintas formas y de donde
se puede recuperar, utilizando diversas técnicas. Es en esta M.L.P.
donde tiene lugar el “verdadero aprendizaje”. La permanencia del
conocimiento adquirido depende de su capacidad de ser significativo
para el alumno y de integrar una Estructura Cognoscitiva, la cual
puede formarse a través de la ejercitacion de las habilidades
cognitivas, metacognitivas y de las estrategias de apoyo, objeto de
esta propuesta.
Cuando el aprendizaje es visto desde el punto de vista cognitivo, su
producto deja de tener la importancia que le atribuian los psicélogos
neoconductistas. Los psicélogos cognitivos hacen particular énfasis
en las transformaciones que hace el aprendiz, de los estimulos que
recibe de su ambiente. Estas transformaciones que formaban parte
de la “caja negra” conductista tiende a convertirse, con los aportes
de las investigaciones cerebrales realizadas por las Neurociencias,
en la “caja transparente “cognitiva. De manera que el modus operandi
de estos cambios informacionales sea comprendido y aplicado por
los estudiantes, pasando estos, de un estado de incompetencia
inconsciente a un estado de competencia inconsciente como lo
postula la Teoria del Aprendizaje de la Programacion
Neurolinguistica.

Tipos de Habilidades
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- Habilidades Cognitivas: Son un conjunto de operaciones
mentales, cuyo objetivo es que el alumno integre la informacion
adquirida a través de los sentidos, en una estructura de conocimiento
gue tenga sentido para él. Formar y desarrollar estas habilidades en
el aprendiz es el objeto de esta Propuesta. El concepto de Habilidad
Cognitiva es una idea de la Psicologia Cognitiva que enfatiza que el
sujeto no sélo adquiere los contenidos mismos sino que también
aprende el proceso que uso para hacerlo: aprende no solamente lo
gue aprendio sino como lo aprendié (Chadwick y Rivera, 1991).
- Habilidades Metacognitivas: Constituyen un conjunto de
operaciones mentales que tienen como fin, ensefiar al alumno a
controlar su propio aprendizaje, a darse cuenta de qué, cobmo, cuando
y qué grado de satisfaccién le proporciona lo que aprende.
Las Habilidades Cognitivas
- Definicién: Las habilidades cognitivas son las destrezas y
procesos de la mente necesarios para realizar una tarea, ademas son
las trabajadoras de la mente y facilitadoras del conocimiento al ser las
responsables de adquirirlo y recuperarlo para utilizarlo
posteriormente (Reed, 2007). Para adquirir una habilidad cognitiva es
necesario que se ejecuten tres momentos. En un primer momento, la
persona desconoce que la habilidad existe; en un segundo momento,
se realiza el proceso en si de adquirir la habilidad y desarrollarla a
través de la practica, y, en un tercer momento, la habilidad ya es
independiente de los conocimientos pues ha sido interiorizada de tal

manera que su aplicacion en casos simples es fluida y automatica
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(Herndndez, 2001). Las habilidades cognitivas se pueden clasificar
en basicas y superiores. Las béasicas son consideradas como
centrales y ayudan a construir las habilidades cognitivas superiores y
pueden ser utilizadas en diferentes momentos del proceso de
pensamiento y en mas de una ocasion. Ahora bien, en la actualidad no
existe una taxonomia Unica de habilidades cognitivas, por lo que, como
punto de partida en el presente estudio se utilizd6 la siguiente
clasificacion de habilidades basicas y superiores. Habilidades
cognitivas basicas: enfoque, obtencién y recuperacién de informacion,
organizacion, analisis, transformacion y evaluacion. Habilidades
cognitivas superiores: solucion de problemas, toma de decisiones,

pensamiento critica creativo.

Habilidades Solucion de Toma de Pensamiento Pensamiento Melioration
N e 5 Ielioratior
Cognitivas Problemas Decisiones Critico Creativo
Superiores
Resolver una Escoger la Entender Crear ideas Scleccion de la
Tarea dificultad mejor significados nuevas, informacion
conocida alternativa particulares esicticas apropiada
Habilidades Enfoque Informacion Enfoque Informacion Informacion
Cognitivas Bisicas Organizacion Andlisis Andlisis Andlisis Organizacion
enfatizadas Transformacion Evaluacion Evaluacion Transformacion Transformacion
Producte Solucion Respuesta Razones Nuevos Integracion
) ] . P . ‘ -
gencralizada justificada fundamentadas, significados, completa de
pruebas, teorias productos informacion

Son las facilitadoras del conocimiento, aquellas que operan
directamente sobre la informaciéon: recogiendo, analizando,
comprendiendo, procesando y guardando informacién en la memoria,
para, posteriormente, poder recuperarla y utilizarla dénde, cuando y

cdémo convenga. En general, son las siguientes:



25

o Atencion: Exploracion, fragmentacion, seleccion y
contradistractoras.
o Comprension (técnicas o habilidades de trabajo intelectual):
Captacion de ideas, subrayado, traduccién a lenguaje propio y
resumen, graficos, redes, esquemas y mapas conceptuales. A traves
del manejo del lenguaje oral y escrito (velocidad, exactitud,
comprension).
o Elaboracién: Preguntas, metéforas, analogias, organizadores,
apuntes y mnemotecnias.
o Memorizacion/Recuperacion (técnicas o habilidades de estudio):
Codificacion y generacion de respuestas. Como ejemplo clasico
y bésico, el método 3R: Leer, recitar y revisar (read, recite, review).
e. Taxonomia de Bloom
- En 1948, un grupo de profesores estadounidenses, encabezado
por Benjamin Bloom, asumieron la tarea de clasificar unos objetivos
educativos, que permitieran orientar la ensefianza y aprendizaje a unas
metas concretas, teniendo en cuenta tres aspectos: el cognitivo, el
afectivo y el psicomotor.
- El trabajo del apartado cognitivo se finalizo en 1956 y normalmente
se conoce con el nombre de Taxonomia de Bloom. La idea central
de esta taxonomia es que sefiala los objetivos de aprendizaje y
habilidades cognitivas que los profesores desean que sus alumnos
alcancen. Tienen una estructura jerarquica que va de la habilidad
cognitiva mas simple a la mas compleja o elaborada, hasta llegar al de

la evaluacion.
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Conocimiento:
Recordar informacion

Comprension:
Interpretar informacion
poniéndola en sus
propias palabras

Aplicacion:

Usar el conocimiento o la
generalizacion en una
nueva situacion

Organizar Clasificar Aplicar
Definir Describir Escoger
Duplicar Discutir Demostrar
Rotular Explicar Dramatizar
Enumerar Expresar Emplear
Parear Identificar Ilustrar
Memorizar Indicar Interpretar
Nombrar Ubicar Operar
Ordenar Reconocer Preparar
Reconocer Reportar Practicar
Relacionar Re-enunciar Programar
Recordar Revisar Esbozar
Repetir Seleccionar Solucionar
Reproducir Ordenar Utilizar

Decir

Traducir
Analisis: Sintesis: Evaluacion:

Dividir el conocimiento
en partes y mostrar
relaciones entre ellas

Juntar o unir, partes o
fragmentos de
conocimiento para
formar un todo y
construir relaciones
para situaciones

Hacer juicios en base a
criterios dados

nuevas.

Analizar Organizar Valorar
Valorar Ensamblar Argumentar
Calcular Recopilar Evaluar
Categorizar Componer Atacar
Comparar Construir Elegir
Contrastar Crear Comparar
Criticar Disefiar Defender
Diagramar Formular Estimar
Diferenciar Administrar Evaluar
Discriminar Organizar Juzgar
Distinguir Planear Predecir
Examinar Preparar Calificar
Experimentar Proponer Otorgar puntaje
Inventariar Trazar Seleccionar
Cuestionar Sintetizar Apoyar
Examinar redactar Valorar




TAXONOMIA DE BLOOM PARA LA ERA DIGITAL

CHURCHES, 2008)

CATEGORIA RECORDAR COMPRENDER APLICAR ANALIZAR EVALUAR CREAR
Descripcion | Recuperar, Construir Llevara cabo o Descompo Hacer juicios &n Juntar los
significado a partir | tilizar un partes materiales o | base a criterios y elzmentos para
& difzrentes tipas | procadimianta conceptuales y sstandares formar un todo
de fi 25, 58an | duran daterminar cdmo | utilizando la mherente y
sstaen la estas esoritas o desarrollo d2 una | estas se relacionan | comprobaciényla | funcional;
memaria. graficas epresentacibno  |ose critica. generar, plansar
de una nterre o praducir para
mplementacian. entre si, o con una i
estructura
completa, o con un
dsito sstructura.
Ejemplos de | » utilzar viietas | » hacsr * @mentarenun |e pogramar
Verbos para (bullet pointing) blsquedas blag s fimar
el mundo * resaltar avanzadas * [avisar * animar
digital * marcar *  hacer * publicar .
(bockmarking) blsquedas * moderar .
« participar en la Boolkanas » colaborar (
rad social * hacer (hacking) » participar en blogging)
(social periodismo &1 | e subir archivos a o mezclr
boakmarking) formato de blog un servida . rking) o remezclar
« marcar sitios (blog jurnalism) |« cmparti . « reelaborar o participar en
favaritos o ‘Twittering® » aditar infarmacién de | e probar un wiki {wiki-
favouritingfloc (usar Twitler) madios (media ng)
al * categorizar clipping) «  publicar
bookmarking) | e etigustar *  mapas videocasting
® buscar hacer [e oomentar mentales !
bisquedasen |e anotar o ‘“podeasting”
G «  suscribir «  dirigir
* _ tansmitir
BLOOM MODELO SAMR (Ruben Puentedura)
Redefinicion
CREAR >
EVALUAR Las TIC permiten la creacidn de nuevas actividades | ©
(¥
de aprendizaje, antes inconcebibles g
8
v
SVALUAR Modificacidn E
ANALIZAR 5 disef ienifi . del
APlICAR Las TIC permiten un redisefio significativo de las
actividades de aprendizaje
Ampliacion
APLICAR
COMPRENDER | Las TICactlan como una herramienta sustituta
directa, pero con mejora funcional ]
o
Sustitucid £
ustitucion
RECORDAR

Las TIC actian como una herramienta sustituta
directa, sin cambio funcional

(Diagrama inspirado en &l trabajo de Rubén Puentedurs’, Andrew Churches” & Kathy Schrock”)
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Cuadro de Habilidades de Historia, Geografia y Economia

CAPACID
CAPA ADES | FoR
ESPECIFI
CIDA MA
D DE LR OlE | 5
DEFINICION PROCESOS COGNITIVOS TIENES
ESPE PROCES EVID
CiFIC ENCI
A O A
SIMILARE
S
PROCESOS CARACTERISTICAS El
COGNITIVOS | ™ hE| ‘prROCESO | RECONO | &51Ud
[ MOTORES CER iante
w — ¢| Capacidad Recepcion de | Proceso mediante el identi
= : X ” :
QO =z | para ubicar | informaciéon cual se lleva la fica




28

en el tiempo, informacion a las cuan
en el espacio estructuras mentales. do
0 en algun | Caracterizacion | Proceso mediante el sefal
medio fisico cual se encuentra a
elementos, caracteristicas y algo,
partes, referencias. hace
caracteristica | Reconocimient | Proceso mediante el marc
S, 0y expresion cual se contrasta las as,
personajes, caracteristicas  reales subr
indicaciones del objeto de aya,
u otros reconocimiento con las resalt
aspectos caracteristicas a
existentes en las regist
estructuras mentales. ra lo
que
o -
n 29
e
Capacidad Recepcion de | Proceso mediante el El
para la informacion cual se lleva la estud
encontrar las informacion a las iante
diferencias estructuras mentales. discri
esenciales Identificacion y | Proceso mediante el mina
entre dos o | contrastacion cual se identifica cuan
mas de caracteristicas de cada do
elementos, caracteristicas | elemento y se compara elabo
procesos o0 con las caracteristicas ra
fenédmenos de otros. cuad
Manifestacion Proceso mediante el ros
de las | cual se lleva la de
diferencias informacion a  las doble
EE estructuras mentales. entra
Z da,
= expli
8 ca
2 difer
a encia
S,
elige
algo
susta
ncial
de un
conju
nto
de
elem
entos
Capacidad Recepcion de | Proceso mediante el El
para cotejar | la informacion cual se lleva Ila estud
¥ dos o0 mas informacién a las iante
< elementos, estructuras mentales comp
EE objetos, Identificacion Proceso mediante el ara
o procesos 0 | de las | cual se identifica o cuan
% fenédmenos caracteristicas | sefiala referentes de do
O con la | individuales cada elemento. encu
finalidad de | Contrastacion Proceso mediante el entra
encontrar de cual se contrasta las elem
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semejanzas | caracteristicas | caracteristicas de dos o entos
o diferencias | de dos o mas | mas elementos. comu
objetos de nes o

estudio aspe

ctos
distin

tos
entre

los

feno

men

0s

que

obse

rva,

hace

cuad

ros
comp
arativ

0s,

paral

elos.

Capacidad Busqueda y | Proceso mediante el El
gue permite | recepciéon  de | cual se busca estud
escoger los | informacion informacion en iante
elementos de contextos o fuentes selec
un todo, de diversas. ciona
acuerdo con | Determinacién | Proceso mediante el cuan

o determinado | de criterios o | cual se establecen do

<ZE s criterios y | especificacione | criterios o] sepa

o con un | s especificaciones  que ra

8 proposito serviran de referente objet

L definido para la seleccién. 0s,

%an Identificaciébn y | Proceso mediante el carac
contrastacion cual se identifica teristi
de criterios o | caracteristicas de cas,
especificacione | elementos y se cuan
S con prototipos | contrasta con los do

criterios o] regist
especificaciones. ra
Eleccion  del | Proceso mediante el infor
modelo cual se elije el maci
elemento. on de
su
inter
és,
cuan
do
hace
elecc
iones
, etc.

o Capacidad Recepcion de | Proceso mediante el El

< que permite | la informacion cual se lleva Ila estud

% disponer en informacion a las iante

< forma estructuras mentales. orga

8 ordenada Identificacion Procesos mediante el niza

O elementos, de los | cual se ubica los cuan
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objetos, elementos que | elementos y el contexto do
procesos 0 | se organizara gue se desea organizar diagr
fendbmenos, Determinacién | Proceso mediante el ama,
teniendo en | de criterios de | cual se establecen elabo
cuenta organizacion criterios de ra
determinado organizacion map
s criterios. Disposicién de | Proceso mediante el as
los elementos | cual se realiza la accion, conc
considerando o disposicion de los eptu
los criterios y | elementos de acuerdo ales,
orden con los criterios rede
establecidos establecidos. s
sema
ntica
S,
esqu
emas
cuad
ros
sinép
ticos,
coloc
a
cada
cosa
en su
lugar
Capacidad Recepcion de | Proceso mediante el El
que permite | la informacion cual se lleva Ila estud
dividir el todo informacion a las iante
en partes con estructuras mentales. anali
la finalidad | Observacion Proceso mediante el za
de estudiar, | selectiva cual se observa cuan
explicar 0 selectivamente la do
justificar alga informacion identi
estableciend identificando lo fica
o0 relaciones principal, secundario los
entre ellas. complementario. hech
Division del | Procedimiento 0s
todo en partes | mediante el cual se princi
divide la informacion en pales
EE partes, agrupando de un
N ideas o elementos acont
Z Interrelacion de | Procedimiento ecimi
<Z£ las partes para | mediante el cual se ento
explicar o | explica o justifica algo histor
justificar estableciendo ico,
relaciones entre las estab
partes o elementos del lece
todo relaci
ones
entre
ellos,
deter
mina
sus
caus
as y

cons
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asumiendo

ecue
ncias
y las
expli
caen
funci
on
del
todo
Capacidad Recepcion de | Proceso mediante el El
para obtener | la informacion cual se lleva la estud
informacion informacion a las iante
nueva a partir estructuras mentales. enjui
de los datos | Identificacion Proceso mediante el cia
explicitos o | de premisas cual se identifica cuant
de otras informacion que se o]
evidencias utilizara como base emite
para la inferencia una
Contrastacion Proceso mediante el apre
de las premisas | cual se contrastan las ciaci
con el contexto | premisas 0 supuestos on
con el contexto pers
Formulacion de | Proceso mediante el onal,
o criterios cual se obtienen hace
E deducciones a partir de | pepycr | €OMe
L las premisas o ntari
Z supuestos 0s,
plant
ea
argu
ment
0s a
favor
0 en
contr
a,
expr
esa
punt
os de
vista.
Capacidad Recepcion de | Proceso mediante el El
para la informacion cual se lleva la estud
cuestionar el informacion a las iante
estado de un estructuras mentales. enjui
fenémeno, la | Formulaciéon de | Proceso mediante el cia
produccion criterios cual se establecen cuan
de un criterios que permitan do
acontecimien emitir un juicio emite
E,:: to, _ el | Contrastacion Proceso mediante el ENJUICIA | Una
L’\D‘ pensamiento | de los criterios | cual se compara los R apre
S de los | con el referente | criterios  establecidos ciaci
- demas, las con el referente, con la on
formas de finalidad de encontrar pers
organizacion, las virtudes y onal,
tratando de deficiencias hace
encontrar sus | Emision de la | Proceso mediante el come
virtudes Y | opini6n a juicio | cual se emite y asume ntari
deficiencias y una posicion 0s,

plant
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una posicion
al respecto

ea
argu
ment
0s a
favor
0 en
contr
a,

expr
esa
punt
os de
vista.

APLICAR

Capacidad
que permite
la puesta en
practica de
principios o0
conocimiento
S en
actividades
concretas

Recepcion de
la informacion

Proceso mediante el
cual se lleva la
informacion a las
estructuras mentales.

Identificacion
del proceso,
principio o]
concepto que
se aplicara

Proceso mediante el
cual se identifica y se
comprende el proceso,
principio 0 concepto
gue se pretende aplicar

Secuenciacién
de procesos y
eleccion de
estrategias

Proceso mediante el
cual se establecen
secuencias, un orden y
estrategias para los
procedimientos que
realizara.

Ejecucion  de
los procesos y
estrategias

Proceso mediante el
cual se pone en practica
los procesos y
estrategias
establecidos.

EMPLEA
R

UTILIZAR

El
estud
iante
aplic
a
cuan
do
empl
ea,
admi
nistra
0]
pone
en
practi
caun
cono
cimie
nto,
un
princi
pio,
una
form
ula o
un
proc
eso
con
el fin
de
obte
ner
un
deter
mina
do
efect
0, un
result
ado o
un
rendi
mient
0 en
algui
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en o
algo
Capacidad Recepcion de | Proceso mediante el El
gque permite | la informacion cual se lleva Ila estud
establecer informacion a las iante
relaciones estructuras mentales. form
entre Identificacion Proceso mediante el ula
elementos de elementos cual se identifican los cuan
para elementos que se do
presentar deben relacionar para expr
resultados, obtener resultados o esa
nuevas generar nuevas medi
construccion construcciones ante
es 0 | Interrelacion de | Proceso mediante el signo
solucionar los elementos cual se establecen S
problemas relaciones entre los mate
elementos matic
Presentacion Proceso mediante el 0s,
de las | cual se pone en practica las
o interrelaciones | las relaciones entre relaci
< elementos ones
3 obteniéndose los | PLANTEA | entre
= resultados o la nuevas R difer
@ ;
o) construcciones entes
R mag
nitud
es
que
perm
itiran
obte
ner
un
result
ado;
cuan
do
plant
eaun
proy
ecto,
etc.
Capacidad Observacion Proceso mediante el El
que permite | del objeto o | cual se observa con estud
representar situacién que | atencién el objeto o DIAGRAM iante
objetos se representara | situacién que se AR repre
mediante representara senta
o dibujos, Descripcion de | Proceso mediante el ESQUEM cuan
< esquemas, la forma /| cual se toma conciencia do
= . . . ATIZAR -
zZ diagramas, situacion y | de la forma y de los dibuj
'(',,J etc. ubicacion  de | elementos que | 5iSsefiAR | & un
ﬁ sus elementos conforrpan el objeto o objet
o situacion que se | GRAFICA | ©
o representara R actua
Generacion de | Proceso mediante el en
un ord.en., y | cual se estable.ce un | HBUJAR | una
secuenciacion orden para realizar la obra
de la | representacion teatr
representacion al,
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Representacion | Proceso mediante el elabo
de la forma o | cual se lleva o recupera ra un
situacién la informacién de las plano
externa e | estructuras mentales ,
interna crog
uis,
plano
0
diagr
ama
Capacidad Recepcion de | Proceso mediante el El
que permite | la informacion cual se lleva Ila estud
sustentar o informacion a las iante
sostener estructuras mentales. argu
puntos de | Observacion Proceso mediante el ment
vista selectiva de la | cual se identifican la a
informacion informacién que se cuan
que permitird | utilizaran para do
fundamentar fundamentar los suste
argumentos nta
Presentacion Proceso mediante el con
de los | cual se representa los fund
argumentos argumentos en forma ame
< escrita u oral ntos
= deter
£ mina
= dos
8 tema
EK( S o0
punt
os de
vista
en
una
expo
sicid
n,
discu
sion,
alega
do,
etc.
Capacidad Recepcion de | Proceso mediante el El
que permite | la informacién | cual se recepciona estud
ejecutar un | del que hacer, | informacion sobre el iante
proceso, por que hacer y | que se va a realizar. En realiz
tarea u | como hacer | algunos casos se OPERAR | &
operacion (imagenes) requiere incorporar cuan
. e st | ELABOR |2,
< — - AR
N Identificacion y | Proceso mediante el a
3:' secuenciacién | cual se identifica y p cabo
. rocesa
i de los | secuencia los un
o procedimientos | procedimientos que se EJECUTA | Proc
gue involucra la | pretenden realizar R edimi
realizacion ento
Ejecucion  de | Proceso mediante el para
los cual se pone en practica la
procedimientos | los procedimientos de la prod
realizacion. En una uccio
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controlados por | primera instancia n de
el pensamiento | controlados por el un
pensamiento y en una bien,
segunda instancia es la un
puesta en practica de movi
los procedimientos de mient
manera automatica 0
fisico
, un
paso
de
una
danz
a,
etc.

2.3. DEFINICION DE TERMINOS BASICOS

2.3.1 Habilidad: Es la habilidad de llevar a cabo una tarea con resultados
determinados a menudo dentro de una cantidad determinada de tiempo,
energia o ambos. Las habilidades a menudo se pueden dividir en dominio
general y habilidades especificas del dominio.

2.3.2 Conocimiento: Se suele entender como: Hechos o informacion
adquiridos por una persona a través de la experiencia o la educacion, la
comprension tedrica o practica de un asunto referente a la realidad. Lo que
se adquiere como contenido intelectual relativo a un campo determinado

0 a la totalidad del universo.

2.3.3. Cognitivo: Es la facultad de un ser vivo para procesar informacion a
partir de la percepcién, el conocimiento adquirido y caracteristicas
subjetivas que permiten valorar la informacion.

2.3.4.Taxonomia: Es, en su sentido mas general, la ciencia de la
clasificacion. El término se emplea habitualmente para designar a la

taxonomia bioldgica, la «teoria y practica de clasificar organismos».
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2.3.5. Educacion: Es el proceso de facilitar el aprendizaje o la adquisicién
de conocimientos, habilidades, valores, creencias y habitos de un grupo de
personas que los transfieren a otras personas, a través de la narracion de
cuentos, la discusién, la ensefianza, el ejemplo, la formacién o la
investigacion.
2.3.6. Prezi: Es un programa de presentaciones para explorar y compartir
ideas sobre un documento virtual basado en la informética en nube. La
aplicacion se distingue por su interfaz grafica con zoom, que permite a los
usuarios disponer de una vision mas acercada o alejada de la zona de
presentacion, en un espacio 2.5D.
2.3.7. Power Point: Es un programa de presentacion desarrollado por la
empresa Microsoft para sistemas operativos Windows, macOS vy
dltimamente para Android y iOS.
2.3.8. Investigacion: Es considerada una actividad orientada a la
obtencién de nuevos conocimientos y su aplicacion para la solucion a
problemas o interrogantes de caracter cientifico.
FORMULACION DE HIPOTESIS
2.4.1. Hipotesis General.
a. El uso de la plataforma prezi PERMITE en los estudiantes
de la  LE. “Antonio Alvarez de Arenales” el desarrollo de las
habilidades cognitivas.
2.4.2. Hipotesis Especificas.
a. El uso de la plataforma Prezi NO PERMITE en los
Estudiantes de la |.E. “Antonio Alvarez de Arenales” el desarrollo de

las habilidades cognitivas.
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2.5. IDENTIFICACION DE VARIABLES
2.5.1. VARIABLE INDEPENDIENTE
Uso de la Plataforma Prezi
2.5.2. VARIABLE DEPENDIENTE
Desarrollo de Habilidades Cognitivas en el Area de Historia,
Geografia y Economia
2.6. DEFINICION OPERACIONAL DE VARIABLES E INDICADORES
VAR ] ]
DEFINICION DEFINICION INDICADOR | CRITERIO DE
IABL DIMENSIONES ]
CONCEPTUAL OPERACIONAL ES VALORACION
E
_ Prezi funciona
Prezi es una
_ en base a un
herramienta .
. gran lienzo en
online (que
el cual se
posee una
y puede hacer
version  off ) _
. zoom in 'y - Medido en
line) para
zoom out en|-Dominio de la | Excelent | base al
crear
— ~ | cada elemento | herramienta e cuestionari
N | presentacio _
& por  ejemplo | - Dominio del |- o de Uso
nes
g ) _ creando un | tema Mediana | de la
5 | multimedia,
= ) mapa - Conocimiento | mente Plataforma
= |tipo Power .
o . conceptual 0 | sobre Prezi - Muy | Prezi
o | Point con el )
S un mapa | - Interes y | poOcCO aplicado a
o |gran
4 o mental en el | Voluntad - los
aliciente de _
cual se vaya Descono | estudiante
que a _
) _ focalizando en ce S
diferencia _
ciertos
de esta que
) elementos a la
funciona en
hora de la
base a .
_ N presentacion
diapositivas

(texto,
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imagenes,

videos)

Desarrollo de Habilidades Cognitivas

El concepto
de habilidad
cognitiva es
una idea de
la
Sociologia
Cognitiva
gue enfatiza
que el
sujeto  no
solo
adquiere los
contenidos
mismos
sino que
también
aprende el
proceso

7

que uso
para
hacerlo:
aprende no
solamente
lo que
aprendio
sino como

lo aprendio.

Las
habilidades
cognitivas s
medidas
base
capacidades
del

también

area

mediante
Test
Habilidades

cognitivas.

on

en

las

y

un
de

Operaciones

Mentales.

Percepci

7

on

Atencion

Memoria
Compres
ion
Aplicacio
n

- Andlisis
- Sintesis

Evaluaci

z

on

Basado en
el test de
habilidades
cognitivas
adaptado
al area de
historia,
geografia y

economia.




CAPITULO Il
METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION

3.1. TIPO DE INVESTIGACION
Es de tipo DESCRIPTIVO — CORRELACIONAL
3.2. METODO DE INVESTIGACION
El método es DESCRIPTIVO
3.3. DISENO DE LA INVESTIGACION
El disefio es CORRELACIONAL.
/ (o))
— r
0,
DONDE:
M = Muestra

O1, 2 = Representa Cada Variable

39
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3.4. POBLACION Y MUESTRA DE ESTUDIO
3.4.1. Poblacion
Constituye los Estudiantes de la I.E. “Antonio Alvarez de
Arenales” — Huayllay.
3.4.2. Muestra
En este caso corresponde a una muestra simple no probabilistica,
correspondiente a los estudiantes del Cuarto “A” y Quinto “A”
grado de educacion secundaria de la I.E. “Antonio Alvarez de
Arenales” — Huayllay.
3.5. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
3.5.1. Técnicas
Las técnicas que se aplicaran en el presente estudio son las
siguientes: Observacion: En el aula en la aplicacion del
cuestionario y el Fichaje: Sirve para tener de forma ordenada la
informacion.
3.5.2. Instrumentos
Los instrumentos de recoleccion de datos que se aplicaran en el
presente estudio son los siguientes: Cuestionario sobre el Uso
de Prezi, Cuestionario para identificar sus habilidades cognitivas
y Registro de notas (Actas)
3.6. TECNICAS DE PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE DATOS
3.6.1. Técnicas para el Procesamiento
- Codificacion (Numeracion de los datos)
- Conteo (Cantidad de estudiantes de acuerdo a la muestra)

- Traslado manual y tecnoldgicos a una PC
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3.6.2. Técnicas para el Andlisis de Datos
- Célculo de frecuencias
- Correlacion tipo Pearson

3.7. TRATAMIENTO ESTADISTICO:
Se empezé el trabajo recolectando datos a partir de las actas, luego el
permiso para poder aplicar los cuestionarios después se paso al
tratamiento estadistico donde se utiliz6 una serie de técnicas para
realizar la parte estadisticas como por ejemplo: Céalculo de frecuencias
para poder saber los porcentajes, Correlacion tipo Pearson que sirvié
como ayuda para nuestras variables y saber el nivel de relacion, graficos
estadisticos que sirvieron de ayuda para ordenar los datos de los 52
estudiantes con la técnica de la observacion y fichaje se registré datos
de los cuestionarios.

3.8. SELECCION, VALIDACION Y CONFIABLIDAD DE LOS

INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
Para tal efecto se acudi6 a la técnica de validacion por expertos,
teniendo en consideracién 01 docente de especialidad, 01 docente de
investigacion y otro docente de estadistica aplicado a la educacion. A
cada uno se les hizo entrega de los instrumentos con Ssu respectiva
matriz de instrumentos, en el momento oportuno nos hicieron las
observaciones y mas que todo colaboraron en la correccion y luego
la orientacion para su aplicacion.

3.9. ORIENTACION ETICA

Iniciando desde los antecedentes del trabajo de investigacion podemos
llegar a entender la problematica que existe respecto al uso de la

plataforma Prezi que se ha estudiado, se ha tenido ciertas dificultades
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gue se lograron subsanar y seguir con nuestro trabajo, la colaboracién
gue se tuvo gracias a los docentes, ahora si puedo decir que dicha
investigacion como parte de mi labor profesional me sirvi6 mucho ya
que lo aplico dentro mi experiencia mas que una investigacion que se

realizo es parte de mi trabajo diario.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

Descripcion del Trabajo de Campo

El trabajo de investigacién empezé con la busqueda de informacion de
nuestro temas, luego se busco a docentes que ayuden a la aprobacién y
validacion de los cuestionarios luego se hizo la aplicacion de los
cuestionario de Prezi y Habilidades Cognitivas previo a ello se solicito el
permiso para poder realizarlo al director encargado, después se realizo la
codificacion de cada cuestionario para tenar mayor fiabilidad para el
tratamiento estadistico, después se uso la correlacion tipo Pearson para
conocer la relacién entre las variables, se usé también los gréaficos
estadisticos y tabla de frecuencia, una vez terminada todo la parte
estadistica probamos la hipétesis y empezamos con el desarrollo de la

tesis.
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4.2. PRESENTACION, ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
Para tal efecto hemos tomado en cuenta a estudiantes de la Institucién

Educativa “Antonio Alvarez de Arenales” — Huayllay

4.2.1. USO DE LA PLATAFORMA PREZI EN LOS ESTUDIANTES DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA “ANTONIO ALVAREZ DE
ARENALES” — HUAYLLAY.-

CUADRO N° 01

Puntajes obtenidos, sobre el cuestionario sobre el uso de la plataforma
Prezi aplicado a 52 estudiantes del 4° “A” y 5° “B” de la Institucion

Educativa “Antonio Alvarez de Arenales” — Huayllay.

N° DE ESTUDIANTES PUNTAJE
01 15
02 14
03 16
04 18
05 12
06 14
07 12
08 18
09 18
10 14
11 11
12 13
13 05
14 02
15 15
16 16
17 19
18 20
19 22
20 09
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21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52

10
16
19
16
15
19
14
04
12
11
11
15
17
19
03
09
10
13
12
17
21
24
12
25
12
18
17
12
19
07
17
15
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CUADRO 02

Resultado del cuestionario sobre uso de la plataforma Prezi aplicado a 52
estudiantes del 4° “A” y 5° “B” de la Institucion Educativa “Antonio

Alvarez de Arenales” — Huayllay.

¢,Cual es el nivel de conocimiento de la Plataforma Prezi en los

estudiantes de la I.E. “Antonio Alvarez de Arenales” - Huayllay?

CRITERIOS 4°"A" 5°"A" TOTAL
CLASESDEH,GYyE 0 0 0
¢Tegustalaclase? (1) 26% 19% 25%

COMPUTADORA
sTienes una 59% 63% 60%
computadora propia? (2)
USO DE LA
PLATAFORMA PREZI
0, 0, 0,
¢;Conoces sobre la 15% 18% 15%
Plataforma Prezi? (3)
TOTAL 100% 100% 100%

CUESTIONARIO SOBRE USO DE PREZI

35%

30% —
25% —
w)
w
s 20% -
4
wl
Q 15% —
o
a.
10% —
5% —
0%
m CLASES DE H,GyE 19% 22% 21%
= COMPUTADORA 9% 7% 8%
USO DE PREZI 31% 29% 30%

El 60% de los estudiantes manifiesta tener una computadora en casa, el 25%
de los estudiantes les gusta las clases de Historia, Geografia y Economia y el

15% conoce sobre la Plataforma Prezi.
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4.2.2. HABILIDADES COGNITIVAS EN EL AREA DE HISTORIA,
GEOGRAFIA Y ECONOMIA EN LOS ESTUDIANTES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA “ANTONIO ALVAREZ DE
ARENALES” — HUAYLLAY .-

CUADRO 03

Puntajes obtenidos en el Cuestionario de Habilidades Cognitivas en el
Area de Historia, Geografia y Economia aplicado a 52 estudiantes del 4°

“A” y 5° “B” de la Institucién Educativa “Antonio Alvarez de Arenales” —

Huayllay.

N° DE ESTUDIANTES PUNTAJE
01 21
02 20
03 19
04 17
05 21
06 22
07 25
08 18
09 19
10 15
11 21
12 22
13 15
14 18
15 21
16 17
17 20
18 10
19 12
20 22
21 24
22 23
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23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52

17
15
18
23
22
16
19
12
11
19
14
16
23
16
14
18
21
25
12
22
21
19
14
17
13
18
21
20
21
21
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CUADRO 04

Habilidades Cognitivas de los Estudiantes de la Institucién Educativa

“Antonio Alvarez De Arenales” — Huayllay

¢,Cuales son las habilidades Cognitivas de los Estudiantes de la

Institucién Educativa “Antonio Alvarez De Arenales” — Huayllay?

HABILIDAD COGNITIVA 4o A" 5 A" TOTAL
PERCEPCION (1) 19% 22% 21%
ATENCION (2) 9% 7% 8%
MEMORIA (3) 22% 18% 20%
COMPRENSION (4) 19% 24% 22%
PENSAMIENTO — COGNICION (5) 31% 29% 30%
TOTAL 100% 100% 100%

CUESTIONARIO SOBRE HABILIDADES COGNITIVAS

35%

30%

25%

20% H CUARTO A
H QUINTO A

15%

M TOTAL

10%

5%

0%
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El 30% de los estudiantes tiene una habilidad cognitiva de Pensamiento —
Cognicion, un 22% una habilidad de Compresion, un 21% de Percepcion, un

20% de Memoria y un 8% de Atencion.

4.3. PRUEBA DE HIPOTESIS
Para tal efecto se realiza la Correlacién entre las Variables de Uso de

Prezi y Habilidades Cognitivas en Historia, Geografia y Economia.
CUADRO 05

Resultados de la aplicacion de los Cuestionarios de Uso de la Plataforma

Prezi y Habilidades Cognitivas en el area de Historia, Geografiay

Economia.

ESTUDIANTES X Y X? Y? XY
1 15 21 225 441 315
2 14 20 196 400 280
3 16 19 256 361 304
4 18 17 324 289 306
5 12 21 144 441 252
6 14 22 196 484 308
7 12 25 144 625 300
8 18 18 324 324 324
9 18 19 324 361 342
10 14 15 196 225 210
11 11 21 121 441 231
12 13 22 169 484 286
13 5 15 25 225 75
14 2 18 4 324 36
15 15 21 225 441 315
16 16 17 256 289 272
17 19 20 361 400 380
18 20 10 400 100 200
19 22 12 484 144 264
20 9 22 81 484 198
21 10 24 100 576 240
22 16 23 256 529 368
23 19 17 361 289 323
24 16 15 256 225 240
25 15 18 225 324 270
26 19 23 361 529 437
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27 14 22 196 484 308
28 4 16 16 256 64
29 12 19 144 361 228
30 11 12 121 144 132
31 11 11 121 121 121
32 15 19 225 361 285
33 17 14 289 196 238
34 19 16 361 256 304
35 3 23 9 529 69
36 9 16 81 256 144
37 10 14 100 196 140
38 13 18 169 324 234
39 12 21 144 441 252
40 17 25 289 625 425
41 21 12 441 144 252
42 24 22 576 484 528
43 12 21 144 441 252
44 25 19 625 361 475
45 12 14 144 196 168
46 18 17 324 289 306
47 17 13 289 169 221
48 12 18 144 324 216
49 19 21 361 441 399
50 7 20 49 400 140
51 17 21 289 441 357
52 15 21 225 441 315
SVYZ = TX.Y =
N°52 SX=744 | YY=960 |yx2=11890| 18436 | 13649
X =14.308 | ¥ = 18.462
Sx=4.941 |Sy=3.739




Calculando en Coeficiente r de correlacién Pearson

N(ZXY) — (ZX)(TY)
JINGEX?) — (TX)Z]IN(ZY?) — (XY)?]

Txy

Doénde:
X = Resultados del Cuestionario Uso de la Plataforma Prezi

Y = Resultados del Cuestionario Habilidades Cognitivos

X = Media aritmética
S = Desviacién estandar

N = Numero total de estudiantes

Aplicando a la formula se obtiene el siguiente resultado

L 52(13649) — (744)(960)
¥ [[52(11890) — (744)%][52(18436) — (960)7]

709748 — 714240
r.. =
* /[618280 — 553536][958672 — 921600

_ —4492 —4492 —4492

T = = =
W /l64744][37072] V2400189568 48991.73
Ty = 0.091689

La correlacion de Pearson es POSITIVA MUY BAJA
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Interpretacion:

El resultado obtenido de 0.092; este valor se encuentra lejos al valor
aceptable de 1, esto nos muestra que existe una correlacion POSITIVA MUY
BAJA, entre Uso de la Plataforma Prezi y Habilidades Cognitivas. Pero esto no
necesariamente implica que las variables son pueden existir todavia relaciones

no lineales entre las dos variables.
Contrastacion de la Hipétesis:
Se planteé las siguientes hipotesis:
HO:

HIPOTESIS NULA: “El uso de la plataforma Prezi NO PERMITE en los
Estudiantes de la |L.E. “Antonio Alvarez de Arenales” el desarrollo de las

habilidades cognitivas en el area de Historia, Geografia y Economia”.
rxy =0
H1:

HIPOTESIS ALTERNA: “El uso de la plataforma Prezi PERMITE en los
estudiantes de la LLE. “Antonio Alvarez de Arenales” el desarrollo de las

habilidades cognitivas en el area de Historia, Geografia y Economia”.
rxy [ 0.

a. Eleccion del nivel de significacion: o = 0,05 (5 %) y dividir el espacio

muestral en dos regiones:

0,53 Regidh de rechazo

Region derechazo

Regidn de aceptacidn

i
i i
i i
i i
i | 0,025
i i
i

025

i
HO,975; 7-2)

0,975, #-2)

-1,999 1,999
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b. Calculemos la estadistica muestral:
t T n-2
r=i=2
t _ 0.092 52—-2
r= 1- 0.0922
t _ 0.092 50
r= 1— 0.008464
t _ 0.092 50
r= 0.991536

t = 0092 5575¢8

tr= 06533

Hecho el analisis del valor critico de t es 1,999 al nivel de significacion
de 5 %:; el valor de tr = 0,6533.

Como tr = 0,6533 es menor que tcrit. = 1,999; entonces rechazamos

la hipotesis nula y aceptamos la hipotesis alterna.

Luego concluimos que a un nivel de significacion de 5 % existe
correlacion nula entre Uso de la Plataforma Prezi y Habilidades Cognitivas, es

decir son dependientes dichas variables.



4.4.
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DISCUSION DE RESULTADOS
El uso de las tecnologias hoy en dia se ha vuelto muy vital, mas aun
hablando del trabajo que se ha realizado como lo es el Uso de
Plataforma Prezi como una herramienta de la mejora de los
aprendizajes en los estudiantes; teniendo en consideracion que el
primer objetivo de nuestro estudio es evaluar el conocimiento sobre la
Plataforma Prezi las cuales fueron evaluadas mediante un cuestionario
en las que se obtuvo el resultado que el 60% de los estudiantes
manifiesta tener una computadora en casa, el 25% de los estudiantes
les gusta las clases de Historia, Geografia y Economia y el 15% conoce

sobre la Plataforma Prezi.

Respecto al segundo objetivo de la investigacion, donde se realizé la
identificacion de las habilidades cognitivas aplicadas mediante un
cuestionario donde se obtuvo que el 30% de los estudiantes tiene una
habilidad cognitiva de Pensamiento — Cognicién, un 22% una habilidad
de Compresién, un 21% de Percepcién, un 20% de Memoria y un 8% de
Atencion.

En el caso del tercer objetivo que se refiere a correlacionar ambas
variables se obtuvo que una variable depende de la otra, es decir, que

ambas se contextualizan de acuerdo a su uso.

Los resultados encontrados, previamente analizados, nos permiten
conocer la preferencia en las habilidades cognitivas de los estudiantes,
pero tal vez no siempre garantice que la utilizacion de la Plataforma
Prezi sea eficaz y efectiva en los estudios, pudiendo también

beneficiarse desarrollando nuevas formas de aprender en sus cursos.



CONCLUSIONES

1. Prezi garantiza creatividad y presenta un sistema intuitivamente
Interactividad en el momento moderno que emplea aplicaciones de desarrollar
interesantes y que reemplazan a las clasicas dinAmicas presentaciones en
diapositivas por un lienzo que generan la Web en general.

2. Sobre el conocimiento de Prezi se identifica que es muy poco sobre el
conocimiento de preso teniendo las % de los estudiantes que lo conocen pero
gue si les encantaria trabajar parte de su creatividad.

3. En el caso de habilidades cognitivas la mayoria de los estudiantes
mantiene el pensamiento mientras que la debilidad es la atencion las cuales se
deben a monétonas estrategias que se aplica.

4. En la presentacion de los cuadros de resultados existe relacion entre
variables de uso de la plataforma Prezi y habilidades cognitivas, donde se
utilizé la correlacion de Pearson, por lo tanto, son variables dependientes con

un grado de correlacién positivo muy bajo.



RECOMENDACIONES

1. Presentar a los estudiantes diferentes clases con la plataforma Prezi
las cuales cambian a la monotonia de Power Point.

2. Realizar un estudio investigativo méas profundo ya que solo se us6 como
muestra a estudiantes de cuarto y quinto afio de educacion secundaria.

3. Ensefiar a los estudiantes en funcion Prezi ya que se llegado a
comprobar que esta plataforma puede llegar a ser beneficioso para la aplicacién
en clase, ademas de mejorar sus habilidades y atraer su atencion.

4. Organizar seminarios de capacitacion para todos los docentes de
diferentes niveles sobre Uso de la Plataforma Prezi como nueva forma de uso

en las Tics.
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ANEXO



CUESTIONARIO SOBRE EL USO DE LA PLATAFORMA PREZI
Apellidos y Nombres:

Grado y seccion:

Fecha:

1. ¢ Te gusta las clases de Historia, Geografia y Economia?
2. ¢,Cuentas con una computadora o laptop propia?

3. ¢, Conoces sobre la plataforma Prezi?

Observaciones:

Gracias por su colaboracion.



CUESTIONARIO SOBRE HABILIDADES COGNITIVAS BASICAS
Nombre: Edad:
Fecha de nac.: Fecha eval.:

Sensacion- Percepcidn:

Visual
Fija mirada en objetos en inmdviles (usar cualquier objeto)
Si No Observaciones
Sigue con la mirada objetos en movimiento
Si No Observaciones
Sabe de qué color es el objeto
Si no Observaciones
Sabe de qué forma del objeto
Si No Observaciones
Sabe de qué tamafio es el objeto
Si no Observaciones

Auditiva: Usar cualquier tipo de sonido (aplauso, susurro, voz varonil, voz femenina,
instrumentos, etc.)

Oido derecho
Sonidos intensidad baja

Si no Observaciones

Sonidos intensidad alta

Si no Observaciones

Sonidos agudos

Si no Observaciones

Sonidos graves

Si no Observaciones

Oido izquierdo




Sonidos intensidad baja
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Si no Observaciones
Sonidos intensidad alta

Si no Observaciones
Sonidos agudos

Si no Observaciones
Sonidos graves

Si no Observaciones

TActil (reacciona ante)

Rose de manos en el rostro:

Si no Observaciones
Rose de manos en sus manos

Si no Observaciones
Presidon en su rostro:

Si no Observaciones
Presion en sus manos

Si no Observaciones
Temperatura fria en su rostro

Si no Observaciones
Temperatura fria en sus manos

Si no Observaciones

Temperatura tibia en su rostro

Si

no

Observaciones




Temperatura tibia en sus manos

Si no Observaciones

Texturas

Suave Si no Observaciones

Aspera

Lisa

Rogosa

Atencion:

Arousal: ¢esta vigil?

Si No Observaciones

Focalizada: ¢ Centra su atencion?

Si no Observaciones

Dividida: ¢ Atiende dos cosas a la vez?

Si no Observaciones

Alternante: ¢ Cambia su foco de atencion?

Si no Observaciones

Sostenida: ¢ Mantiene por un tiempo prolongado la atencién?

Si no Observaciones

Selectiva: ¢ Puede seleccionar un solo estimulo entre varios?

Si no Observaciones

Memoria

Recuerda a corto plazo: recuerda esta lista de palabras, repitelas después de que yo las diga

Lista Lo dice No lo dice | Observacién

Mesa

Silla

Cuchara

Tenedor

Plato




Vaso

Mantel

Recuerda a largo plazo: escucha estas palabras, te las preguntaré mas adelante. (20 min.

Después, usar un distractor en ese tiempo).

Lista Lo dice No lo dice | Observacion

Arbol
Casa
Mariposa
Sol

Rio
Banca
Libro

Observaciones:
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