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RESUMEN

En el momento actual de la educacion, el trabajo de grupo colaborativo es un
ingrediente esencial en todas las actividades de ensefianza aprendizaje. Podemos
afirmar que todos los proyectos que utilizan métodos o técnicas de ensefianza y
aprendizaje innovadoras incorporan esta forma de trabajo como experiencia en la
que el sujeto que aprende se forma como persona, en la presente era digital con la
utilizacion de las herramientas web 2.0 y 3.0, la gestidn de los aprendizajes se haces
muchos mas faciles e interactivos en forma presencial o a distancia y con cualquier
dispositivos electronicos digitales sean portatiles de escritorio 0 mdviles. En este
sentido el objetivo de nuestra tesis es demostrar que la aplicacion del uso de la
herramienta informaticas Spiderscribe como un modelo de organizadores mentales
y de contenidos, se pueda gestionar mejor los aprendizajes en las diversas materias
de la formacion académica en la educacién basica regular.

Palabras claves: Herramienta Spiderscribe; gestion de aprendizaje.



ABSTRACT

At the present time of education, collaborative group work is an essential ingredient
in all teaching-learning activities. We can affirm that all projects that use innovative
teaching and learning methods or techniques incorporate this way of working as an
experience in which the learning subject is formed as a person, in the present digital
age with the use of web 2.0 and 3.0 tools, the management of learning becomes
much easier and interactive in person or remotely, and with any digital electronic
device, it is a portable desktop or mobile device. In this sense, the aim of our thesis
is to demonstrate that the application of the Spiderscribe software tool as a model
of mental organizers and content, can better manage the learning in the various
subjects of academic education in regular basic education.

Keywords: Spiderscribe tool; learning management.



INTRODUCCION

“USO DE LA HERRAMIENTA SPIDERSCRIBE EN LA GESTION DEL
APRENDIZAJE EN LOS ESTUDIANTES DEL CUARTO GRADO DEL NIVEL
SECUNDARIO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA EMBLEMATICA DANIEL
ALCIDES CARRION DE CERRO DE PASCO -2018”, presentamos con la finalidad
de optar el Titulo Profesional de Licenciadas en Educacion, en el Programa de estudios de
Tecnologia Informatica y Telecomunicaciones .

En el Primer Capitulo del PROBLEMA DE INVESTIGACION, en el cual se
identificamos y analizamos el problema a dilucidar y los fundamentos del porqué de la
investigacion, en la cual tratamos de encontrar posibles soluciones.

El Capitulo Il que es el MARCO TEORICO es aqui donde consideraremos las
investigaciones realizadas con relacion a nuestro proyecto y luego la insercion de las bases
tedrico — cientifico de nuestro tema de estudio, ademas insertamos las teorias sobre
software libre y cémo influye en nuestro proyecto, determinando cuales son las Hipotesis
que nos planteamos.

El Capitulo 11l METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION, en
este capitulo tratamos el tipo de investigacion, el disefio de investigacion, tomando en
cuenta la poblacion y muestra para recoleccion de datos, empleando las técnicas e
instrumentos requeridos.

El Capitulo IV se refiera a los RESULTADOS Y DISCUSION, es aqui donde
realizamos la interpretacion de los datos, presentando los resultados mediante tablas y
graficos estadisticos, para comprobar la hipétesis planteada en la investigacion.

Los autores
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1.1.

CAPITULO I

PROBLEMA DE INVESTIGACION

Identificacidn y determinacion del problema

A lo largo de la historia de la educacién hemos puesto poca atencion
a este aspecto. Hoy muchos autores estan dando prioridad a la inteligencia
social, al papel de los sentimientos y la afectividad en el desarrollo de la
actividad mental. Esta perspectiva considera que la cualidad caracteristica de
la especie humana no es la capacidad de comprender la organizacién del
mundo, sino la constante interpretacion del contenido de la mente de los
demas, manifestada de diferentes formas: palabras, acciones, producciones.
Esta capacidad nos permite aprender de otros y comprender nuestra propia

mente. Tal es el sentido del concepto de comprension: "'comprender una



mente ajena y comprenderse a si mismo en el interior de esa capacidad™
(Garcia Carrasco, 1999).

Pareceria que todo el proceso de ensefianza se concentra en una
transmision del conocimiento, en una transferencia de informacion. Sin
embargo la construccién del conocimiento es un proceso de adecuacion de
mentes. Esto nos hace reflexionar sobre los procesos a través de los cuales
nuestros estudiantes aprenden. Si la comunicacion con el grupo desarrolla la
mente de la persona, fomenta las habilidades de trabajo en grupo y responde
a la forma de trabajo que se prevé serad utilizada en los proximos afios,
entonces los procesos educativos tendran que dar un giro, y pasar de la
consideracion del aprendizaje individual, al aprendizaje en grupo.

Somos conscientes de que no todos nuestros nifios y jovenes son hoy
parte de los llamados “nativos digitales” pero sabemos también que Se estan
llevando a cabo acciones de integracion encaminadas a acabar con la brecha
digital que aun vivimos. Por tanto, hablar de tecnologias aplicadas a la
educacion es un tema en agenda permanente que involucra a todos los actores
educativos y sobre el cual debemos continuar reflexionando.

La integracion de las TIC, en primer lugar, nos llama a pensar en la
gran cantidad de contenidos que hoy se encuentran disponibles, la posibilidad
de compartir y ser productores en la web 2.0 que se consolida como un
espacio que se hace con el aporte de todos, en beneficio de todos y en donde
el conocimiento es parcial y circulante.

Este es el mundo actual y las Instituciones Educativas estan inmersa

en él, por lo cual no puede ir haciendo un camino paralelo ajeno a la realidad.
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1.2.

Por eso, preocupados por esta problematica la escuela no es (no debe ser) un
lugar donde se recibe conocimiento para repetirlo igual sin asomo de
razonamiento, porque hacer esto es ignorar que el estudiante es un ser social
con una personalidad que debe ser respetada.

La herramientas web en nuestra actualidad son de soporte
fundamental en el proceso de aprendizaje, uno de ellos son los organizadores
mentales que en sus diversas formas, se pueden organizar contenidos para
administrar los recursos académicos o de asignatura, por esta razén nos
parece muy interesante la herramienta web Spiderscribe donde permite una
interactividad con el estudiante y de forma amigable la gestion de las
asignaturas.

Por las razones descritas en los parrafos anteriores y contribuyendo al
desarrollo educativo moderno del siglo XXI desarrollamos la presente
investigacion y ponemos a consideracion a futuras investigaciones a partir de
nuestra propuesta.

Delimitacion de la investigacion

1.2.1. Delimitacion espacial:
El lugar donde se realiza el proceso de investigacion se realizo en la
Institucion Educativa Emblematica Daniel Alcides Carrion. Ubicado
geograficamente en el distrito de Chaupimarca, Provincia de Pasco,
Region Pasco. Altura de la capital: 4380 m.s.n.m.

1.2.2. Delimitacion temporal:
La investigacion se realizd con una poblacion de estudiantes del Cuarto

Grado y muestra de 28 estudiantes de la seccion Cuarto Grado “E” de
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la Institucion Educativa Emblematica Daniel Alcides Carrion en el
periodo del 2018.
1.3. Formulacion del problema
131.  Problema General
v’ ¢Cual es el grado de influencia de la utilizacion de la herramienta
Spiderscribe en la gestidon del aprendizaje en los estudiantes del
Cuarto Grado del Nivel Secundario de la Institucion Educativa
Emblematica “Daniel Alcides Carrion Cerro de Pasco —2018?
1.3.2.  Problemas Especificos

v' ¢Cual es el grado de aprendizaje de los estudiantes del cuarto grado
de educacion secundaria I.E.E. DAC, a traveés de la aplicacion de los
organizadores mentales y de contenidos en el desarrollo educativo
en clases?

v’ ¢ Cuales son las estrategias metodologicas que emplean los docentes
para la aplicacion de herramientas web de organizadores mentales y
de contenidos para gestionar sus aprendizajes de los estudiantes?

v ¢Qué relacion existe entre la aplicacion de la herramienta
Spidescribe y el aprendizaje tradicional en la gestion de sus
aprendizajes en los estudiantes del cuarto grado de educacion
secundaria I.E.E. DAC?

1.4. Formulacion de objetivos
1.4.1. Objetivo General
v Analizar la influencia de la aplicacion de la HerramientaSpiderscribe

en la gestion del aprendizaje en los estudiantes del Cuarto Grado del
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nivel secundario de la Institucion Educativa Emblematica Daniel
Alcides Carrion de Cerro de Pasco — 2018
1.4.2. Objetivos Especificos

v' Determinar el grado de aprendizaje de los estudiantes del cuarto grado
de educacion secundaria I.E.E. DAC, a través de la aplicacion de los
organizadores mentales y de contenidos en el desarrollo educativo en
clases.

v' ldentificar las estrategias metodoldgicas que emplean los docentes
para la aplicacion de herramientas web de organizadores mentales y
de contenidos para gestionar sus aprendizajes de los estudiantes.

v' Comparar la relacion existe entre la aplicacion de la herramienta
Spidescribe y el aprendizaje tradicional en la gestiébn de sus
aprendizajes en los estudiantes del cuarto grado de educacion
secundaria I.E.E. DAC.

1.5. Justificacion de la investigacion

Actualmente la mayor fuente de informaciobn y conocimiento
disponible es Internet. Queda ya lejos la época en la que, desde el punto de
vista de los estudiantes, las Unicas fuentes de informacion y de aprendizaje
eran, por orden de importancia, los profesores, los padres y las bibliotecas.
Esta dislocacion de las fuentes tiene que producir, a la fuerza, un cambio en
el rol del profesor: si bien no puede ni debe cesar en su labor formativa tiene
que aparecer con fuerza un rol facilitador y orientador, una actitud que ensefie

a los estudiantes a buscar la informacion en las fuentes mas fiables.
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Por otro lado, existen enormes cantidades de recursos multimedia,
bien sean interactivos o no, que permiten al profesor mostrar de forma mas
clara los conceptos y a los estudiantes aprehenderlos mejor y mas
rapidamente. Es indudable que la integracion de estos recursos u objetos
digitales educativos es parte importante de una educaciéon moderna basada en
la tecnologia.

Dentro de las primeras aplicaciones que estan realizando los centros
educativos esta, la presencia de muchas de las instituciones educativas en el
ciberespacio, hecho ahora casi imprescindible y que permite que la sociedad
conozca de forma mas concreta las caracteristicas de cada centro y las
actividades que se desarrollan en él, ademas de ofrecerlos de forma mas
atractiva a la comunidad educativa en general. Esto, en general, hace que a la
larga redunde de forma positiva para el centro y estimule la labor realizada,
al conseguir que el conocimiento de éstas pueda hacer que la evaluacion de
lo realizado sea mas objetiva y a la vez pueda tenerse en cuenta la opinién de
un marco mas amplio dentro de la comunidad educativa.

Esta competencia, consiste en disponer de habilidades para buscar,
obtener, procesar y comunicar informacion, y para transformarla en
conocimiento, incluye también utilizar las tecnologias de la informacion y la
comunicacion extrayendo su maximo rendimiento a partir de la comprension
de la naturaleza y modo de operar de los sistemas tecnologicos.

Por estas razones impulsamos el proyecto de investigacion y para

luego proponer la presente tesis demostrando que las herramientas
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tecnoldgicas como el Spidescribe y muy necesario su utilizacion para la mejor
gestion de los aprendizajes en la educacion moderna.
1.6. Limitaciones de la investigacion
1.6.1. Limitacion de tiempo:
Se desarroll6 aproximadamente 11 meses, ya que no se pudo disponer
de tiempo por parte de los docentes de la Institucién Educativa para
poder aplicar nuestro instrumento a los estudiantes y profesores para
desarrollar el trabajo de investigacion.
1.6.2. Limitacion econdmica:
El trabajo de investigacion es auto financiado por lo que limit6 algunas
inversiones para financiar gasto de materiales y otros para lograr el

acabado de la tesis.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de estudios

2.1.1. Anivellocal

Se ha revisado los trabajos presentados por los alumnos, en la
Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad Nacional
Daniel Alcides Carrion, y no se encontro trabajos que tengan
relacion o similitud sobre: Las Aplicaciones de programaciones
béasicas con Android para equipos moviles en el Aprendizaje
Colaborativo.

Sin embargo, se ha realizado una bdsqueda minuciosa en las
bibliotecas de las diferentes instituciones educativas de nuestra
localidad, de lo cual se han encontrado las siguientes tesis de

investigacion:
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“APLICACIONES DE LOS SOFTWARES LIBRES
EDUCATIVOS Y SU EFECTO EN EL DESARROLLO DEL
APRENDIZAJE POR COMPETENCIAS EN LOS ALUMNOS
DEL CUARTO GRADO “B” DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA ANTENOR BI1ZO PATRON L. CERRO DE
PASCO 2014”, presentado por las ex alumnas: CONDOR BLAS,
Zaida y OSCANOA INOCENTE, Edith; cuyas conclusiones finales
son las siguientes:

. Los resultados saltan a la vista, en lo que refiere al uso del software
libre, de los resultados obtenidos un 89% de los estudiantes muestran
indiferentes y negativas, solo un 11% tiene actitudes positivas y por
lo tanto ellos si lo practican pero es un porcentaje menos en
comparacion a la primera.

. Estos resultados son bastantes preocupantes ya que en el entorno
educativo emanado por el ministerio de educacion la mayoria de las
instituciones educativas manejan el software libre en sus distintas
actividades académicas

Otro trabajo de investigacion:

“PROGRAMA INFORMATICO APLICATIVO COMO
MEDIO DE ADQUISICION DE CONOCIMIENTOS EN LOS
ESTUDIANTES DEL X CICLO DE LA ESPECIALIDAD DE
COMPUTACION E INFORMATICA EDUCATIVA DE LA

UNDAC, ANO 2011” Presentado por los exalumnos CORDERO
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2.1.2.

MINALAYA, Miriam, DAGA DE LA TORRE, Alan Alcides, cuyas
conclusiones son las siguientes:
Con relacion al problema general formulado en el presente trabajo de
investigacion, se concluye que, con la aplicacion del programa
informéatico Edilim mejora significativamente el proceso de
adquisicion de conocimientos en los estudiantes del X semestre de la
especialidad de computacion e informética educativa — UNDAC,
estando acorde de las exigencias del mundo competitivo.
En relacion a los problemas especificos, se concluye que la aplicacion
del programa informético Edilim interviene positivamente en la
adquisicion de conocimientos el cual permite desarrollar
capacitaciones de analisis, sintesis, critica y creativa en la
construccion de los nuevos saberes.
A nivel nacional

Se realizé una basgqueda minuciosa en los sitios digitales de las
diversas universidades e instituciones de nuestro pais, y se han
encontrado trabajos que se relacionen con la presente tesis.
“PROPUESTA DE IMPLEMENTACION DE UN MARCO DE
TRABAJO PARA EL DESARROLLO DE APLICACIONES
ANDROID”, presentado por Pedro PALACIOS AGUILAR y Cesar
YNGA PALACIOS, Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas,
Facultad de Ingenieria, que concluyen:
Se concluye que durante todo desarrollo, el uso de estandares de

programacion proporciona a los desarrolladores un mejor
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entendimiento y facilita la comunicacion entre ellos, lo cual maximiza
el desempefio en el desarrollo.

Se concluye que el uso de servicios REST frente a otros tipos de
servicios, es la mejor opcién para proyectos moviles, ya que la
naturaleza de REST hace que la transferencia de informacion sea
rapida y en aplicaciones moviles este requerimiento de calidad es de
gran importancia.

Se llega a la conclusion de que al implementar los servicios REST, no
basta con respetar los verbos y usar JSON o XML, si no que estos
servicios deben ser intuitivos para que puedan ser consumidos con
mayor facilidad.

“APLICACION MOVIL EN ANDROID Y SYMBIAN PARA LA
GESTION DE LA INFORMACION TURISTICAEN LA
REGION DE PUNO - 2012, presentado por Paul Guido RAMOS
ALIAGA vy Estuardo AGUILAR FLORES, Universidad Nacional del
Altiplano Puno, Facultad de Ingenieria Mecénica, Eléctrica,
Electrénica y Sistemas, que concluyen:

Se ha logrado desarrollar las aplicaciones de servicio de informacién
turistica para los sistemas moviles ANDROID y SYMBIAN, para el
caso del desarrollo de la aplicacion en ANDROID se ha utilizado el
App Inventor y su novedosa programacién en Bloques; y por el lado
de Symbian se ha utilizado la combinacion de JDK+SDK+NetBeans,

en ambos casos se ha utilizado la metodologia de desarrollo ICONIX,
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2.1.3.

que en suma es un modelamiento reducido del RUP, adecuado para
desarrollo de software movil.

El analisis de los aplicativos Android y Symbian han sido elaborados
a partir de una evaluacion de las apreciaciones de los mismos usuarios
y de los desarrolladores, todo a través del cuestionario con preguntas
basadas en escalas; resultando como calificativo final el valor de
Bueno en ambos aplicativos, con una ligera tendencia superior en el
caso de la aplicacion de Android.

A nivel internacional

¢PUEDEN LAS APLICACIONES EDUCATIVAS DE LOS
DISPOSITIVOS MOVILES AYUDAR AL DESARROLLO DE
LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES?,

Presentado por Raul Santiago Campion; Universidad de La Rioja,
Daniel Amo Filva; Universitat Oberta de Catalunya, Alicia Diez
Ochoa; Universidad de Navarra, concluyen en lo siguiente:

Por un lado, la aplicacion de la teoria de las inteligencias multiples
propone que nuestros alumnos pueden aprender por diferentes vias, lo
que hace que podamos, de alguna manera, personalizar sus
preferencias y capacidades. Por otro lado, la seleccion de apps
educativas y su utilizacién con los dispositivos mdviles constituye un
contexto, amplio, flexible y versatil y posibilita el aprendizaje y
acceso a los contenidos dentro y fuera del aula, incluso fuera del
horario escolar. Consideramos que el uso de dispositivos moviles, tal

y como muestran distintos estudios, Navaridas (2013) y Santiago
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(2014), pueden mejorar sustancialmente la calidad de los procesos de
ensefianza y especialmente si estos estan directamente relacionados
con teorias que expliquen el aprendizaje, como es el caso de las
inteligencias multiples.

“MEJORA DE LA DIDACTICA EN LA ENSENANZA DE LA
INGENIERIA A TRAVES DEL USO DE NUEVAS
APLICACIONES SOBRE LOS DISPOSITIVOS MOVILES”
Presentado por Straccia, L.; Acosta, M.; Vegega, C.; Pytel, P. ; Pollo-
Cattaneo, MaF. Universidad Tecnoldgica Nacional Facuitad Regional
Buenos Aires, concluyen en lo siguiente:

Se han podido observar las dificultades que presentan los docentes
para utilizar y realizar un aprovechamiento de los dispositivos
moviles. En este trabajo se presenta una herramienta software que
permita modificar la didactica llevada adelante por los docentes en el
proceso de ensefianza y que genere un impacto positivo y sustantivo
en el proceso de aprendizaje. Se ha iniciado el desarrollo de la
aplicacion para dispositivos moviles con dos moédulos: el
correspondiente a favorecer la evaluacion diagndstica, denominado
modulo de respuestas rapidas y otro que busca realizar aportes a la
toma de decisiones y la resolucion de problemas, denominado médulo
de toma de decisiones. Sin embargo la aplicacion permitird incorporar
nuevas funcionalidades en proximas versiones. Ademas se consideran
en el disefio arquitecténico de la solucion las probables dificultades de

acceso a los dispositivos por parte de un grupo reducido de alumnos y
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la posibilidad de hallarse con dificultades en la conexiones a redes
wifi.
Se prevé la incorporacion de esta aplicacion en los diferentes cursos
de la asignatura Sistemas y Organizaciones y su evaluacion para la
obtencion de nuevos requerimientos que permitan construir nuevos
modulos y se analizara la transferencia hacia otras instituciones de
nivel terciario y/o universitario que cuentan con carreras de Ingenieria
en Sistemas o similares. A futuro también se buscara indagar en las
posibilidades que podria brindar esta herramienta en la asignatura
integradora del segundo nivel.

2.2. Bases tedricas — cientificas

2.2.1. Teoria de los mapas mentales

Cuando lea sobre la naturaleza y el funcionamiento de la memoria y
de las demas funciones principales del cerebro, no podra mas que
maravillarse de su extraordinaria capacidad y potencial. EI mapa
mental es una herramienta usada para atraerle, deleitarle, estimularle
y presentarle retos. Descubrird hechos asombrosos sobre su propio
cerebro y sus funciones y daré los primeros pasos para liberar toda la
fuerza de su mente.
¢ Qué es un mapa mental? Los mapas mentales son un método muy
eficaz para extraer y memorizar informacion. Es una forma ldgica y
creativa de tomar notas y expresar ideas que consiste, literalmente, en

cartografiar sus reflexiones sobre un tema.
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Todos los mapas mentales tienen elementos comunes. Cuentan con
una estructura organica radial a partir de un nucleo en el que se usan
lineas, simbolos, palabras, colores e imagenes para ilustrar conceptos
sencillos y légicos. Permiten convertir largas y aburridas listas de
datos en coloridos diagramas, faciles de memorizar y perfectamente
organizados que funcionan del mismo modo natural que el cerebro
humano.

Para entender mejor qué es un mapa mental, imaginemos el plano de
una ciudad. El centro de la ciudad representa la idea principal, las
principales avenidas que llevan al centro representan los pensamientos
clave del proceso mental, las calles menores representan los
pensamientos secundarios, etc. Las imagenes o formas especiales
pueden representar monumentos o ideas especialmente importantes.
El mapa mental es el espejo externo en el que se reflejan sus
pensamientos con ayuda de un proceso grafico de gran fuerza, lo que
proporciona la clave universal para desbloquear el potencial dinamico
del cerebro.

Mind Map.- La arquitectura natural del cerebro y el origen de los
mapas mentales, el pensamiento radial: una forma mas clara, natural
y eficaz de usar nuestros cerebros. ¢Queé ocurre en el cerebro cuando
se muerde una pera madura, cuando se huele una flor, cuando se
escucha masica o se observa un arroyo, se acaricia a un ser amado o,
simplemente, se recuerda algo? La respuesta es a la vez sencilla y

sorprendentemente compleja. Cada dato que se introduce en el

25



cerebro, cada sensacion, recuerdo o pensamiento, lo que incluye
cualquier palabra, nimero, cédigo, comida, fragancia, linea, color,
imagen, sonido, nota o textura se puede representar como una esfera
central de la que irradian decenas, cientos, miles e incluso millones de
ramificaciones. Cada ramificacion representa una asociacion, y cada
asociacion cuenta con su red infinita de vinculos y conexiones. De esta
gigantesca habilidad de procesamiento de la informacion y capacidad
de aprendizaje deriva el concepto de pensamiento radial. EI mapa
mental es una forma de representarlo. El patron de pensamiento radial
del cerebro se puede considerar como una enorme maquina de
asociacion de bifurcaciones: un superordenador biolégico con lineas
de pensamientos que irradian de un namero virtualmente infinito de
nodos de datos.

Investigacion de vanguardia sobre los hemisferios izquierdo y derecho
Casi simultaneamente a la invencidon de los mapas mentales, otra
importante investigacion cientifica confirmo su validez como método
para reflejar la forma de pensar del cerebro. En California, el Dr.
Roger Sperry, que gand un premio Nobel por esta investigacion,
confirmo que la parte de desarrollo evolutivo mas tardio del cerebro,
la “capa pensante” del cortex cerebral, estaba dividida en dos
hemisferios, y que cada uno de ellos llevaba a cabo una serie completa
de tareas intelectuales, denominadas habilidades corticales. Estas
tareas son: logica, ritmo, lineas, color, listas, ensofiacién, nimeros,

imaginacion, palabra y estructura general. El estudio de Sperry
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confirmaba que cuanto mas integradas estaban estas actividades, mas
cooperacion se producia en el cerebro; cada una de estas habilidades
intelectuales mejoraba el rendimiento de las demas. Cuando se
elaboran mapas mentales, no solo se practica y ejercita la memoria y
el procesamiento de la informacion, sino que también se usan todas
las demas habilidades corticales.

El uso de todas las habilidades de los hemisferios izquierdo y derecho
del cerebro refuerza ain mas la capacidad de los mapas mentales, lo
que mejora la claridad, la estructura y la organizacion de la reflexion.
Y dado que el mapa mental también usa de manera constructiva la
imaginacion y las capacidades de asociacion de ideas y de
localizacion, se puede considerar como la herramienta mas completa
para integrar en su estructura todos los métodos de reflejar
pensamientos.

El poder de la imagen.- Si la capacidad de pensamiento radial del
cerebro se puede aplicar a la “habilidad cortical izquierda” de las
palabras, ¢se puede aplicar también a la “habilidad cortical derecha”
de la imaginacion y las imagenes? En 1970, la revista Scientific
American public6 un estudio de Ralph Haber que demostraba que las
personas tienen reconocen las imagenes con una precision de entre el
85 y el 95 por ciento. Existe una cita célebre: “una imagen vale mas
que mil palabras”. Asociamos y recordamos imagenes porque hacen
uso de una enorme gama de habilidades corticales, sobre todo de la

imaginacion. Las imagenes pueden ser mas evocadoras que las
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2.2.2.

palabras, también mas precisas y poderosas a la hora de desencadenar
un gran numero de asociaciones y, por lo tanto, mejoran el
pensamiento creativo y la memoria. Estas conclusiones sirven como
respaldo al argumento de que los mapas mentales son herramientas
tremendamente Utiles, ya que no s6lo usan imagenes, sino que son
imagenes de por si.

El uso de los mapas mentales: una herramienta para aprender.
Los mapas mentales facilitan el aprendizaje, puesto que permiten a los
alumnos representar sus ideas utilizando de manera armonica las
funciones cognitivas de los hemisferios cerebrales. Podriamos afirmar
que es mas facil entender un concepto cuando lo “visualizamos” por
medio de la imaginacion.

Segun los expertos, las conexiones cognitivas ocurren gracias a que la
actividad logica y racional controlada por nuestro hemisferio
izquierdo que se complementa con la capacidad creativa y la
disposicién emocional hacia los objetos, reguladas por el hemisferio
derecho.

Mediante estas conexiones, las neuronas se comunican entre si
formando una red de almacenamiento y procesamiento de
informacién. Cada vez que incorporamos datos nuevos por la via
perceptual o reflexiva, las conexiones sinapticas forman “circuitos de
enlace” por los que fluye la nueva informacion y se conecta con la ya
existente para poder ser “comprendida”. Por medio de esta red

sinaptica, el cerebro asocia los nuevos contenidos mentales con todo
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el bagaje de conocimientos previos y logra la asimilacion de los datos
mas recientes a nuestros esquemas ya establecidos.

Podemos gobernar y controlar mejor nuestra capacidad asociativa a
través de procesos conscientes ligados al aprendizaje constructivo. De
hecho, se aprende a traveés de dos procesos complementarios: un
sistema de aprendizaje por asociacion y por otro proceso articulado en
el primero y se domina aprendizaje constructivo o por
reestructuracion. Ambos sistemas se complementan y el ultimo es
continuacion del primero, aunque presentan diferencias radicales
entre ellos. Por medio del aprendizaje asociativo recuperamos los
conocimientos de la memoria a largo plazo y podemos afiadir nuevos
aprendizajes sin modificar los ya existentes. En cambio, el aprendizaje
constructivo se produce a través de los aprendizajes previos que
modifican su propia estructuracion como consecuencia de haber
servido para organizar el nuevo aprendizaje.

El mapa mental funciona como una red, a partir de un concepto
central, principal, del que ramifican otros de caracter secundario,
vinculados con el primero, configurandose asi un grafico que muestra
las diferentes dimensiones o aspectos de un mismo tema.

Un saber reflexivo, asociado a otros saberes, representa un
conocimiento facil de integrar y de recordar. Al decir de Ausubel, los
nuevos significados se generan en la interaccion de la nueva idea o
concepto potencialmente significativo, con las ideas ya existentes en

la estructura cognitiva del alumno.
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Un aprendizaje es significativo cuando los contenidos son
relacionados de modo sustancial y no arbitrario con lo que el alumno
ya sabe. Por relacion sustancial y no arbitraria se debe entender que
las ideas se relacionan con algun aspecto existente especificamente
relevante de la estructura cognoscitiva del alumno, como una imagen,
un simbolo ya significativo, un concepto o una proposicion.

El aprendizaje mecanico, contrariamente al aprendizaje significativo,
se produce cuando la nueva informacién es almacenada en forma
arbitraria, sin que interactle con conocimientos preexistentes.

Un saber desvinculado de otros saberes previos representa un
conocimiento parcial. La nueva informacién es incorporada a la
estructura cognitiva de manera literal cuando el alumno carece de
conocimientos previos relevantes y necesarios para hacer que la tarea
de aprendizaje sea potencialmente significativa.

Tal como lo hace el cerebro, el mapa mental procede vinculando las
ideas. Una vez ubicada la idea central se desprenden “ramas” hacia
todas las ideas relacionadas con una idea central. Esta graficacion
muestra las diferentes dimensiones o0 aspectos de un mismo tema.

El mapa mental es una herramienta que permite a los alumnos graficar
sus ideas para ordenarlas, comprenderlas y ademas discutirlas con
otros.

Esta herramienta involucra tanto las asociaciones légicas como las
emociones que despiertan los objetos o los conceptos en los

individuos.
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El mapa mental resulta una buena técnica o recurso para aprender,
pero también es una buena técnica de ensefianza, que puede ser
utilizada en diferentes momentos de la clase: para la anticipacion, para
la construccion del conocimiento o bien para la consolidacion. Admite
una elaboracion de manera individual o en grupo y puede servir al
docente para abrir debates e intercambiar ideas respecto de un tema
especifico.

El mapa mental tiene caracteristicas esenciales:

El asunto o motivo de atencidn se cristaliza en una imagen central.
Los principales temas del asunto irradian de la imagen central en
forma ramificada.

Las ramas comprenden una imagen o una palabra clave impresa sobre
una linea asociada.

Los puntos de menor importancia también estan representados como
ramas vinculadas con las de nivel superior.

Las ramas forman una estructura nodal conectada.

31



Conocimiento =Adaptacién
Redlidad = Construccién

© Mapo Mental de lo Teoria
General de Sistemes

SISTEMA

© Antoaio Berthier

Informacién / Notificacion o
acoj

(Cambio

Feedback Negativo
(Estabiidad)

Mapa Mental de la Teoria de Sistemas - http://www.conocimientosysociedad.com/mapa 01.html.

2.2.3.

(Véase Berthier, en Bibliografia)

Es una herramienta por demas eficaz que permite, entre otras ventajas,
elaborar sintesis, acceder a la informacién en forma rapida; manejar, aumentar
y comunicar la que ya se tiene, enriquecer el bagaje conceptual y optimizar la

toma de decisiones
Que es un mapa mental

Un mapa mental es un diagrama usado para representar las palabras,
ideas, tareas, u otros conceptos ligados y dispuestos radialmente
alrededor de una palabra clave o de una idea central. Es una técnica de
recopilacion de ideas la cual combina las habilidades de ambos
hemisferios del cerebro (a saber, el lado derecho es el que crea, genera
ideas, mientras el izquierdo obedece a la parte 16gica, la cual ordena las
ideas). Hoy en dia esta es muy difundida y se utiliza en la ejecucion de

varias tareas y no solamente la que nos ocupa, la resolucion creativa de
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problemas. Por ejemplo, es til para elaborar discursos, tomar notas de
una conferencia, elaborar conferencias, resumir un texto, etc.

Ejemplo de mapa mental
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Para hacer un mapa de la mente, se debe comenzar en el centro de la
pagina con la idea principal, y trabajar hacia fuera en todas direcciones,
produciendo una creciente y organizadas estructura compuesta de
imagenes y palabras claves.

Estas claves son siete, y consisten en:

Organizacién, Las organizaciones son estructuras administrativas y
sistemas administrativos creadas para lograr metas u objetivos con
apoyo de los propios seres humanos,

Palabras claves, es un término utilizado en el marketing digital para
describir una palabra o grupo de palabras que un usuario de Internet

utiliza para realizar una busqueda en un buscador o barra de busqueda.
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3. Asociacion, es la accion y efecto de asociar o asociarse (unir una
persona a otra para que colabore con otra para un mismo fin, y
establecer una relacion entre ellas para dicho fin). Por tanto, se
denomina asociacion a la union de personas o entidades para un fin
comun.

4. Acumulacion, es la accion y efecto de acumular, el termino procede de
vocabulario latino accumulatio y esta vinculado al verbo que refiere a
amontar o juntar algo.

5. Memoria visual, que ayuda a recordar los datos mediante palabras
claves, colores, simbolos, iconos, efectos tridimensionales, y grupos de
resumen de palabras

6. Punto focal, es decir el centro desde donde se elaborara cada mapa de
la mente

7. Implicacion consciente
Los mapas mentales son una manera de representar pensamientos
asociados con simbolos. La mente forma asociaciones casi
instantaneamente, y el mapa permite que escriba sus ideas mas rapidas
que expresandolas utilizando s6lo palabras o frases.

2.2.4. Como hacer un mapa mental de ti mismo
En el curso de hoy estaremos hablando sobre el uso de mapas
mentales, los cuales son elementales para mejorar la memoria y para
hacer mas facil el aprendizaje.
Los Mapas mentales son una herramienta muy util para que toda la

informacion que se recibe como aprendizaje se quede de manera
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permanente en la memoria de largo plazo. Lo unico que tenemos que
tener en cuenta es que, estudiar con mapas mentales es un proceso
simple pero debe seguirse al pie de la letra para poder lograr el
objetivo.
Muchas veces el mapa mental se queda en su primera etapa de “web”
actuando de esta manera como cuadro sindptico, pero las siguientes
etapas son las que haran que un mapa mental cumpla con la funcién
de enviar informacion al cerebro de forma permanente.
En este breve curso te ensefiaré el proceso completo del mapa mental.
Si lo sigues al pie de la letra te sorprenderas de los resultados. En mi
practica docente he visto los resultados repetirse una y otra vez con el
consiguiente buen resultado en el aprendizaje, ya que son
excepcionalmente efectivos para estudiar para los examenes y para
muchas cosas mas.
2.2.5. Mapas mentales para un aprendizaje significativo
Los aprendizajes significativos se construyen a partir experiencias
previas que en determinado momento han sido de utilidad al estudiante,
entre otras facultades, éste aprovecha su capacidad humana para
representar las imagenes visuales que ha interiorizado y aprendido, los
mapas mentales y conceptuales permiten que se desarrolle también una
memoria reflexiva, ayudan a organizar los contenidos del material de
estudio para lograr aprendizajes significativos y exitosos.
Los mapas conceptuales y mentales promueven aprendizajes

significativos porque el alumno organiza la informacion, la sintetiza y
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la representa graficamente logrando una interiorizacion de lo aprendido,
se construyen a partir del analisis de la informacion y de la capacidad
de representarlos.

Mediante los mapas conceptuales y mentales también se desarrolla la
capacidad mental para representar los conocimientos y las soluciones a
problemas, mediante la organizacion del pensamiento.

¢ Qué otras consideraciones se aconseja tomar en cuenta con miras a un
Aprendizaje Significativo en los alumnos?

Existen muchas consideraciones a tomar en cuenta con el uso de los
mapas conceptuales y mentales para generar aprendizajes
significativos, entre algunos de ellos podemos sefialar los siguientes:
Se promueve el pensamiento creativo al partir de una idea o palabra
clave para desarrollar un concepto o tema.

El pensamiento divergente se amplia al moverse en diferentes
direcciones para solucionar problemas.

El cerebro puede esquematizar de diferentes maneras a partir de las
funciones de: recepcion, retencion, analisis, emision y control.

Las ideas se desarrollan y fluyen con mas espontaneidad en la medida
que se emplean cotidianamente los mapas conceptuales y mentales.

Se mejora la memoria reflexiva y la creatividad a niveles significativos.

Ayuda a pensar y a aprender de manera analitica y reflexiva.
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2.2.6. Los mapas mentales como estrategia de ensefianza-aprendizaje

3. En la elaboracion de un mapa participan intensamente ambos
hemisferios cerebrales. Nuestro cerebro integra durante la elaboracion
de un Mapa Mental un proceso I4gico e imaginativo con aportacién
de funciones. EI hemisferio izquierdo se especializa en el lenguaje, la
critica, el orden, la secuencia, la linealidad y la I6gica. EI hemisferio
derecho proporciona la imaginacion, la visualizacion, la totalidad, los
colores y los dibujos.

4 Segln Tony Buzan (1996), al utilizar el mapa mental se produce un
enlazamiento electrénico quimico entre los hemisferios cerebrales de
tal forma que todas nuestras capacidades cognitivas se encuentran
sobre un mismo objeto y trabajan armoénicamente con un mismo
propésito; todo lo cual mejora la capacidad de aprendizaje y el

respectivo procesamiento de informacion.
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Esta nueva perspectiva reconoce y valora los aprendizajes de un
mayor nimero de estudiantes que pueden desarrollarse con mas
facilidad en otras areas y ademas plantea la necesidad de utilizar
estrategias de aprendizaje.

En la escuela, sugieren los especialistas debe aprovecharse el
potencial comunicativo de las imégenes, los sonidos y las palabras.
(Murillo, Yolanda, 2007), los mapas mentales son herramientas que
ademas de facilitar la asimilacion de conocimientos, propician la
comunicacion entre el docente y el alumno.

Un Mapa Mental es un método de andlisis que permite organizar con
facilidad los pensamientos y utilizar al maximo las capacidades
mentales. Cada una de las ramas que irradian de la imagen central
describe una tarea diferente que se debe realizar durante el dia de hoy,
como por ejemplo Llamar al fontanero o hacer la compra, Buzan
(1996).

Siendo universitario, Tony Buzan se dio cuenta de que al tomar notas
algunos cambios minimos producian resultados mucho mas
satisfactorios. Por ejemplo: El agregar dos colores a sus apuntes y
hacer dibujos en lugar de palabras hizo que su memoria retuviera un
100% mas lo aprendido y lo mas importante, empezé a disfrutar el
aprendizaje. Descubrié que los grandes cerebros como: Da Vinci,
Einstein, Beethoven, y Picasso, hacian sus apuntes como si fueran los
de un nifio, y no en forma lineal. Entonces, crea y acufia el término

"Mapa mental”.
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La Teoria de las Inteligencias Multiples de Howard Garnerd, plantea
que no existe una forma unica de inteligencia para el aprendizaje, y
que por el contrario, hablar de inteligencia es hablar de una compleja
red cerebral, cuyo potencial permite al individuo desarrollar
habilidades, estrategias y destrezas de pensamiento, para utilizarlas
enteramente en los procesos de aprendizaje.

Segun Gardner citado por Gerardo Hernandez Rojas (2002), el
enfoque cognitivo esta interesado en el estudio de las representaciones
mentales, al que considera un espacio de problemas propio, mas alla
del nivel biologico, pero méas cercano del nivel socioldgico o cultural,
a la vez sostiene que la inteligencia es una capacidad general, que
posee cada individuo, desarrollable en mayor o menor grado por el ser
humano.

Howard Gardner: Sefiala la existencia de una pluralidad de formas de
conocer el mundo, lo que se denomina como inteligencias mdaltiples:
lenguaje, analisis logico-matematico, representacion espacial,
pensamiento musical, uso del cuerpo cinestésico-corporal,
interpersonal e intrapersonal. Plantea dificultades para un sistema
educativo que supone ritmos y vias similares de apropiacion del
conocimiento, abre una perspectiva importante y diferente a la que
privilegia las modalidades lingisticas y l6gico-cuantitativas.

Tony Buzan considera que los mapas mentales son un instrumento que

permite tomar nota en forma mas efectiva que los métodos
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13

14.

16.

tradicionales y que son, también, una herramienta para desarrollar
aptitudes de pensamiento en el aprendizaje.

Los Mapas Mentales y el Aprendizaje

El aprendizaje se ve favorecido por la utilizacion de la cartografia
mental, porque, ademas de desarrollar la creatividad y la capacidad de
sintesis de quien los usa, su estructura irradiante facilita la
"instalacion” de los conocimientos en el cerebro y su posterior
evocacion en comparacion con la escritura tradicional. Esta estructura
también permite a la persona asociar facilmente lo que ya sabe con lo
que desea saber, al generar una mayor cantidad de conexiones
neuronales que las notas tradicionales, lo cual ayuda a relacionar con
mayor facilidad la informacion que ya se sabe con la nueva.

Es importante sefialar que los Mapas Mentales respetan la
individualidad de quien la usa, puesto que cada persona desarrolla su
propia manera de elaborarlos, cosa que fomenta la autonomia y la
espontaneidad, haciendo divertido el proceso.

A este respecto Buzan dice: "Los Mapas Mentales ayudan a hacer una
distincion entre su capacidad mental de almacenamiento, algo que esta
técnica le ayudara a demostrar, y su eficiencia mental de
almacenamiento, cosa que los Mapas Mentales le ayudaran a
conseguir. Almacenar los datos en su cerebro eficientemente
multiplica su capacidad; es como la diferencia entre un almacén
organizado y uno desorganizado o entre una biblioteca con o sin un

sistema para encontrar los libros.
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18.
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21

Ambitos de Uso y Aplicaciones

Los Mapas Mentales se pueden usar en cualquier &mbito de la vida,
ya sea el laboral, el académico, el familiar, el profesional o el personal.
Tienen maltiples aplicaciones entre la cuales se pueden nombrar lluvia
de ideas, facilitacion, disefio curricular, preparacion de examenes,
planeacion, toma de notas, resimenes, organizacion del tiempo,
solucion de problemas, presentaciones, coordinacion de proyectos,
toma de decisiones, entre otras.

El proceso consiste en trazar un diagrama (Mapa Mental) por medio
de palabras clave, colores, imagenes, dimension, secuencia, logica e
imaginacion. Este ordenador de ideas, disefiado con aportaciones de
funciones de ambos lados de nuestro cerebro, detecta en forma eficaz
los puntos importantes de un tema e indica en forma sencilla sus
distintas relaciones.

A esta manera en que el cerebro procesa la informacion, Buzéan
(1996), le llama "Pensamiento radial". Los "Mapas mentales” son la
expresion grafica del pensamiento radial. Se pueden aplicar a
cualquier area que requiera un pensamiento claro, como: Organizar
una platica, tomar apuntes en clase, hacer notas de un libro, presentar
ideas en una junta, o un plan de gobierno.

En la elaboracion de un mapa participan intensamente ambos
hemisferios cerebrales. Nuestro cerebro integra durante la elaboracion
de un Mapa Mental un proceso légico e imaginativo con aportacion

de funciones. El hemisferio izquierdo se especializa en el lenguaje, la
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21.

critica, el orden, la secuencia, la linealidad y la I6gica. EI hemisferio
derecho proporciona la imaginacion, la visualizacion, la totalidad, los
colores y los dibujos.

Segun Tony Buzan (1996), al utilizar el mapa mental se produce un
enlazamiento electronico quimico entre los hemisferios cerebrales de
tal forma que todas nuestras capacidades cognitivas se encuentran
sobre un mismo objeto y trabajan armoénicamente con un mismo
propdsito; todo lo cual mejora la capacidad de aprendizaje y el
respectivo procesamiento de informacion.

Esta nueva perspectiva reconoce y valora los aprendizajes de un
mayor nimero de estudiantes que pueden desarrollarse con mas
facilidad en otras areas y ademas plantea la necesidad de utilizar
estrategias de aprendizaje.

Los Mapas Mentales pueden ayudarte en todas tus actividades diarias,
desde las tareas méas basicas hasta la toma de decisiones importantes
y la creacion de nuevas ideas (Buzan, Tony, 2002)

Conclusiones:

La ensefianza-aprendizaje son procesos muy complejos en los cuales
el docente debe estar capacitado en el dominio de métodos y técnicas
que nos permitan alcanzar dicho proceso.

Que la competencia comunicativa es uno de los elementos que nos

permitira lograr los objetivos fundamentales de la educacion.
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2.2.7.

Los mapas mentales son excelentes herramientas que permiten a
docentes y alumnos el desarrollar sus capacidades intelectuales y a la
vez sirve comunicarse de forma facil y sencilla.

Los mapas mentales son una forma revolucionaria para mejorar el
proceso ensefianza-aprendizaje.

¢Por qué usar los mapas mentales si te planteas como organizar
el trabajo?

El mapa mental puede ayudarte a:

Obtener mayor claridad- Hacer una lluvia de ideas sobre un tema,
sobre todo si es complejo, te permite identificar y entender con rapidez
la estructura del mismo y ver como encajan las diferentes piezas de
informacién. Al reordenar rapidamente esas piezas tienes la
oportunidad de verlas desde un contexto diferente.

Tomar mejores decisiones- Al proporcionarte de forma visual una
descripcion detallada de la cuestion a la que te enfrentas, te permite
generar ideas sobre soluciones potenciales, explorar los pros y los
contras de cada una, darte cuenta de los potenciales problemas futuros
y también decidir el peso de cada factor.

Identificar, priorizar y registrar tareas claves en los proyectos- Te
permite adjuntar informacion detallada de las tareas (fechas de inicio
y final, porcentaje finalizado, etc.) y crear, por ejemplo, un escritorio

personal para registrar las tareas delegadas y revisar el progreso.
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Planificar- Te ayudan a dividir grandes proyectos en bocados mas
manejables y a entender de qué recursos y habilidades dispones y que
te falta para poder planificar tus tareas diarias.

Organizar la informacién- EI mapa mental puede contener enlaces a
ficheros, paginas web, notas y correos electronicos, de forma que se
revisa rapidamente y empleas menos tiempo buscando documentos e
informacion.

Resolver problemas creativos- Dado que nuestro cerebro trabaja por
asociacion, hacer un mapa visual de la informacién hace mas facil
descubrir las conexiones entre lo que de entrada parecen partes de la
informacidn no relacionadas. Te ayuda a conectar esas partes, generar
nuevas ideas y ser mas creativo a la hora de solucionar problemas.
Revisar tu pensamiento- Cuando desplazas un tema en tu mapa
mental, cambias su contexto, reformulas su significado. Te permite
ver las ideas y la informacion desde un nivel de abstraccion superior
y reordenarlas hasta que tengan sentido para ti.

Identificar huecos en tu informacidn- Si tu cerebro trabaja visualmente
resulta mas facil ver los huecos que existen en tu informacion, y que
hechos o conocimiento adicional necesitas, nuevas ideas que puedes
no haber visto antes.

Tomar notas — Es un método realmente eficaz para tomar notas. Al ser
mas compacto que las notas convencionales, te permite agrupar con

facilidad la informacion y capturar ideas al vuelo. Si después de haber
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2.2.8.

dibujado tu mapa mental encuentras mas informacion, puedes
integrarla en él facilmente.

Aunque féacilmente se puede dibujar un mapa mental a mano, existen varias
aplicaciones y herramientas de software que permiten hacerlo de forma
dindmica, invitar a otras personas a que aporten ideas, y alojarlos en la nube

para poder verlos desde donde sea.

Los estilos de aprendizaje

En el entendido que el aprendizaje es la actividad mental por cuyo
medio el alumno adquiere, retiene y utiliza conocimientos, actitudes,
habilidades, habitos, y desarrolla distintas capacidades de respuesta
”(Izquierdo, 2004:57); y que principalmente esto se logra en las
sesiones de trabajo presencial e independiente de los espacios
formativos donde confluyen las distintas visiones de mundo, los
modelos mentales y las singularidades y los diversos estilos de
aprendizaje de los estudiantes, es menester del profesor revisar - en
cada periodo académico - tanto su forma de ensefiar como la forma
como los alumnos aprenden, debido a que cada curso es diferente y
heterogéneo al constituirse en nuevos y diferentes individuos y
contextos Por tal motivo, y en aras de situar la ensefianza y la actividad
académica lo mejor posible a las necesidades y “posibilidades”
individuales -respetando los objetivos de la asignatura y atendiendo
principios de equidad, calidad y exigencia-, se han diversificado los

dispositivos pedagdgicos.
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2.2.9. Estrategias de ensefianza aprendizaje del ensayo al mapa mental.
¢ Qué es una estrategia?
Brevemente se puede decir que son recursos o procedimientos
utilizados en la ensefianza-aprendizaje para promover y generar
aprendizajes significativos (Mayer, 1984; Shuell, 1988; West, Farmer
y Wolff, 1991). Tanto los profesores y los estudiantes utilizan
estrategias para planificar las actividades que fortalecen el
aprendizaje. Una estrategia de aprendizaje es un procedimiento
(conjunto de pasos o habilidades) que un estudiante adquiere y emplea
de forma intencional como instrumento flexible para aprender
significativamente y solucionar problemas demanda académicas
(Diaz Barriga, Castafieda y Lule, 1986 Hernandez, 1991).
Desde nifios todos los seres humanos hacemos uso de estrategias que
nos ayudan a apropiarnos del aprendizaje, salir delante de un problema
0 simplemente para tener organizada nuestra vida. Esos
“procedimientos” muchas veces los hacemos intencionales y otras
veces de manera automatica, lo importante es destacar que cada una
de las estrategias que utilizamos es parte de los procesos cognitivos
que realiza nuestro pensamiento.
Estrategias de ensefianza — aprendizaje
Introduccion
1. Ensayo
2. Analisis y Sintetizar.
3. Resumen

4. QQQ (Qué veo, qué no veo, qué infiero)
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5. SQA (Qué sé, qué quiero saber, qué aprendi)
6. PNI (Positivo, Negativo, Interesante)
7. Cuadro Sindptico
8. Cuadro Comparativo
9. Matriz de Comparacion
10. Linea del Tiempo
11. Mapa Conceptual
12. Mapa Mental
2.2.10. Software para crear mapas mentales.
Aunque facilmente se puede dibujar un mapa mental a mano, existen
varias aplicaciones y herramientas de software que permiten hacerlo
de forma dinamica, invitar a otras personas a que aporten ideas, y
alojarlos en la nube para poder verlos desde donde sea.
Aqui van, en mi opinidn, algunas de las mejores aplicaciones para
hacer mapas mentales online, y que también son gratuitas:
2.2.10.1 Mindomo
Mindomo es una aplicacion de escritorio que permite convertir
nuestras ideas en mapas mentales y realizar brainstorming de una
manera colaborativa. Posee version de escritorio para Windows,

Mac OS Linux, ademas de aplicaciones para iPad y Android.

. Mindomo

47



http://www.mindomo.com/es/

2.2.10.2. SpiderScribe

SpiderScribe es una herramienta web online desarrollada en Flash.
Permite generar un mapa al que iremos afiadiendo diferentes nodos
arrastrandolos hasta la zona principal de la aplicacion, disponiendo
de nodos de textos, de archivos, de imagenes, de localizacion y de
calendario. Nuestros mapas mentales pueden ser privados o bien
permitir el acceso a una serie de usuarios concretos, ya sea para
visualizarlo o bien para que puedan efectuar modificaciones. Si
gueremos hacer publico nuestro mapa mental, podemos permitir el

acceso a quienes facilitemos el enlace.

spiderscribe

PASO 1:

%% spiderscribe

Figura 1

SpiderScribe: Sistema en linea
para crear mapas mentales
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http://www.spiderscribe.net/

PASO 2:

Sistema SpiderScribe

Es ibl di la direccién URL http://www.spiderscribe.net

a new way o

brainstorm

1 shore

—_— ¥
‘ Eaniy connect taes | | Text ) © 1nst notes © awwits
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\ © images O o

+
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PASO 3:

Como obtener una cuenta de usuario

s
Personal |

7 Unienited Putdc Maon

o 3 Prrete thape
¥ 300 M Fides & images wpace

Figura 4

PASO 4:

Como acceder al sistema
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PASO 5:

Escritorio en SpiderScribe

PASO 6:
Creando un nuevo mapa

PASO 7:
Principales opciones y herramientas

g~

i Objetos
manpuiables 7 s
dentro del ada objet
i @
ot Nota: Para agregar un nuevo
objeto al mapa, solo de
Meos @ deslizan cada uno de ellos, m .
4
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PASO 8:

Como publicar un mapa

Para hacat publico o
mapa debe
scleccionarse la
indicada

formade
comparic un
mapa

Direcaién URL
.9, publica de un mapa

2.2.10.3. Mindmeister
Mindmeister es una herramienta online que permite realizar una
sesion de reflexion y colaborar en tiempo real sobre un mapa
mental en base a una interface web.

Posee aplicaciones moviles para iPad, iPhone, iPod Touch 'y

dispositivos Android. Puedes probar una demo directamente desde

su web, antes de probar alguno de sus planes.

mindmeister

Es una aplicacion online gratuita que facilita la creacion de

2.2.10.4. bubbl.us

diagramas o mapas del tipo brainstorm (lluvia de ideas). Su

servicio posibilita el trabajo colaborativo, la opcion de embeber o

incrustar los diagramas en cualquier web, y la exportacion de
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http://www.mindmeister.com/es
http://www.mindmeister.com/es/ipad
http://www.mindmeister.com/es/demo/246897447
https://www.mindmeister.com/es/pricing
https://bubbl.us/

2.2.10.5.

mapas en formato de imagen. No es necesario crear una cuenta para
utilizarlo, aunque para guardar los mapas online si es necesario. Su
interfaz es muy sencilla e intuitiva, aunque también limitada en lo
que se puede agregar a nuestro mapa. Perfecta para crear esquemas

directos y rapidos, sin elementos que distraigan de las ideas.

R

MindMapr

MindMapr es un plugin para Google Chrome que nos ayudara a
simplificar nuestros pensamientos mediante el uso de mapas
mentales para anotar ideas, tareas pendientes y decisiones.
MindMapr ofrece la funcionalidad de poder utilizarse offline (fuera
de linea), por lo tanto liberando al usuario de estar conectado a
internet. Emplea el almacenamiento local para guardar los mapas

mentales en el propio navegador.
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2.2.10.6.

2.2.10.7.

2.2.10.8.

XMind
Xmind es plataforma, que permite crear mapas mentales desde el
ordenador. Cuenta con una version gratuita para uso personal y otra

version profesional (permite crear graficos Gantt).

Collaborative Minds

Mind42

Esta aplicacion web tiene una de las interfaces més depuradas en
lo que se refiere a herramientas para la creacion de mapas mentales.
Entre las funciones que lo distinguen, estan la incrustacion de
imagenes mediante un buscador local y la vista previa de enlaces
web adheridos en el texto

Con esta aplicacion tenemos la posibilidad de hacer zoom, arrastrar

objetos o afiadir notas e imagenes.

‘mind 42 .com (===

Wise Mapping

Wise Mapping es una aplicacion web gratuita que combina la
potencia de la tecnologia vectorial (SVG y VLM) con el
dinamismo colaborativo de la web 2.0. Cuenta con muchas de las

utilidades mencionadas en servicios anteriores.
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http://www.xmind.net/
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2.2.10.9. MindNode
Una de las mejores opciones para los usuarios de Mac Os (de pago).
Cuenta con una version para escritorio y otra para dispositivos

moviles (iPhone e iPad).

MindNode

Easy mind mapping

2.2.10.10. SimpleMind

SimpleMind es otra buena alternativa para desarrollar nuestras

ideas de manera grafica. Disponible en version de escritorio para

Windows y Mac OS.

D simple
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http://mindnode.com/
http://www.simpleapps.eu/simplemind/desktop
http://www.simpleapps.eu/simplemind/desktop

2.2.10.11.

2.2.10.12.

MyThoughts for Mac

MyThoughts for Mac es una aplicacion especifica para Mac OS X
con una serie de caracteristicas muy interesantes. Puedes comprar

MyThoughts for Mac desde la Mac App Store. También es posible

probar una version de evaluacion que se puede descargar desde su

web.

FreeMind

FreeMind es una herramienta de software libre programada en
Java que permite la elaboracion de mapas mentales o conceptuales.
Esta disponible bajo licencia GNU (General Public License).
Funciona en Windows, Linux y Mac OS X. Es una alternativa libre
para el analisis y recopilacion de informacién o ideas generadas en
grupos de trabajo.

Con esta herramienta es posible generar mapas mentales y
publicarlos en internet como paginas html, java o insertarlos dentro

de wikis como Dokuwiki mediante la configuracion de un plugin.

FREEMIND

Fuente: http://www.orientacionandujar.es/
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Mapas Mentales de ExamTime

Nuestra herramienta gratuita para crear mapas mentales es perfecta para
conectar ideas. ExamTime te da una inmensa libertad y versatilidad a la hora
de expresar tus ideas e informacion de una manera visualmente atractiva y
facil de entender. Tanto si estas en medio de una tormenta de ideas con tus
amigos o creando un mapa mental sobre la vida de los Reyes Catdlicos,
visualizar la informacion de una manera tan Unica te permite hacer
conexiones de maneras que nunca pensaste que fuera posible. Conexiones
que de otra manera no podrian haber surgido se hacen posibles al usar mapas
mentales.

Ademas, ExamTime te permite compartir tu mapa mental online con amigos
y comparieros de clase o jincluso imprimirlo! Nuestro software gratuito para
crear mapas mentales te permite crear un mapa mental personalizado que
abarca toda la materia que necesitas estudiar para preparar selectividad,

examenes de acceso a la universidad y mucho mas.

5.
Triunfa

examtime

5 Pasos para Triunfar en los
Examenes con ExamTime

4.
Aprende : 3.
Mide tus
Resultados
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2.2.11. Tecnologias de la informacion y la comunicacién

Tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) es un
concepto que tiene dos significados. En el uso comdn por la gente de
a pie, el término tecnologias de la informacidn se usa a menudo para
referirse a cualquier forma de hacer computo. Como nombre de un
programa de licenciatura, se refiere a la preparacion que tienen
estudiantes para satisfacer las necesidades de tecnologias en
cémputo y comunicacion de gobiernos, seguridad social, escuelas y
cualquier tipo de organizacion.
Planificar y gestionar la infraestructura de T1 de una organizacion es
un trabajo dificil y complejo que requiere una base muy solida de la
aplicacion de los conceptos fundamentales de areas como las
ciencias de la computacién, asi como de gestion y habilidades del
personal. Se requieren habilidades especiales en la comprension.
Ventajas del uso de las tics

" Interés. Motivacion

" Interaccion. Continua actividad intelectual.

. Desarrollo de la iniciativa.

. Aprendizaje a partir de los errores

" Mayor comunicacion entre profesores y alumnos

. Aprendizaje cooperativo.

. Alto grado de interdisciplinariedad.

" Alfabetizacion digital y audiovisual.

. Desarrollo de habilidades de busqueda y seleccion de informacion.
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Mejora de las competencias de expresion y creatividad.
Facil acceso a mucha informacién de todo tipo.

Visualizacion de simulaciones.

Para los estudiantes

A menudo aprenden con menos tiempo
Atractivo.

Acceso a multiples recursos educativos y entornos de aprendizaje.
Personalizacién de los procesos de ensefianza y aprendizaje.
Autoevaluacion.

Mayor proximidad del profesor.

Flexibilidad en los estudios.

Instrumentos para el proceso de la informacion.
Ayudas para la Educacion Especial.

Ampliacion del entorno vital. Méas contactos.

Para los profesores

Fuente de recursos educativos para la docencia, la orientacién y la
rehabilitacion.

Individualizacion. Tratamiento de la diversidad.

Facilidades para la realizacion de agrupamientos.

Mayor contacto con los estudiantes.

Liberan al profesor de trabajos repetitivos.

Facilitan la evaluacion y control.

Actualizacion profesional.

Constituyen un buen medio de investigacion didactica en el aula.
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" Contactos con otros profesores y centros
Desventajas del uso de las tics

" Desde la perspectiva del aprendizaje

" Distracciones.

" Dispersion.

. Pérdida de tiempo.

" Informaciones no fiables.

. Aprendizajes incompletos y superficiales.
. Dialogos muy rigidos.

. Vision parcial de la realidad.

" Ansiedad.

. Dependencia de los demaés.

Para los estudiantes

" Adiccion.

" Aislamiento.

" Cansancio visual y otros problemas fisicos.
" Inversién de tiempo.

. Sensacion de desbordamiento.

. Comportamientos reprobables.

" Falta de conocimiento de los lenguajes.

. Recursos educativos con poca potencialidad didactica.
. Virus.

= Esfuerzo econémico.
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Para los profesores

" Estrés.

" Desarrollo de estrategias de minimo esfuerzo.

" Desfases respecto a otras actividades.

" Problemas de mantenimiento de los ordenadores.
. Supeditacion a los sistemas informaticos.

. Exigen una mayor dedicacion.

Necesidad de actualizar equipos y programas.

La importancia de las tics en nuestra vida cotidiana

La vertiginosa evolucion tecnoldgica y el desenfreno del avance de la
globalizaciébn han hecho que las Tecnologias de Informacién y
Comunicacién (TIC) faciliten nuestra vida cotidiana y profesional, ya que
las TIC estan presentes en gran parte de las actividades humanas: en el
ocio, en la educacion, en la comunicacion, en la forma de relacionarnos
con los demas y en el mundo de los negocios.

Las TIC aportan con fuerza a la reduccion de costos de las compafiias,
ahorrando no solo en dinero, sino que también en horas hombre y recursos
energéticos. Asi, las tecnologias de la informacidn se han convertido en un

elemento trascendental en nuestra forma de trabajar, y es imposible pensar el
trabajo de un profesional o el desempefio de una compafiia sin ellas”, enfatizo
Soto.

Actualmente, tanto las empresas pequefias como las grandes corporaciones se ven
beneficiadas con las TIC. Ante este escenario, el presidente de la ACTI preciso
que no importa el sector econdémico al que pertenezca la compafiia, porque todas

se ven profundamente beneficiadas con ellas.
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2.2.12.

2.2.13.

Mapa mental computadora y sus partes

Impresora
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Las tics en el campo educativo
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2.2.14. Lasticy laeducacion
Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) pueden
complementar, enriquecer y transformar la educacion.
En su calidad de Organizacion principal de las Naciones Unidas para
la educacion, la UNESCO orienta el quehacer internacional con
miras a ayudar a los paises a entender la funcion que puede
desarrollar esta tecnologia en acelerar el avance hacia el Objetivo de
Desarrollo Sostenible.
UNESCO comparte los conocimientos respecto a las diversas formas
en que la tecnologia puede facilitar el acceso universal a la
educacion, reducir las diferencias en el aprendizaje, apoyar el
desarrollo de los docentes, mejorar la calidad y la pertinencia del
aprendizaje, reforzar la integracion y perfeccionar la gestion y
administracion de la educacion.
La Organizacion examina el mundo en busca de ejemplos exitosos
de aplicacion de las TIC a la labor pedagogica — ya sea en escuelas
primarias de bajos recursos, universidades en paises de altos ingresos
o0 centros de formacion profesional — con miras a elaborar politicas
y directrices.
Mediante actividades de fomento de la capacidad, asesoramiento
técnico,  publicaciones,  investigaciones y  conferencias
internacionales como las Conferencias Internacionales sobre las TIC
y la educacion después de 2015 o la Semana del Aprendizaje

Mediante Dispositivos Moviles, la UNESCO ayuda a los gobiernos
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y a otras partes interesadas a valerse de las tecnologias para fomentar

el aprendizaje.

IMPORTANCIA DE LAS TICs EN LA EDUCACION

Las (TICs), estan transformando la educacion notablemente, ha
cambiado tanto la forma de ensefiar como la forma de aprender
y por supuesto el rol del maestro y el estudiante, al mismo
tiempo que cambian los objetivos formativos para los alumnos
dado que estos tendrdn que formarse para utilizar, usar y
producir con los nuevos medios, ademas el docente tendra que
cambiar sus estrategias de comunicacién y asumir su funcion
de facilitador del aprendizaje de los alumnos en entornos
cooperativos para ayudarlos a planificar y alcanzar los
objetivos.
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2.3.

Definicion de términos basicos

Elementos de los mapas conceptuales.- Lo mas llamativo de ésta
herramienta, a primera vista, es que se trata de un grafico, un entramado de
lineas que confluyen en una serie de puntos. En los mapas conceptuales los
puntos de confluencia se reservan para los términos conceptuales, que se
situan en una elipse o cuadrado; conceptos relacionados se unen por linea y
el sentido de la relacion se aclara con "palabras- enlaces™, que se escriben con
mindscula. Dos conceptos, junto a las palabras- enlaces, forman una
proposicion. De acuerdo a Novak, el mapa conceptual contiene tres elementos
significativos.

Conceptos.- Segun Novak se entiende por concepto a una regularidad en los
acontecimientos o en los objetos que se designa mediante algin término.
Desde la perspectiva del individuo, se puede definir a los conceptos, como
imagenes mentales que provocan en nosotros las palabras o signos con los
que expresamos regularidades. Las imagenes mentales tienen elementos
comunes a todos los individuos y matices personales, es decir, nuestros
conceptos no son exactamente iguales, aungue usemos las mismas palabras.
Por ello es importante diferenciar entre conceptos e imagenes mentales; éstas
tienen un caracter sensorial y aquéllos abstractos. En todo caso, puede decirse
que los conceptos son imagenes de imagenes.

Proposicion.- Consta de dos o mas términos conceptuales unidos por
palabras (palabras- enlaces) para formar una unidad semantica.

Palabras - enlaces.- Son las palabras que sirven para unir los conceptos y

sefalar el tipo de relacion existente entre ambos. De esta manera Novak nos
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habla de que las palabras- enlaces, al contrario de la idea anterior mencionada,
no provocan imagenes mentales. Por ejemplo, en la frase "las plantas son
seres vivos", los dos términos conceptuales "plantas- seres vivos", estarian
enlazados por la palabra "son".

Caracteristicas distintivas.- Los mapas conceptuales pueden ser
identificados por tres principales caracteristicas: la jerarquizacion, seleccion
y el impacto visual.

Jerarquizacién.- En los mapas conceptuales los conceptos deben estar
dispuestos por orden de importancia o de inclusividad. Los conceptos méas
inclusivos ocupan los lugares superiores de la estructura grafica. Los
ejemplos se sitdan en los Gltimos lugares y no se enmarcan. En un mapa los
conceptos sélo pueden aparecer una vez. Las lineas de enlace con una flecha
pueden ser muy Utiles para indicar las relaciones jerarquicas cuando los
conceptos aparecen graficamente a la misma altura.

Seleccion.- Los mapas constituyen una sintesis o resumen que contiene lo
mas importante o significativo de un mensaje, tema o texto. Previamente a la
construccién del mapa hay que elegir los términos que hagan referencia a los
conceptos en los que conviene centrar la atencién. La cantidad de conceptos
que seleccionemos dependera del tipo de material usado o la utilidad que le
asignemos al mapa.

Impacto visual.- Un buen mapa conceptual es conciso y muestra las
relaciones entre las ideas principales de un modo simple y vistoso. Por ello se
aconseja no dar por definitivo el primer mapa que hayamos trazado, sino

tomarlo como borrador para rehacerlo y mejorar su presentacion. Para

65



mejorar el impacto visual se sugiere destacar los conceptos mas relevantes
enmarcandolos en una elipse y escribiendolos con letra mayuscula. La elipse
es preferible al rectangulo ya que aumenta el contraste entre las letras y el
fondo.

Web 2.0.- Es la siguiente generacion Web en donde las aplicaciones son méas
interactivas. La Web 2.0 provee una plataforma para crear aplicaciones
dinamicas, ricas e interactivas.

El término Web 2.0 fue acufiado por O’Reilly Media y se refiere a una nueva
generacion de aplicaciones Web que provee participacion, colaboracion e
interaccion en linea a los usuarios.

En general, las estas aplicaciones actuales intentan ser mas dindmicas y se
caracterizan como “comunidades sociales” donde del mayor énfasis se da a
la contribucion y participacion de los usuarios. En contraste con la Web
tradicional, Web 2.0 ofrece mas que interaccion béasica y participacion de
usuarios.

Redes sociales.- Son sitios web que ofrecen servicios y funcionalidades de
comunicacion diversos para mantener en contacto a los usuarios de la red. Se
basan en un software especial que integra numerosas funciones individuales:
blogs, wikis, foros, chat, mensajeria, etc. en una misma interfaz y que
proporciona la conectividad entre los diversos usuarios de la red. También:
Son redes de relaciones personales, también llamadas comunidades, que
proporcionan sociabilidad, apoyo, informacion y un sentido de pertenencia e

identidad social.
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Son grupos de personas con algunos intereses similares, que se comunican
a través de proyectos.

Existe un cierto sentido de pertenencia a un grupo con una cultura comdn: se
comparten unos valores, unas normas y un lenguaje en un clima de confianza.
Se utilizan las mismas infraestructuras telematicas, generalmente basadas en
los servicios de software social, que permite comunicaciones de uno a todos
y de uno a uno.

Algunos de sus miembros realizan actividades para el mantenimiento del
grupo.

Se realizan actividades que propician interacciones entre los integrantes que
proporcionan ayuda emotiva y cognitiva. (CPR Llanes — Asturias.
Herramientas y Servicios web en el aula)

Hipermedia.- Es un formato que incluye textos, sonidos, imagenes, video,
etc. Es cuando se proporciona una estructura ligados a través de los cuales el
usuario puede navegar, entonces, Multimedia Interactiva se convierte en
Hipermedia (Microsoft Encarta Biblioteca de Consulta, 2005).
Informatica.- Conjunto de las técnicas dispuestas para la recopilacion,
puesta a punto, conservacion, comunicacion e interpretacion de la
informacion.

Multimedia.- En informatica, es la forma de presentar la informacion que
emplea una combinacion de texto, sonido, iméagenes, animacion, y video.
Una combinacion de tres o méas de estos elementos con alguna medida de
interactividad de usuario se podria considerar normalmente una aplicacion

Multimedia. Entre las aplicaciones informéaticas Multimedia, mas conocidas
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24.

figuran el juego, los programas de aprendizaje y material de referencia como
la Enciclopedia Encarta. La mayoria de las aplicaciones Multimedia incluye
asociaciones predefinidas conocidas como hipervinculos, que permiten a los
usuarios moverse por la informacién de modo intuitivo (Microsoft Encarta
Biblioteca de Consulta, 2005).
Tecnologia.- La tecnologia es una forma de crear entorno y de conseguir una
identidad social e individual. Se entiende que tecnologia es la aplicacion
cientifica y socialmente regulada de los principios de la ciencia moderna a la
resolucion de los problemas de la vida comun. Se diferencia de la técnica en
la medida en que la tecnologia es sistémica, global y metodica. Las
Tecnologias no son solo aparatos 0 maquinas, también son todos los nuevos
procesos de modelizacion de la realidad que llevan a una estrecha relacion
entre el pensar y el hacer (Aquiles BEDRINANA ASCARZA, 1997).
Formulacion de hipdtesis
2.4.1. Hipdtesis general
El empleo adecuado de la Herramienta SpiderScribe, producen efectos
positivos en la gestion de los aprendizajes en las asignaturas, en los
estudiantes del 4to. Grado de educacién secundaria en la Institucion
educativa emblemaética Daniel Alcides Carrién 2018.
2.4.2. Hipotesis Especificas
La determinacion del grado de gestion de aprendizaje en los
estudiantes del 4to grado de educacion secundaria de la IEE Daniel
Alcides Carrion, a traves del uso de las herramientas SpiderScribe, es

adecuada para el desarrollo educativo en clases.
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La influencia de las estrategias metodologicas que emplean los
docentes para el uso de herramientas SpiderScribe es importante para
una adecuada estructuracion de una buena gestion del aprendizaje en
sus asignaturas.
2.4.3. Hipdtesis Nula
El empleo adecuado de la Herramienta SpiderScribe, No producen
efectos positivos en la gestion de los aprendizaje en las asignaturas,
en los estudiantes del 4to. Grado de educacion secundaria en la
Institucion educativa emblematica Daniel Alcides Carrion 2018.
2.5. ldentificacion de variables
v' Variable independiente
Uso de la herramienta Spiderscribe
v' Variable dependiente
Gestion de Aprendizaje
v" Variables intervinientes
- Uso de las herramientas de Internet
- Manejo de programas informéticos
2.6. Definicion operacional de variables e indicadores
definicién conceptual
V1: Uso de la Herramienta SpiderScribe.- Las herramientas Web 2.0 y en
espacial los organizadores de conocimiento en mapas mentales y de contenido
“abren nuevas vias de aprendizaje y modifican el rol del profesor. Se
cuestionan los métodos empleados hasta ahora. La posibilidad de acceder a

una gran cantidad de informacion hace que el profesor abandone su actividad
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transmisora de conocimientos y focalice sus esfuerzos en el aprendizaje con
la finalidad de orientar al estudiante hacia la creacion de su propio
conocimiento”

La posibilidad de acceder a una gran cantidad de informacion hace que el
profesor abandone su actividad transmisora de conocimientos y focalice sus
esfuerzos en el aprendizaje con la finalidad de orientar al estudiante hacia la
creacion de su propio conocimiento”

VD: Gestion de Aprendizaje.- El proceso de aprendizaje Colaborativo, es la
Ciencia que estudia, la educacion como un proceso consiente, organizado y
dialéctico de apropiacion de los contenidos y las formas de conocer, hacer,
vivir y ser, construidos en la experiencia socio- historico, como resultado de
la actividad del individuo y su interaccién con la sociedad en su conjunto, en
el cual se producen cambios que le permiten adaptarse a la realidad,
transformarla y crecer como Persona.

- Definicion Operacional
El siguiente cuadro grafica las variables, las dimensiones y los indicadores

correspondientes.
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VARIABLE

S DIMENSIONES INDICADORES ITEMS
S v" Procesos de desarrollo de los temas 01
% Indagacion y propuestos. 01
S desarrollodelas |v" Andlisis y evaluacion de la 01
2 herramientas web informacion 01
n v Discernimiento de la informacién
£ v" Procesos de metacognicion
(<5
5 01
= Busqueda y 01
ﬁ procesamiento de | v" Uso de motores de blsqueda 01
° la informacion | v" Uso de las fuentes de informacion 01
'g v Validacién de la informacion.
3 v' Elaboracion de conclusiones 'y
sugerencias
01
Desarrollo de v" Interdependencia positiva 01
.j‘_j. habilidades v" Promocién a lainteraccion 01
N individualesy | v* Responsabilidad individual 01
2 grupales v"Interaccion positiva
=4 01
< Exploraciéonde |v" Construccién de conocimientos 01
3 conceptos v’ Satisfaccion y motivacion para la 01
S investigacion 01
§ v" Escuchar, discernir y comunicar ideas
o u opiniones
v Investigacion,  comunicacion y

distribucién del conocimiento
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3.1.

3.2.

CAPITULO 11l

METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION

Tipo de investigacion

Ex post facto transversal de nivel explicativo, clase tecnolégica con
paradigma positivista, porque trabaja con datos ordenados en el ambito del
estudio, con un disefio cuasiexperimental que busca validar conocimientos en
la realidad objetiva.

Meétodos de investigacion:

Método cientifico, analitico, sintético, descriptivo y experimental.

A. El método descriptivo:

El objetivo de la investigacion descriptiva consiste en llegar a conocer las
situaciones, costumbres y actitudes predominantes a través de la descripcion
exacta de las actividades, objetos, procesos y personas. El objetivo principal

es saber por qué y para qué se esta realizando
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B. EIl método experimental:

El método experimental nos daré la posibilidad de: Comprobar los efectos de

nuestro planteamiento, es decir se provoca una reaccion en un grupo

determinando mostrandonos la repercusion del uso del Software libre en los

procesos de aprendizajes de los alumnos.

3.3. Disefio de la investigacion:

Cuasiexperimental con 1 solo grupo, como plan formulado con el fin de

alcanzar los objetivos del estudio. Es la secuencia de todos los pasos para

llevar a buen término el experimento, donde la variable independiente (X) es

la causa y la variable dependiente (Y) es el efecto.

Prueba 1 Condicién experimental Prueba 2
01 X 02
Puntajes obtepldos Uso de las Herramientas Puntajes obtenidos en
en la primera ) ) la segunda prueba
Spiderscribe
prueba
Donde:
O: - Pre test

3.4. Poblacion y muestra:

X

O:

Post test

Aplicacion de la variable experimental

La investigacion se realizo en la Institucion Educativa Emblematica Daniel

Alcides Carrion de Cerro de Pasco, que cuenta con los siguientes datos:
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matriculados en el 4to. Grado de educacion secundaria en el




3.5.

afio 2018 en la I.E.E DANIEL ALCIDES CARRION, siendo

215 estudiantes.

AN BRE CH DF EN FR GJ H

CANTIDAD DE

Fuente: Nomina de matricula IEEDAC 2018

Muestra:
La muestra representativa esta determinada por la seccidén de mujeres
que esta matriculado en el area educacion para el trabajo especialidad
informadtica 4to, grado “E” que tiene un total de 28 estudiantes, es el
grupo elegido para nuestra investigacion porque cumple algunos
indicadores que se utilizan para el presente trabajo. Es una muestra no
probabilistica.
Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Observacion directa, que consiste en obtener datos en el mismo lugar de la
aplicaciéon de la investigacion mediante la observacion de los objetos o
fendmenos que se estudian.
Encuesta, en base a un cuestionario escrito para obtener datos relacionados
con las variables de la investigacion.
Fuentes documentales, relacionado con los documentos que se revisan para

obtener los datos necesarios para la investigacion.

74



Instrumentos

e Ficha de observacion, instrumento que permite recoger los datos en el
mismo lugar de los hechos mediante una escala en funcién a items
establecidos.

e Cuestionario, permite realizar interrogantes a un grupo determinado por el
investigador, con alternativas que deben considerar los encuestados.

e Registros de evaluacion, instrumento de recojo de datos numéricos que
utilizan los docentes para registrar los avances académicos de los estudiantes.
Técnicas de procesamiento y analisis de datos
Procesamiento manual
Se ha utilizado el conteo para determinar la cantidad de respuestas
encontradas en funcion a las preguntas realizadas.

Procesamiento electrénico

Se ha utilizado el paquete estadistico SPSS, para encontrar los resultados
correspondientes a la estadistica descriptiva: Moda, media, desviacion
estandar, coeficiente de variacion, error tipico, etc.

Para la prueba de hipotesis se ha utilizado la prueba t para dos muestra
dependientes.

Técnicas estadisticas

Media, se ha calculado el promedio obtenido por los alumnos en el pre y post
test.

Moda, sirve para conocer la mayor cantidad de datos que se repiten en una

muestra.
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Desviacion Estandar, es el promedio o desviacion de las puntuaciones con
respecto a la media.
Prueba T, se basa en el célculo de estadisticos descriptivos previos.

3.7. Tratamiento estadistico
En esta fase, se realiza el tratamiento estadistico de todos los datos
seleccionados, que consiste en afirmaciones estadisticas de los datos.

Los programas informaticos para el tratamiento de los datos:
Programas informaticos para datos cuantitativos: Excel y SPSS.
Estos datos van a ser mostrados mediante representaciones gréficas:
*Diagrama de barras

3.8. Seleccion, validacién y confiabilidad de los instrumentos de
investigacion.
EICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I. DATOS INFORMATIVOS

Apellido y Nombre del .Ca_rgo 0 NSl Stia Autor(es) del
Institucion donde Instrumento de
Informante ., Instrumento
Labora Evaluacion
Andrés Estiben
= Encuesta del CLAUDIO ROQUE
ormadora del MED . , . , .
Mg. PORRAS ROJAS, D Uso de la herramienta Verodnica Yesica
. . ocente UNDAC . )
Maruja Antonia Spiderscribe HUAMAN
FERNANDEZ
Titulo:

USO DE LA HERRAMIENTA SPIDERSCRIBE EN LA GESTION DEL
APRENDIZAJE EN LOS ESTUDIANTES DEL CUARTO GRADO DEL NIVEL
SECUNDARIO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA EMBLEMATICA DANIEL
ALCIDES CARRION DE CERRO DE PASCO - 2018
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Il. ASPECTOS DE VALIDACION

Deficiente | Regular | Buena | Muy buena | Excelente
IRIPAEATPOIRI=S) SRIIERISS 0-20% | 21-40% | 41-60% | 61-80% | 81- 100%
Esta formulado con lenguaje
1. CLARIDAD apropiado.
Esta expresado en conductas
2. OBJETIVIDAD observables.
Adecuado al avance de la
3. ACTUALIDAD ciencia y la tecnologia.
4. ORGANIZACION Existe una organizacion logica.
Comprende los aspectos en
5. SUFICIENCIA cantidad y calidad.
6. INTENCIONALIDA Adecuado para valorar
D aspectos de las estrategias.
Basado en aspectos tedrico
7. CONSISTENCIA cientificos.
Entre los indices, indicadores y
8. COHERENCIA las dimensiones.
: La estrategia responde al
9. METODOLOGIA propésito del diagndstico.
El instrumento ha sido aplicado
10. OPORTUNIDAD en el momento oportuno o mas
adecuado.
111. OPINION DE APLICACION:
IV. PROMEDIO DE VALIDACION:
Cerro de Pasco: 04084819 961616355
Lugar y fecha DNI Firma del Experto Teléfono

3.9. Orientacidn ética

Las instituciones educativas tienen significativas funciones sociales vy

culturales en la construccion de la sociedad y con respecto a los importantes

cambios que se estan produciendo en el mundo, sobre todo cuando buscan

modos diversos de disminuir la inequitativa distribucion de la riqueza,

promover la movilidad social y estudiar y formular opciones de solucion para

problemas prioritarios. Los valores y el comportamiento ético son parte de

nuestro trabajo de investigacion.

Los profesionales, de todas las areas del conocimiento, ocupan un lugar

significativo en el mundo social, pues aportan bienes y servicios que requiere
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la propia sociedad. Su desempefio y actuacion estan siempre en la mira de los
sectores, grupos e individuos (a nivel local, regional, nacional e
internacional). EI comportamiento ético es parte intrinseca de la profesion y
del sentido y proyectos de vida de los sujetos. Constituye, ademas, junto con
la competencia profesional y técnica, lo que las personas mejor pueden
apreciar de su labor.

El Spiderscribe como herramienta fundamental para la gestion del
aprendizaje de los estudiantes de la Institucion Educativa Emblematica
Daniel Alcides Carrion, estd orientado a la mejora continua de los
aprendizajes a partir de los entornos virtuales que se desenvuelven los
estudiantes de hoy.

La formacion ética es una necesidad inaplazable en las universidades, tanto a
nivel de las propias instituciones, como de todos sus actores. El papel
socializador de las universidades en esta tarea sigue siendo crucial. No basta
con preparar buenos profesionales, en conocimientos y habilidades en
ciencia, tecnologia y cultura, sino que incluye la reflexién de principios y

valores.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION
4.1. Descripcion del trabajo de campo
El trabajo de investigacion se realiz6 en la Institucion Educativa
Emblematica Daniel Alcides Carrion con la participacion de docentes
y estudiantes involucrados en la obtencion de la informacion a partir
de encuestas y entrevistas que se indica en el anexo del trabajo.
4.2.  Presentacion, analisis e interpretacion de resultados
42.1. Resultados del aprendizaje.

a) Logros en el aprendizaje del Grupo Experimental.
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TABLA N° 01. Distribucion de frecuencias del logro de aprendizaje del

grupo

Experimental.

Frecuencia Frecuencia Frecuencia
CATEGORIA Absoluta Absoluta Frecuencia Relativa
Acumulada Relativa Acumulada
11 2 2 7.1 7.1
12 3 5 10.7 17.9
13 4 9 14.3 32.1
14 6 15 21.4 53.6
15 9 24 32.1 85.7
16 4 28 14.3 100
28 100
Moda =15
Mediana = 15

Media aritmética = 14.41
Desviacion estandar = 0.89
El nivel de rendimiento es 15, y el 50% del aprendizaje de los alumnos se
encuentra por sobre la calificacion de 14. El promedio de rendimiento que

presenta el grupo experimental se muestra en la tabla siguiente.

35.0

30.0
25.0 1
20.0 =12
15.0 m13
10.0 m14
5.0 m15
0.0 m16
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a) Logros en el aprendizaje del grupo de control.

TABLA N° 02. Distribucion de frecuencias del aprendizaje del

grupo de control

Frecuencia Frecuencia Frecuencia
Absoluta Absoluta Frecuencia| Relativa
CATEGORIA Acumulada Relativa | Acumulada
11 5 5 17.9 17.9
12 3 8 10.7 28.6
13 4 12 14.3 42.9
14 9 21 32.1 75.0
15 5 26 17.9 92.9
16 2 28 7.1 100
28 100
Moda = 14
Mediana = 14

Media aritmética = 13.47
Desviacion estandar = 1.05
El nivel de mayor rendimiento es 14, mientras que el 50% del aprendizaje de
las alumnos se encuentra por sobre la calificacion de 14,. EI promedio de
rendimiento que presenta el grupo de control es 13.32, desviandose de 13.32

en promedio 1.03 unidades de la escala.

35.0

30.0

25.0 w1

20.0 w12

15.0 13

10.0 =14
5.0 15
0.0 m16
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b)

4.2.2.

Diferencias en el aprendizaje de los grupos.

Comparando el promedio de rendimiento logrado por los alumnos del
grupo experimental frente a los del grupo de control, de acuerdo a
nuestro disefio de investigacion, el resultado del Pos-Test del grupo
experimental debera ser mayor que los del Pos-Test del grupo de

control, ademas de mostrar diferencias positivas entre ellas.

Donde, Y1 = 14.37
Y2=1332
Se observa que los resultados del logro de aprendizaje del grupo
experimental es mayor (14.37), frente a los del grupo de control (13.32),
asimismo la diferencia entre ellas es positiva en 0.9 puntos dentro de la
escala vigesimal empleada para el proceso de evaluacion dentro del
proceso de investigacion para medir el aprendizaje de ambos grupos.
Resultados de la encuesta realizado a los estudiantes de la
muestra.
Presentamos los items de la encuesta, asi como el cuadro de
resultados, su descripcion e interpretacion, incluyendo sus graficos
correspondientes:

1. ¢La herramienta Spiderscribe logré despertar tu interés al

usarlo?
Cuadro N° 1
INDICADORES FREC. %
Grupo 1 6 21%
Grupo 2 22 79%
TOTAL 28 100%
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GRAFICO N°1
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Interpretacion:

En el grupo Experimental el 21% de los alumnos tienen una valoracién
hacia el uso de la herramienta Spiderscribe y el 79% a la clase con software

libre, logrando que su aprendizaje sea rapido y fluido, asi como

protagonista de él.

2.

el mas apropiado y el menos complicado que otro.

Grupo 2 la instalacién y el uso de la Herramienta Spiderscribe es

CUADRO N°2
INDICADORES FERCUENCIA %
Si 21 76%
No 7 24%
TOTAL 28 100%
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GRAFICO N° 2

Interpretacion:

En el grupo Experimental el 76% de los alumnos afirmaron que una de las
ventajas en la Clase N° 2 es la versatilidad que tiene la herramienta
Spiderscribe, el 24% dijeron que no.

3. Grupo 2 usted aprende mejor con el uso de la herramienta

Spiderscribe a distancia (muestra de edificios histéricos).

CUADRO N° 3
INDICADORES FREC. %
Si 19 65.5
No 4 13.8
Ninguno 5 20.7
Total 28 100
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GRAFICO N°3

13.8

Interpretacion:

El 65.5% de los alumnos al usar de las herramientas nube tienen facilidad de
comprension, el 14% marcaron que no y el 21% indicaron ninguna.

4. Enlaclase N° 2 el docente utiliza mejor de las herramienta
Spiderscribe.

CUADRO N°4
INDICADORES FREC. %
Si 19 67.9
No 2 7.1
Ninguno 7 25.0
Total 28 100
GRAFICO N° 4

25.0

Interpretacion:
Observamos el 68% indicaron que el docente utiliza mejor y asi mismo es

mas didactico cuando nos ensefia con de la herramienta Spiderscribe, cuando
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desarrolla presentaciones a distancia, mientras que el 7% dijeron que no y el
25% marcaron ninguna.

5. Laensefianza con la herramienta Spiderscribe debe ser més

constante en las diferentes areas que se imparten.

CUADRO N°5
INDICADORES FREC. %
Si 21 75.0
No 2 7.1
Ninguno 5 17.9
Total 28 100

GRAFICO N°5

17.9
71 amse——

Interpretacion:
El 75% de los alumnos lo ve mejor utilizando con mayor frecuencia el uso de

la herramienta Spiderscribe en el desarrollo de sus clases, el 18% restante dice
que le parece indiferente.

6. Es mas sencillo su aplicacion de la herramienta Spiderscribe

CUADRO N° 6
INDICADORES FREC. %
Si 13 46.4
No 11 39.3
Ninguno 4 14.3
Total 28 100
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GRAFICO N°6

14.3

Interpretacion:
La actualizacion su instalacion y su utilizacion de la herramienta Spiderscribe

es bastante sencilla y no requiere mucho conocimiento de ello.

7. La Institucion Educativa deberia utilizar las herramientas Spiderscribe

en las diferentes areas.

CUADRO N° 7

INDICADORES FREC. %
Si 24 85.7

No 3 10.7

no sabe 1 3.6
Total 28 100

GRAFICO N° 7
10.7 3.6

Interpretacion:

Los alumnos estan de acuerdo en que se deba de aplicar la herramienta
Spiderscribe en el desarrollo de sus clases, porque esto les ayuda a desarrollar

mejor sus habilidades y su inteligencia espacial.
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43.

8. ¢Qué tan importante es para usted el uso de la herramienta

Spiderscribe?

CUADRO N° 8
INDICADORES FREC. %
importante 23 82.1
poco importante 4 14.3
Nada importante 1 3.6
Total 28 100

GRAFICON° 8

14.3 3.6

Interpretacion:

El 82% de los alumnos indicaron que el uso de la herramienta Spiderscribe
es muy importante para su desarrollo académico. Porque esto es de gran

ayuda en el desarrollo de su inteligencia espacial y en la preparacion de sus

clases multimediales.

Prueba de hipdtesis

Para probar las hipétesis, se analizaron teniendo en cuenta el disefio de
investigacion establecido, el resultado de la muestra de estudio y las hipétesis

estadisticas, a través de la comparacidon de muestras independientes del grupo

experimental.
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Para la verificacion de la prueba de hipdtesis se aplicd la prueba t-student
tanto para datos independientes, con un nivel de significacion de 0,05 6 95 %
de confiabilidad (o = 0,052 colas).

Para ello se ha formulado la siguiente hipOtesis estadistica para la
comprobacion de la hipotesis.

Ho: No existe diferencias estadisticamente significativas entre los puntajes
promedios obtenidos por los estudiantes antes y después de haber
aplicado la herramienta SPIDERSCRIBE en la gestion del aprendizaje
en los estudiantes del Cuarto Grado del Nivel Secundario de la
Institucion Educativa Emblematica Daniel Alcides Carrion de Cerro de
Pasco - 2018.

(n=0)

Hi: Existe diferencias estadisticamente significativas entre los puntajes
promedios obtenidos por los estudiantes antes y después de haber
aplicado la herramienta SPIDERSCRIBE en la gestion del aprendizaje
en los estudiantes del Cuarto Grado del Nivel Secundario de la
Institucion Educativa Emblematica Daniel Alcides Carrion de Cerro de
Pasco — 2018.

(pc#0)
Si se cumple los supuestos de t, entonces to. El estadistico adecuado, segun

los datos obtenidos en el siguiente cuadro.
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Estadisticos de muestras relacionadas

Media n Desv,|a0|on Error tip. de la
tip. media
Pre test 8,09 21 3,956 ,676
Post test 12,75 21 2,643 , 755

Correlaciones de muestras relacionadas

n Correlacion Sig.
Pre test y Post test 21 , 7168 ,000

Prueba de muestras relacionadas

Diferencias relacionadas .
. S S | 95% Intervalo de =
S &8s | &3 | confianzaparala - > | 28
S 5 = 5 E diferencia 3
a = = | Inferior | Superior
Pre test - 4261 1214  259| -4021 -4131| 3367 20| ,000
Post test

Hecho el analisis del valor critico de tc = n — 1; es decir 21 - 1 = 20 grados de
libertad es 1,725 al nivel de significacion de 5 %; el valor de t, = 3,367

Como /to = 3,367 / > /tc= 1,725/; por lo tanto se toma la decision de rechazar la
hipotesis nula (Ho) y aceptar la hipétesis alterna (Hi), es decir que, “Existe
diferencias estadisticamente significativas entre los puntajes promedios
obtenidos por los estudiantes antes y después de haber aplicado la herramienta
SPIDERSCRIBE en la gestion del aprendizaje en los estudiantes del Cuarto
Grado del Nivel Secundario de la Institucion Educativa Emblematica Daniel

Alcides Carrion de Cerro de Pasco - 2018

90




Conservar Ho

0,95

Region de

Region de
rechazo de Hy

Regidn de
rechazo de Hy

t=1,725
to=3,367
4.4. Discusion de resultados.
4.3.1 Resultados Académicos.
La gestion de los aprendizajes de los estudiantes en promedio ha sido
positiva, como muestra el cuadro de los 28 estudiantes, lograron
resultados satisfactorios. Viendo la dimension del aprendizaje de los
alumnos en la mayoria se logré. La diferencia tampoco es muy amplia
solo un punto vigesimal (5%) a favor del promedio general.
Estos resultados son muy similares a los que se encuentran en el
promedio nacional y regional para estudiantes de colegios privados,
que es un poco mayor a la de los colegios publicos.
Sin embargo siguiendo las tendencias de la globalizacion que hace
necesaria el uso de las herramientas TIC para el aprovechamiento
pedagdgico, se observa una tendencia progresiva en el tiempo a la
mejora de los resultados.
4.3.2. Andlisis de Correlacion.
Ejecutado el analisis de correlacion entre los indicadores de nuestras

variables Uso de la herramienta SPIDERSCRIBE y la Gestion del
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aprendizaje, resulta un valor de 0.05. Siendo que los valores para este
analisis van de 0 ninguna correlacion hasta 1 correlacion perfecta, se
deduce que el valor hallado estd mas préximo a 0, es decir la
correlacion entre las notas de los estudiantes.

Si bien esto implica que se confirma nuestra primera hipotesis “Existe
una relacion positiva entre el Uso de la herramienta
SPIDERSCRIBEM en la gestion del aprendizaje de los estudiantes del
Cuarto Grado del Nivel secundario de la Institucion Educativa
Emblematica Daniel Alcides Carrion de Cerro de Pasco - 2018, se

observa una correlacion bastante debil a penas mayor al 5%
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CONCLUSIONES

La herramienta educativa Spiderscribe ayuda a los estudiantes a gestionar y
mejorar su nivel de aprendizaje, y sobre todo mejora las competencias
comunicativas orales y digitales. Dispone muchas actividades para aplicar
en diversas areas del conocimiento, que los estudiantes del 4to.grado de la
Institucion Educativa Emblematica Daniel Alcides Carrién pudieron
gestionar sus aprendizajes en sus diversas asignaturas, con organizadores
mentales y de contenido.

Se han podido observar las dificultades que presentan los docentes para
utilizar y realizar un aprovechamiento de las TICs. En este trabajo de
investigacion se presenta una herramienta de organizadores de contenidos y
mapas mentales que permita modificar la didactica llevada adelante por los
docentes en el proceso de ensefianza y que genere un impacto positivo y
sustantivo en el proceso de aprendizaje colaborativo.

A lo largo de toda la presente tesis se ha conseguido obtener un
conocimiento amplio de esta nueva herramienta de organizadores de
contenidos. Su arquitectura, sus componentes y caracteristicas, asi como el
funcionamiento y posibilidades ofrecidas por un sistema como SpiderScribe
se han ido conociendo gracias principalmente a la extensa y en general,
completa documentacion que las herramientas web 2.0 ha puesto a
disposicion de los desarrolladores. Especialmente en las primeras fases, esta
documentacion es util y facil de asimilar, lo que permite acercarse poco a

poco a las formas y la tecnologia de esta nueva plataforma.
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Al asignar actividades académicas mediante la organizacion basica de
contenidos para interactuar con las herramientas TICs los docentes
propician la investigacion en sus estudiantes, donde interactdan con la
realidad, para finalmente procesar la informacion elaborando conceptos y

produciendo informacion.
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RECOMENDACIONES

La capacitacion es uno de los elementos mas importantes para que un docente

pueda manejar mejor las herramientas TIC en sus procesos de ensefianza.

La utilizacion de las redes sociales debe de darse con mayor eficiencia vy

orientarlos mas a las areas educativas.

Las capacitaciones deben ser con mayor frecuencia y a nivel de todas las

entidades educativas.

La universidad debe liderar estas capacitaciones y especializaciones en el

manejo de las TICs.
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I.E. EMBLEMATICA

DANIEL ALCIDES CARRION

Cerro de Pasco

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: “USO DE LA HERRAMIENTA SPIDERSCRIBE EN LA GESTION DEL APRENDIZAJE EN LOS ESTUDIANTES DEL CUARTO GRADO DEL
NIVEL SECUNDARIO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA EMBLEMATICA DANIEL ALCIDES CARRION DE CERRO DE PASCO —2018”

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLE INDICADOR INSTRUMENTO
GENERAL.: GENERAL.: GENERAL Variable  Independiente | Organizador Visual | Prueba

¢Cudl es el grado de | Analizar la influencia de la | EI empleo adecuado de la | Uso de la Herramienta

influencia de la | aplicacion de la Herramienta | Herramienta SpiderScribe, | SpiderScribe Mapas mentales

utilizacion de la | Spiderscribe en la gestion del | producen efectos positivos

herramienta Spiderscribe | aprendizaje en los estudiantes | en la gestion de los

en la gestion del | del Cuarto Grado del nivel | aprendizajes en las | Variable Dependiente

aprendizaje en los | secundario de la Institucién | asignaturas, en los | Gestion del aprendizaje

estudiantes del Cuarto
Grado del Nivel
Secundario de la
Institucion Educativa
Emblematica “Daniel
Alcides Carrién Cerro de
Pasco —2018?

ESPECIFICOS:

* ¢Cual es el grado de
aprendizaje de los
estudiantes del cuarto
grado de  educacion
secundaria |.E.E. DAC, a

Educativa Emblematica Daniel
Alcides Carrion de Cerro de
Pasco - 2018

ESPECIFICOS

* Determinar el grado de
aprendizaje de los estudiantes
del cuarto grado de educacién
secundaria |.E.E. DAC, a través
de la aplicacion de los
organizadores mentales y de
contenidos en el desarrollo
educativo en clases.

estudiantes del 4to. Grado
de educacién secundaria en
la Institucién educativa
emblematica Daniel
Alcides Carrién 2018.

.ESPECIFICOS

* La determinacion del
grado de gestion de
aprendizaje en los

estudiantes del 4to grado de
educacion secundaria de la
IEE Daniel Alcides Carrién,
a través del uso de las

Variables intervinientes

- Uso de las herramientas de
Internet

- Manejo de programas
informaticos

Aprendizaje guiado

Aprendizaje
significativo

Ficha de verificacion




través de la aplicacién de
los organizadores
mentales y de contenidos
en el desarrollo educativo
en clases?

* ;Cudles son las
estrategias metodoldgicas
que emplean los docentes
para la aplicacién de
herramientas web  de
organizadores mentales y
de  contenidos  para
gestionar sus aprendizajes
de los estudiantes?

* ¢Qué relacion existe
entre la aplicacion de la
herramienta  Spidescribe
y el aprendizaje
tradicional en la gestion
de sus aprendizajes en los
estudiantes del cuarto
grado de  educacion
secundaria |.E.E. DAC?

* ldentificar las estrategias
metodoldgicas que emplean los
docentes para la aplicacion de
herramientas web de
organizadores mentales y de
contenidos para gestionar sus
aprendizajes de los estudiantes.

* Comparar la relacion existe
entre la aplicacion de la
herramienta Spidescribe y el
aprendizaje tradicional en la
gestién de sus aprendizajes en
los estudiantes del cuarto grado
de educacién secundaria I.E.E.
DAC.

herramientas SpiderScribe,
es adecuada para el

desarrollo  educativo en
clases.
* La influencia de las

estrategias metodoldgicas
que emplean los docentes
para el uso de herramientas
SpiderScribe es importante
para una adecuada
estructuracion de una buena
gestion del aprendizaje en
sus asignaturas.

HIPOTESIS NULA

El empleo adecuado de la
Herramienta SpiderScribe,
No  producen  efectos
positivos en la gestion de
los aprendizaje en las
asignaturas, en los
estudiantes del 4to. Grado
de educacion secundaria en
la Institucién educativa
emblematica Daniel
Alcides Carrion 2018.




I.E. EMBLEMATICA
DANIEL ALCIDES CARR!
Cerro de Pasco

FICHA DE OBSERVACION SOBRE EL USO DE LA HERRAMIENTA

SPIDERCRIBRE

BAZAN SOLIZ, Maria Luz
APELLIDOS Y NOMBRE-.

GRADO DE ESTUDIOS | 4to EDAD 15 SEXO F
Marcar un x en una alternativa de SI o NO
SOBRE EL USO DE LA HERRAMIENTA
. VALORACION
N ITEM S NO
El uso del Spiderscribe logré despertar tu interés al
1. X
usarlo.
2 La ins_talacién de la herramienta del Spiderscribe es X
' apropiado.
Usted aprende mejor con el uso de la herramienta
3. Spiderscribe a distancia (muestra de edificios X
historicos).
4, El docente utiliza mejor de las herramienta Spiderscribe. X
SOBRE APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES
. VALORACION
N ITEM S| NO
La ensefianza con la herramienta Spiderscribe debe ser
5. mas constante en las diferentes areas que se imparten. X
6 Es mas sencillo su aplicacion de la herramienta X
' Spiderscribe.
7 La Institucion Educativa deberia utilizar la herramienta X
’ Spiderscribe en las diferentes areas.
8. El docente utiliza mejor de las herramienta Spiderscribe. X
9 Qué tan importante es para usted el uso de la herramienta X
' Spiderscribe.




I.E. EMBLEMATICA
DANIEL ALCIDES CARI
Cerro de Pasco

N° DE SESION
1/6
[ TITULO DE LA SESION: Mapa mental con Spderscribe J]
l. INFORMACION GENERAL:
AREA Educacion para el GRADO Y | 4°“E” | TIEMPO | 3horas | FECHA 11/10/2018
Trabajo — SECCION
Computacion e
Informética
DOCE Verdnica Yésica HUAMAN FERNANDEZ -  Andres Estiben CLAUDIO ROQUE
NTE
1. PROPOSITO (APRENDIZAJES ESPERADOS):
COMPETENCIA: | Comprensiony Aplicacion de Tecnologias.
CAPACIDAD(ES): INDICADORES:
Disefia un mapa metal con v Emplea correctamente las herramientas del Spderscribe.
el uso del Spderscribe.
v Aplica formato de Spderscribe para elaborar un mapa metal.
I1l.  SECUENCIA DIDACTICA:
M PROCESOS
PEDAGOGICOS ACTVIDADES RECURSOS | TIEMPO
MOTIVACION /INTERES d El doce_nte saluday da la bler_lvenlda alos Proyector
estudiantes y presenta un video como se labora . - 4
INCENTIVO Multimedia
los mapas mentales
¢ Luego presenta la tema a desarrollar realizando
PROPOSITO Y una breve descripcion de la importancia de la )
ORGANIZACION herramienta Spiderscribe en la elaboracién de un przarra 10
mapa mental
Recogemos los conocimientos previos de todos
o los estudiantes, acerca de los organizadores .
© | SABERES PREVIOS (Recojo) visuales: Pizarra 3
P ¢Qué es un mapa mental?
¢Par que sirve un mapa mental?
¢ El docente presenta a los estudiantes el siguiente
caso (recurso y formula las siguientes
. interrogantes :
PROBLEMATIZACION o . - .
(Conflicto cognitivo) a) (,C_ual es_la ventaja de utilizar la herramienta Recurso 1 5
Spiderscribe?
b) ¢Qué documento pasos deben seguirse para
elaborar un mapa metal en Spiderscribe?




DESARROLLO

GESTION Y
ACOMPARNAMIENTO
(CONSTRUCCION DEL

APZIE.)

¢ Se entrega a los estudiantes el Médulo N° 01
para ayudarles en el proceso de la creacion un
mapa mental en Spiderscribe.

Sistema SpiderScribe

s crsdle medante Ly drvceion URL

d  Se pide a los estudiantes que realicen los
siguientes procedimientos:
a) Se le pide crear una cuenta del usuario
b) Se le pide acceder al sistema

¢ El estudiante siguiendo los procedimientos
elabora un mapa mental Ficha de Actividad
1.

¢ El docente monitorea y verifica el avance de
los estudiantes retroalimentado los procesosy
apoyando a los estudiantes que presente en el
proceso de crear el mapa.

Modulo

Computado-
ra

Ficha de
actividades

10

20

30

CIERRE

CONCLUSIO
N-ES

El docente fortalece el tema volviendo a explicar el
interfaz del procesador de texto.

METACOGN
IC- ION

EVALUACIO
N

El docente plantea las siguientes interrogantes y
recoge sus respuestas utilizando la técnica de las
tarjetas metaplan:

o~
(ﬁmnzs N S
se presentaron al O ptentoms
Q elaborar el e

trabajo?
3] ° 9
o

b

~ =
ﬂme sentiste

realizando el
trabajo?

Q

e .

e
[~ éPara qué nos Y

OODQ:.;"‘ e g sirve lo
I—I aprendido?

Metaplan

Formativa
y/o Sumativa

La evaluacion es permanente, durante toda la sesion
de aprendizaje, por ello el docente estara evaluando
en todo momento con la ayuda de una ficha de
observacion a fin de verificar los aprendizajes.

/| TAREA
DOMICILIA
R-1A

4 El docente solicita a los estudiantes que:

a) Investiguen informacidn sobre que otros
documentos pueden ser utilizados por los
campesinos para contactarse con diferentes
organizaciones. La informacidon pueden traerla en
forma fisica o virtual.

Presentaci-
ones
multimedia

Cerro de Pasco, 11 de octubre 2018

V°B° SUB DIRECTOR/ ASESOR

FIRMA DEL PROFESOR




I.E. EMBLEMATICA
DANIEL ALCIDES CARR

Cerra de Pasco

EFICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
Il. DATOS INFORMATIVOS

: Cargo o Nombre del
A[()jillllldn(}grx(;r:tk;re Institucién donde Instrumento de Autor(es) del Instrumento
Labora Evaluacion
Formadora del Erl]queztaldEI Andrés EthngrlJ (I:ELAUDIO
Mg. PORRAS ROJAS, | MED herﬁgm?erf‘ta Verbmica Vs
Maruja Antonia Docente UNDAC Soid ib eronica yesica
pigerscribe HUAMAN FERNANDEZ

Titulo:

USO DE LA HERRAMIENTA SPIDERSCRIBE EN LA GESTION DEL
APRENDIZAJE EN LOS ESTUDIANTES DEL CUARTO GRADO DEL NIVEL
SECUNDARIO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA EMBLEMATICA DANIEL
ALCIDES CARRION DE CERRO DE PASCO - 2018

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

Deficiente | Regular Buena | Muy buena | Excelente
NS 0SS CaERICS 0-20% | 21-40% | 41-60% | 61-80% | 81-100%
Estd formulado con lenguaje
11. CLARIDAD apropiado.
12. OBJETIVIDAD Estd expresado en conductas
observables.
Adecuado al avance de la ciencia y
13. ACTUALIDAD la tecnologia.
14. ORGANIZACION Existe una organizacion légica.
Comprende los aspectos en cantidad
15. SUFICIENCIA y calidad.
Adecuado para valorar aspectos de
16. INTENCIONALIDAD las estrategias.
Basado en aspectos tedrico
17. CONSISTENCIA cientificos.
Entre los indices, indicadores y las
18. COHERENCIA dimensiones.
c La estrategia responde al propdsito
19. METODOLOGIA del diagndstico.
0. OPORTUNIDAD El instrumento ha sido gpllcado enel
momento oportuno o0 mas adecuado.
111. OPINION DE APLICACION:
1V. PROMEDIO DE VALIDACION:
Cerro de Pasco: 04084819 961616355
Lugar y fecha DNI Firma del Experto Teléfono




I.E. EMBLEMATICA

DANIEL ALCIDES CARRION
Cerro de Pasco

GUIA DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA COMPRENSION Y APLICACION DE TECNOLOGIAS
DISENA UN MAPA METAL CON EL USO DEL

CRPACIDADES SPIDERSCRIBE

Emplea correctamente las herramientas del spiderscribe

INDICADORES Aplica formato de Spderscribe para elaborar un mapa metal.

PASO 1. Spiderscribe es una aplicacion online sirve para que disefiar
mapas conceptuales. Se abre el navegador de GLOOGLE e insertamos

www.spiderscribe.net
;ﬁ( www. Spiderscribe.net ]



http://www.spiderscribe.net/
http://www/

Paso 3. En la ventana de Spiderscribe tenemos 5 iconos registrarte,
bolg, soporte, inicio de sesion y tour.

registrate  blog  soporte

Hacemos clic en la
opcion registrarte,
es la opcion donde
nosotros tenemos

la opcion de crear

Paso 4. Ya registrado en Spiderscribe nos aparece 3 opciones donde
elegimos la opcion pro$5(cuenta personal).

Hacemos clic en la
opcion pro$5 porque el
tipo de cuenta es
gratuita

Paso 5. Como visualizamos en la imagen tenemos la opcion de
reguistarse , tenemos que llenar el formulario para crear el nuevo
usuario.

Dl bog

2 Nombre de usuario

‘“““‘*’“‘"“’“"“""“"“’ﬁ Correo electrénico

soporte

Confirmar
contrasefia

Activamos la opcién

personal : :
Clic en crear mi

cuenta




d

Paso 6. Ya reguistrado nuestro datos nos ubicamos en:

spiderscribe

Login (e-mail): verchuamanfernandez@gmail.com

Password: essevessranaes

{J Remember me

Forgot your password?

Paso 8. Para generar un mapa , tenemos que conocer las herramientas
principales del interfaz de spiderscribe.




)

Paso 9. Como visualizamos en la imagen creamos mapa que insertar
un mapa

Paso 10. Ya terminado de crear el mapa tambien podemos publicar,
compartir y guardar el mapa .













