UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE EDUCACION
SECUNDARIA

TESIS

Aplicacion del programa Apache para el area de educacion para
el trabajo en el aprendizaje constructivista, en los alumnos del 3er
grado de la Institucion Educativa Daniel Alcides Carrion de
Cerro de Pasco — 2017

Para optar el titulo profesional de:

Licenciado en Educacion

Con mencion:

Tecnologia Informatica y Telecomunicaciones

Autores: Bach. Rocio GOMEZ DEL VALLE
Bach. Najhandra Tania QUISPE SAENZ

Asesor: Mg. Jorge BERROSPI FELICIANO

Cerro de Pasco — Peru - 2019



UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE EDUCACION
SECUNDARIA

TESIS
Aplicacion del programa Apache para el area de educacion para el trabajo

en el aprendizaje constructivista, en los alumnos del 3er grado de la

Institucion Educativa Daniel Alcides Carridn de Cerro de Pasco — 2017

Sustentada y aprobada ante los miembros del jurado:

Mg. Percy Néstor ZAVALA ROSALES Mg. Abel ROBLES CARBAJAL
PRESIDENTE MIEMBRO

Mg. Victor Luis ALBORNOZ DAVILA Mg. Teofilo VALENTIN MELGAREJO
MIEMBRO ACCESITARIO



DEDICATORIA

Esta tesis esta dedicada a:

Dios por haberme dado la vida y permitirme el haber llegado hasta este
momento tan importante de mi formacion profesional.

A mi Mama y Abuelita quien estuvieron siempre a mi lado
brinddndome su mano amiga dandome a cada instante una palabra de
aliento para llegar a culminar mi profesion.

A mis hermanos; Juan, Paul gracias por haberme fomentado en mi el
deseo de superacion y el anhelo de triunfo en la vida.

A mis tios; Teresa y Walter porque con sus consejos y palabras de
aliento hicieron de mi una mejor persona y de una u otra forma me
acompafan en todos mis suefios y metas.

A mis docentes, por las ensefianzas que me brindaron en toda esta etapa
de mi formacion profesional.

A mis amigos que gracias a su apoyo moral me permitieron permanecer
con empefio, dedicacién y carifio

Mil palabras no bastarian para agradecerles por todo su apoyo, su
comprension y sus consejos en los momentos dificiles.

A todos espero no defraudarlos y contar siempre con su valioso apoyo

sincero e incondicional.

R.G.D.V.



Este presente trabajo lo dedico principalmente a Dios, por ser el
inspirador y darme fuerzas para continuar en este proceso de obtener
uno de los anhelos mas deseados

Con todo mi amor y carifio a mis padres Rubén y Maritza por la gran
labor que tuvieron al educarme y formarme una persona de bien.

A mis hermanos Brajham y Jhimmy por estar siempre presentes
acompafandonos y por el apoyo moral, que me brindaron a lo largo de
esta etapa de mi vida.

A la mi madrina Zully, por haberme apoyado a lo largo de esta atapa.
A mi Novio Eliud Tomas, por haberme motivado en las buenas y malas
en cada paso que di.

A mis colegas y amigos por los buenos momentos y conocimientos
compartidos.

A mis docentes por las buenas ensefianzas que me brindadaron en esta
etapa de mi vida.

A todos los que hicieron parte de este momento tan especial para mi.

Gracias infinitamente por ser “parte de mi vida

N.T.Q.S



RECONOCIMIENTO

Nuestra eterna gratitud a nuestra Alma Mater, la Universidad Daniel Alcides
Carrion de Pasco, quien nos albergd en sus aulas y nos enriquecié de conocimientos
cientificos.

A mi familia por su comprension en todo momento, dejando de lado muchas
actividades por los estudios, nuestra ausencia en momentos que se dedican a la

familia y dedicarlos las actividades de formacion profesional.



RESUMEN
El software libre supone un ahorro econémico para las escuelas, pero este es un
beneficio secundario. El ahorro es posible porque el software libre les da a las
escuelas, igual que a cualquier otro usuario, la libertad de copiar y redistribuir el
software. Asi, el sistema educativo puede entregar una copia del programa a todas
las escuelas, y cada una de ellas puede instalarlo en todos los ordenadores que posea
sin estar obligada a pagar por ello.
Es un beneficio Gtil, pero nos negamos firmemente a ponerlo en primer lugar porque
resulta superficial cuando se compara con las mas importantes cuestiones éticas que
estan en juego. Implementar el uso de software libre en las escuelas es mucho mas
gue una manera de «mejorar» un poco la educacion, se trata mas bien de reemplazar
una educacion mala por una buena. Analicemos entonces las cuestiones mas
profundas.
Las escuelas tienen una mision social: ensefiar a los alumnos a ser ciudadanos de
una sociedad fuerte, capaz, independiente, solidaria y libre. Deben promover el uso
de software libre al igual que promueven la conservacion y el voto. Ensefiando el
software libre, las escuelas pueden formar ciudadanos preparados para vivir en una
sociedad digital libre. Esto ayudara a que la sociedad entera se libere del dominio
de las mega corporaciones.
Enseriar el uso de un programa que no es libre equivale, por el contrario, a inculcar
la dependencia, lo cual se opone a la mision social de las escuelas. Las escuelas no
deben hacerlo nunca.
Palabras clave: Aplicacion del programa Apache; aprendizaje constructivista.
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SUMMARY
Free software means an economic saving for schools, but this is a secondary benefit.
Saving is possible because free software gives schools, just like any other user, the
freedom to copy and redistribute the software. Thus, the educational system can
deliver a copy of the program to all schools, and each one of them can install it on
all the computers it owns without being obliged to pay for it.
It is a useful benefit, but we firmly refuse to put it first because it is superficial when
compared to the most important ethical issues at stake. Implementing the use of free
software in schools is much more than a way to "improve" a little education, it is
more about replacing a bad education with a good one. Let us then analyze the
deepest questions.
Schools have a social mission: to teach students to be citizens of a strong, capable,
independent, supportive and free society. They should promote the use of free
software as well as promote conservation and voting. By teaching free software,
schools can train citizens prepared to live in a free digital society. This will help the
entire society to free itself from the domain of megacorporations.
Teaching the use of a program that is not free means, on the contrary, to instill
dependence, which opposes the social mission of schools. Schools should never do
it.

Keywords: Application of the Apache program; constructivist learning



INTRODUCCION
Serior Presidente del Jurado Calificador.
Sefiores miembros que los acomparian.

La presente Tesis que lleva por Titulo: “APLICACION DEL PROGRAMA
APACHE PARA EL AREA DE EDUCACION PARA EL TRABAJO EN EL
APRENDIZAJE CONSTRUCTIVISTA, EN LOS ALUMNOS DEL 3er GRADO
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA DANIEL ALCIDES CARRION DE
CERRO DE PASCO - 2017, lo presento con la finalidad de optar el Titulo
Profesional de Licenciadas en Educacion Secundaria.

Siendo el Primer Capitulo PROBLEMA DE INVESTIGACION, en el cual
se identifica y analiza el problema a dilucidar y fundamentar el porqué de la
investigacion, en la cual tratamos de encontrar posibles soluciones, para la cual es
indispensable determinar los objetivos que se requieren lograr para asi poder
conocer la viabilidad de la investigacion.

El Capitulo 1l que se refiere al MARCO TEORICO, consideramos las
investigaciones relacionadas a nuestra investigacion, de esta manera encontrando
antecedentes con temas que tienen semejanza; como también las bases teoricas —
cientifico de la investigacion. De igual forma identificaremos las determinas
hipdtesis y variables.

El Capitulo 1l METODOLOGIA Y TECNICAS DE LA
INVESTIGACION, en este capitulo tratamos el tipo de investigacion que es Basica,
siendo el disefio de investigacion No Experimental, tomando en cuenta la poblacién
y muestra para recoleccion de datos, empleando las técnicas e instrumentos

requeridos.



El Capitulo IV RESULTADOS Y DISCUSION, en el cual realizamos el
procedimiento digital estadistico e interpretacion de los datos, presentando los
resultados mediante tablas y gréficos estadisticos, para comprobar la hipétesis

planteada en la investigacion

LAS AUTORAS
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1.1.

CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION

IDENTIFICACION Y DETERMINACION DEL PROBLEMA

La educacion (reglada o no) relacionada con la informatica es hoy dia un
monocultivo de algunas marcas de software propietario. Sin realizar en
muchos casos ningun estudio previo, se elige como plataforma para la
formacion en técnicas relacionadas con la informatica la que se percibe como
"la méas habitual”. Sin pararse a pensar si esta es la mejor opcion posible, se
llega a confundir la introduccidn a la informatica con un curso de introduccion
a cierto sistema operativo (incluso se ensefia Windows 98), los conocimientos
sobre ofimatica (Office 97) con el conocimiento de una cierta marca de
programa ofimaética, como si fuera de que la informatica esta intimamente
relacionada con estos dos productos propietarios. Incluso la navegacion por

el web con el manejo de cierto programa navegador, y muchos estudiantes



aun creen que Internet es Internet Explorer. En general, mucha gente se ha
aproximado al computador en un entorno donde la suposicion implicita es que
saber de informética es lo mismo que saber manejar ciertas herramientas
propietarias, y fundamentalmente MS Windows y MS Office.

En los casos en los que esta decision se ha tomado mediante algun tipo de
proceso racional, los motivos que suelen aducirse son los siguientes:

Es mejor ensefar el uso de la plataforma dominante en el mercado, porque
asi lo ensefiado serd mas util al alumno.

Los propios alumnos piden que se les ensefie el uso de ciertos programas, y
piensan que, si se usan otros, los conocimientos les van a ser de menos
utilidad.

No hay muchas alternativas, y, en cualquier caso, no hay alternativas con
ventajas claras sobre el uso de la plataforma dominante.

Preguntariamos a nuestros estudiantes de todos los niveles de la educacion
peruana. ;Son estas razones validas? ¢ Merece la pena estudiar si es posible
usar otro tipo de programas para estas tareas? Mi planteamiento es que si. Y
las razones para suponerlo implican la negacién de estas razones. Creo que
no es mejor ensefar el uso de ninguna plataforma en particular, que si hay
alternativas, y que los alumnos pueden pedir lo que sea, pero la labor del
docente es precisamente orientarles sobre este tema en particular como parte
de la formacion informatica que les debe impartir.

Por lo tanto, los docentes no deben de obligar el uso del software libre ni del
propietario, este debe manifestarles a sus estudiantes de lo ventajoso y lo

beneficio de las herramientas del software libre al final el estudiante es el que
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debe elegir que herramientas debe utilizar y la eleccion debe ser técnica,
operativa y econémica.
1.2. DELIMITACIONES DE LA INVESTIGACION
El presente analisis y la propuesta de implementacion de los resultados se
enfoca principalmente en la Institucion Educativa Daniel Alcides Carrion De
Cerro De Pasco, ubicado en la provincia de Pasco Av. Circunvalacion TUpac
Amaru 264, Cerro De Pasco 19001, del departamento de Pasco,
La delimitacion de acuerdo con Bossert(1992) el programa apache se
aplicado principalmente aprendizaje constructivista en el area de educacion
para el trabajo en los alumnos del 3er grado de la Institucion Educativa
Daniel Alcides Carrion , teniendo en consideracion la naturaleza educativa
que tiene dicha institucion, y que el area de EPT se orienta fundamentalmente
a tener estudiantes con una carrera técnica al termino de sus estudios.
1.3. FORMULACION DEL PROBLEMA GENERAL
1.3.1. Problema Principal
¢De qué manera el programa APACHE para el area de educacién para el
trabajo influye en los aprendizajes constructivistas para en los alumnos del
3er grado “A” de la Institucion Educativa Daniel Alcides Carrién de Cerro de
Pasco — 20177.
1.3.2. Problemas Especificos
e ;De qué manera el empleo del programa APACHE para el area de
Educacién para el trabajo favorecen en el aprendizaje constructivista en
los alumnos del 3er grado “A” de la Institucion Educativa Daniel Alcides

Carrion de Cerro de Pasco — 2017?
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1.4.

¢Que relacion existe en el empleo del programa APACHE en los logros de
aprendizaje en el &rea de educacion para el trabajo en los alumnos del 3er
grado “A” de la Institucion Educativa Daniel Alcides Carrion de Cerro de
Pasco — 2017??

FORMULACION DE OBJETIVOS

1.4.1. Objetivo General

Determinar la influencia del programa APACHE para el area de educacion
por el trabajo que tiene en el desarrollo del aprendizaje constructivista en
los alumnos del 3er grado “A” de la Institucion Educativa Daniel Alcides

Carrion de Cerro de Pasco.

1.4.2. Objetivos Especificos

a)

b)

Como influye el programa APACHE para el area de educacion para el
trabajo en el desarrollo de los aprendizajes constructivistas en los alumnos
del 3er grado “A” de la Institucion Educativa Daniel Alcides Carrion de
Cerro de Pasco.

Determinar la influencia del programa APACHE para area de educacién
para el trabajo en el desarrollo de los aprendizajes constructivistas en los
alumnos del 3er grado “A” de la Institucion Educativa Daniel Alcides

Carrion de Cerro de Pasco — 2017.

1.5.  JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Hace ya tiempo que, en menor y mayor medida, las computadoras han
entrado en algunos colegios, institutos, y desde luego en las universidades.
En muchos casos con ellos se practican conocimientos especificamente

informaticos, pero cada vez méas se usan sobre todo como herramienta para
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ensefar otro tipo de disciplinas, o simplemente para permitir a los alumnos
practicar con herramientas genéricas como de ofimatica, herramientas
estadisticas e incluso de matematicas.

Un caso peruano en donde forman a los profesionales incluso como
Ingenieros Matematicos ni siquiera como Ing. Informéaticos ni menos en
ciencias de la Computacion, entonces el problema no solo es de forma
también es de fondo, especialmente creo que es una gran estafa, esos
profesores y esa escuela mal llamada Ingenieria de sistemas e Informatica
La inmensa mayoria de estos ordenadores utilizan software propietario, y en
particular alguna version de MS Windows y MS Office. Sin embargo, la
eleccion de estos programas raramente es una decision meditada, ni suele
estar basada en un analisis de las opciones disponibles. Es méas, en muchos
casos ni siquiera los responsables de esta decision son conscientes de que
existen otras opciones, por desconocimiento. Pero estas otras opciones
existen, y entre ellas destaca por sus ventajas la basada en software libre.
¢ Es ya hora de que el software libre ocupe en el mundo de la educacion
un lugar destacado?

No solo eso, al utilizar software Propietario a nuestros alumnos lo estamos
aislando y los estamos convirtiendo en ignorantes. No es posible que solo
sean consumidores y no desarrolladores en un mundo donde si tenemos
acceso al software libre.

Si analizamos donde empieza el problema, se daran cuenta que en el PerQ
en cualquier sitio donde se vende una computadora siempre te ofrecen una

computadora instalada con un Sistema Operativo Propietario. Es decir, el
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1.6.

proveedor o vendedor de la computadora nunca te da la alternativa del
software libre y siquiera pregunta al cliente que tipo de software prefiere, lo
que esta haciendo este proveedor es crear una dependencia, simplemente por
desconocimiento y esta es una limitante del Software Libre, la comunidad
peruana simplemente no lo conoce y en algunos casos si han escuchado de
Linux como una solucién de Sistema Operativo.

LIMITACIONES DE LA INVESTIGACION

Las limitaciones que se presentaron al momento de realizar mi tesis fue
principalmente por el factor tiempo, ya que la institucién educativa en el que
trabajamos no podia darnos mas tiempo para investigar.

La otra limitacion que se nos presento, fue el de la bibliografia, que no
tenemos mucha informacion bibliografica en nuestras bibliotecas, y en la

internet la mayoria de los libros estan en otro idioma.
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CAPITULO 11
MARCO TEORICO
2.1. ANTECEDENTES DE ESTUDIO
A NIVEL NACIONAL
IMPLEMENTACION DE UN SERVIDOR WEB APACHE
SOBRE UN CLUSTER EN LINUX
JUAN ESTEBAN CACERES VILCHES
CRISTIAN ALEJANDRO MEDINA AMADOR
Seminario de Titulo para optar al Titulo de
Ingeniero de Ejecucion en Computacion e Informatica

Para desarrollar este proyecto se han investigado tanto los distintos tipos de
Cluster como el software que permite la implementacion de los mismos;
dentro del software se encuentra el proyecto openMosix, con todas sus

caracteristicas. Este software forma parte de los denominados Cluster de
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Alto-Rendimiento. También se encuentra el proyecto LVS (LinuxVirtual
Server) el cual forma parte de los Cluster de Alta-Disponibilidad.
“ESTUDIO COMPARATIVO DEL RENDIMIENTO DE
SERVIDORES WEB DE VIRTUALIZACION SOBRE LA
PLATAFORMA WINDOWS SERVER 2008”
TESIS DE GRADO
Previa la obtencion del titulo de:
INGENIERO ELECTRONICO, TELECOMUNICACIONES Y REDES
Presentado por:
Jessica Nataly Castillo Fiallos
2.2. BASES TEORICO - CIENTIFICO

2.2.1. EL SOFTWARE LIBRE EN EL PERU
Saludos a todos de nuevo. Esta vez vengo a opinar acerca de la
importancia del software libre en el Per, el cual es el pais en el que
vivo y debo decir que aqui el panorama del software libre no parece
ser muy alentador (excepto Red Hat que esta al menos haciendo sus
pininos aqui y Perd Linux que apoya las MyPES y PyMES), ya que
practicamente los usuarios de GNU/Linux estdn completamente
sumergidos en el Warez (término usado para designar al software
propietario que usa parches o cracks para activarse) y hace que
simplemente se encuentre en una situacion en la cual no se pueda
optar por el software libre y/o de codigo abierto debido a las

dependencias que genera.
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El comienzo de la dependencia.

El comienzo del problema radica a fines de los 90’s, cuando
Microsoft estaba en su apogeo monopolico, ha hecho que muchos
paises dependan practicamente de Windows exceptuando a algunas
empresas.

Por el lado del publico en general, se estaba gestando algo mucho
mas grave que la misma “pirateria”: estaba aumentando del mercado
del Warez en Per(, precisamente en la Av. Wilson y en el Jr. Paruro
en el cual se puede conseguir este tipo de software almacenados en
CD’s/DVD’s virgenes de cualquier tipo descargados de TPB,
cyberlockers como Mega y 4shared y/o versiones de Windows 8 con
archivos .BAT o cualquier activador que sirve para “activar” el
sistema (Apple tampoco se salva con su OS X y su respectivo
software disefiado para ese sistema).

La situacion actual

Actualmente, estamos mucho mas sumergidos cada vez mas en el
software propietario, y a decir verdad, muchos de mis compafieros
de instituto se sorprenden al hablarle de GNU/Linux (incluso me
apodaron “Linux” por tanto hablar de las diestros de este sistema y
por mi marcado interés en él) cuando les hablo de sus mil y un
maravillas que tiene.

Compariias como Red Haty Pert Linux estan fomentando al uso
empresarial de este sistema, el cual estd ganando adeptos en casi

todas las MyPES y PyMES que hay.
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No obstante, en el uso de las computadoras personales,
todavia seguimos arraigados a Windows en muchos aspectos,
ademas que apenas se usan distros de GNU/Linux como BackTrack
y Beini con el Unico prop6sito de ordefiar el internet de redes Wi-Fi
ajenas.

Lo que mas sorprende es que las declaraciones de Richard Stallman
y de la FSF acerca del software propietario justamente se ajusten a
la realidad que esta atravesando el pais, la cual es bastante
preocupante que hasta tengo 2 porta CD’s que el 95% de ellos tienen
Warez, y el 5% tiene software libre y/o de codigo abierto.

Es mas, la mayor parte de los medios de comunicacion que hablan
acerca de tecnologia repiten el mismo mantra del uso del software
propietario de forma legal, sabiendo que en el Peru es practicamente
imposible pagar US$300 de la licencia que cuesta Windows 8,
US$900 por toda la suite Master Collection del Adobe CS6 vy
soportar el costo de mantenimiento de los antivirus que, a las finales,
no nos deja salirnos de la burbuja creada por la dependencia del
software propietario y por un gobierno que no pone de su parte a la
hora de apostar por un desarrollo verdaderamente sostenible (de alli
por qué me provoca envidia que paises vecinos como Colombia,
Argentina, Bolivia y Venezuela apuesten por el software libre y/o de

cddigo abierto).
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2.2.2. SOFTWARE LIBRE Y AMBIENTE EDUCATIVO: UN

LABORATORIO DE FORMACION.

La libertad del software asume un rol de fundamental importancia en
el dmbito educativo. El software libre permite a las instituciones
cumplir con sus misiones fundamentales: difundir el conocimiento y
ensefar valores a los estudiantes en beneficio de su comunidad. El
cddigo fuente y los métodos del software libre son parte del
conocimiento humano y su acceso debe contribuir al desarrollo de la
humanidad; mientras que, para el software privativo, es conocimiento
secreto y restringido, contrario la mision de las instituciones
educativas. Los estudiantes pueden usar las herramientas; interactuar
con ellas en su configuracién adquiere conocimiento de la forma en
que construyd, puede mejorarlas, permiten la construccion creativa
sobre ellas. El software apoya sus actividades, pero, ademas, es fuente
de conocimiento y un aliciente para la creatividad, condicién para el
desarrollo de un pais. Pero, adicional a la formacion en valores que
ofrece el software libre, la comunidad ha desarrollado herramientas
que cubren todos los campos de conocimiento y en los diferentes
niveles educativos.

Ante esto, el software libre se constituye en una alternativa para la
mayoria de ambitos publicos y privados. Estos conjuntos de
soluciones informaticas generadas bajo distintas licencias facilitan la
reutilizacion de la experiencia (al estilo del conocimiento cientifico) y

su uso generalizado y gratuito, ademas de fomentar el trabajo
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colaborativo. A decir de Stallman (2012), las escuelas tienen una
mision social: ensefiar a los alumnos a ser ciudadanos de una sociedad
fuerte, capaz, independiente, solidaria y libre y deberian promover el
uso de software libre al igual que promueven la conservacion y el
voto. Ensefiando el software libre, las escuelas pueden formar
ciudadanos preparados para vivir en una sociedad digital libre. Esto
ayudara a que la sociedad entera se libere del dominio de las mega
corporaciones. El uso por si de la tecnologia no garantiza cambios
significativos en los procesos, pero si estos van acompariados de
estrategias fundamentadas, los logros son notables. Es posible ver los
sistemas informaticos soportando el aprendizaje unidireccional, como
un instrumento que ayuda a adquirir algunos conocimientos sin
interaccion de estudiante, limitando el aprendizaje. Pero, hay
desarrollos en este campo que garantizan apoyar procesos
bidireccionales donde el ambiente educativo se nutre con las
interacciones de estudiantes y profesores; aqui, la tecnologia es un
facilitador para los procesos cognitivos. En el trabajo de, se presentan
elementos claves para introducir las TIC en el aula de manera efectiva,
y proponen distintas estrategias y enfoques cuya ventaja fundamental
es que cumple con el objetivo primordial de todo sistema educativo:

mejorar la formacién del alumno y promover el éxito escolar.

23



Pagnas
— Sios

P ™, | Aplcaciones -
[ Seridor | [ Seridor |
\ BD '1' S\  wes / \6“@ 0
\ A BN w o
o TR ]
T 8 :
— =X I Rady «
[ Servidor li‘lg | r
\ Comeo o =
~ .
L
|
== A SRae Ny
Repostioro Senvidor ".: /

Se 2zqe'ce Ce Aplicacion | (
|_sprendicae | Educativa /
L - g

—_— .\\ ;
Repos#orio
Ac &5 Sofware
ecucativas _ Lbre

Arquitectura para soporte a la educacion basada en software libre.

2.2.3. POR QUE LAS ESCUELAS DEBEN USAR
EXCLUSIVAMENTE SOFTWARE LIBRE.
Las actividades relacionadas con la educacion (incluidas las escuelas
de todos los niveles, desde preescolar hasta la universidad) tienen el
deber moral de ensefiar Unicamente software libre.
Todos los usuarios de ordenadores deben insistir en que el software
sea libre: el software libre otorga a los usuarios la libertad de controlar
sus propios ordenadores; con el software privativo, en cambio, el
programa hace lo que el propietario o el programador quiere que haga,
no lo que el usuario desea. El software libre también les da a los
usuarios la libertad de cooperar unos con otros y llevar una vida
honrada. Estas razones se aplican tanto a las escuelas como a cualquier
persona, aunque el propdsito de este articulo es plantear los motivos

adicionales que interesan especificamente a la educacion.
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El software libre supone un ahorro econémico para las escuelas, pero
este es un beneficio secundario. El ahorro es posible porque el
software libre les da a las escuelas, igual que a cualquier otro usuario,
la libertad de copiar y redistribuir el software. Asi, el sistema
educativo puede entregar una copia del programa a todas las escuelas,
y cada una de ellas puede instalarlo en todos los ordenadores que
posea sin estar obligada a pagar por ello.

Es un beneficio dtil, pero nos negamos firmemente a ponerlo en
primer lugar porque resulta superficial cuando se compara con las mas
importantes cuestiones éticas que estan en juego. Implementar el uso
de software libre en las escuelas es mucho mas que una manera de
«mejorar» un poco la educacion, se trata mas bien de reemplazar una
educacion mala por una buena. Analicemos entonces las cuestiones
mas profundas.

Las escuelas tienen una mision social: ensefiar a los alumnos a ser
ciudadanos de una sociedad fuerte, capaz, independiente, solidaria y
libre. Deben promover el uso de software libre al igual que promueven
la conservacién y el voto. Ensefiando el software libre, las escuelas
pueden formar ciudadanos preparados para vivir en una sociedad
digital libre. Esto ayudard a que la sociedad entera se libere del
dominio de las megacorporaciones.

Ensefiar el uso de un programa que no es libre equivale, por el
contrario, a inculcar la dependencia, lo cual se opone a la mision social

de las escuelas. Las escuelas no deben hacerlo, nunca.
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A fin de cuentas, ¢(por qué algunos programadores de software
privativo ofrecen a las escuelas copias gratuitas de programas que no
son libres? Porque quieren utilizar a las escuelas para imponer la
dependencia de sus productos, tal como las tabaqueras distribuyen
cigarrillos gratuitos a los nifios en edad escolar. No entregaran copias
gratuitas a los estudiantes una vez que se hayan graduado, asi como
tampoco a las empresas para las cuales trabajaran. Una vez que uno es
dependiente, se espera que pague, Y las futuras actualizaciones pueden
ser costosas.

El software libre permite a los alumnos aprender cémo funciona el
software. Algunos alumnos son programadores natos, de adolescentes
anhelan aprender absolutamente todo sobre los ordenadores y el
software. Manifiestan una intensa curiosidad por leer el codigo fuente
de los programas que usan a diario.

El software privativo repudia esta sed de conocimiento y sostiene: «ElI
conocimiento que buscas es secreto, japrender esta prohibido!». El
software privativo es enemigo de la educacion, de manera que no se
lo debe aceptar en una escuela, excepto para someterlo a la ingenieria
inversa.

El software libre anima a todos a aprender. La comunidad del software
libre rechaza el «sacerdocio de la tecnologia», que mantiene al pablico
en general en la ignorancia acerca del funcionamiento de la
tecnologia; animamos a los estudiantes de cualquier edad y situacion

a que lean el cddigo fuente y aprendan todo lo que deseen saber.
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Las escuelas que utilicen software libre contribuiran al progreso de los
alumnos més brillantes en programacion. ¢De qué manera los
programadores natos aprenden a convertirse en buenos
programadores? Tienen que leer y comprender el codigo de
programas reales que la gente de hecho usa. La manera de aprender a
escribir cadigo bueno y claro es leyendo y escribiendo mucho cédigo.
Unicamente el software libre ofrece esta posibilidad.

¢Como se aprende a escribir cddigo para programas grandes?
Escribiendo muchas modificaciones para programas grandes que ya
existen. El software libre lo permite, el software privativo lo prohibe.
Cualquier escuela puede ofrecer a sus alumnos la posibilidad de
aprender el oficio de la programacion con excelencia, pero inicamente
las escuelas que ensefian el software libre pueden hacerlo.

La razdn mas profunda para utilizar software libre en las escuelas es
la educacion moral. Esperamos que las escuelas ensefien hechos
basicos y habilidades Utiles, pero esa es solo una parte de su funcion.
La tarea fundamental de las escuelas es ensefiar a ser buenos
ciudadanos, incluyendo el habito de ayudar a los demas. En el &mbito
informatico, esto se traduce en ensefiar a compartir el software. Las
escuelas, a partir del jardin infantil, deberian decirles a sus alumnos:
«Si traéis software a la escuela, debéis compartirlo con los demas
nifios. Y debéis mostrar el codigo fuente en clase, por si alguien quiere

aprender. Por lo tanto, no esta permitido traer a la escuela software
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que no sea libre, a menos que sirva para hacer algun trabajo de
ingenieria inversa».

Por supuesto, la escuela debe practicar lo que predica: debe llevar
Unicamente software libre al aula (excepto lo que sirva para la
ingenieria inversa), y debe compartir con los alumnos copias
acompafiadas del codigo fuente, de modo que los alumnos puedan
copiarlo, llevarselo a casa y redistribuirlo.

Ensefiar a los alumnos a utilizar software libre y a participar en la
comunidad del software libre es una leccion civica llevada a la
practica. También les ensefia que el modelo a imitar es el del servicio
publico y no el de los grandes magnates. Las escuelas de todos los
niveles deben utilizar software libre.

Si usted esta relacionado de alguna manera con una escuela (por
ejemplo, como estudiante, docente, empleado, administrador,
donante, padre o madre), es su responsabilidad promover una
campafia para que la escuela migre al software libre. Si una propuesta
individual no diera buenos resultados, trate el tema publicamente en
esas comunidades, es el mejor modo de sensibilizar a mas personas
acerca de la cuestion y conseguir aliados para la campafia.

LAS VENTAJAS DEL SOFTWARE LIBRE EN LA EDUCACION

Si estamos de acuerdo en este planteamiento docente, podemos pasar
a ver cudles son las ventajas docentes que presenta el software libre
para la ensefianza de la informatica. Entre otras, creo que las

siguientes son las mas importantes:
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El software libre puede adaptarse a las necesidades docentes de un
curso dado. Puede, por ejemplo, modificarse para ofrecer a los
alumnos una version simplificada. O darles una apariencia adecuada
a los conocimientos del alumno (por ejemplo, similar a la de las
herramientas con las que el alumno esta familiarizado).

Si se usan programas libres, el alumno puede reproducir todo el
entorno de précticas, con total exactitud, en cualquier otro ordenador.
En particular, por ejemplo, en el ordenador de su casa, donde podra
practicar comodamente. Y todo esto, naturalmente, sin ningln
problema de licencias, y sin costes extra para el alumno. Asi, para cada
curso se podria estampar un CD que incluya todas las herramientas
utilizadas, que se repartiria a los alumnos para que saquen sus propias
copias.

Ademas de las herramientas basicas utilizadas en el curso, es facil y
economico utilizar marginalmente otras similares, para que el alumno
pueda experimentar con las diferencias entre herramientas parecidas.
Por ejemplo, en un curso donde se ensefie a navegar por Internet,
puede usarse Mozilla como herramienta basica, pero también poner a
disposicion de los alumnos Konkeror, Nautiles y lynx, para que
puedan jugar también con ellos. De hecho, los alumnos interesados
podran utilizar una gran cantidad de programas, que se pueden incluir
en el CD del curso, como complemento a las ensefianzas basicas.

En el caso de que la ensefianza sea para informaticos, para gente que

puede entender (y tiene que entender) las interioridades de las
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herramientas, la disposicion del codigo fuente es fundamental. Esto
permite, con gran facilidad y sin problemas de licencias ni acuerdos
especiales con los fabricantes, ver como estan hechas algunas
herramientas reales, de calidad comercial. Y de esta forma, ensefiar
con el ejemplo, que es una de las mejores formas de ensefiar
informatica.
LAS TEORIAS CONSTRUCTIVISTAS DEL APRENDIZAJE
Aunque la teoria del procesamiento de la informacion considera
los procesos cognitivos esenciales en el aprendizaje, no llega a
desprenderse de los principios mecanicistas y asociacionistas del
conductismo, considerando al alumno como un sujeto practicamente
pasivo limitado a procesar la informacion que recibe. Las teorias
constructivistas, basadas en los trabajos de Piaget, Vygotsky,
Bartlett, Bruner y Dewey, entre otros, se alejan radicalmente de esos
principios y otorgan al alumno el protagonismo del aprendizaje:
participa activamente en su construccion, relacionando los nuevos
mensajes con las experiencias y conocimientos que tiene almacenados
en la memoria. El papel del profesor ya no consiste en transmitir
informacion, sino en facilitar y promover el aprendizaje cuyo
contenido es construido por el propio alumno.
Existen muchas teorias constructivistas, que pueden clasificarse en
tres categorias (segun Moshman):

Constructivismo exogeno: considera que el individuo construye

estructuras mentales precisas que representan fielmente la realidad.
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El conocimiento es un reflejo del mundo exterior. La ensefianza
directa, la retroalimentacion y las explicaciones influyen en el
aprendizaje. Ejemplo: la teoria del procesamiento de la informacion.
Constructivismo enddgeno: al contrario que el anterior, defiende
que el individuo construye su propio conocimiento transformando y
reorganizando las estructuras que ya posee. Ejemplo: la teoria de
etapas del desarrollo cognitivo de Piaget.

Constructivismo dialéctico:es un terreno intermedio que
sugiere que el conocimiento aumenta a partir de las relaciones entre
factores internos (cognitivos) y externos (ambientales y sociales). El
conocimiento refleja un mundo exterior influido por las creencias, el
lenguaje, las relaciones con los demas... Ejemplo: la teoria del
desarrollo cognitivo de Vygotsky.

El aprendizaje segun Piaget

Segun Piaget, el conocimiento se construye por interaccion entre la
persona y el ambiente. La interaccion con el medio provoca
constantes desequilibrios que nos obligan a modificar y
reorganizar continuamente nuestras estructuras
psicologicas (esquemas). El desarrollo cognitivo y el aprendizaje se
producen por adaptacion mediante procesos de equilibrarian:

La asimilacion: es la incorporacién de la informacién proveniente

del medio a las estructuras conceptuales (esquemas).
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La acomodacion: es el proceso de ajuste o modificacion de las
estructuras internas (esquemas) a las caracteristicas particulares de
la informacion que se asimila.

Como vemos, los esquemas, las estructuras fundamentales para la
construccion del conocimiento, estdn en continua modificacion
como consecuencia de los procesos de asimilacion y acomodacion.
Las representaciones mentales que identifican los esquemas se
modifican, se amplian y se coordinan con otros: es un proceso
constructivo.

El aprendizaje segin Vygotsky

Si para Piaget el aprendizaje y el desarrollo son procesos que se
Ilevan a cabo de manera individual, para Vygotsky son consecuencia
de su contexto social:

El desarrollo y el aprendizaje se producen por la interaccion del
individuo con otras personas (relacion interpersonal).

El desarrollo y el aprendizaje consisten en un proceso de
internalizacién: primero se observan las conductas o actos, luego se
reconstruyen internamente y, finalmente, se reproducen.

Desarrollo y aprendizaje son interdependientes: no hay desarrollo sin
aprendizaje ni aprendizaje sin desarrollo (si bien, el aprendizaje
precede siempre al desarrollo).

Para Vygotsky, el aprendizaje debe concentrarse en lo que
denomina zona de desarrollo proximo, es decir, dentro del margen

que existe en entre el desarrollo real del individuo (lo que es capaz
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de hacer sin ayuda) y el desarrollo potencial (lo que haria con la
ayuda o mediacion de una persona mas capacitada).

El aprendizaje situado

El aprendizaje situado, como el constructivismo dialéctico, resalta
la importancia de los contextos sociales para el aprendizaje. Los
psicologos que destacan la construccion social del conocimiento y el
aprendizaje situado afirman la idea de Vygotsky de que el
aprendizaje es inherentemente social y estd enclavado en
un entorno cultural particular.

El conocimiento se entiende no como una creacion individual sino
como una construccién social, por lo que aprender significa ser
capaz de participar en su comunidady manejar sus
herramientas. El alumno tiene que adquirir los habitos, las
destrezas, las conductas, las creencias, las normas, las actitudes y el
lenguaje necesarios para manejarse de manera independiente.

Lo que se aprende esté vinculado con la situacion en que ocurre el
aprendizajey es dificil aplicarlo en nuevos entornos. Por
ello los estudiantes deberian aprender destrezas y conocimientos
en contextos significativos, enlazados con situaciones de la “vida
real” en las que el conocimiento y las destrezas seran de provecho.
EL APRENDIZAJE CONSTRUCTIVISTA

El constructivismo es el nombre de varias corrientes surgidas en el
arte, la psicologia, la filosofia, la pedagogia y las ciencias sociales

en general. A pesar de que en los diferentes ambitos se expresa de
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maneras diferentes, todos los movimientos de alguna forma tienen
que ver con el proceso de construccidn, acoplamiento u
ordenamiento de piezas, conocimientos, realidades, etc. Las dos
perspectivas abordadas en este trabajo son la psicoldgica y la
pedagogica. En ambos casos el enfoque constructivista estéa dirigido
a la persona y cdmo esta realiza nuevas construcciones mentales.
Desde el &mbito psicoldgico el expositor mas reconocido es Jean
Piaget, un psicélogo, bidlogo y epistemdlogo suizo.

Piaget era un erudito en diversos temas y planteo diferentes tipos de
teorias con respecto al conocimiento. Una de las mas importantes es
la que refiere al desarrollo de la inteligencia o desarrollo cognitivo.
En esta teoria Piaget explica como las personas adquieren el
conocimiento a través de diferentes procesos o funciones
interrelacionados entre si. El primero es asimilacion y acomodacion,
el segundo es el concepto de esquema y el tercero es equilibrio.

La primera parte refiere a una reestructuracion cognitiva del
aprendizaje. Es decir, cobmo los seres humanos asimilan informaciéon
y conocimiento y los acomodan o adaptan a las realidades y
conocimientos previos. El segundo no es realmente un proceso como
tal sino mas un concepto. Esquema refiere a la organizacion formal
del aprendizaje. A medida que uno va adquiriendo informacion
nueva, poco a poco la va esquematizando hasta que la naturaliza y
se convierte en parte de los procesos mentales y se logra una

estructura mental organizada. El equilibrio, el tercer proceso, tiene
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que ver con como el sujeto pone en orden los estimulos externos con
sus pensamientos o subjetividad interna. Las personas construyen su
propio entendimiento del mundo a través de las

Experiencias externas y se apropian de estas para modificar y
construir el pensamiento.

De este Ultimo proceso surge lo que Piaget denomina como
desarrollo cognitivo. Aqui plantea que el desarrollo intelectual es un
proceso sucesivo y colectivo. Divide la adquisicion de conocimiento
en estadios de inteligencia y traza desde la infancia hasta la
adolescencia cdmo se van dando. Dichos estadios son innatos en
todos los seres humanos y se adquieren siempre en el mismo orden.
Para Piaget no puede haber construccion cognitiva sin
conocimientos previos; todo conocimiento o aprendizaje nuevo esta
precedido por otro. Las etapas son la

sensorio-motora, la pre-operacional, la operacional concreta y la
operacional formal. Describen como el nifio empieza a conocer el
mundo a traveés de los sentidos y movimientos, luego el pensamiento
se empieza a concretar y se vuelve mas logico y ya luego cuando
crecen se desarrolla la capacidad de hipotesis, filosofia vy
pensamiento abstracto. Lo mas importante a rescatar de esto es que
el aprendizaje es un proceso que va de adentro hacia fuera. El sujeto
selecciona y transforma informacion, construye hipotesis y toma
decisiones basandose en una estructura cognitiva. Aqui es cuando el

constructivismo entra en relacion con la pedagogia.
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El constructivismo en la ensefianza tiene como objetivo que el
alumno construya su propio aprendizaje. Antes del constructivismo
la educacién era de caracter conductista. ElI enfoque conductista
califica como aprendizaje cuando después de un estimulo se recibe
una respuesta esperada. La preocupacion principal es la asociacion
entre el estimulo y la respuesta y como esta se logra, refuerza y
mantiene. El proceso mental o de aprendizaje es irrelevante.
Mientras la respuesta sea la que se espera, el aprendizaje es positivo.
En el conductismo la adquisicion de conocimiento se da por
memoria y habito y el aprendizaje se percibe como un cambio estable
en la conducta.

La diferenciacion de estos dos enfoques adquiere mayor significado
e importancia cuando se aplican a la triada didactica.

La didactica estudia el proceso de ensefianza y aprendizaje en la
clase, es el arte de ensefiar. La triada estd compuesta por alumno,
profesor y contenido. La misma estad basada en vinculos de
reciprocidad y estan asociados por un contexto donde ocurre el
proceso de ensefianza y aprendizaje y el contenido responde a
diferentes fines u objetivos. Con el conductismo la triada es lineal.
El proceso se podria ejemplificar de la siguiente manera: el profesor,
quien es superior al alumno, deposita un contenido en este. El
alumno debe retornar este contenido cuando se le es solicitado,
independientemente de como lo logre. El ejemplo clasico para este

proceso de aprendizaje es el experimento de Pavlov de
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condicionamiento clésico. En el constructivismo, en oposicion, se
tiene en cuenta el proceso mental. El enfoque esta puesto en que el
estudiante comprenda y descubra los conocimientos por si mismo. A
diferencia del proceso conductista, donde el estudiante tiene un rol
pasivo, en el constructivista el alumno es altamente activo y
determinante para el proceso de ensefianza. El profesor no deposita
conocimiento, sino que es un proceso de retroalimentacion.

El alumno participa, propone y defiende ideas, no sélo con el
profesor sino también con el resto de sus compafieros y es en la
mezcla de opiniones y conocimientos donde se construye el
aprendizaje.

Como el constructivismo sostiene que se aprende a través de
experiencias, en el momento de ensefianza se trata de que el alumno
construya sobre sus realidades, que lleve a cabo el conocer; se
aprende haciendo. Un ejemplo de una ensefianza de tipo
constructivista es cuando el profesor propone trabajos practicos en
grupo para realizar en el aula. Para que haya aprendizaje el profesor
debe proponer consignas que presenten un conflicto cognitivo para
el alumno. Un conflicto cognitivo es cuando se rompe el equilibrio
cognitivo que menciona Piaget, debido a que lo que se esta
asimilando necesita de la modificacion de un proceso cognitivo
anterior. Se interroga, cuestiona, investiga, descubre y, por altimo,

pero no menos importante, se aprende.
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Esta transformacién de la ensefianza tiene un gran impacto en el
ambito de la pedagogia porque se les da roles totalmente nuevos a
los elementos de la triada. EI cdmo se aprende adquiere importancia,
dandole un rol significativo al alumno.

Creer que los estudiantes entran al aula siendo una tabula rasa suena
ingenuo, casi imposible hoy en dia. Tal vez no posean conocimientos
exactos acerca de los contenidos, tal vez no posean conocimiento
alguno acerca de los temas a tratar, pero si poseen opiniones, valores,
experiencias que juegan un papel crucial en la asimilacion del
conocimiento. En el modelo conductista el proceso era mas sencillo
y basico. El constructivismo presenta un nuevo desafio para los
alumnos y para los docentes, que deben adaptarse al contexto del
aula.

El docente debe estar en constante andlisis intrinseco y extrinseco
para lograr una transferencia de aprendizaje exitosa. Debe proponer
actividades que sean interesantes para los educandos, ademas de
motivar y orientar. Ya no es ensefiar por ensefiar, sino que es educar,
formar a los alumnos.

2.2.7. ¢QUE ES APACHE?

AAPRPAaAaC i1
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Apache es una popular y eficiente alternativa, que ofrece servicios
web. Este web server es uno de los logros méas grandes del software
libre y la punta de lanza del mundo de las paginas web.

Servidor web

Para entender lo que es Apache, primeramente, definiremos lo que es
un servidor web. La definicion mas sencilla de servidor web, que es
un programa especialmente disefiado para transferir datos de
hipertexto, es decir, paginas web con todos sus elementos (textos,
widgets, baners, etc). Estos servidores web utilizan el protocolo http.
Los servidores web estan alojados en un ordenador que cuenta con
conexion a Internet. El web server, se encuentra a la espera de que
algun navegador le haga alguna peticion, como, por ejemplo, acceder
a una pagina web y responde a la peticion, enviando codigo HTML

mediante una transferencia de datos en red.

HTML Pages

Apache Web Server EE

with SSL & PHP support
HTML Pages & SSL Support
EEE

—_— |

PHPF Capability
CIEIE

LOWP Connectivity
EEE,

Figura 1: Esquema de funcionamiento de Apache
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APACHE
Apache es un poderoso servidor web, cuyo nombre proviene de la frase
inglesa “a patchy server” y es completamente libre, ya que es un software
Open Source y con licencia GPL. Una de las ventajas méas grandes de
Apache, es que es un servidor web multiplataforma, es decir, puede
trabajar con diferentes sistemas operativos y mantener su excelente
rendimiento.
Desde el afio 1996, es el servidor web mas popular del mundo, debido
a su estabilidad y seguridad. Apache sigue siendo desarrollado por la
comunidad de usuarios desarrolladores que trabaja bajo la tutela de

Apache Software Foundation.

ﬂ AppEery 2.5.7 Setup iI;IiI
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Figura 2: Instalacion de Apache

Principales caracteristicas de Apache
Entre las principales caracteristicas de Apache, se encuentran las

siguientes:
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e Soporte de seguridad SSL y TLS.

e Puede realizar autentificacion de datos utilizando SGDB.

e Puede dar soporte a diferentes lenguajes, como Perl, PHP,

Python y tcl.

Usos de Apache
Apache es utilizado principalmente, para realizar servicio a paginas
web, ya sean estaticas o dinamicas. Este estupendo servidor se integra
a la perfeccion con otras aplicaciones, creando el famoso paquete
XAMP con Perl, Python, MySQL y PHP, junto a cualquier sistema
operativo, que por lo general es Linux, Windows o Mac OS.
¢QUE HACE UN SERVIDOR WEB COMO APACHE?
Apache es el Servidor Web mas utilizado, lider con el mayor
numero de instalaciones a nivel mundial muy por delante de otras
soluciones como el IIS (Internet Information Server) de Microsoft.
Apache es un proyecto de codigo abierto y uso gratuito,
multiplataforma (hay versiones para todos los sistemas operativos mas
importantes), muy robusto y que destaca por su seguridad y
rendimiento.
Ahora bien se puede estar preguntando alguien, ¢qué es un Servidor
Web y qué hace exactamente?
Bueno, lo primero que debemos aclarar es que estamos hablando de
software, aunque el equipo donde se ejecuta recibe la misma
denominacion. Su mision es critica, ya que es el encargado de aceptar

las peticiones de paginas (o recursos en general) que provienen de los
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visitantes que acceden a nuestro sitio web y gestionar su entrega o
denegacion, de acuerdo a las politicas de seguridad establecidas. Esto,
que puede parecer simple, implica muchas facetas y funcionalidades
que debe cubrir, como pueden ser:

e Atender de manera eficiente, ya que puede recibir un gran
numero de peticiones HTTP, incluyendo una ejecucion
multitarea ya que pueden darse peticiones simultaneas.
Cualquier peticién compleja (por ejemplo, con acceso a base
de datos) dejaria colapsado el servicio.

e Restricciones de acceso a los ficheros que no se quieran
‘exponer’, gestion de autentificaciones de usuarios o filtrado
de peticiones segun el origen de éstas.

e Manejar los errores por paginas no encontradas, informando al
visitante y/o redirigiendo a paginas predeterminadas.

e (Gestion de la informacion a transmitir en funcion de su
formato e informar adecuadamente al navegador que esta
solicitando dicho recurso.

e Gestion de logs, es decir almacenar las peticiones recibidas,
errores que se han producido y en general toda aquella
informacion que puede ser registrada y analizada
posteriormente para obtener las estadisticas de acceso al sitio
web.

Ademas, Apache nos permite configurar un Hosting Virtual basado

en IPs o en nombres, es decir, tener varios sitios web en un mismo
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equipo (por ejemplo: nombrewebl.com, nombreweb2.com,.) o como
indicadbamos, establecer distintos niveles de control de acceso a la
informacion incluyendo el soporte a cifrado SSL utilizando protocolo
seguro HTTPS.

A continuacion, para los que quieran tener una visién mas en detalle de
coémo se trabaja con Apache, reproducimos la explicacion del fichero
de configuracion de Apache 2 de nuestro curso Servidor Web Apache,
elaborado por Francisco llleras. Este apartado, junto a otros dos, los
podras descargar en el extracto del curso que hemos publicado en
nuestra seccién de Tutoriales, para que podais tener una mejor idea del
mismao.

Archivo “apache2.conf”

(apartado del Tema “Configuraciony ajuste del servidor Apache”)
Sin lugar a dudas, “apache2.conf” es el fichero mas importante de
Apache, puesto que en él se definira el comportamiento general del
servidor de paginas web y ademas, es el encargado de acceder a los
distintos modulos que amplian la funcionalidad del servidor.

Como ya hemos comentado, el archivo “apache2.conf” se encuentra en
el directorio “/etc/apache2”, y al tratarse de un fichero de texto podra
editarlo facilmente (por ejemplo, con nuestro editor preferido “Joe™).
Dentro del archivo de configuracién encontraremos dos partes bien
diferenciadas:

1) Variables globales del servidor: variables que definen el

funcionamiento general del servidor. Las mas importantes son (siempre
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podra completar la informacion que le suministro con la que posee en
la propia web de Apache, el lugar donde encontrara la documentacion

es “http://httpd.apache.org/docs/2.0/es/”):

Directiva

Descripcion

ServerRoot “fetc/apache2”

Indica la ubicacion de los ficheros de configuracion del servidor
Apache.

ServerName
“miservidor.ugr.es”

Indica el nombre del servidor.

PidFile
${APACHE_PID_FILE}

Fichero en el que se almacenara el nidmero de proceso con el que
se esta ejecutando el servidor Apache. Fijese que no se indica un
directorio o ubicacion sino que se le asigna el valor de la variable
“APACHE_PID_FILE". Mas adelante compro
esta definida en el archivo de configuracién “envvars”

ra que esa wvariable

Timeout
300MaxKeepAliveRequests
100KeepAliveTimeout 15

Todas estas directivas estan relacionadas con el tiempo de espera
de las conexiones con los clientes.

User
S{APACHE_RUMN_USER}

Group
${APACHE_RUN_GROUP}

Aungue nosotros hemos instalado el servidor Apache como
administradores (root), la aplicacién no podra ejecutarse con estos
privilegios porque provocaria muchos problemas de seguridad. En
lugar de ello, el servidor Apache dispondra de su propio usuario y
grupo con el que se ejecutara. De nuevo hace referencia a unos

wvalores almacenados en las variables APACHE_RUM_USER Y
APACHE_RUN_GROUP gue podra localizar en el archivo “envvars”™.

AccessFileName .htaccess Indica el nombre (".htaccess”) que debera tener el fichero local de

un directorio en el que se almacenen directivas de acceso.

ErrorLog Indica el nombre del directorio del sisterna en el que se guardaran

fvar/log/fapache2/error.log los registros de error del servidor Apache.

En este momento solo tiene que preocuparte que el nombre de nuestro
servidor esté bien indicado mediante la variable “ServerName” para que
cualquier redireccion o referencia existente en nuestros documentos
HTML funcionen bien. Y el resto de las variables no tendran que
tocarse puesto que por defecto vienen con los valores adecuados, salvo
la parte correspondiente a “AccessFileName”. Lo explicaremos de una
manera mas detallada. A la vista de la tabla anterior pareceria que
Apache es un servidor que no es muy complejo de configurar, porque
no posee muchas opciones. Es cierto en parte, aunque éstas son solo una
pequefia parte de las opciones que posee Apache, ya que mayoria de las

variables de configuracién se encuentra repartida entre otros pequefios
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2

ficheros de configuracion (modulos) guardados en “mods-available
(pero esto lo veremos més adelante).
.htaccess es un archivo de texto oculto (por esa razon comienza por “.””)
que permite personalizar el funcionamiento del servidor Apache un
directorio concreto sin necesidad de modificar el fichero de
configuracion principal “apache2.conf”.
Cuando un cliente web solicita un archivo al servidor, este busca desde
el directorio raiz hasta el subdirectorio que contiene el archivo
solicitado el archivo .htaccessy tiene en cuenta las directivas
contenidas en el mismo antes de proceder con la peticion.
Los usos principales del .htaccess son:

o Impedir el listado de los archivos de un directorio.

e Redireccionar el trafico Web.

e Personalizar las paginas de error.

e Restringir el acceso a determinados archivos.

e Impedir el acceso a determinadas IPs o rangos de IP.

En el apartado de comunicaciones seguras de este mismo tema
lo veremos con més detenimiento.

2) Ampliacion de funcionalidades: relacionado con las llamadas a
otros moédulos y archivos de configuracién. Todas las directivas
relacionadas con este punto vendran precedidas por la palabra

“Include”.
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Directiva Descripcion
Include Incluira todos los modulos existentes en el directorio
/etc/apache2/mods- “fetc/apache2/mods-enabled/”. Esto significa que todas las directivas

enabled/*.loadinclude
letc/apache2/mods-
enabled/*.conf

que se encuentren en los archivos de este directorio seran tenidas en
cuenta para el funcionamiento del servidor. Todos estaos ficheros son
funcionalidades extra del servidor.

Include
letc/apache2/ports.conf

Incluira las directivas incluidas en el archivo “ports.conf”, que hacen
referencia al puerto por el que se dara servicio (normalmente el
puerto 80).

Include
letc/apache2/sites-
enabled/

Incluye el directorio “/etc/apache2/sites-enabled”, que es el lugar
donde se definiran los distintos dominios virtuales que deseemos
ofrecer con nuestro servidor. Lo veremos mas adelante.

Si aln no te has hecho una idea mental de cémo esta conformado el servidor

Apache, la siguiente imagen te ayudara.

| Proceso (DAEMON) "zpache?” |

 apache2.conf |
| |

enwars

Usuario y grupo con el que se ejecutara el servidor

ports.conf

Puerto en el que escucharé el servidor

mods-enabled

*10ad * conf Modulos que se cargaran en el servidor

sites-enabled | Dominios virtuales cargados en el servidor

mods-available | Modulos disponibles

lustracion 1: Estructura del servidor Apache2.

2.2.9. ¢(QUE ES UN SERVIDOR WEB?
Los servidores de archivos, los servidores de bases de datos, los

servidores de correo y los servidores web usan diferentes tipos de
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software de servidor. Cada una de estas aplicaciones puede acceder a
archivos almacenados en un servidor fisico y usarlos para diferentes
propositos.

El trabajo de un servidor web es servir sitios web en Internet. Para
lograr ese objetivo, acta como un intermediario entre el servidor y
las maquinas de los clientes. Extrae el contenido del servidor en cada
solicitud de usuario y lo envia a la web.

El mayor desafio de un servidor web es servir a muchos usuarios
diferentes de la web al mismo tiempo, cada uno de los cuales solicita
diferentes paginas. Los servidores web procesan archivos escritos en
diferentes lenguajes de programacion como PHP, Python, Java y
otros.

Los convierten en archivos HTML estaticos y le entregan estos
archivos al navegador de los usuarios de la web. Cuando escuches la
palabra servidor web, piensa que es la herramienta responsable de la
comunicacion adecuada entre el servidor y el cliente.

¢ Como funciona el servidor web Apache?

Aunque llamamos a Apache un servidor web, no es un servidor fisico,
sino un software que se ejecuta en un servidor. Su trabajo es establecer
una conexion entre un servidor y los navegadores de los visitantes del
sitio web (Firefox, Google Chrome, Safari, etc.) mientras envian
archivos entre ellos (estructura cliente-servidor). Apache es un
software multiplataforma, por lo cual funciona tanto en servidores

Unix como en Windows.
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Cuando un visitante quiere cargar una pagina de tu sitio web, por
ejemplo, la pagina de inicio o tu pagina “Acerca de nosotros”, su
navegador le envia una solicitud a tu servidor y Apache le devuelve
una respuesta con todos los archivos solicitados (texto, imagenes, etc.)
El servidor y el cliente se comunican a través del protocolo HTTP y
Apache es responsable de garantizar una comunicacion fluida y segura
entre las dos maquinas.

Apache es altamente personalizable, ya que tiene una estructura
basada en modulos. Los médulos les permiten a los administradores
del servidor activar y desactivar funcionalidades adicionales. Apache
tiene modulos de seguridad, almacenamiento en caché, reescritura de
URL, autenticacion de contrasefia y mas. También puedes ajustar tus
propias configuraciones del servidor a través de un archivo
Ilamado. htaaccess que es un archivo de configuracion de Apache
compatible con todos los planes de Hostinger

2.2.10. USO DE SERVIDOR APACHE EN EPT

UNIDAD I ¥ Trabajoy modifkacdnde texto, tablas ygraficns, ¢ Diapositivascon medos de
Habormas diapasitiv SmartArt, fotos e | mdge nes, auda yvideo.
¥ Irseroény formato de medios. ¥ Diapositivasconchjetas y
¥ Trabajo con transidonesyanimadanes, 1505
¥ Protecdiny uso compartido de presentacionss, ¥ Digpositivascontablasy
¥ Administracdn de revisones. wificas.
v Hemramientas bdsicas del entoma ¥ Gestor  de  Proyectos
' Organizando tareas yfo actividades ‘Etapas  del  proceso
productivo”
o Identifiar yselecdonarelementosen s hojade + Nienina de trabajaciares,
Utilizaenos Microsoft Excel par el disefo tdlculo, 7 Fithade eval uaci 6 de los
de documentos sobre orgarzacion de um v Crearlbros, trabyadores.
empresal v Parsoralizarlainterfazde usuario, v Formatode inresoce
e v Cambiar laapanencia delahojade cioulo, venta de produdtas.
UNIDAD VI ¥ Acoedera los datos desde otras aplicationes, ¥ Hoja de cotlzaciones,
oft Excel para ¢l disefio Y Mostrarvariss partes de un libvo, ¥ Planilla de pagos.
bee organizacion de uns ¥ Insertarimépenes: ¥ Grificos
empresa o Insortar objetas grificos. ¥ Registroce materiales,
o Darformato aobjetos gréficos.
o Crear disgramas empresaniales.
o Inseetar, eliminar yocul tardatos.
UNIDAD VI ¥ Deseripeiondel entorno ¥ Senidorweb: “Disefios
Diseriamos un sitio web con & seovidor ¥ Organizando conteridas del sitio web webs con Apache”
Apacho ¥ Cmwando Directarias
¥ Administracdndelsitio wab
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2.2.11.

Cémo instalar un servidor web en tu ordenador con  XAMPP

Quizé no te lo has planteado nunca, pero instalar un servidor web es
tu ordenador es muy util.

Hablamos de convertir nuestro PC en un equipo capaz de mostrar
paginas webs, y permitir que otras personas puedan acceder a ellas
bien a través de Internet o, méas realista, desde una red local.

Pero su utilidad mas comun es crear paginas webs y poder editarlas
y modificarlas de forma local, sin tener que subirlas a Internet. Asi
puedes perfeccionarlas antes de hacerlas publicas. También es
imprescindible si  vas aaprender algun lenguaje de
programacion relacionado con Internet: PHP, HTML, etc. para hacer
practicas.

Instalar un servidor web suena bastante intimidante, pero es muy
sencillo. Ademas, podras activar o desactivar el servicio simplemente

pulsando un botoén.
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XAMPP, un servidor web en pocos clics

Existen muchos programas diferentes para instalar un servidor web en el
ordenador. Hemos optado por XAMPP porque es muy sencillo de usar.
XAMPP es un entorno de desarrollo del lenguaje PHP que incluye un
servidor web. Ofrece todo lo que necesitas para crear y publicar una pagina
web: un servidor web Apache, la base de datos MDB con soporte MySQL,
software de desarrollo PHP, y soporte de Perl.
Este tutorial esta basado en Windows pero se hace exactamente igual en
Linux u OS X, descargando la version correspondiente.
Vamos a comenzar descargando el software. Accede a la web de Apache
Friends y descarga XAMPP for Windows. Instala el fichero que obtienes.
Como Windows utiliza el Control de Cuentas de Usuario (UAC) es
recomendable instalarlo en una carpeta diferente a C:\Archivos de
Programas, asi que elige otra ubicacion diferente. Por ejemplo, C:\XAMPP.
Cuando te de la opcion de instalar Bitnami for XAMPP, desmarca la

casilla Learn more about Bitnami for XAMPP:

{Z) Setup - O X

Bitnami for XAMPP

Bitnami for XAMPP provides free installers that can install Drupal,

Joomiat, WordPress and many other popular open source apps
on top of your existing XAMPP instaliation.
://bitnam.com/!

Learn more about Bnami for XAMPP E]

Durante la instalacién es posible que el corta fuegos de Windows salte. Si

es asi, pulsa el boton Permitir acceso:
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(‘ ] Firewall de Windows bloqueé algunas caracteristicas de esta

aplicacion

Firewall de Windows bloqued algunas caracteristicas de Apache HTTP Server en todas las redes

publicas y privadas.
N oo TSR
Editor: Apache Software Foundation

Ruta de C:'\xampp\apache \bin\httpd.exe
acceso:

Permitr que Apache HTTP Server se comunique en estas redes:
[CJRedes privadas, como las domésticas o del trabajo

[ Redes pablicas, como las de aeropuertos y cafeterias (no se recomienda porque
estas redes publicas suelen tener poca seguridad o carecer de ella)

¢Cudl es &l riesqo de permitir que una aplicacdn pase a través de un firevall?

=

Probando el servidor web

Una vez terminada la instalacion, pon en marcha el Panel de
Control (Control Panel) de XAMPP, para comenzar a utilizarlo. Solo esta

disponible en inglés o aleman, pero es sencillo de utilizar.

[E) xamPp Control Panel v3.22 [ Compited: Nov 12th 2015 ) = o X
XAMPP Control Panel v3.2.2
Mocues
Service  Module  PID(s) Portis) ap—
Apache Admn Config Logs O shet
MySOL Start Admn Config Logs Explorer
FeZda Start Azmn Contg Logs W Services
Mercury Start Agme Config Logs A He
Tomcat Start Agme Confg Logs il oue
10 45 [main] there will be a secunty dialogue of things will break! So think ~
1410 46 [main] about running this application with admsnistrator nghts!
10 45 [main] XAMPP Instaliation Directory: "c-\xampp\”
46 [main] Checling for prerequises
47 [main] All prerequisites found
$ 1047 [main] Initialzing Modules
1410 47 [main] Starting Check-Timer
141047 [main] Control Panel Ready

En la columna de la izquierda tienes los distintos médulos instalados. El
servidor web Apache, MySQL, el gestor de FTP Filezilla para subir los

ficheros de la pagina web que crees a Internet, etc.
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A la derecha estan los botones para poner en marcha los modulos (Start) y
para configurarlos (Config). Cuando pongas uno en marcha, aparecera el
bot6n Stop para detenerlo.

Llega el momento de probar siel servidor web estd correctamente
instalado. En la fila del médulo Apache, pulsa el botén Start. Se pondré en
marcha el servidor web. Ahora abre cualquier navegador y en el campo
donde escribes la direccion URL pon: localhost. Con esto le estas diciendo
que ponga en marcha la pagina web que tienes almacenada localmente en tu

PC. Por defecto coge la pagina de bienvenida de XAMPP:

(%) Welcome to XAMPP X

& localhostjdash!

Apache Friends

XAMPP Apa

Si te aparece, es que el servidor web esta funcionando a la perfeccion.

Creando nuestra primera web

Vamos a aprovechar que tenemos un servidor web instalado en nuestro
ordenador para crear una sencilla web y ver como queda. Esta es la
primera leccion practica que encontraras en cualquier curso de PHP:

Abre el Bloc de Notas o cualquier otro editor de texto y escribe:
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<?php

echo "Hola Mundo";

7>

Guarda este texto con el nombre miprimeraweb.php dentro de la
carpeta \X AMPP\htcdocs

Abre cualquier navegador y escribe localhost\miprimeraweb.php.

iEnhorabuena, acabas de crear tu primera pagina web!:

http://local...imerawebphp X = =

€ (© localhost/miprimeraweb.php

Hola Mundo

Cuando termines de usar el servidor web, no olvides detener el médulo

Apache en XAMPP pulsando el boton Stop:

[E) xampp Control Panet 322 | Compiled: Nov 12th 2015 ) - O X
XAMPP Control Panel v3.2.2 ) con
Mocuies
Sevice Module  PID(s) Port(s) Actions g v
Apache 8 80, 443 Admn | Confg | Logs o sret
MySQL Start Admn Confg Logs Explorer
FleZia Start Agmn Contg Logs ¥ Services
Mercury Start Agme Config Logs W Hep
Tomcst Start Agmet Config Logs il out
10 46 [main] XAMPP Instaliation Directory: “c:\xampp\” A
16 [main] Checking for prerequisites
{1047 [main] Al prerequisites found
{1047 [main] Initializing Modules
$ 1047 [main] Starting Check-Timer
1047 [man] Control Panel Ready
611 [Apache] Altempting to start Apache app
11 [Apache] Status change detected: running
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Como hemos visto, instalar un servidor web en el ordenador es
muy Util para crear y editar paginas web en modo local, y para
aprender programacién. Hora de apuntarse a un curso gratuito...
2.2.12. ¢Qué es el HTML exactamente?
HTML es un lenguaje de marcado que sirve para describir de una
manera estructurada mediante etiquetas el contenido de un
documento. Esto tiene la gran ventaja de que podemos afiadir con
ello semantica (significado) al documento que una maquina puede
entender.
El estandar actual que rige HTML es la version HTML 5, aunque
muchas webs siguen funcionando con las versiones HTML
4.01/ XHTML, las versiones de “toda la vida” que la version 5 ha
ampliado con nuevas funcionalidades, algunas muy potentes.
De todos modos, como este post es un post de introduccion, nos
moveremos basicamente dentro de lo que ya existia en la version 4.01.
No obstante, te daré, por supuesto, referencias de recursos gratuitos
para aprender HTML al nivel de profundidad que quieras, incluso a un
nivel experto si lo deseas, junto con un macro-ejemplo
descargable donde he implementado todo lo que tratamos en este post.
¢Que son las etiquetas y los atributos HTML? Ejemplos de etiquetas
HTML
Esta semantica se consigue mediante el uso de las etiquetasy

los atributos.
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Lo primero que te llamaré la atencion en el ejemplo de codigo arriba
son las palabras entre corchetes. Esto son las asi llamadas etiquetas
HTML.
iEstas etiquetas forman unaestructura jerarquica, es decir, se
pueden anidar entre ellas, salvo la etiqueta especial <IDOCTYPE
HTML> en la primera linea de un documento HTML.
Siempre hay una etiqueta de apertura y otra de cierre que es lamisma
etiqueta, pero con una barra delante del nombre de la etiqueta. Por
ejemplo: “<title>" (etiqueta de apertura) y “</title>” (etiqueta de
cierre que delimita el final del contenido etiquetado).
En medio viene un texto u otras etiquetas anidadas que con su
contenido. El conjunto de una etiqueta y su contenido se conoce
como elemento HTML.
A veces, una etiqueta no tiene contenido en texto como tal (por
ejemplo, las etiquetas “meta” del ejemplo). En ese caso, no hace falta
usar una etiqueta de cierre.

2.2.13. (Como crear una pagina web en HTML?
En el fondo, crear una pagina web en HTML, no es muy diferente a
crear cualquier otro documento con un editor de texto. Consiste en
crear un fichero con extension .html o .htm y editarlo.
En este fichero, se creara el contenido en si (el texto de los titulos,
parrafos, crear formularios HTML, etc.), asi como las etiquetas (0
“tags”) HTML (luego veremos que son) necesarias para definir la

estructura del documento HTML.
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10.

11.

Esto se puede hacer de una manera mas purista en modo texto trabajado
directamente con el cddigo HTML, o bien, de una manera mas visual y
amigable con un editor HTML especializado, muy parecido a cémo se
trabaja también en un editor como Microsoft Word, por ejemplo.
A partir de aqui, el proceso (que iré desglosando y sera lo que aprenderas a
lo largo del post) seria: Aprender el principio fundamental de HTML.: crear
documentos estructurados con etiquetas.
Elegir el mejor editor para tu caso concreto.
Crear la estructura béasica de tu pagina HTML.: la cabecera y el cuerpo.
Aprender el principio fundamental de HTML.:
crear documentos estructurados con etiquetas.
Elegir el mejor editor para tu caso concreto.
Crear la estructura basica de tu pagina HTML. la cabecera y el cuerpo.
Crear el contenido y aplicarle formato con las etiquetas HTML.: titulos,
parrafos de texto, enlaces, imagenes, tablas, audio y video embebido, etc.
Si los necesitas, integrar también los elementos interactivos (formularios).
Implementar, en su caso, en el servidor la logica para responder a los
formularios.
Publicar (hacer visible) la pagina en Internet o en local.
Un ejemplo minimalista de pagina, vista como codigo HTML, no como el

resultado final que ser ve en el navegador, seria éste:
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[m]
X

[& c:\Users\berto\OneDrive\Wenova\Contenides en edicién Berto\0. Cémo hacer una pégina web\como-crear-una-pag...  —
Archivo Editar Buscar Vista Codificacion Lenguaje Configuracién Herramientas Msacro  Ejecutar Plugins Ventana 2 X
38 Y= (& [dh 5| & @ | @1 @ E®| B3

1 <!DOCTYPE HTML>

2 E:.ncml lang="es">
3 Hl <head>

<title>Tutorial de HTML para dummies</title>

5 <meta charset="UTF-8">

& <meta n ="description" content="En este post..">
7 r </head>

8 H <body>

<nl>Cémo crear una pagina HTML: Tutorial para dummies</hl>

<p>Esta pagina HTML es un ejemplo muy simple para que entiendas qué es el HTML ¥
cémo se usa para crear paginas web.</p>

11 <h2>;Qué aprenderas en el tutorial?</h2>

1z <p>En este tutorial aprenderas a:</p>

= <ol>

4 <li>Crear documentos estructurados con etiguetas.</1i>
g <li>Elegir el mejor editor para tu caso concreto.</

<li>Crear la estructura bdsica de tu pagina HTML.</li>
<li>Crear el contenide y aplicarle formato con las etiguetas HTML.</1li>

r </ol>
<h2>Mas informacién</h2:
<p>El articulo completo lo puedes encontrar <a target="_blank" href=
"https://www.cindadanoZeero.com/como-crear-una-web-en-html/">en este post</a> del
blog de Cindadano 2.0</p>

22 b </body>

23 “</html>

1g <1i>¥ mucho mas :)}</li>

Hyper Text length : 999  lines: 23 Ln:1 Col:17 Sel:0|0 ‘Windows (CRLF) UTF-8 INS

Ejemplo de pagina HTML con un conjunto minimo de elementos.

Y aqui puedes ver el resultado de este codigo en un navegador web:

O Meni | B Tutorial de HTML para dur X | + = _ O >

4 C 88 ™ filey//C/Users/berto/OneDrive/Wenova/Contenidos320en%20adicion%s 20Berto/0.3:20C6ma%20hac )

e [0 Desarrclioc  [O Profesional [ Blogs & Tecnologia [ Web20 [ Tools20 (O Prensa [0 Pte organizar »

Como crear una pagina HT'ML.: Tutorial para dummies

Esta pagina HTML es un ejemplo muy simple para que entiendas qué es el HIML v como se usa para crear paginas web.

. Qué aprenderis en el tutorial?

En este tutorial aprenderas a:

1. Crear documentos estructurados con etiguetas.

2. Elegir el mejor editor para tu caso concreto.

3. Crear la estructura basica de tu pagina HTML_

4. Crear ¢l contenido v aplicarle formato con las etiquetas HTML.
5. Y mucho mas :)

Mas informaciéon

El articulo completo lo puedes encontrar en este post del blog de Ciudadano 2.0

Ejemplo de una pagina web trivial y en la que no se ha realizado ain la parte de disefio con CSS.

2.3. DEFINICION DE TERMINOS BASICOS
Bash: es la Shell por defecto en la mayoria de las distribuciones GNU/Linux.
Es quien se encarga de interpretar los comandos, instrucciones dadas por el
usuario. O sea, que cuando nosotros tecleamos algo en una terminal, bash (en

la mayoria de los casos) es quien traduce lo que deseamos al kernel.
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2.4.

Codigo Fuente: es el codigo legible de un software. Mientras que un
ejecutable o binario si es abierto con algun editor de texto no se muestra nada
que un humano pueda entender, si se abre el codigo fuente de ese programa
se podra leer sin problemas todo el cddigo del mismo. A menudo se le llama
también “source code” o “fuentes”.
Comando: palabra o conjunto de palabras mediante la cual controlamos al
sistema. Comando puede ser interpretado como orden o instruccion. Si
nuestro jefe ahora nos dice “ve y termina tu trabajo”, eso es una orden,
comando.
Compilar: proceso mediante el cual se “traduce” los codigos fuente de un
programa a binario, ejecutables que el ordenador usara. Normalmente
tenemos todos los programas que necesitaremos en los repositorios, no
obstante, si en algin momento bajamos el cédigo fuente de un programa y
deseamos instalarlo en el sistema, deberemos compilarlo. Generalmente la
forma de hacerlo es escribir los siguientes comandos en una terminal:
configure && make && make install
FORMULACION DE HIPOTESIS
2.4.1. HIPOTESIS GENERAL
El programa APACHE para el area de educacion para el trabajo
influye en el desarrollo de los aprendizajes constructivistas en los
alumnos del 3er grado “A” de la Institucion Educativa Daniel

Alcides Carrién de Cerro de Pasco — 2017.
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24.2.

HIPOTESIS ESPECIFICO

a) El programa APACHE para el area de educacion para el trabajo

b)

influyen en el desarrollo de los aprendizajes constructivistas en los

alumnos del 3er grado “A” de la Instituciéon Educativa Daniel

Alcides Carrién de Cerro de Pasco — 2017.

El programa APACHE para el &rea de educacion para el trabajo no

influyen en los aprendizajes constructivistas de los alumnos del 3er

grado “A” de la Institucion Educativa Daniel Alcides Carrion de

Cerro de Pasco — 2017.

2.5 IDENTIFICACION DE VARIABLES
Hipdtesis General Variables
El programa APACHE influye enel | Variable Independiente
desarrollo de los aprendizajes | Programa APACHE
constructivistas en los alumnos del | Variable Dependiente
3er grado “A” de la Institucion | Aprendizajes constructivistas
Educativa Daniel Alcides Carrién
de Cerro de Pasco — 2017.
2.6 DEFINICION OPERACIONAL DE VARIABLES E INDICADORES
VARIABLE DEFINICION DEFINICION INDICADORES
CONCEPTUAL OPERACIONAL
Variable Se disefiaran Configuracion de Describe la instalacién
Independiente actividades usando el | apache para poder | del programa
Programa atlas y globo disefnar "paginas Identifica y configurar
APACHE terrdqueo virtual con | web por parte de las aplicaciones
distintos mapas los alumnos Muestra seguridad en s
tematicos y mismo
proyecciones.
Variable reconstruye su propia | Se construye el Establece relacién entre

Dependiente

Aprendizajes
constructivista

experiencia interna,
usando apache,, en su
propia reconstruccion
interna y subjetiva de
la realidad

conocimiento
partiendo desde la
interaccion con el
medio. Usando el
software libre

el aprendizaje y el uso
de SL

Disefio de proyectos
educativos

Toma iniciativa en el
desarrollo de nuevas
aplicaciones
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CAPITULO 111

METODOLOGIA Y TECNICAS DE LA INVESTIGACION

3.1. TIPO DE INVESTIGACION
Nuestro proyecto de investigacion corresponde al tipo de investigacion
aplicada, queriendo demostrar el grado de relacion entre dos variables.

3.2. METODO DE INVESTIGACION
El método que emplearemos en nuestro proyecto de tesis seré el disefio cuasi
experimental.

3.3. DISENO DE LA INVESTIGACION
Nuestro proyecto de investigacion lo desarrollaremos aplicando las pruebas
de pre - test y pos - test, comparando el rendimiento académico antes y
después de aplicado el Método.
Utilizamos el método experimental clasico de prueba de entrada y salida en

los grupos control y experimental de muestras homogeéneas.
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P. Entrada Tratamiento P. Salida

G. Control 101 02
G. Experimental  : 03 X 04
Donde:

La prueba de entrada es la misma de salida utilizada en la experiencia
01, 02,03 y 04 expresan las evaluaciones con pruebas de entrada y salida
tomados al grupo control y experimental.
3.4. POBLACIONY MUESTRA
POBLACION.
La poblacion estd constituida por todos los alumnos de la institucién
educativa Daniel Alcides Carrion de Cerro de Pasco.
MUESTRA
La muestra esta constituida por 53 alumnos del 3ro grado “A” de la Institucion
Educativa Daniel Alcides Carrion., tomados al azar, distribuidos de la

siguiente manera:

Grupo A 27
alumnos
Grupo B 26 alumnos

3.5. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
Las operaciones de procesamiento a las cuales seran sometidos los datos
obtenidos son:

Clasificacion cuando la observacién que se hace a la variable puede ser
expresada en términos numéricos pudiendo ser clasificadas de acuerdo a

la investigacion.
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Registro: consignamos la informacion en un soporte, el registro de datos
puede desarrollarse tanto en un papel como en formato digital, y en nuestro
caso de la investigacion se hizo ese mismo procedimiento.
Tabulaciones: el agrupamiento ordenado y clasificado de datos que estan
contenidos en los cuestionarios, encuestas, formatos, incluimos todas
aquellas operaciones encaminadas a la obtencién de resultados de nuestra
investigacion.
3.6. TECNICAS DE PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE DATOS.

El analisis de datos es un proceso de inspeccidn, limpiar y transformar datos

con el objeto e resaltar informacion util, lo que sugiere conclusiones, y

apoyo a la toma de decisiones.

PROGRAMAS INFORMATICOS

Para el andlisis de datos hemos utilizado el SPSS( Stastistical Product and

Service Solutions),la version Statistics 24.0 - junio 2016, que es una potente

herramienta de tratamiento de datos y analisis estadistico.

3.7. TRATAMIENTO ESTADISTICO

Estadistica descriptiva para cada variable. Se analiza una sola variable
separada de las demas, es decir, se identifica, relacionay contrasta por cada
una. Se utiliza cuando se mide por “nivel de intervalo o razon”. (Ramirez
2010, p. 225). Se trabaja con las medidas de tendencia central.
Anélisis variado. Se relacionan categorias de una variable con las
categorias de la segunda variable mediante “el uso de tablas de

contingencias” (Ramirez 2010, p. 227)
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Se debe tener en cuenta, segin Ramirez (2010, p. 228): “El titulo debe
reflejar la informacion que contiene la tabla. (sic) Incluir un subtitulo para
cada columna que se integre a la tabla. Indicar el 100% cuando la tabla se
exprese en términos porcentuales. Indicar al final de cada columna el
numero total de casos o categorias que corresponde”
3.8. SELECCION VALIDACION Y CONFIABILIDAD DE LOS
INSTUMENTOS DE INVESTIGACION.
En la presente investigacion se utiliza un texto cientifico con el fin de armar
una estructura argumentativa de los textos en forma explicita y clara,
adecuada y fructifera. Los textos incluyen, o al menos sefialan una clara
indicacion de los puntos a tratar, por lo que se toma la responsabilidad de
enunciar la sustentacion argumentativa del punto que reclama. Ademas,
permite realizar una propuesta que se sustente en un plan de accién factible y
orientada a resolver un problema.
En sintesis, la propuesta debe tener apoyo, bien sea en una investigacion de
campo, 0 en una investigacion de tipo documental; y puede referirse a la
formacion de politicas, programas, tecnologias, métodos o procesos. En la
elaboracion del disefio de investigacion, uno de los aspectos que debe
cuidarse es el concerniente con la validez, buscando con ese precepto que el
proyecto tenga la calidad ineludible. Sin embargo, el concepto de validez
puede ser entendido de multiples formas, por ello se presentaron algunas de
las definiciones de diversos autores que nos dan una idea de lo amplio de este

concepto.
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3.9.

Para tal efecto, en la ejecucion del procedimiento metodoldgico cuantitativo
se aplico la prueba piloto cuestionario de satisfaccion del servicio ya validada,
a usuarios que no formaban parte de la muestra, pero que presentaban las
mismas caracteristicas de los sujetos de la muestra. Para hallar el coeficiente
de confiabilidad se procedié de la siguiente manera:

o Aplicacion de la prueba piloto a un grupo de 15 sujetos pertenecientes
a la muestra de estudio, con caracteristicas equivalentes a la misma.

o Caodificacion de las respuestas; trascripcion de las respuestas en una
matriz de tabulacion de doble entrada con el apoyo del programa
estadistico Dyane version 4.

o Interpretacion de los valores tomando en cuenta la escala de Likertt.

o Determinacion de resultados con tabulacion simple y de tabulacion
cruzada

El resultado de la presente investigacion se encuentra plasmado en el Capitulo
IV, en el que se describen todos los procesos, andlisis, incidencias y demas
datos técnicos de la investigacion, asi como los resultados del estudio.
ORIENTACION ETICA

Valor social o cientifico. nuestra investigacion debe plante una intervencion
que conduzca a mejoras en las condiciones de vida o el bienestar de la
poblacion o que produzca conocimiento que pueda abrir oportunidades de
superacién o solucion a problemas, aunque no sea en forma inmediata. El
valor social o cientifico debe ser un requisito ético, entre otras razones, por el

uso responsable de recursos limitados (esfuerzo, dinero, espacio, tiempo) y el

64



evitar la explotacion. Esto asegura que las personas no sean expuestas a
riesgos o agresiones sin la posibilidad de algin beneficio personal o social.
Validez cientifica. La validez cientifica de nuestro estudio en seres humanos
es en si un principio ético. La investigacion que usa muestras injustificadas,
métodos de bajo poder, que descuida los extremos y la informacion critica,
no es ética porque no puede generar conocimiento valido. La basqueda de la
validez cientifica establece el deber de plantear: a) un método de
investigacién coherente con el problema y la necesidad social, con la
seleccion de los sujetos, los instrumentos y las relaciones que establece el
investigador con las personas; b) un marco tedrico suficiente basado en
fuentes documentales y de informacion; c) un lenguaje cuidadoso empleado
para comunicar el informe; éste debe ser capaz de reflejar el proceso de la
investigacion y debe cultivar los valores cientificos en su estilo y estructura;
d) alto grado de correspondencia entre la realidad psicoldgica, cultural o
social de los sujetos investigados con respecto al método empleado y los
resultados.

Seleccion equitativa de los sujetos. La seleccion de los sujetos del estudio
debe asegurar que estos son escogidos por razones relacionadas con las
interrogantes cientificas. Una seleccion equitativa de sujetos requiere que sea
la ciencia y no la vulnerabilidad — o sea, el estigma social, la impotencia o
factores no relacionados con la finalidad de la investigacion — la que dicte a
quién incluir como probable sujeto. La seleccion de sujetos debe considerar

la inclusion de aquellos que pueden beneficiarse de un resultado positivo.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. DESCRIPCION DEL TRABAJO DE CAMPO
RESULTADOS DEL PRE TEST TANTO DEL GRUPO DE CONTROL Y
EXPERIMENTAL

RENDIMIENTO ACADEMICO PRE TEST GRUPO DE CONTROL

TABLA N° 1
ALUMNOS Grupo A Grupo B PROMEDIO
1 11 12 11
2 13 11 12
3 11 11 11
4 10 12 11
5 13 10 11
6 07 11 09
7 11 11 11
8 10 10 10
9 12 12 12
10 09 12 10
11 12 11 11
12 11 13 12
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13 09 11 10
14 09 09 09
15 13 1 12
16 13 12 12
17 13 13 13
18 10 10 10
19 12 12 12
20 11 12 12
21 12 09 10
22 10 10 10
23 13 13 13
24 13 13 13
25 10 10 10
26 13 12 12
TABLAN? 2

RENDIMIENTO ACADEMICO PRE TEST - GRUPO CONTROL

% % acumulado
Frecuencia % valido
10 5 19,230 19,230 19,230
11 1 3,8461 3,8461 23,076
12 3 11,538 11,538 34,615
13 6 23,076 23,076 57,692
14 4 15,384 15,384 73,076
15 3 11,538 11,538 84,615

ESTADISTICOS DESCRIPTIVOS

COND. R

N 25
RANGO 4
MINIMO 9
MAXIMO 13
MEDIA 10.9
DESVIACIONTIPICA | 1 19
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GRAFICO No 1

INTERPRETACION:

De los 26 alumnos, los resultados son: la nota minima fue 09 y 13 como la
nota méaxima, siendo el rendimiento promedio de 10,92 puntos y una
desviacién tipica de 1,19 puntos en relacion con la media aritmética, lo cual

nos estaria indicando que el rendimiento académico de los alumnos no es el

adecuado.

RENDIMIENTO ACADEMICO PRE TEST GRUPO EXPERIMENTAL

TABLAN°3
ALUMNOS | Unidad I Unidad 11 Promedio
1 08 09 09
2 13 11 12
3 11 10 11
4 11 13 12
5 10 10 10
6 12 14 13
7 12 10 11
8 12 12 12
9 11 11 11
10 11 08 09
11 09 10 10
12 08 09 08
13 09 10 09
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14 13 13 13
15 11 11 11
16 10 10 10
17 13 14 13
18 11 11 11
19 13 12 12
20 13 09 11
21 14 14 14
22 10 06 08
23 11 11 11
24 09 09 09
25 11 08 09
26 12 12 12
27 13 13 13
TABLA No 4
RENDIMIENTO ACADEMICO PRE TEST GRUPO EXPERIMENTAL
% %
Frecuencia % valido acumulado
5 1 3,8461 3,8461 3,8461
8 2 7,6923 7,6923 11,538
9 5 19,230 19,230 30,769
10 3 11,538 11,538 42,307
11 7 26,923 26,923 69,230
12 4 15,384 15,384 84,615
13 3 11,538 11,538 96,153
14 1 3,8461 3,8461 100
TOTAL 26 69,231 69,231

ESTADISTICA DESCRIPTIVA

COND. R

N 27
N validos 27
RANGO 9
MINIMO 5
MAXIMO 14
MEDIA 10.5
DESVIACION TIPICA 19
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GRAFICO No 2

INTERPRETACION:
Para calcular el Rango, la Media Aritmética y la Desviacion Tipica en la tabla
indicamos que, rindieron la evaluacion 27 alumnos, teniendo como resultado
la nota de 05 como minimo y de 14 como maximo, el rendimiento promedio
es de 10,59 puntos y una dispersion de 1,94 puntos en relacion con la media
aritmética.
se ha obtenido los resultados que presentamos en la tabla siguiente:

TABLA N°5

RESULTADOS DEL PRE TEST: GRUPO CONTROL Y
EXPERIMENTAL

PRE TEST Xac Xoe
ESTADIGRAFO

RANGO 4,00 9,00
MEDIA ARITMETICA 10,94 1059
DESVIACION

ESTANDAR 1,198 1,947
COEFICIENTE DE

VARIACION 0,1098 0,186
TOTAL, PARTICIPANTES 26 .
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4.2

Obtenida la informacion concerniente al pre test, los que presentamos en la
tabla que nos antecede, se ha determinado el coeficiente de variacion para el
grupo de control que es igual a 0,1097, mientras que el coeficiente de
variacion para el grupo experimental es de 0,184; de cuyas comparaciones
determinado lo siguiente:
El grupo experimental es mas heterogéneo, lo cual indica que el nivel de
conocimientos es diferente antes de la aplicacion de nuestro proyecto.
PRESENTACION, ANALISIS E INTERPRETACION DE

RESULTADOS

RESULTADOS DEL POST TEST TANTO DEL GRUPO DE CONTROL

Y EXPERIMENTAL

RENDIMIENTO ACADEMICO POST TEST GRUPO DE CONTROL

TABLA N°6
Promedio
Alumnos Unidadl | Unidad2 final
1 09 12 10
2 12 10 11
3 12 08 10
4 09 09 09
5 11 09 10
6 11 11 11
7 09 09 09
8 08 08 08
9 10 07 08
10 10 10 10
11 09 09 09
12 10 10 10
13 11 11 11
14 08 09 08
15 11 09 09
16 08 09 08
17 11 11 11
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18 10 09 10
19 10 10 10
20 12 12 12
21 13 11 12
22 11 09 10
23 12 10 11
24 10 10 10
25 10 10 10
26 09 09 09
TABLA No 7
RENDIMIENTO ACADEMICO EN EL POST TEST DEL GRUPO
CONTROL
Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje véalido acumulado
8 4 16 16 15
9 5 20 20 37
10 10 40 40 75
11 4 16 16 93
12 2 8 8 100
TOTAL 25 100 100
ESTADISTICA DESCRIPTIVA
COND. R
N 25
N validos 25
RANGO 4
MINIMO 8.0
MAXIMO 12.05
MEDIA 9.87
DESVIACION TIPICA 116
GRAFICO No 3

16%
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INTERPRETACION:

Se evaluaron a 26 alumnos, el resultado es como sigue, la nota minima fue de
08 y de 12 fue la nota maxima, el rendimiento promedio es de 9,84 puntos y
una desviacion tipica de 1,155 puntos en relacion con la media aritmética, lo
cual indica que el rendimiento de los estudiantes ha descendido con respecto
a la medicion anterior.

RENDIMIENTO ACADEMICO POS TEST GRUPO
EXPERIMENTAL

TABLAN°8
Promedio
ALUMNOS u-1 U-2 final
1 13 13 13
2 17 16 16
3 19 16 17
4 15 12 13
5 10 10 10
6 16 13 14
7 15 14 14
8 12 12 12
9 15 13 14
10 10 10 10
11 10 10 10
12 17 15 16
13 10 11 10
14 17 14 15
15 15 12 13
16 13 15 14
17 09 15 12
18 12 12 12
19 15 19 17
20 14 12 13
21 17 15 16
22 13 13 13
23 16 14 15
24 13 13 13
25 11 09 10
26 15 15 15
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TABLANo9

RENDIMIENTO ACADEMICO EN EL POST TEST DEL GRUPO
EXPERIMENTAL

. % %
Frecuencia % valido Acumulado
10 5 19,230 19,230 19,230
11 1 3,8461 3,8461 23,076
12 3 11,538 11,538 34,615
13 6 23,076 23,076 57,692
14 4 15,384 15,384 73,076
15 3 11,538 11,538 84,615
16 3 11,538 11,538 96,153
17 1 3,8461 3,8461 100
TOTAL 26 100 100

ESTADISTICA DESCRIPTIVA

COND. R

N 26

N validos 26
RANGO 7
MINIMO 10
MAXIMO 17
MEDIA 13.29
DESVIACION TIPICA 219

GRAFICO No 3
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INTERPRETACION:
Se evaluo a 27 alumnos, siendo la nota minima la nota de 10 y de 17 como
méaximo, el rendimiento promedio es de 13,22 puntos y una dispersién de 2,16
puntos en relacién con la media aritmética.
Luego de procesar la informacion requerida para el analisis del post test en
ambos grupos se ha obtenido la informacion que se presenta en la tabla
siguiente:

TABLA N° 10

RESULTADOS DEL POST TEST: GRUPO CONTROL Y
EXPERIMENTAL

PRE :I'EST Xac XGE
ESTADIGRAFO

RANGO 4,00 7,00
MEDIA ARITMETICA 9,84 13,25
DESVIACION

ESTANDAR 1,15 2,19
COEFICIENTE DE

VARIACION 0,116 0,165
TOTAL, ALUMNOS 27 26

De acuerdo al post test, se ha obtenido el coeficiente de variacion para el
grupo de control que es igual a 0,116 mientras que el coeficiente de variacion
para el grupo experimental es de 0,165; y dela analisis realizado, se determiné
que; el grupo experimental tuvo un incremento en la media aritmética de 2,66
pues paso de 10,59 a 13,25 pero el grupo experimental es méas heterogéneo en

su rendimiento académico comparado con el grupo de control.
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4.3.

Con estas mismas unidades estadisticas se contesta la hipétesis estadistica
utilizando la distribucion de t de Student por lo cual se toma en cuenta la
diferencia de medias.
PRUEBA DE HIPOTESIS
El procedimiento general para realizar la prueba t de Student es el siguiente:
Paso 1: Plantear la hipédtesis nula (Ho) y la hipotesis alterna (H 1)
Hipotesis nula.
El programa APACHE para el &rea de educacion para el trabajo no influyen
en el desarrollo de los aprendizajes constructivistas en los alumnos del 3er
grado “A” de la Institucion Educativa Daniel Alcides Carridn de Cerro de
Pasco — 2017
Ho: X ec = Xce
Hipotesis alterna.
El programa APACHE para el area de educacion para el trabajo influyen
en el desarrollo de los aprendizajes constructivistas en los alumnos del 3er
grado “A” de la Institucion Educativa Daniel Alcides Carridn de Cerro de
Pasco — 2017.
Hi: Xec # X ce
Donde:
X ec: media aritmética del grupo de control

X ce: media aritmética del grupo experimental
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2: Seleccion del nivel de significancia
El nivel de significancia es la probabilidad de rechazar la hipdtesis nula
cuando es verdadera, a esto se le denomina Error Tipo |, algunos autores le
denominan nivel de riesgo, se le denota mediante la letra griega (a ).
En nuestro trabajo de investigacion se ha considerado a = 0.05 (5%).

3: Escoger el valor estadistico de la prueba

Valor critico de t de student

Grados de libertad gl=n1 +n,—2= 26 +27 -2 =51

Para o =0.05 y prueba de dos colas

Obteniéndose una “t” de la tabla de: tt = 1,6755

Calculo de "t" de student experimental (tg)

Con los datos del experimento calculamos te, usando la siguiente expresion

matematica.
t. = XGE _XGC
E
/(SGEV L Be)’
\ n, n,
Datos:
Lo 13,2593-9,8462 _ 3,413 _ 3,413
(2,19)° s (115) (4,796)  (1322) ./0,22
27 26 \ 27 26
3,413
te =
0,46

Luego: te= 7,4195
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Graficamos la posicion de t =2,9402

tr =7.4195

PASO 4: Formular la regla de decision
Aqui se va a aceptar o rechazar la hipétesis nula para eso  utilizamos la t
tabular y la t estimada.
La regla de decision esta determinada de la siguiente manera:
te >t entonces se acepta la hipotesis de investigacion
te < tt entonces se acepta la hipdtesis nula
4.4. DISCUSION DE RESULTADOS
Con los datos obtenidos tomamos una decision
te >t
7,4195 > 2,9402
Observamos que lat de Student estimada es 7,4195 que es superior al valor
de la t de Student tabular 2,9402, luego concluimos que aceptamos la
hipdtesis de investigacion y rechazamos la hipotesis nula.
a) Por lo tanto, la hipdtesis de investigacion expresada como: “El programa
APACHE para el area de educacién para el trabajo influyen en el desarrollo
de los aprendizajes constructivistas en los alumnos del 3er grado “A” de la

Institucion Educativa Daniel Alcides Carrion de Cerro de Pasco — 2017.”
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CONCLUSIONES

La t de Student estimada es 7,4195 que es superior al valor de la t de Student
tabular 2,9402, luego concluimos que aplicar la plataforma APACHE en el
disefio de paginas web se mejora los aprendizajes constructivistas de nuestros
alumnos.

De acuerdo al post test, se ha obtenido el coeficiente de variacion para el
grupo de control que es igual a 0,116 mientras que el coeficiente de variacion
para el grupo experimental es de 0,165; y dela analisis realizado, se determino
que; el grupo experimental tuvo un incremento en la media aritmética de 2,66
pues pasé de 10,59 a 13,25 pero el grupo experimental es mas heterogéneo en
su rendimiento académico comparado con el grupo de control.

El proceso de adaptacion al uso de APACHE en el aula fue lento pero se

consiguid el objetivo el cual se planteo.



SUGERENCIAS

La JEC estd haciendo que el alumno de los colegios tengan mayor cantidad de
herramientas para poder aprender mejor, y esto indica que nuestra institucion debe
de capacitarse mejor con el ministerio de educacion.

Capacitar a nuestros docentes de nuestros colegios de la region en coordinacién con
los gobiernos regionales.

La universidad juega un papel muy importante para capacitar mejor a nuestros
docentes, alumnos y publico en general en el uso de las herramientas informaticas

en la mejora de sus aprendizajes.



BIBLIOGRAFIA
ARAUJO, J.B. y CHADWICK, C.B. (1988). Tecnologia educacional. Teorias de la
instruccion. Barcelona. Paidos.
COLOM, A.; SUREDA, J. y SALINAS, J. (1988). Tecnologia y medios educativos.
Madrid. Cincel.
CREVIER, D. (1996). Inteligencia artificial. Madrid. Acento.
DELVAL, J. (1986). Nifios y maquinas. Los ordenadores y la educacion. Madrid,
Alianza.
GROS, B. (coord) (1997). Disefios y programas educativos. Barcelona. Ariel.
MARTI, E. (1992). Aprender con ordenadores en la escuela. Barcelona, ICE-Horsori.
MARTINEZ, M.A. y SAULEDA, N. (1995). Informética: usos didécticos
convencionales, en tecnologia educativa. nuevas tecnologias aplicadas a la
educacion. RODRIGUEZ, J.L. y SAENZ, O. (dirs). Alcoy. Marfil.
PAPERT, S. (1987). Desafio de la mente. computadoras y educacion. buenos aires,
galapago.
PAPERT, S. (1995). La méaquina de los nifios. Barcelona. Paidds..
SKINNER, B.F. (1985). aprendizaje y comportamiento. Barcelona. Martinez-Roca.
SOLOMON, C. (1987). Entornos de aprendizaje con ordenadores. Barcelona.
Paidds-MEC.
VYGOTSKI, L.S. (1979). El desarrollo de los procesos psicoldgicos superiores.
Barcelona. Critica.
Péaginas web de Internet

Ministerio de Educacion (2009). Disefio Curricular Basico (2° ed.). Lima.



Ministerio de Educacion (2010). Orientaciones para el Trabajo Pedagdgico del Area
de Educacion para el Trabajo (4° ed.). Lima: Corporacién Grafica Navarrete S.A.
Proyecto Educativo Nacional al 2021 - La educacion que queremos para el Peru.
Ley General de Educacion N° 28044

Proyector multimedia.

Computadora

Estudios generales — informatica basica. Disponible en ¢ Piaget, j. (1978). La
representacion del mundo en el nifio. Madrid: Morata. red latinoamericana de
tecnologia educativa, attes (2003). Programa de actualizacion en tecnologia y
educacion para escuelas secundarias en Latinoamérica. [Fecha de consulta: 13 de
junio de 2007].

http://virtual.senati.edu.pe/pub/CD T0O/89001303 Informatica Basica.pdf.

Contreras, f. (2004). «Weblogs en educacion» [articulo en linea]. Revista Digital
Universitaria. N.° 5. [Fecha de consulta: 9 de junio de 2007].

Bruning, R. H.; Schraw, G. J. y Ronning, R. R. (2002). Psicologia cognitiva e
instruccion. Madrid: Alianza Editorial.

Cellérier, G. (1996).EI constructivismo genético hoy dia. Barcelona: Paidds

Coll, C. (2001). Constructivismo y educacion: la concepcion constructivista de la
ensefianza y el aprendizaje. Madrid: Alianza Editorial.

BALLESTER VALLORI, Antoni (1999) Hacer realidad el aprendizaje
significativo. Cuadernos de Pedagogia. nim. 277 29-33.

COLL, César; SOLE, Isabel (1989) Aprendizaje significativo y ayuda pedagdgica.

Cuadernos de Pedagogia num. 168 16-20.


http://virtual.senati.edu.pe/pub/CD_TO/89001303_Informatica_Basica.pdf

COLL, César et al. (1993) El constructivismo en el aula. Biblioteca de Aula n°2
Barcelona: Grad 183 pag.

MUNOZ, Josep (1994) El pensamiento creativo. Desarrollo del "Programa
Xenius". Barcelona: Octaedro. 184 pag.

PICORNELL, Climent; BALLESTER, Antoni (2000) EIl aprendizaje significativo
en la practica. Experiencias en didéctica de la geografia. en GONZALEZ José Luis;
MARRON Maria Jesus. Geografia, Profesorado y Sociedad. Teoria y practica de la
geografia en la ensefianza. Asociacion de Gedgrafos Espafioles AGE Grupo de
Didactica - Universidad de Murcia 159-168

RODRIGUEZ, Rosa Isabel, LUCA DE TENA, Carmen (2001) Programa de
Motivacion en la ensefianza secundaria obligatoria. ¢(Coémo puedo mejorarla

motivacion de mis alumnos? Malaga: Aljibe. 181 pég.



ANEXOS



TITULO: APLICACION DEL PROGRAMA APACHE PARA EL AREA DE EDUCACION PARA EL TRABAJO EN EL APRENDIZAJE CONSTRUCTIVISTA,

EN LOS ALUMNOS DEL 3er GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA DANIEL ALCIDES CARRION DE CERRO DE PASCO - 2017

PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL VARIABLES METODOLOGIA
¢De qué manera el programa APACHE para | Determinar la influencia del | Si se emplea TED-Ed El programa | Variable El método que emplearemos en nuestro proyecto de tesis serd el Método
el area de educacion para el trabajo influye | programa APACHE para el drea | APACHE parael drea de educacion para | Independiente cuasi experimental
en los aprendizajes constructivistas paraen | de educacion por el trabajo que | el trabajo influye enel desarrollodelos | ¢  APACHE DISENO DE INVESTIGACION
los alumnos del 3er grado “A” de la | tiene en el desarrollo del | aprendizajes constructivistas en los | Variable Nuestro proyecto de investigacion lo desarrollaremos aplicando las pruebas
Institucion ~ Educativa Daniel ~ Alcides | aprendizaje constructivista en los | alumnos del 3er grado “A” de la | Dependiente de pre - test y pos - test, comparando el rendimiento académico antes y
Carrién de Cerro de Pasco — 20177 . alumnos del 3er grado “A” dela | Institucion Educativa Daniel Alcides | Aprendizaje después de aplicado el Método.

Institucion Educativa Daniel | Carrién de Cerro de Pasco — 2017. constructivista Utilizamos el método experimental clasico de prueba de entrada y salida en
Alcides  Carrion de Cerro de los grupos control y experimental de muestras homogéneas.
Pasco. P. Entrada Tratamiento P. Salida
G. Control : 01 02
G. Expe. :03 X 04
Dénde:
La prueba de entrada es la misma de salida utilizada en la experiencia
01, 02, 03 y 04 expresan las evaluaciones con pruebas de entrada y salida
tomados al grupo control y experimental.
PROBLEMAS ESPECIFICOS OBJETIVOS HIPOTESIS ESPECIFICA Variable POBLACION Y MUESTRA
ESPECIFICOS Dependiente
+(de qué manera el empleo del programa | a) Como influye | a) El programa | Conocer y .
APACHE para el area de Educacion para el | el programa APACHE para el area | APACHE para el area de educacion para | aplicar POBLACION.

trabajo favorecen en el aprendizaje
constructivista en los alumnos del 3er grado
“A” de la Institucion Educativa Daniel
Alcides Carrion de Cerro de Pasco — 2017. ?
*,Qué relacion existe en el empleo del
programa APACHE en los logros de
aprendizaje en el area de educacion para el
trabajo en los alumnos del 3er grado “A” de
la Institucion Educativa Daniel Alcides
Carrion de Cerro de Pasco — 2017.?

de educacion para el trabajo en el
desarrollo de los aprendizajes
constructivistas en los alumnos
del 3er grado “A” de la Institucion
Educativa  Daniel Alcides
Carrion de Cerro de Pasco.

b) Determinar la
influencia del programa APACHE
para area de educacion para el
trabajo en el desarrollo de los
aprendizajes constructivistas en
los alumnos del 3er grado “A” de
la Institucion Educativa Daniel
Alcides Carrién de Cerro de
Pasco —2017.

el trabajo influyen en el desarrollo de
los aprendizajes constructivistas en los
alumnos del 3er grado “A” de la
Institucion  Educativa Daniel Alcides
Carrion de Cerro de Pasco — 2017.

b) El programa
APACHE para el area de educacion para
el trabajo no influyen en los

aprendizajes constructivistas de los
alumnos del 3er grado “A” de la
Institucion Educativa Daniel Alcides

Carrién de Cerro de Pasco — 2017.

apropiadamente
el uso  de
Apache en las
diferentes areas
de trabajo

La poblacion esta constituido por todos los alumnos del 3er grado “A” de

la institucion educativa Daniel Alcides Carrion de Cerro de Pasco..

Muestra

Para un mejor andlisis de los datos que obtendremos, trabajaremos con todos

los alumnos.

METODO DE LA INVESTIGACION

Descriptivo, porque su objetivo es identificar, clasificar, relacionar y

delimitar las variables que operan en una situacion determinada.

e TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE
DATOS

En el proceso de recoleccién de datos se empled como técnica la evaluacion,

utilizandose como instrumento las encuestas, para la medicion de los niveles

de aprendizaje de los estudiantes se utilizo los registros de evaluacion.

e  TECNICAS DE PROCESAMIENTO DE DATOS

Las técnicas empleadas para el procesamiento de datos en funcién a la escala

de medicion de las variables, siendo estas la mediana, media aritmética,

desviacién estandar; que corresponden a las variables intercalares.




MANUAL DE INSTALACION DE
APACHE
Como instalar y configurar el servidor web Apache en Windows
Método paso por paso para la instalacién y configuracién de Apache de
forma fécil, solo copiando y pegando los pardmetros elementales de manera
tal que podamos tener sitios web completos en nuestra PC y acceder a ellos

de la misma forma que en internet.

APACHE

HTTP SERVER

/Wf/ja, com

En este articulo compartimos y explicamos de forma detallada como instalar
en una computadora de escritorio o Laptop el servidor Apache.
Los parametros que es necesario modificar para que funcione correctamente
en su forma elemental y posteriormente agregarle modulos y otras
funcionalidades, de acuerdo a las necesidades y propdésitos de quien lo vaya
a utilizar.

Como hacer funcionar Apache de forma similar a un servidor de internet y
cargar las paginas en nuestro navegador offline, como si estuvieramos
conectados a la red.

Como configurar el servidor para que funcione como un proxy y poder

acceder desde otras computadoras conectadas en una red local.



Como conectarse a internet a través de Apache, guardar las paginas web en
cache y también como servir nuestras paginas web en internet y permitir el
acceso al servidor desde el exterior.

¢ Qué es un servidor web?

Un servidor web como su nombre lo indica, es un software instalado en el
equipo con todas las condiciones necesarias para servir o entregar paginas
web que le sean solicitadas por un navegador, asegurando que se muestren
y representen todos los elementos necesarios para Su correcto
funcionamiento y visualizacion.

Existen varios tipos de servidores web, Apache es un software de codigo
abierto, libre de uso y totalmente configurable, es en este momento el mas
utilizado en la red, ya sea en plataformas Linux o Windows.
Al instalarlo en nuestra PC dispondremos de un servidor completo, con

todos los requisitos para ejecutarlo de forma local.

Funcionamiento del servidor Apache Internet

Q/Fi’
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Archivos sitios
X web offline

— Red local
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Cache de paginas 1IN
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Ventajas que nos aporta instalar el servidor Apache en el equipo

Con la instalacion de Apache es posible disponer en nuestra PC de un

pequefio servidor que nos posibilitara entre otras tareas:



1- Probar y ver las paginas web como verdaderamente van a mostrarse desde
internet antes de subirlas a un host o servidor en la red. Util e indispensable
si tienes 0 vas a crear tu sitio por modesto que este sea.

2- Crear mediante el modulo Virtual Host maltiples sitios web en nuestra PC,
que podemos descargar con wget y acceder a ellos igual que en la red pero
esta vez de forma local.

3- Poder ver localmente paginas web hechas en lenguaje php.

4- Servir nuestras paginas o sitio web directamente a internet, a los que puede
acceder y conectarse cualquier persona desde el exterior, en este caso
I6gicamente el funcionamiento del servidor estara limitado al tiempo que
tengamos funcionando la PC y a las posibilidades de nuestra conexion.
Puede constituir una experiencia muy alentadora para cualquier
aficionado, esta posibilidad da la ventaja de que no es necesario depender
de ninguna compaiiia ni servidor remoto para subir a la red el contenido
que queremos mostrar. Es como montar una pequefia estacion de radio y
empezar a transmitir, (una similitud) pero en este caso el alcance es global.

5- Puede actuar como intermediario entre nuestra PC e internet lo que nos da
varias ventajas en el ambito de la seguridad.

6- A través de él podemos servir internet a varias PC conectadas en una red
local.

7- Es posible activar un mddulo que permite guardar en cache todas las

paginas cargadas lo que mejoraréa el rendimiento de nuestra navegacion.



¢Como instalar el Servidor Apache?

El servidor Apache se puede instalar en una computadora de varias formas:
El programa exclusivo, al que después se le agregan manualmente distintos
maodulos.

Instalarlo mediante el paquete XAMPP, que incluye Apache, la base de
datos MySQL, PHP y Perl.

Es el método mas sencillo y la opcion mas facil para aficionados.
En otro articulo se explica como hacerlo paso por paso: Instalar Apache
con XAMPP en Windows

Instalar Apache mediante otras distribuciones como LAMP 0 MAMP.
Instalar Apache en Windows, paso por paso

La instalacion de la aplicacion es sencilla 'y répida.
Descarga desde Apache.org la Gltima version para Windows, puedes
utilizar el siguiente enlace: Descargar Apache

Crea dos carpetas en la unidad C, la primera de nombre "Apache" y la
segunda "servidor web".

Descomprime el archivo descargado y ejecutalo, sigue los pasos de la
instalacion y de los datos que te piden solo escoge el destino de la
instalacion, que sera la carpeta que creaste en C:\Apache, los otros datos
déjalos de la forma predeterminada para configurarlos mas tarde.

El programa al instalarse crea un icono en el area de notificacion que te

permitird: iniciar, detener y reiniciar Apache.


https://norfipc.com/wordpress/como-tener-mi-blog-wordpress-computadora.php#instap
https://norfipc.com/wordpress/como-tener-mi-blog-wordpress-computadora.php#instap

Tienes que tener en cuenta que cualquier cambio que hagas en el archivo
de configuracion no tendra efecto hasta que reinicies el servidor.
¢ Coémo configurar el Servidor Apache

Toda la configuracion para el funcionamiento de Apache se guarda en un
archivo de texto nombrado: httpd.conf que se encuentra en la
ruta C:\Apache\conf, lo podemos editar en cualquier editor de texto como
el Bloc de notas pero un programa recomendado es Notepad++, software
libre que es inmejorable.

Tienes dos opciones a continuacion:

1. Primera opcion, la mas sencilla, descarga en el siguiente link una copia del
archivo httpd.conf, descomprimelo, copialo o muévalo a la carpeta
C:\Apache\conf y sustituye el archivo original, ya tendras listo para
funcionar el servidor.

2. La otra opcidn, mas avanzada pero no dificil, abre el archivo httpd.conf y
edita manualmente las lineas que se indican:

Todas las lineas que comienzan con el simbolo # son comentarios, explican
en cada seccidn las distintas opciones, pero se encuentran en inglés.

La linea 52 Listen indica el puerto y direccion IP por el que el servidor va
a recibir las peticiones, puedes usarla de las siguientes maneras:

1. El servidor va recibir peticiones solo de la misma PC: Listen localhost:80

2. Recibira peticiones de otras maquinas en una red local: Listen 80
En la linea 149 DocumentRoot es necesario especificar la ruta de la carpeta

local que contendra las paginas y archivos a servir, en tu caso sera la carpeta


https://norfipc.com/ftp/varios/httpd.zip

que creaste en C:/servidor_web, quedaria de la siguiente forma:
DocumentRoot "'C:/servidor_web"
La linea 177 <Directory> establece los permisos necesarios al directorio
anterior, quedaria:
<Directory "C:/servidor_web"">
Esta es la configuracion con los parametros esenciales para comenzar a
utilizar Apache. Guarda los cambios realizados y reinicia el servidor dando
clic en el icono del area de notificacion.
También es posible configurar Apache usando un archivo de texto llamado
.htaccess, en el que se agregan todos los parametros necesarios. Es usado
cuando hospedamos nuestros archivos en un servidor web en la red, en el
gue no tenemos acceso al archivo principal de configuracion httpd.conf.
Lee mas informacion: Como usar y configurar el archivo .htaccess en
Apache

Comenzar a utilizar Apache
Copiaen la carpeta C:/servidor_web alguna pagina web o cualquier archivo
y accede a él escribiendo en la barra de direcciones de tu
navegador 127.0.0.1 o localhost.
En el caso de que sea una pagina web que estas disefiando, la verds como
realmente se mostrara en Internet.
Cualquier problema del servidor estara reflejado en los logs que guarda
en C:\Apache\logs.
Los puedes abrir con el bloc de notas, en el archivo "access.log™ se registran

todos los accesos hechos al servidor, tanto de tu PC como de internet.


https://norfipc.com/inf/como-cargar-mas-rapido-pagina-servidor-apache.html
https://norfipc.com/inf/como-cargar-mas-rapido-pagina-servidor-apache.html

En “error.log" se registran todos los errores de su funcionamiento, te
ayudard mucho analizarlos periédicamente.

Cargar los sitios en Apache usando su nombre de dominio
En vez de usar en el navegador localhost, podemos ingresar directamente el
nombre de dominio de un sitio.
Esta funcionalidad la permite el modulo de Apache llamado VirtualHost.
Se usa cuando necesitamos tener en la computadora una copia de un sitio de
internet.
De utilidad para probar offline el funcionamiento de un sitio, antes de subir
los archivos al servidor en la red.
Para eso los archivos del sitio se copian a una carpeta situada en la raiz del
servidor, en este caso en C:/servidor_web, que tenga el nombre del dominio.
Navegar en Apache usando HTTPS
Si aprovechamos la funcionalidad anterior para tener uno o varios sitios en
el servidor local, también tenemos la opcion de navegar por ellos usando el
protocolo HTTPS.
Para eso son necesarias dos acciones:
1. Habilitar el modulo SSL de Apache.
2. Crear un certificado SSL local que los navegadores consideren como
valido

Acceder al servidor Apache desde la red local

Para acceder al servidor desde otra computadora conectada en una red local

solo es necesario escribir en la barra de direcciones la direcciéon IP de la



computadora que sirve de host, es decir la que tiene el servidor Apache
instalado.

Para conocer la direccion IP necesaria solo abre una ventana de CMD,
escribiendo en Inicio >CMD, escribe en la ventana que se abre IPCONFIG
/IALL y oprime Enter, busca la linea Puerta de enlace, el nimero a
continuacion es la direccion IP del proxy.

En caso de que el servidor escuche en otro puerto diferente al 80
(predeterminado) escribe: "direccion ip:puerto”, por
ejemplo: 192.168.1.3:8080

En caso de conflictos al tratar de conectarse a un equipo usando una red
local, verifica lo siguiente:

« La direccion IP del equipo al que deseas conectarte.
* Si Apache estd escuchando en el puerto al que se efecttia la peticion.
* Si el firewall de Windows estd bloqueando la conexion.
* Si se recibe un mensaje de error con el codigo 403 significa que no se
cuenta con los permisos necesarios para acceder al directorio, en ese caso

establecelo de la siguiente forma:

<Directory " ruta al directorio™>
Options Indexes FollowSymL.inks
AllowOverride None

Order allow,deny

Allow from all

</Directory>

Como conectarse a internet a través de Apache desde tu PC



Para que tu conexion a internet pase a través del servidor sera necesario
configurarlo como un proxy fordward para eso en el archivo de
configuraciéon httpd.conf descomenta, (quitar el signo #) las siguientes
lineas:
LoadModule proxy_module modules/mod_proxy.so
LoadModule proxy_http_module modules/mod_proxy_http.so
Después agrega en el final del archivo la siguiente linea: ProxyRequests
On
Cierra y guarda los cambios.
Accede a las Opciones de internet mediante el Panel de Control.
e En la pestafia Conexiones pulsa el boton Configuracion de LANYy
marca la casilla Usar un servidor Proxy
e Escribe en Direccion: 127.0.0.1 y en Puerto: 80 o el que vayas a usar.
e Presiona Aceptar en todas las ventanas.
e Reinicia el servidor.
Lo anterior se aplica si usas el navegador Internet Explorer y Google
Chrome, si usas Firefox las opciones anteriores tienes que ingresarlas
en:
Opciones >Configuracion >Configurar como Firefox se conecta a
Internet.
A partir de ahora toda tu conexion pasa a través de Apache, sea

direcciones locales o externas.



Como guardar en la cache del servidor web las paginas
Para guardar en la cache del servidor web las paginas web haz lo siguiente:
Crea una carpeta en la unidad C de nombre cacheroot, sera la que almacene
los archivos de la cache, también puedes crearla en otra unidad, en ese caso
tendrias que indicar su ruta en el archivo de configuracion.
En el archivo httpd.conf descomenta, (quita el signo #) la siguiente linea:
LoadModule expires_module modules/mod_expires.so
Y agrega las siguientes lineas:
LoadModule cache_module modules/mod_cache.so
LoadModule disk_cache _module modules/mod_disk cache.so

Copia y pega las siguientes lineas de codigo al final del archivo:

<IfModule mod_disk_cache.c>
CacheRoot c:/cacheroot
#CacheEnable disk /
CacheDirLevels 5
CacheDirLength 3
CacheDefaultExpire 86400
CachelgnoreNoLastMod On
CacheStoreNoStore On
CacheStorePrivate On
CacheEnable disk http://*
</IfModule>

<Directory "'C:\cacheroot'*>
Options Indexes FollowSymLinks
AllowOverride None

Order allow,deny

Allow from all

</Directory>



<IfModule mod_expires.c>
ExpiresActive on
ExpiresDefault A604800
</IfModule>

El valor ExpiresDefault A604800 especifica el tiempo en segundos que
persistira tu cache, puedes modificarlo de acuerdo a tus necesidades. Todos
los demas valores puedes ajustarlo a tu conveniencia.
Lee las siguientes paginas en la carpeta de manuales:
C:/Apache/manual/mod/mod_disk_cache.html
C:/Apache/manual/mod/mod_expires.html
Reinicia el servidor.

Manual de Apache offline
La instalacion de Apache incluye un manual bastante completo en varios
idiomas.
Para poder acceder con el navegador a todas las paginas haz lo siguiente:
Abre el archivo de configuracion de Apache "httpd.conf" y descomenta

(quita la almohadilla) la siguiente linea:

"include conf/extra/httpd-manual.conf*

Ahora solo es necesario usar la siguiente direccion en el navegador web
para cargar los archivos del manual:
http://norfipc.com/manual/

Sustituye norfipc.com por el nombre de tu sitio.



Como usar el servidor Apache y 11S en el mismo equipo

Es imposible utilizar dos servidores web al mismo tiempo en el equipo, pero
si te interesa instalar o ya usas en tu PC el servidor web que incluye
Windows, Internet Information Services (11S), puedes utilizar un sencillo
script para alternar el uso de ambos. Es un archivo batch que inicia y detiene
los servicios de ambos servidores de forma alterna segin se seleccione.
Instalar Apache con XAMPP

Actualmente hay disponible herramientas que hacen muy sencilla la tarea
de instalar Apache con PHP y otros maodulos.
Una de ellas es XAMPP, una distribucion fécil de instalar para
desarrolladores que se estdn iniciando en el mundo de Apache.
Incluye Apache, MariaDB, PHP, MySQL, Perl, Tomcat, FileZilla y
otras utilidades y esta disponible para Windows, Linux y OSX.

Descarga XAMPP desde https://www.apachefriends.org/



https://www.apachefriends.org/

