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RESUMEN

Para poder aminorar el analfabetismo en el Perd, Moya sostiene que el
Estado deberia apostar mas por la modernizacion del sistema Educativo
a través de las TICs, a fin de contrarrestar el abandono escolar prematuro
y la pésima formacién educativa de todos los nifios y jévenes peruanos.
Aplicar las TICs en la Educacion, orienta a disefiar e implantar un servicio
educativo innovador de aprendizaje abierto y autbnomo, desarrollando la
herramienta tecnoldgica adecuada con el apoyo pedagdgico, técnico y
administrativo, sefiald6 Moya. Ello permitira un trabajo pedagdgico
dindmico e interactivo despertando asi el interés de los alumnos, sin
embargo, un paso inicial es la constante capacitacion a los docentes para
facilitar el trabajo educativo, haciendo de lado la ensefianza tradicional
gue engloba metodologias anticuadas que no se ajustan a la realidad,
afnadio.

Palabras clave: Creando un diagrama de flujo con DFD, Operadores y sus
tipos.



ABSTRACT

In order to reduce illiteracy in Peru, Moya argues that the State should bet
more on the modernization of the education system through ICTs, in order
to counteract early school leaving and the poor educational training of all
Peruvian children and youth. Applying ICTs in education, aims to design
and implement an innovative educational service of open and autonomous
learning, developing the appropriate technological tool with pedagogical,
technical and administrative support, Moya said. This will allow a dynamic
and interactive pedagogical work thus awakening the interest of the
students, however, an initial step is the constant training of teachers to
facilitate educational work, ignoring traditional teaching that encompasses

outdated methodologies that do not conform to reality, he added.

Keywords: Creating a flow chart with DFD, Operators and their types.



INTRODUCCION

SENORES MIEMBROS DEL JURADO EVALUADOR.

Presentamos la presente tesis intitulada “INFLUENCIA del SOFTWARE
LIBRE DFD EN EL AREA DE EDUCACION PARA EL TRABAJO PARA
UN APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO, EN LOS ALUMNOS DEL 5to “B” DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA DANIEL ALCIDES CARRION DE CERRO

DE PASCO-2017".

El Software Libre favorece que los estudiantes aprendan cémo funcionan los
ordenadores y el propio software. Los futuros programadores informaticos se
inician en la programacion en la adolescencia. Sin duda, es una etapa clave
en la que necesitan poder interaccionar con el software, para asi,
familiarizarse con el mismo. El Software Libre, al permitir el acceso al cédigo
fuente del programa, les facilita enormemente el aprendizaje de la

programacion.

Por la propia naturaleza del software libre, los participantes en el proceso
de aprendizaje pueden adaptar el software a sus objetivos. Segun los
conocimientos técnicos que se tengan, quizas ellos mismos puedan

hacerlo, 0 quizas necesiten terceros que les asistan.

En esta perspectiva desarrollamos el presente trabajo teniendo en cuenta
la estructura establecido por el Instituto de Investigacion de nuestra
Facultad el cual se presenta con la finalidad de optar el Titulo Profesional
de Licenciadas en Educacion Secundaria, Especialidad de Tecnologia

Informatica y Telecomunicaciones, siendo ello los siguientes capitulos:



Capitulo I: PROBLEMA DE INVESTIGACION, en el que
identificaremos y luego se hara un, analisis el problema y fundamenta el
porqué de la investigacion, tratando de encontrar posibles soluciones,
para la cual se determinara los objetivos que se requieren lograr para

poder conocer la viabilidad de la investigacion.

Capitulo 1l: MARCO TEORICO, consideramos las investigaciones
relacionadas a la nuestra, de esta manera encontrando temas
desarrollados que tienen semejanza; como también las bases teorico -

cientifico, asimismo se determina el sistema de hipoétesis y variables.

Capitulo Ill: METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION,
establecemos el tipo y nivel de investigacion, los métodos empleados en
la investigacion, el disefio, la poblacion y muestra de estudio para la

recoleccion de datos, empleando las técnicas e instrumentos requeridos.

Capitulo 1V: RESULTADOS DISCUSION, en el cual realizamos el
procedimiento digital estadistico e interpretacion de los datos,
presentando los resultados mediante tablas y graficos estadisticos, para
comprobar la hipétesis planteada en la investigacién, y finalmente
establecer las conclusiones y las recomendaciones correspondientes de

la investigacion.

Las Autoras.
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1.1

CAPITULO |
PROBLEMA DE LA INVESTIGACION

IDENTIFICACION Y DETERMINACION DEL PROBLEMA:

En el sector de la educacion, profesores y alumnos usan diariamente
diferente software para realizar sus trabajos y aprendizajes, desde la
escuela infantil y primaria hasta la universidad. Pero en la mayoria de
los casos se utilizan soluciones privativas, es decir, sin acceso al

cbdigo fuente.

Se puede debatir si es mejor usar software libre o software
privativo en cada ambito (para uso particular, en empresas
privadas...), pero cada vez hay menos argumentos para este
debate cuando hablamos de administraciones publicas y sobre

todo, de escuelas.

Uno de los problemas que tiene la implantacion de software libre
es la resistencia al cambio de sus usuarios. Por este motivo, es
muy importante promover el uso de software libre desde la raiz y

en este caso, la educacion escolar es la clave para el éxito.

El padre del software libre, Richard Stallman, suele explicar en sus
conferencias y publicaciones algunos ejemplos de las

contradicciones



hay en la educacion con en el uso de software privativo. Por
ejemplo, comenta que de pequefios nos ensefian que debemos
compartir los juguetes o los caramelos con nuestros amigos, pero
luego te dicen que no compartas el software ya que debes pagar
una licencia por él. O en un caso mas extremo, Stallman comenta
gue ofrecer software privativo a un nifio es como darle tabaco, ya
gue le generas dependencia para seguir utilizando ese software en

el futuro.

Hay que reconocer que hasta ahora las grandes compafiias como
Microsoft o Apple han ayudado a que crezca enormemente el
namero de usuarios que utilizan ordenadores o dispositivos
moviles, gracias a su facilidad de uso. Pero en estos momentos, y
pensando en el futuro, no s6lo nos debe interesar tener usuarios
capacitados de utilizar dispositivos maoviles, sino que necesitamos
usuarios que puedan desarrollar y mantener estos sistemas que
tenemos por todos lados. El internet de las cosas es una realidad, y
seguira creciendo mucho mas la necesidad de tener
programadores y personas capacitadas para resolver problemas,

aportar soluciones e innovar en todos los ambitos.

El uso de software libre en la educacién no es un capricho, es una
necesidad. Con él se permitra a los alumnos entender su

funcionamiento, modificarlo y mejorarlo. Y el mejor lugar para realizar
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este aprendizaje es la escuela. Pero para conseguirlo todavia hay mucho
trabajo por hacer, desde la administracion publica hasta los propios

docentes en activo de los diferentes niveles educativos.

1.2. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

Las delimitaciones que se nos presenta fundamentalmente son la del

tiempo porque las Instituciones Educativas y a la cabeza los directores
con sus profesores no dan el apoyo para trabajar con todo el tiempo
necesario.

1.3. FORMULACION DEL PROBLEMA:

1.3.1. Problema general:

¢De qué manera influye el software libre DFD la mejora de los
aprendizajes significativos en el area de educacién para el trabajo para
los alumnos del 5to “B” de la Institucion Educativa Daniel Alcides

Carrion de Cerro de Pasco?

1.3.2. Problemas especificos:

a) ¢, Como varian los aprendizajes significativos al hacer uso del
software libre DFD en el aula para los alumnos del 5to. “B” de la

Institucion Educativa Daniel Alcides Carrion de Cerro de Pasco?

b) ¢Cudl es la influencia del aprendizaje significativo en los alumnos
cuando

usan los diagramas de flujo en el aula para los alumnos del 5to. “B” de la

institucién Educativa Daniel Alcides Carribn de Cerro de Pasco?

13



1.4. FORMULACION DE OBJETIVOS.

1.4.1. Objetivo General:

Especificar la influencia que tiene el DFD en el aula en los procesos de
aprendizaje significativos en el area de educacion para el trabajo para
los alumnos del 5to. “B” de la Institucion Educativa Daniel Alcides
Carrion.

1.4.2. Objetivos Especificos:

a) Determinar la variacion que presentan los aprendizajes al
momento de utilizar los diagramas de flujo en el aula para el trabajo
para los alumnos del 5to. “B” de la Institucion Educativa Daniel

Alcides Carrién de Cerro de Pasco.

b) Establecer la relacion de los aprendizajes significativos que se
obtuvo con la aplicacion de los DFD para los alumnos del 5to “B” de la

Institucion Educativa Daniel Alcides Carrion de Cerro de Pasco.

1.5. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION.

Las nuevas tecnologias transforman los procesos productivos y posibilitan
cambios politicos y culturales, donde lo determinante es que la
elaboracion de bienes y servicios se acerca a los consumidores, se
desconcentra la produccion y, consecuentemente, la organizacion del
Estado se puede descentralizar acercando a los ciudadanos a ambitos
locales de participativos en procesos de tomas de decisién. Junto a estos
nuevos rasgos generados por nuevas tecnologias, la creacion cultural se
pone a disposicion de todos. Esto, claro esta, se indica como tendencia
general que no oculta las grandes diferencias materiales que hay para el

acceso a los nuevos recursos informaticos, en razéon
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de la precariedad de recursos para estos fines en los paises no

desarrollados, en lo que se ha denominado la brecha digital.

De esta forma se asume que la sociedad del conocimiento es aquella
"con capacidad para generar conocimiento sobre su realidad y su
entorno, y con capacidad para utilizar dicho conocimiento en el proceso
de concebir, forjar y construir su futuro. De esta forma, el conocimiento se
convierte no solo en instrumento para explicar y comprender la realidad,
sino también en motor de desarrollo y en factor dinamizador del cambio
social". Pero ese conocimiento y ese cambio se plantea en el contexto de
las relaciones sociales predominantes, de tal forma que las
transformaciones aludidas son las indicadas por los organismos

financieros multilaterales.

Asi, acceder a la sociedad del conocimiento implica la apropiacion de los
avances de la ciencia, la tecnologia y la técnica. Esto conlleva dos
problemas: de un lado el derecho al acceso al conocimiento nuevo a
escala internacional, y la capacidad de los pueblos para que su
apropiacion sea viable y con perspectivas ciertas. El conocimiento se
plantea como derecho porque es negado por la privatizacion de su
produccion, que a su vez contribuye a conservar y fortalecer las
relaciones internacionales desiguales, poniéndose en practica que el
conocimiento es un factor de poder. Y, de otra parte, la posibilidad de
apropiacion depende del nivel alcanzado por los sistemas educativos
nacionales, que permitan formar a la poblacion en el uso, manejo y

avance de los nuevos conocimientos.
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1.6. LIMITACIONES DE LA INVESTIGACION.

Como en la mayoria de los trabajos de investigacion, se encontré una

serie de limitaciones, que a continuacion mencionamos:

v

Limitaciones Bibliogréfico:
Bibliografia que se encuentra muy poco en las bibliotecas, porque no
se compran libros porque estas pasan de moda muy rapido,
haciéndose muy dificil encontrar los temas, y basicamente contamos
con los docentes de area para que nos apoyen.

v

Limitaciones de tiempo:
Las autoridades de las instituciones educativas de nuestra Region se
hacen muy recias al momento de poder darte las facilidades en cuanto

a usar sus aulas con los alumnos para nuestro trabajo de investigacion.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO
1.2 ANTECEDENTES DE ESTUDIO.

Para la ejecucion del presente trabajo de investigaciones se han
revisado monografias, tesis, informes, revistas y experiencias
educativas de diferentes instituciones educativas, pero sobre
problemas objeto de nuestra investigacion se ha encontrado lo

siguiente:

En el &mbito internacional:

“HERRAMIENTA CASE PARA EL DESARROLLO DE DIAGRAMAS
DE FLUJO” PARA OPTAR AL TIiTULO DE LICENCIATURA EN
INFORMATICA MENCION: INGENIERIA DE SISTEMAS

INFORMATICOS Postulante: Miguel Angel Chino Mamani Tutor
Metodolégico: M.SC. Rosa Flores Morales Asesora: Lic. Celia Elena

Tarquino Peralta La Paz — Bolivia

RESUMEN Los estudiantes en colegios y universidades que toman
materias de programacion de algoritmos, poseen diferentes habilidades a
la hora de asimilar una leccion o resolver problemas algoritmicos. La falta
de recursos didacticos a la hora de explicar un problema implica que
algunos estudiantes no asimilen bien un ejercicio y consecuentemente la
leccidn, otros estudiantes necesitan que su docente les provea de mas

ejemplos, algunos simplemente no comprenden la
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leccion. Como consecuencia de estos factores el estudiante podria caer
en bajas calificaciones y posterior pérdida de la materia. Es por esta
razon que se plantea la creacion de un recurso didactico que apoyara a
los estudiantes en una mejor asimilacion de estos problemas
algoritmicos, mejorando asi el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Software Pseint en los niveles cognitivos en estudiantes del curso
Principios de Algoritmos de la Universidad Tecnologica del Pera - Lima
TESIS PARA OPTAR EL GRADO ACADEMICO DE: Doctor en educacion
AUTOR: Mgtr. Willabaldo Marcelino Estrada Aro.

La investigacion comprendié el estudio de la influencia del uso del
software Pseint en los Niveles Cognitivos del Aprendizaje del curso de
Principios de Algoritmos de los estudiantes de la Universidad Tecnoldgica
del Perd — Lima, donde el desarrollo del curso se realiza de forma
tradicional sin usos de herramientas tecnoldgicas. Se consider6 como
objetivo determinar su influencia en los Niveles Cognitivos del
Aprendizaje y se tomaron como indicadores los Niveles Cognitivo de
Recuperacion, Comprension, Analisis, Aplicacion y Metacognicion del
Aprendizaje. El tipo de investigacion fue de tipo aplicada y el disefio fue
experimental, en la primera etapa se evaluaron los Niveles Cognitivos del
Aprendizaje sin el uso del software Pseint y en la segunda etapa con el
uso del software Pseint. La muestra fue 50 estudiantes tomando 25
estudiantes como grupo control y 25 para el grupo experimental. Se
utilizé la ficha de registro con el propdsito de registrar las ponderaciones

de los Niveles Cognitivos.
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“SOFTWARE PARA LA ASISTENCIA EN EL APRENDIZAJE DE
ALGORITMOS EMPLEANDO LA HEURISTICA DE POLYA”TE SIS

Para obtener el titulo de Ingeniero en Computacion PRESENTA:
Getsemani Arista Lopez DIRECTOR DE TESIS: M. C. J. Jesus Arellano

Pimentel

RESUMEN EI propésito de este trabajo de tesis es desarrollar una
herramienta de software multiplataforma, aplicando ingenieria de software
orientada a objetos y reingenieria de software, a un prototipo inicial
llamado ABEA (Asistente Basico en la Ensefianza de Algoritmos).
Ademas de generar la documentacién de la herramienta resultante
llamada “Software para la asistencia en el aprendizaje de algoritmos”
(SAAA), usando el método de Proceso Unificado y diagramas del
Lenguaje Unificado de Modelado. Dando como resultado una herramienta
de apoyo didactico para el aprendizaje de algoritmos que aplica la
heuristica de Polya, la cual contribuye a eliminar los “malos” habitos de
resolucién de problemas a prueba y error. Si dicha herramienta se utiliza
en conjunto con una estrategia de aprendizaje, entonces se puede lograr
un aprendizaje significativol en los estudiantes que toman cursos
introductorios de algoritmos y programacion, desarrollando una
metodologia sélida para la resolucion de problemas la cual les permitira
disminuir sustancialmente las dificultades al momento de aprender y

aplicar nuevos paradigmas y lenguajes de programacion.
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JUSTIFICACION

Es necesario contar con una herramienta de apoyo didactico para el
aprendizaje de algoritmos que proporcione soporte para las fases de
analisis y planteamiento del problema, la cual contribuird a eliminar los
malos habitos de resolucion de problemas a prueba y error. Ademas, si
dicha herramienta se utiliza en conjunto con una estrategia de aprendizaje
entonces se puede lograr un aprendizaje significativo7 en los estudiantes
gue toman cursos introductorios de algoritmos y programacion,
desarrollando una metodologia soélida para la resolucion de problemas la
cual les permitira disminuir sustancialmente las dificultades al momento

de aprender y aplicar nuevos paradigmas y lenguajes de programacion.

2.2. BASES TEORICAS - CIENTIFICAS.

2.2.1. SOFTWARE LIBRE EN EDUCACION

Software Libre es cuando queremos referirnos a la libertad que tiene un
usuario para modificar, copiar, distribuir y modificar un software sin que
nadie pueda emprender acciones legales contra él. Para considerar un

software como libre, debe cumplir cuatro principios:

Libertad para poder usar el programa con cualquier proposito y sin
restricciones Libertad para estudiar como funciona el programa y
poderlo adaptar a las necesidades concretas del usuario, para lo que
es necesario disponer del codigo fuente. Libertad para poder hacer

copias y distribuirlas.
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Libertad para poder mejorar el programa y poder distribuir copias del mismo.
Son multiples las razones para utilizar Software Libre en las escuelas, a
continuacion enumeramos las mas importantes:

El Software Libre se puede copiar y redistribuir a precio de coste. De esta
forma, las administraciones educativas pueden dotar de software a todos
los Centros a un precio muy econémico, y asi, poder dedicar los recursos
ahorrados en otros temas fundamentales, como por ejemplo, en
ordenadores, formacion del profesorado, desarrollo de Software Libre
educativo.

La escuela debe ensefiar a sus estudiantes valores y estilos de vida
beneficiosos para la sociedad. La escuela debe promover el uso de
Software Libre, por la misma razén que promueve, por ejemplo, el
reciclaje: porque es beneficioso para todos. Si los estudiantes usan el
Software Libre, cuando lleguen a la edad adulta, lo seguiran haciendo,
porque sencillamente serd a lo que estén acostumbrados. De esta forma
no tendran que pagar licencias, por utilizar software privativo.

El Software Libre favorece que los estudiantes aprendan como funcionan
los ordenadores y el propio software. Los futuros programadores
informaticos se inician en la programacion en la adolescencia. Sin duda,
es una etapa clave en la que necesitan poder interaccionar con el
software, para asi, familiarizarse con el mismo. El Software Libre, al
permitir el acceso al codigo fuente del programa, les facilita enormemente

el aprendizaje de la programacion.
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En informatica, cooperar significa, entre otras cosas, compartir el
software, poder hacer copias a todos los comparieros de clase, llevarse a
casa el software que se usa en la escuela sin quebrantar ninguna licencia
y por lo tanto, sin incurrir en ningun delito, tal y como sucede con el
software privativo.

Ensefar a los estudiantes a usar Software Libre y a que participen en la
comunidad de usuarios y desarrolladores de Software Libre, es una
leccion de civismo llevada a la practica. Ya que de esta forma, los
estudiantes aprenden que el modelo ideal es el de la solidaridad y no el
modelo del beneficio. El Software Libre es confiable y amigable. Hoy en
dia existen multitud de aplicaciones de Software Libre disponibles,
incluyendo programas de edicion de texto, imagenes, presentaciones y
otros, por lo tanto, es muy probable que exista una aplicacién para cada
necesidad educativa.

Las actualizaciones de los programas de Software Libre también son
libres y generalmente el Software Libre tiene un largo periodo de vida util,
siendo muy raro que se haga obsoleto. Esto ayuda a que las destrezas

gue se adquieran con este tipo de software, pueda perdurar en el tiempo.

2.2.2. EL SOFTWARE LIBRE EN LA EDUCACION PERUANA

En menor y mayor medida, las computadoras han entrado en algunos
colegios, institutos, y desde luego en las universidades. En muchos casos
con ellos se practican conocimientos especificamente informaticos, pero
cada vez méas se usan sobre todo como herramienta para ensefar otro

tipo de disciplinas, o
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simplemente para permitir a los alumnos practicar con herramientas
genéricas como de ofimatica, herramientas estadisticas e incluso de

matematicas.

Conozco un caso Peruano donde forman a los profesionales incluso
como Ingenieros Mateméticos ni siquiera como Ing. Informéticos ni
menos en ciencias de la Computacion, entonces el problema no solo es
de forma también de fondo, especialmente creo que es una gran estafa,
esos profesores y esa escuela mal llamada Ingenieria de sistemas e
Informética

La inmensa mayoria de estos ordenadores utilizan software propietario, y en
particular alguna versiéon de MS Windows y MS Office. Sin embargo, la
eleccién de estos programas raramente es una decisibn meditada, ni suele
estar basada en un analisis de las opciones disponibles. Es mas, en muchos
casos ni siquiera los responsables de esta decision son conscientes de que
existen otras opciones, por desconocimiento. Pero estas otras opciones
existen, y entre ellas destaca por sus ventajas la basada en software libre.
¢Es ya hora de que el software libre ocupe en el mundo de la educacion un

lugar destacado?

No solo eso, al utilizar software Propietario a nuestros alumnos lo
estamos aislando y los estamos convirtiendo en ignorantes. No es posible
gue solo sean consumidores y no desarrolladores en un mundo donde si

tenemos acceso al software libre.
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Si analizamos donde empieza el problema, se daran cuenta que en el
Perd en cualquier sitio donde se vende una computadora siempre te
ofrecen una computadora instalada con un Sistema Operativo Propietario.
Es decir el proveedor o vendedor de la computadora nunca te da la
alternativa del software libre y siquiera pregunta al cliente que tipo de
software prefiere, lo que estd haciendo este proveedor es crear un
dependencia, simplemente por desconocimiento y esta es una limitante
del Software Libre, la comunidad Peruana simplemente no lo conoce y en
algunos casos si han escuchado de Linux como una solucién de Sistema
Operativo.

2.2.3. SITUACION ACTUAL DE SOFTWARE LIBRE EN
NUESTRO ENTORNO.

La educacion (reglada o no) relacionada con la informatica es hoy dia un
monocultivo de algunas marcas de software propietario. Sin realizar en
muchos casos ningun estudio previo, se elige como plataforma para la
formacion en técnicas relacionadas con la informética la que se percibe
como "la mas habitual". Sin pararse a pensar si esta es la mejor opcién
posible, se llega a confundir la introduccion a la informética con un curso de
introduccion a cierto sistema operativo (incluso se ensefia Windows 98), los
conocimientos sobre ofimética (Office 97) con el conocimiento de una cierta
marca de programa ofimatica, como si fuera de que la informética esta
intimamente relacionada con estos dos productos propietarios. Incluso la
navegacion por el web con el manejo de cierto programa navegador, y

muchos estudiantes auln creen que Internet es
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Internet Explorer. En general, mucha gente se ha aproximado al
computador en un entorno donde la suposicion implicita es que saber de
informéatica es lo mismo que saber manejar ciertas herramientas

propietarias, y fundamentalmente MS Windows y MS Office.

En los casos en los que esta decision se ha tomado mediante algun tipo

de proceso racional, los motivos que suelen aducirse son los siguientes:

Es mejor ensefar el uso de la plataforma dominante en el mercado,

porque asi lo ensefiado sera mas util al alumno.

Los propios alumnos piden que se les enserie el uso de ciertos programas, y
piensan que Si se usan otros, los conocimientos les van a ser de menos

utilidad.

No hay muchas alternativas, y en cualquier caso, no hay alternativas con

ventajas claras sobre el uso de la plataforma dominante.

Preguntariamos a nuestros estudiantes de todos los niveles de la
educacién Peruana. ¢Son estas razones validas? ¢Merece la pena
estudiar si es posible usar otro tipo de programas para estas tareas? Mi
planteamiento es que si. Y las razones para suponerlo implican la
negacion de estas razones. Creo que no es mejor ensefiar el uso de
ninguna plataforma en particular, que si hay alternativas, y que los
alumnos pueden pedir lo que sea, pero la labor del docente es
precisamente orientarles sobre este tema en particular como parte de la

formacion informatica que les debe impartir.
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Por lo tanto los docentes no deben de obligar el uso del software libre ni
del propietario, este debe manifestarle a sus estudiantes de lo ventajoso y
lo beneficio de las herramientas del software libre al final el estudiante es
el que debe elegir que herramientas debe utilizar y la eleccion debe ser

técnica, operativa y economica.

2.2.4 PLANTEAMIENTO PARA LA SELECCION DE PLATAFORMA

INFORMATICA EDUCATIVA.

Cuando se ensefla carpinteria no se ensefia cdmo usar una marca
determinada de matrtillos o de sierras eléctricas. Cuando se ensefia a escribir
no se ensefa el uso de una marca de plumas o boligrafos determinada. ¢ Por
gué cuando se ensefia informatica, si parece razonable ensefiar a usar una
determinada “marca” de programas? ¢ Hay razones para eso, o simplemente
hemos perdido nuestro sentido comun? Yo creo que ocurre mas bien lo
segundo. No veo razones objetivas para que cuando se ensefa informéatica,
y especialmente cuando se ensefia la informatica como herramienta, deba
hacerse algo distinto de lo que se hace en otros contextos. Por ejemplo, creo
que debe ensefiarse cdmo funciona un procesador de texto en general, y no
los detalles del uso de MS Word (o de ningln otro procesador de texto) en
particular. Naturalmente habra que hacer unas practicas, y en ellas habra
que utilizar una herramienta dada. Pero en una clase de carpinteria no se
atenderd en las clases practicas a los detalles de las herramientas de cierta
marca, sino que se utilizaran de la forma lo mas genérica posible. De la

misma forma, en la ensefianza de
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informatica deberian utilizarse las herramientas de la forma lo mas
genérica y reutilizable posible. Asi, podria usarse MS Word para mostrar
los aspectos genéricos de un procesador de texto, y para fijar las ideas
que se hayan introducido en las clases teéricas (si es que hay clases

tedricas).

Si las cosas se hacen de esta forma, ya no tiene mucho sentido tratar de
usar la herramienta que mas usuarios tiene. Lo mas razonable sera usar
la herramienta que mas ventajas docentes presente. Si la ensefianza se
hace de forma adecuada, y el alumno aprende realmente el uso genérico
de un tipo de herramientas, le sera facil y rapido adaptarse a un programa

dado de esa categoria.

2.2.5. VENTAJAS DEL SOFTWARE LIBRE EN LA EDUCACION.

Si estamos de acuerdo en este planteamiento docente, podemos pasar a
ver cuales son las ventajas docentes que presenta el software libre para
la ensefianza de la informatica. Entre otras, creo que las siguientes son

las mas importantes:

El software libre puede adaptarse a las necesidades docentes de un
curso dado. Puede, por ejemplo, modificarse para ofrecer a los alumnos
una version simplificada. O darle una apariencia adecuada a los
conocimientos del alumno (por ejemplo, similar a la de las herramientas

con las que el alumno esta familiarizado).
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Si se usan programas libres, el alumno puede reproducir todo el
entorno de practicas, con total exactitud, en cualquier otro ordenador.
En particular, por ejemplo, en el ordenador de su casa, donde podra
practicar comodamente. Y todo esto, naturalmente, sin ningun
problema de licencias, y sin costes extra para el alumno. Asi, para cada
curso se podria estampar un CD que incluya todas las herramientas
utilizadas, que se repartiria a los alumnos para que saquen sus propias
copias.

Ademas de las herramientas basicas utilizadas en el curso, es facil y
economico utilizar marginalmente otras similares, para que el alumno
pueda experimentar con las diferencias entre herramientas parecidas. Por
ejemplo, en un curso donde se ensefie a navegar por Internet, puede
usarse Mozilla como herramienta basica, pero también poner a
disposicién de los alumnos Konkeror, Nautiles y lynx, para que puedan
jugar también con ellos. De hecho, los alumnos interesados podran utilizar
una gran cantidad de programas, que se pueden incluir en el CD del
curso, como complemento a las ensefianzas basicas.

En el caso de que la ensefianza sea para informaticos, para gente que
puede entender (y tiene que entender) las interioridades de las
herramientas, la disposicion del cédigo fuente es fundamental. Esto
permite, con gran facilidad y sin problemas de licencias ni acuerdos
especiales con los fabricantes, ver como estan hechas algunas
herramientas reales, de calidad comercial. Y de esta forma, ensefar
con el ejemplo, que es una de las mejores formas de ensefiar

informéatica
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Si todo el software utilizado es libre, el docente puede ponerlo a
disposicion de otros docentes. De esta forma se pueden preparar
paquetes, disponibles mediante Internet, que incluyan la
documentacion y los programas usados. Asi el mismo curso podra ser

reproducido en cualquier otra parte del mundo.

En general, parece razonable que las entidades educativas, y muy
especialmente las que se financian con dinero publico, no favorezcan unas
empresas sobre otras. De hecho, el favorecer a una empresa sobre otra
en la educacién es especialmente grave, pues da a la empresa favorecida
una ventaja enorme sobre la competencia: los alumnos estan formados
para utilizar sus productos, y por tanto preferirdn usarlos frente a los de la
competencia, incluso si son peores 0 mas caros. Con el software libre esto
no ocurre, ya que cualquier empresa puede comercializar y vender
servicios para cualquier producto libre. Por ejemplo, aunque hoy es Sun
quien mantiene y comercializa Open Office, no hay motivos para que
cualquier competidor suyo no pueda hacer o mismo.

Como puede verse, estas ventajas del uso de software libre en la
ensefianza no lo son solo frente a un programa propietario dado, sino
frente a cualquier programa propietario. Como ya se ha explicado,
simplemente por el cambio de MS Office por OpenOffice, por ejemplo,
no experimentaremos en toda su amplitud estas ventajas. ES preciso
cambiar también el enfoque de la ensefianza, pasando de mostrar los
detalles de un programa dado a explicar los fundamentos generales de

un tipo de programas.
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Pero mas alld de estas ventajas competitivas frente al propietario,
deberiamos de agregar e indicar lo siguiente, en el Peru los profesores y
estudiantes de Informatica, Sistemas o Ciencias de la Computacion solo
realizan investigacion el 13% segun CONCYTEC , es decir no se hace
investigacion, pero si utilizamos el software libre podemos tener acceso al
cddigo fuente por lo tanto podemos realizar INVESTIGACION no solo eso
como consecuencia de este Ultimo podemos INNOVAR a partir de un
producto libre y crear otros productos derivados, no solo eso nuestros
estudiantes y docentes pueden DESARRROLLAR aplicaciones de
acuerdo a nuestra necesidad y requerimiento, no copiando modelos
Americanos ni Europeos como el mismo término y mal copiado Ingenieria

de Sistemas.

2.2.6. ¢QUE ES UN DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS?

Un diagrama de flujo de datos (DFD) traza el flujo de la informacién para
cualquier proceso o sistema. Emplea simbolos definidos, como rectangulos,
circulos y flechas, ademas de etiquetas de texto breves, para mostrar las
entradas y salidas de datos, los puntos de almacenamiento y las rutas entre
cada destino. Los diagramas de flujo de datos pueden variar desde simples
panoramas de procesos incluso trazados a mano, hasta DFD muy detallados
y con multiples niveles que profundizan progresivamente en cOmo se
manejan los datos. Se pueden usar para analizar un sistema existente o para
modelar uno nuevo. De forma similar a todos los mejores diagramas y
graficos, un DFD puede con frecuencia "decir" visualmente cosas que serian
dificiles de explicar en
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palabras y funcionan para audiencias tanto técnicas como no técnicas,

desde desarrolladores hasta directores. Esa es la razén por la que los

DFD siguen siendo tan populares después de todos estos afios. Aunque

funcionan muy bien para software y sistemas de flujo de datos, en la

actualidad no se aplican tanto para visualizar software o sistemas

interactivos, en tiempo real u orientados a bases de datos.
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2.2.7. HISTORIA DEL DFD

Los diagramas de flujo de datos se popularizaron a finales de la década
de 1970, a patrtir del libro Structured Design (Disefo estructurado), de los
pioneros de la informatica, Ed Yourdon y Larry Constantine. Lo basaron
en los modelos computacionales de "graficos de flujo de datos" de David
Martin y Gerald Estrin. El concepto de disefio estructurado se popularizo
en el campo de la ingenieria de software, y con este también lo hizo el
método de DFD. Se volvi6 mas popular en los circulos de negocios que

en los circulos académicos, ya que se aplicé al analisis de negocios.
Contribuyeron ademas dos conceptos relacionados:

Andlisis y disefio orientados a objetos (OOAD), propuesto por Yourdon y
Peter Coad para analizar y disefiar una aplicacién o sistema.

Analisis de sistemas estructurados y método de disefio (SSADM), un
método de cascada para analizar y disefar sistemas de informacién. Este
riguroso enfoque de documentacion contrasta con los agiles enfoques
modernos, tales como Scrum y el Método de desarrollo de sistemas
dinamicos (DSDM).

Otros tres expertos que contribuyeron a este ascenso en la metodologia
de los DFD fueron Tom DeMarco, Chris Gane y Trish Sarson.
Colaboraron en diferentes combinaciones y fueron los principales
definidores de los simbolos y notaciones usados para un diagrama de

flujo de datos.
2.2.8 SIMBOLOS Y NOTACIONES USADAS EN LOS DFD

Dos sistemas comunes de simbolos llevan el nombre de sus creadores:
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. Yourdon - Coad

. Yourdon - DeMarco

. Gane - Sarson

Una diferencia importante en sus simbolos es que Yourdon-Coad y
Yourdon-DeMarco usan circulos para procesos, mientras que Gane y
Sarson usan rectangulos redondeados, en ocasiones llamados "grageas"
(rombos). Hay también otras variaciones de simbolos en uso, por lo que
lo importante es ser claro y constante en las figuras y notaciones que

uses para comunicarte y colaborar con otros.

Usando las reglas o lineamientos para DFD de cualquier convencion, los
simbolos representan los cuatro componentes de los diagramas de flujo

de datos.

Entidad externa: un sistema externo que envia o recibe datos,
comunicandose con el sistema que se esta diagramando. Son las fuentes
y destinos de la informacién que entra o sale del sistema. Podria ser una
organizaciébn o persona externas, un sistema de computadoras o un
sistema de negocios. También se los conoce como terminadores, fuentes
y receptores o actores. Generalmente se los dibuja en los bordes del

diagrama.

Proceso: cualquier proceso que cambia los datos y produce un resultado.
Podria realizar célculos u ordenar datos basados en una logica o dirigir el

flujo de datos
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en funcién de reglas de negocios. Se usa una etiqueta pequefia para

describir el proceso, por ejemplo "Enviar pago".

Almacén de datos: archivos o repositorios que conservan informacion
para uso posterior, p. €j., una tabla de base de datos o un formulario de
membresia. Cada almacén de datos recibe una etiqueta simple, p. €j.,
"Pedidos”

Flujo de datos: la ruta que los datos toman entre las entidades externas,
los procesos y los almacenes de datos. Representa la interfaz entre los
otros componentes y se muestra con flechas, generalmente etiquetadas
con un nombre de datos corto, como "Detalles de facturacion”.

Reglas y consejos para el DFD

. Cada proceso debe tener al menos una entrada y una salida.

Cada almacén de datos debe tener al menos una entrada y una salida de

flujo de datos.

. Los datos almacenados en un sistema deben pasar por un proceso.
. Todos los procesos en un DFD pasan a otro proceso o almacén de
datos.

. Los datos almacenados en un sistema deben pasar por un proceso.

2.29. NIVELES Y CAPAS DEL DFD: DE LOS DIAGRAMAS DE
CONTEXTO

AL PSEUDOCODIGO.

Un diagrama de flujo de datos puede profundizar progresivamente en mas
detalle

por medio de niveles y capas, concentrandose en una pieza en particular.
Los
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niveles de un DFD se numeran 0, 1 0 2 y en ocasiones llegan incluso

hasta el Nivel 3 o méas. El nivel necesario de detalle depende del

alcance de lo que estas tratando de lograr.

Al Nivel 0 de un DFD también se lo llama Diagrama de contexto. Es un

panorama basico de todo el sistema o proceso que se esta analizando

o modelando. Esta disefiado para ser una vista rapida que muestra el

sistema como un Unico proceso de nivel alto, con su relacion con

entidades externas. Debe ser entendido facilmente por una amplia

audiencia,

analistas de datos y desarrolladores.

Guest

Fill cancellation form m
>

Up/down hotel info

incluidas partes interesadas, analistas de negocios,

V

Fill reservation form

Resva/cancel info

Admin

Hotel Reservahon
Rocom |nf:\ Guest info

waiting mfr

El Nivel 1 de un DFD brinda un desglose de piezas mas detallado del

diagrama a nivel de contexto. Destacaras las principales funciones que

el sistema lleva a cabo, a medida que desgloses el proceso de alto

nivel del diagrama de contexto en sus subprocesos.
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Luego el Nivel 2 del DFD profundiza un paso mas hacia partes del Nivel
1. Puede requerir mas texto para alcanzar el nivel necesario de detalle

acerca del funcionamiento del sistema.
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Reservation

Reservation

Inquiry

Viaiting table Cancel table

Es posible el avance hacia los Niveles 3, 4 y mas, pero ir mas alla del Nivel 3 es

poco usual. Hacerlo puede crear una complejidad que dificulte comunicar,

comparar o modelar de forma efectiva.

Con el uso de capas en el DFD, los niveles en cascada se pueden anidar
directamente en el diagrama, lo que proporciona un aspecto mas

ordenado con facil acceso a profundizar en mas detalle.
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Al contar con un DFD con tanto detalle, los desarrolladores y disefiadores
pueden usarlo para escribir pseudocodigo, que es una combinacién de inglés
y de lenguaje de codificacion. ElI pseudocddigo facilita el desarrollo del

caodigo real.

2.2.10. EJEMPLOS DE COMO SE PUEDEN USAR LOS DFD

Los diagramas de flujo de datos son muy apropiados para el analisis y

modelado de diversos tipos de sistemas en diferentes campos.

DFD en ingenieria de software: Es aqui donde los diagramas de flujo de
datos tuvieron su principal arranque en la década de 1970. Los DFD
pueden brindar un planteamiento enfocado hacia el desarrollo técnico, en

el cual se realiza mas investigacion previa para llegar a la codificacion.

DFD en andlisis de negocios: Los analistas de negocios emplean los DFD
para analizar los sistemas existentes y encontrar ineficiencias. La
diagramacion del proceso puede detectar los pasos que, de otro modo,

podrian pasar inadvertidos o no comprenderse por completo.

DFD en la reingenieria de procesos de negocios: Los DFD se pueden
usar para modelar un flujo de dato mejor y mas eficiente a través de un
proceso de negocios. La reingenieria de procesos de negocios fue
impulsada en la década de 1990 para ayudar a las organizaciones a
reducir costos operativos, mejorar el servicio al cliente y competir mejor
en el mercado. DFD en el desarrollo agil: Los DFD se pueden usar para
visualizar y comprender los requisitos de negocios y técnicos y planificar los

siguientes pasos. Pueden
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ser una herramienta simple pero poderosa para la comunicacion y

colaboracion a fin de enfocarse en un desarrollo rapido.

DFD en estructuras de sistemas: Cualquier sistema o proceso se puede
analizar en un detalle progresivo para mejorarlo en aspectos tanto

técnicos como no técnicos.

2.2.11. EDUCACION PARA EL TRABAJO

¢, Recuerdan el curso Formacion Laboral? De alguna manera, el sistema
educativo peruano moderno -hablamos de los afios ochenta en adelante-
siempre tuvo presente la importancia de dotar a los estudiantes de
aguellos rudimentos que le permitieran desenvolverse y buscar trabajo, a
través del desarrollo de aptitudes y capacidades operativas en labores
como manualidades, oficios y otras actividades que, ademas, constituyen
una fuente de entrenamiento para aspectos cognitivos y desarrollo
cerebral (coordinacion, habilidades mecanicas, atencién, entre otras).

Sin embargo, el enfoque de la Formacién Laboral quedé ligeramente
desfasado en los dltimos tiempos, a pesar de los cambios
socioeconémicos que hemos experimentado, que obligan a muchos
adolescentes a iniciar su vida laboral inclusive antes de terminar la
escuela (en casos de areas rurales o urbanas empobrecidas, en que los
hijos se ven en la necesidad de ayudar en los gastos de la casa a sus
padres).

Eso, sumado a la aparicién y posterior establecimiento de la tecnologia
de la informacién computarizada y el surgimiento de las tendencias
emprendedoras, que no son otra cosa que la valvula de escape para

miles de jovenes que no
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estan en condiciones de insertarse en mercados laborales formales o
profesionales, hizo necesario un replanteamiento de este curso y produjo
nuevas competencias que han probado ser de enorme importancia para
el perfil del ciudadano del futuro.

Por ello, la Educacion para el Trabajo -curso del Nivel Secundaria- tiene
un nivel de mas profundidad y alcance en cuanto a los objetivos de
aprendizaje, volcando su atencion en el desarrollo de capacidades para
emprender actividades econdémicas manejando conceptos como la
rentabilidad y la administracion de recursos; la creacién, uso y
procesamiento de informacion y herramientas tecnoldgicas; y la
capacidad de cada alumno para gestionar su propio aprendizaje a través
de estrategias que lo vayan preparando para el mundo laboral al que hara
frente al salir del colegio.

Las competencias del curriculo dedicadas al curso Educacion para el

trabajo se organizan de la siguiente manera en el documento oficial:

Competencia 27: Gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social

. Crea propuestas de valor

» Trabaja cooperativamente para lograr objetivos 'y

metas ¢ Aplica habilidades técnicas

. Evalla los resultados del proyecto de emprendimiento

Competencia 28: Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por
las

TIC
. Personaliza entornos virtuales
. Gestiona informacion del entorno virtual

40



. Interactia en entornos virtuales
» Crea objetos virtuales en diversos formatos

Competencia 29: Gestiona su aprendizaje de manera

autbnoma

. Define metas de aprendizaje

. Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas

. Monitorea y ajusta su desempefio durante el proceso de aprendizaje

2.3. DEFINICION DE TERMINOS BASICOS.
Los términos relacionados con la investigacion son:

Depurar. Depurar es limpiar. Si nos referimos a la programacion de
una web o un programa, por ejemplo, se trataria de eliminar aquellas
lineas de codigo que son inservibles y que solo ocupan espacio y hacen

gue la ejecucién del codigo sea mas lenta.

Diagrama de flujo. Representacion gréfica, mediante la utilizacion de
signos convencionales, del proceso que sigue la informacion en un
programa determinado. Se utilizan habitualmente en la fase de desarrollo
de aplicaciones por los programadores. El diagrama de flujo o Flowchart
es una de las técnicas de representacion de algoritmos mas antigua, y
consiste en representar mediante simbolos las operaciones a realizar.
Por ejemplo: el inicio y el fin del algoritmo se representan con un simbolo
eliptico, las entradas y salidas con un paralelogramo, las decisiones con

un rombo, los procesos con un rectangulo, etc.
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Diagrama de N/S. El diagrama de Nassi-Schneiderman es similar
a un diagrama de flujo pero con la omision de las flechas de conexion,

guedando las cajas de las acciones, pegadas unas a otras.

Algoritmo. El término algoritmo es un procedimiento o férmula
para resolver un problema. La palabra se deriva del nombre del
matematico arabe Al-Juarismi (825 DC). Un programa de ordenador
puede considerarse como un algoritmo elaborado. En mateméticas o
ciencia informatica, un algoritmo generalmente es un pequefio
procedimiento que resuelve un problema recurrente un CD-ROM.
TPrograma. 1. Redaccion de un algoritmo en un lenguaje de programacion.
2. Conjunto de instrucciones ordenadas correctamente que permiten
realizar una tarea o trabajo especifico. 3. Toda secuencia de
instrucciones o indicaciones destinadas a ser utilizadas, directa o
indirectamente, en un sistema informatico para realizar una funcién o
una tarea o para obtener un resultado determinado, cualquiera que
fuere su forma de expresién y fijacion. 4. Conjunto secuenciado de
instrucciones que quedan escritas en un lenguaje determinado con
unos fines especificos. Aunque en el lenguaje comun con frecuencia se
denomina programa al sistema operativo, la diferencia estriba,
precisamente, en la especificidad de aquél frente al caracter de gestion
global de éste. La palabra software engloba ambos.

Programa Fuente. Es un texto escrito en un lenguaje de
programacion para crear el programa. Es la forma del programa legible

por el programador. Es
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un texto que describe lo que hace el programa, y que una vez pasado por
un proceso llamado compilacién (traduccidn de lenguaje fuente a lenguaje
maquina) genera el codigo ejecutable, el programa que usamos. Es el
conjunto completo de instrucciones y archivos originales y de soporte,
creados y/o modificados por el programador, destinado a producir el

programa ejecutable a partir de ellos.

Programador. Persona que disefia, escribe y/o depura programas
de ordenador o computadora, es decir, quien disefia la estrategia a
seguir, propone las secuencias de instrucciones y/o escribe el cédigo
correspondiente en un determinado lenguaje de programacion.

Pseudocddigo. Herramienta de analisis de programacion.

El pseudocdédigo. es un lenguaje de especificacion de algoritmos,
de uso facil y sintaxis similar al lenguaje de programacioén a utilizar, que
permite al programador concentrarse en las estructuras de control, y

olvidarse de la sintaxis del lenguaje a utilizar.

2.4. FORMULACION DE HIPOTESIS.

2.4.1. Hipotesis General:

El uso de DFD tiene efectividad positiva en el rendimiento académico
del area de educacién para el trabajo para los alumnos del 5to. “B” de

la Institucion Educativa Daniel Alcides Carrion de Carro de Pasco.
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2.4.2. Hipotesis Especificos:

La utilizacion adecuada de DFD mejora el rendimiento académico del
area de educacion para el trabajo para los alumnos del 5to. “B” de la

Institucion Educativa Daniel Alcides Carrion de Carro de Pasco.

A mayor uso de DFD mejor sera el nivel del rendimiento académico del
area de educacion para el trabajo para los alumnos del 5to. “B” de la

Institucion Educativa Daniel Alcides Carrion de Carro de Pasco.

2.5. IDENTIFICACION DE VARIABLES:

2.5.1. Variable Independiente:

X: DFD

Indicadores:

Dominio de DFD

Habilidad para aplicar estrategias metodologicas.

Dominio de aplicacion de recursos didacticos.

2.5.2. Variable Dependiente:

Y: Aprendizaje

Significativo.

Indicadores:
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. Habilidad para aplicar estrategias.

. Puntajes obtenidos en el pre y post test.

2.5.3. Variables Intervinientes:

. Edad de los estudiantes.
. Motivacién por aprender.
. Docente.
2.5.4. variable:

Hipoétesis General

Variables

Si se emplea los DFD en el aula se mejorara| Variable Independiente

los aprendizajes en el area de educacion DFD
para el trabajo para los alumnos del 5to. “B” Variable Dependiente
de la Institucién Educativa Daniel Alcides Aprendizaje

Carrién de Carro de Pasco.

Significativos

2.6. DEFINICION OPERACIONAL DE VARIABLES E INDICADORES

actividades en una

sesion
aprendizaje
Trabajando

de

en

Las actividades

VARIABLE DEFINICION DEFINICION INDICADORES
CONCEPTUAL OPERACIONAL

Variable Referenciamos al Identifica y

Independiente disefiode las aplica los DFD

Como funciona

son utilizando las diagramas de
computadoras flujo
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DFD forma personal, y| que los alumnos | Trabajo en
también formandg tengan grupo.
grupos de trabajo
Variable Es un aprendizajg Los portales Establece relacion

Dependiente

Aprendizaje

Significativo

que puede
adquirirse através
de la motivacion,
atencion vy trabajg

en grupo,

educativos son
herramientas muy
importantes para
mejorar los
aprendizajes para

los alumnos

entre el
aprendizaje activo
y el uso de
portales
educativos
participando en
discusiones sobre

el tema
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CAPITULO Il

METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION
3.1. TIPO DE INVESTIGACION.

Nuestro proyecto de investigacion lo estamos ubicando en el tipo de
investigacion basica, entonces nuestra investigacion lo desarrollaremos

en el nivel cuasi experimental.

3.2. METODOS DE INVESTIGACION.

Nuestro proyecto de investigacion lo estamos ubicando en el tipo de
investigacién basica, entonces nuestra investigacion lo desarrollaremos

en el nivel cuasi experimental.

3.3. DISENO DE LA INVESTIGACION.

Esta investigacion se caracterizd por el disefio experimental del tipo cuasi
experimental de muestra Unica con pre prueba y post prueba, cuyo esquema

es:
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Donde:
G . |Grupo intacto de estudio.
O] . |Aplicacién del pre prueba antes de la investigacion.
02 . |Aplicacién de la post prueba después de la investigacion.
X . |Desarrollo de la variable independiente.

3.4. POBLACION Y MUESTRA.

3.4.1. Poblacioén:

La poblacion de estudio estuvo constituida por los estudiantes matriculados
en la

Institucion Educativa Daniel Alcides Carrién de Cerro de Pasco 2017.

Ciclo Grado Seccién N

A 18

4to
B 19

V

A 20

5to
B 17
TOTAL 74

3.4.2. Muestra:

La muestra de estudio es no probabilistica del tipo intencional.
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Ciclo Grado Seccioén n %
V 5to B 17 100,0
TOTAL 1 17 100,0 %

3.5. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS.

3.5.1. TECNICAS:

Las técnicas para la recoleccion de informacion fueron:

. Observacion indirecta.
. Observacion directa.
. Andlisis documental.

3.5.2. INSTRUMENTOS:

. Ficha de resumen general.

. Fichas De resumen.

. Ficha De observacion.

. Encuestas a estudiantes y docentes.
. Pre test y post test.
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3.6. TECNICAS DE PROCESAMIENTOS Y ANALISIS DE DATOS.

Para el tratamiento o procesamiento estadistico de los datos se utilizaron

los siguientes procedimientos estadisticos:

>
Media Aritmética
>
Mediana
>
Moda .
>
Varianza.
>
Desviacion Estandar.
>
Coeficiente de Correlacion de Pearson .
>
El estadistico prueba t-student
3.7. TRATAMIENTO ESTADISTICO
Cuestionario:

Elaboramos dichos cuestionarios teniendo en cuenta los componentes

del sub indicador de la matriz de consistencia.

Procesamiento manual:

Las informaciones recolectadas seran tabuladas empleando las técnicas

de marcas.

Procesamiento electrénico:

Utilizaremos el EXCEL y el SPSS para el procesamiento de datos.

Técnicas estadisticas:

Los datos seran procesados empleando las técnicas estadisticas
descriptivas.
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3.7.1. VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS:

Seleccion de instrumentos

TECNICAS:

- La observacion:
Usaremos la observacién no conductiva porque estara centrada en la

revision de libros revistas informaciones obtenidos de Internet, y otras.

- La entrevista:
Utilizaremos la entrevista dirigida o estructurada, porque prepararemos una
guia de entrevista con preguntas que se formularan dentro de nuestra

investigacion.

- La Encuesta:
Formulamos nuestras preguntas escritas con la finalidad de conseguir
afirmaciones concretas.

Fuentes Documentadas:

a) Fichas Bibliograficas.- usamos para anotar los datos referidos a

los libros que se emplearon durante el proceso de investigacion.

b) Fichas de Trascripcion o Textual.- Esta ficha trascribimos entre
comillas, tiene que ser de vital importancia, aquello que contenga calidad
cientifica.

3.8. SELECCION, VALIDACION Y CONFIABILIDAD
DE LOS INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION.

En lo que respecta, a la confiabilidad de un instrumento de medicion de
datos, se puede manifestar, que seguin Hernandez (1991), esta se da,

cuando un
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instrumento se aplica repetidas veces, al mismo sujeto u objeto de
investigacion, por lo cual, se deben obtener resultados iguales o
parecidos dentro de un rango razonable, es decir, que no se perciban
distorsiones, que puedan imputarse a defectos que sean del instrumento
mismo.

Igualmente, se puede traer a colacion lo expresado por Ander- Egg
(1987), quien sefiala que la confiabilidad del cuestionario esta
representada por la capacidad de obtener idénticos resultados cuando se
aplican las mismas preguntas en relacion a los mismos fenomenos. De la
misma manera, Perdomo (ob cit), manifiesta que la validez de un
instrumento de medicion de datos, puede entenderse como el grado en
qgue las diferencias de puntuacion reflejan congruentes diferencias entre
individuos, grupos o situaciones, en una determinada caracteristica que

se pretende medir.

De tal manera, se puede hacer la siguiente inferencia, cuando el
instrumento ha sido utilizado previamente en otra investigacion, se puede
afirmar que el mismo, cumple con el criterio de confiabilidad, puesto que,
ya ha sido utilizado por otro investigador.

Validez de contenido:

En lo concerniente a la validez de contenido, se puede indicar que segun
Hernandez (ibid), es la que consiste en el grado en que un determinado
instrumento expresa concisamente, lo que se pretende medir. Asi pues,
para determinarla, se debe en primera instancia, revisar como ha sido
utilizada previamente la variable en otras investigaciones. Para luego,

sobre la base de
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base de la anterior revision, elaborar otro instrumento, en el cual, sea
posible medir la variable. Como paso siguiente, se procede a consultar
con los investigadores especializados en el tema de estudio, con el fin de
evaluar la veracidad del instrumento. Posteriormente, se hace una
seleccion de los items, consecuentemente extrayéndose una muestra
probalistica de items. Luego, se aplican los items y se hace una
correlacion de los resultados entre ellos, haciéndose estimaciones
estadisticas, con la finalidad de comprobar si la muestra es representativa
0 no.

3.9. ORIENTACION ETICA

Dada esa complejidad y sabiendo que mas que dar soluciones, la ética
plantea problemas para comprender mejor un asunto, seria incongruente
tratar de buscar respuestas por la via de una recomendacion a la manera
de un esquema o receta. Tal vez so6lo conviene sugerir que, en primer
lugar, nos familiaricemos con las principales teorias éticas, especialmente
las que han servido como raices para nuevas concepciones. Sera

necesario realizar una discusion reflexiva basandonos en un niimero

manejable de las principales teorias. Una seleccion que me parece
razonable es buscar la aplicacion de una ética de los deberes posiblemente
basada en Kant, y que ésta sea complementada con el andlisis desde el
punto de vista de la ética de la comunicacion. Esto implica un analisis
dialogado. Una mejor perspectiva podria lograrse si incorporamos como
minimo, ademds, las consideraciones que puede aportar una ética

consecuencialista. De ninguna manera habriamos
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agotado la discusién ética sélo asi. Sin embargo, ese acercamiento

parece mas aceptable que el que puede hacerse desde una sola teoria.

Lo anterior subraya la importancia de que aquellos que tengan a su cargo
realizar un andlisis ético de una investigacion cualitativa debieran estar en la
mejor disposicion para capacitarse en los aspectos basicos de la ética.
Evidentemente, también es necesaria la capacitacion en los temas
metodolégicos de la ciencia que son relevantes para el estudio en cuestion.
Es decir, un grupo que se constituye para efectuar un andlisis ético debe
contar con las aptitudes necesarias que van desde el conocimiento cientifico,
a todo lo largo del rango hasta el conocimiento ético, pasando por los temas
legales. Y adoptar el dialogo como método para construir los argumentos y

conclusiones.

Particularmente en el caso de la investigacion cualitativa, es necesario
incluir ciudadanos con capacidad y disposicion de reflexion y
comunicacién que comprendan los valores sociales, las prioridades y
vulnerabilidad, y las inquietudes de los sujetos potenciales del estudio. En
otras palabras, la pluralidad es otra condicion deseable en los grupos
evaluadores. Asi como esta condicion es atendida en la investigacion
cualitativa, debe ser igualmente incorporada en el método que se utiliza

para construir los juicios éticos.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION
4.1. DESCRIPCION DEL TRABAJO DE CAMPO.

En los siguientes cuadros y graficos que a continuacion se muestran
reflejan los resultados obtenidos antes y después del experimento sobre

la utilizacion de DFD.

4.2. PRESENTACION, ANALISIS E INTERPRETACION DE
RESULTADOS.

Los resultados de la encuesta realizada a los estudiantes del 5to grado
“B” en los alumnos del 5to “B” de la Institucion Educativa Daniel Alcides
Carrién De Cerro De Pasco-2017, integrantes del grupo de investigacion

y Su respectiva interpretacion.
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Cuadro N° 01:

¢,Con que frecuencia asistio a clases durante el proceso de explicacion

del uso de DFD?

Alternativa fi hi %
Del 76 al 100 %. 13 76,5
Del 51 al 75 % 3 17,6
Del 26 al 50 %. 1 5,9
Del 0 al 25 % 0 00,0
TOTAL 17 100,0

P

Alternativa Siempre Concierta Casi nunca
frecuencia

Interpretaciéon: La gran mayoria de los estudiantes manifiestan que han
asistido

del 76 al 100 % que representa a 13 estudiantes y un 76,5%, 3
estudiantes que
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representa el 17,6% afirman haber asistido entre 51 y 75%, solo un

estudiante

asistié entre 26 y 50% a las clases.

Cuadro N° 02

¢Pararesolver los problemas de programacién, cuantos

procedimientos

aplicas?
Alternativa fi hi %
Un procedimiento 2 11,8 %
Dos procedimientos 3 17,6 %
Tres procedimientos 10 58,8 %
Mas de tres procedimientos 2 11,8 %
TOTAL 17 100,0%

5.90%

Siempre Con cierta
frecuencia

Casi nunca
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Interpretacion: el 58,8% afirman que aplican dos procedimientos para
resolver soluciones a los problemas presentados en programacion, y el
11,8% afirman aplicar mas de tres procedimientos para resolver los

problemas de programacion.

Cuadro N° 03

¢Los contenidos desarrollados en programacion en el area de
educacion

para el trabajo, muchas veces son relacionados con la realidad?

Alternativa fi hi %
Excelente 0 00,0 %
Muy buena 11 64,7 %
Buena 5 29,4 %
Regular 1 59 %
Deficiente 0 00,0 %

TOTAL 17 100,0%
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100.00%

5.90%

e g e
Siempre Con cierta Casi nunca Nunca TOTAL
frecuencia

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes encuestados manifiestan
que la

capacidad del docente es muy buena, que representa el 64,7%.

Cuadro N° 04

El desarrollo de problemas tiene por objeto formar en el estudiante el
desarrollo de capacidades y/o el fomento de aptitudes. ¢Se ha

cumplido este objetivo?

Alternativa fi hi %
Se ha cumplido totalmente 1 5,9 %
Se ha cumplido casi en su totalidad. 10 58,9 %
Se ha cumplido medianamente 5 29,3 %
Se ha cumplido minimamente 1 5,9 %
No se ha cumplido este obijetivo. 0 00,0 %
TOTAL 17 100%
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100.00%
90.00%
80.00%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00%
20.00%
10.00%

0.00%

NN\

T T T T
Siempre
frecuencia

Interpretacion: La mayor parte de los estudiantes opinan que se ha
cumplido casi la totalidad del objetivo de formacion de conocimientos,

el desarrollo de habilidades y el fomento de aptitudes, lo que

representa el 58,9% de la muestra de estudio.

¢El docente se encuentra disponible para consultas fuera de las horas

CUADRO N° 05

de
clases?
Alternativa fi hi %
Siempre 12 70,6 %
Con cierta frecuencia 4 23,5%
Casi nunca 1 5,9 %
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0.00%

Nunca

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes encuestados afirman que
los docentes estan siempre disponibles para realizar consultas fuera de

las horas de clase, lo que representa el 70,6% de la muestra de estudio.

4.3. PRUEBA DE HIPOTESIS.

4.3.1. Resultados de la Pre prueba:

Se aplicé la pre prueba a los estudiantes del 5to grado “B” de la
Institucion Educativa Daniel Alcides Carrion De Cerro De Pasco-2017,
gue presentamos en cuadros de frecuencia, las estadisticas descriptivas

y graficas respectivas.
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Cuadro N° 01: Resultados de la notas obtenidos de la pre prueba

aplicada a los estudiantes del 5to grado “B” en los alumnos del 5to

“B” de la Institucidon Educativa Daniel Alcides Carriéon De Cerro De

Pasco-2017

Fuente: Resultados de la pre prueba

NOTAS fi Fi hi % Hi %
05 2 2 11,8 11,8
06 4 6 23,4 35,2
07 2 8 11,8 47,0
08 2 10 11,8 58,8
09 2 12 11,8 70,6
10 2 14 11,8 82,4
11 2 16 11,8 94,2
12 1 17 5,8 100,0

Total 17 1,00

Observamos que existen mas estudiantes desaprobados que

representa el 82,4% de la muestra de estudio, solo 17,6% han

aprobado la pre prueba.

62




Cuadro N° 02: El siguiente cuadro muestra los resultados

estadisticos de la aplicacion de la pre prueba.

PUNTAJE
ESTADISTICOS
OBTENIDO
Validos 17
N
Perdidos 0
Media 8,00
Mediana 8,00
Moda 6
Desviacion estandar 2,236
Varianza 5,000
Minimo 5
Maximo 12
Suma 136

En la lectura el cuadro de arriba la minima nota alcanza por el grupo
control es de 05 obtenida por dos estudiantes, la nota maxima es de
12; por un solo estudiante, las notas estan concentrados con respecto
al valor central de la media, porque la desviacion estandar es de 2.236.
Asi, mismo la nota que mas se repite es de 06 del mismo modo el
promedio de los estudiantes es de 08 lo que significa que nuestros

estudiantes no superan la nota minima aprobatoria de 11; por lo que se

consideran desaprobados.
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4.3.2. Resultados de la Post prueba:

Después de la experimentacion de la utilizacion de DFD en el
desarrollo de programacion del area de Educaciéon para el trabajo en
los alumnos del 5to “B” de la institucion educativa Daniel Alcides
Carrion De Cerro De Pasco-2017, se aplicé la post prueba que,
presentamos en cuadros de frecuencia, las estadisticas descriptivas y

graficas respectivas.

Cuadro 03: Resultados de la notas obtenidos de la post prueba en los
alumnos del 5to “B” de la Institucion Educativa Daniel Alcides Carrion

De Cerro De Pasco-2017.

NOTAS fi Fi hi % Hi %
07 1 1 5,8 5,8
08 1 2 5,8 11,6
09 2 4 11,8 23,4
10 2 6 11,8 35,2
11 2 8 11,8 47,0
12 3 11 17,6 64,6
13 2 13 11,8 76,4
14 2 15 11,8 88,2
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15 2 17 11,8 100,0

Total 17 100,0

En el cuadro observamos claramente que existen un mayor % d
estudiantes aprobados representando el 64,8 % de la muestra de

estudio y el 35,2% han desaprobado la post prueba.

Cuadro N° 04: Resultados estadisticos de la aplicacion de la post prueba.

PUNTAJE
ESTADISTICOS
OBTENIDO
Vélidos 17
N
Perdidos 0
Media 11,47
Mediana 12,00
Moda 12
Desviacion estandar 2,401
Varianza 5,765
Minimo 7
Maximo 15
Suma 195
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Como se observa en el cuadro anterior la minima nota alcanza por los
estudiantes es de 07 ,la nota méaxima alcanzada es de 15; lo obtuvieron
dos estudiantes, las notas estan concentrados con respecto al valor
central de la media, porque la desviacion estandar es de 2.401. Asimismo
la nota que mas se repite es de 12 del mismo modo el promedio de los
estudiantes es de 11,47 lo que significa que nuestros estudiantes superan

la nota minima aprobatoria de 11; es decir estan aprobados.

4.4. DISCUSION DE RESULTADOS.

Con el propoésito de contrastar la hipétesis planteada en el trabajo de
investigacibn se ha aplicado un prueba en dos momentos: antes y
después de la accion de la variable independiente X: utilizacion de DFD
en el aprendizaje significativo del area de Educacién para el trabajo. El

resultado de la aplicacién se muestra en el siguiente cuadro:

Cuadro N° 05: Estadisticos obtenidos en la pre prueba y post prueba del
grupo

de investigacion.

Grupo de PRE PRUEBA POST PRUEBA DIFERENCI
estudio A
N X N X N X
6to “B” 17 | 8,00 2,236 17(11,47 | 2,401| 00 3,47
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Total 17 17

+ En el cuadro la diferencia entre las notas promedio obtenidas por los
estudiantes del Unico grupo es muy significativa de 8,00 a 11,47, es
decir que existe una diferencia positiva de 3,47 puntos (pre y post

prueba).

+ Los puntajes alcanzados por los estudiantes en la aplicacion de la
post prueba son superiores a la aplicacion de la pre prueba como se
indica en el cuadro anterior; es decir los limites de variacion
comprenden entre 5 a 12 puntos (pre prueba) y de 07 a 15 puntos (post

prueba).

+ Asi, mismo se tiene que, el grupo ha mejorado con respecto a sus
puntajes de la pre prueba esto se debe a la utilizacion adecuada DFD
en el aprendizaje significativo del area de educacién para el trabajo,

obteniendo una mejoria de 3,47 puntos en promedio.

4.4.1. CONTRASTACION DE HIPOTESIS DE ESTUDIO.

Para la prueba de hipotesis de investigacion, se analizara teniendo en
cuenta el disefio de investigacién establecido, el resultado de la
muestra de estudio y las hipo6tesis especificas, a través de la

comparacion de resultados de la muestra unica.
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Para la verificacion de la prueba de hipoétesis se aplico la prueba t-
student

para una sola muestra, con un nivel de significacion de 0,05 es decir con
un 95 2 colas).

% de confiabilidad ( = 0,05

Para ello se ha formulado la siguiente hipotesis estadistica para la
comprobacion.

Ho: No existen diferencias estadisticamente significativas entre los
puntajes medios obtenidos por los alumnos antes y después de haber
trabajado con el DFD en el aprendizaje significativo en el area de

educacion para el trabajo.

( c=g)

Hi: Existe diferencias estadisticamente significativas entre los puntajes
medios obtenidos por los alumnos del antes y después de haber
utilizado el DFD en el aprendizaje significativo del area de educacién

para el trabajo.

( c#E)
Si se cumple los supuestos de t, entonces to. El estadistico adecuado,

segun los datos obtenidos en el siguiente cuadro.

Estadisticos para una muestra

Desviacion| =TT UP-

Puntajes n Media B dela
tip. .
media
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Pre prueba 17 8,00 2,236 542

Post prueba 17 11,47 2,401 ,582

Prueba de muestras relacionadas

Diferencias relacionadas
- £ £2195% Intervalo de
D 8 .
= £g confianza para la
diferencia
Inferior [Superio
r t gl
Pre prueba
Post 3,471 ,624 | ,A151| 3,792| 3,150 | 12,922| 16
prueba

Los grados de libertad son N1— 1 =17 — 1 = 16, de la tabla de valores

criticos de la distribuciéon de t - student con = 0,05 2 colas) y 16 grados de

libertad es:
terit. =+ 1,745

Tomando la decision con respecto al analisis estadistico de los datos
obtenidos se tiene que como que to= 12,922 > tc = £+ 1,7458 ; por lo

tanto rechazamos la hipotesis nula y aceptamos la hipotesis alterna.

“Existe diferencias estadisticamente significativas entre los puntajes
medios obtenidos por los estudiantes del antes y después de haber

utilizado DFD en el aprendizaje significativo del area de educacién para

el trabajo.”
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CONCLUSIONES

1 Con relacion al problema general formulado en el presente
trabajo de investigacion, se concluye que, con la utilizacion de DFD es
efectivo en el mejoramiento del aprendizaje significativo del area de
educacion para el trabajo en los alumnos del 5to “B” de la institucion

educativa Daniel Alcides Carrion De Cerro De Pasco-2017.

2 Con referencia al objetivo general de nuestro proyecto de
investigacién, se concluye que la utilizacibn de DFD es totalmente
efectivo en el aprendizaje significativo del area de educacion para el
trabajo de los alumnos del 5to “B” de la Institucidn educativa Daniel

Alcides Carrién de Cerro de Pasco 2017.

3 En referencia a la hip6tesis podemos afirmar que la utilizacion
de DFD es positivo en la efectividad del mejoramiento del aprendizaje
significativo del area de Educacion para el Trabajo de los alumnos del 5to
“B” de la Institucion educativa Daniel Alcides Carrién de Cerro de Pasco

2017.
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RECOMENDACIONES

1 La relacibn que debe de existir entre la capacitacion y la
obtencién de nuevos software libres para que sirva como apoyo en el
proceso de aprendizaje de nuestros docentes y alumnos debe ser

constantes y efectivos.

2 La capacitacion y actualizan en la utilizacién de las aulas

virtuales y los softwares libres debe ser constante.

3. Las instituciones superiores de nuestra region deben estar en
capacidad de poder capacitar en el uso de un conjunto de herramientas

educativas todo el docente de todas las areas.
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ANEXO N° 01
ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES DEL 5TO “B” DE LA INSTITUCION

EDUCATIVA DANIEL ALCIDES CARRION DE CERRO DE PASCO 2017.

Estimado estudiante debes responder correctamente a las siguientes

preguntas, con la veracidad del caso.

INSTRUCCIONES: Lea detenidamente las siguientes
preguntas y marque con una X ( X ) la opcion que le

parezca correcta:

1. ¢Con que frecuencia asistié a clases durante el proceso de utilizacion de

DFD en clase?

Del 76 al 100 % de las clase ()
Del 51 al 75 % de las clases ()
Del 26 al 50 % de las clases ()
Del 0 al 25 % de las clases ()

2. ¢ Cuando resuelves problemas de programacion usando el DFD cuantos

procesos aplicas?

Un procesos ()
Dos procesos ()
Tres procesos ()
Mas de tres procesos ()




3. ¢Cbmo calificas a tu docente en el desarrollo de contenidos en el area de

Educacion para el trabajo , al usar el DFD en programacion?

Excelente ()
Muy buena ()
Buena ()

Regular ()
Deficiente ()

4. El desarrollo de ejercicios con DFD tiene por objeto desarrollar su légica

de proceso y la toma de decisiones.

Se ha cumplido totalmente ()
Se ha cumplido casi en su totalidad ()
Se ha cumplido medianamente ()
Se ha cumplido minimamente ()
No se ha cumplido este objetivo ()

5. ¢Esta disponible el docente para consultas fuera de las horas de

clases?
Siempre ()
Con cierta frecuencia ()
Casi nunca ()

Nunca ()




4.4.1. EJERCICIOS DE DIAGRAMAS DE FLUJO PARA SU CASA

Aqui os dejamos una serie de ejercicios resueltos (15 en total) y con su
explicacion a modo de ejemplos de construccion de diagramas de flujo de
procesos o flujograma de procesos. Si no tienes claro la teoria te recomendamos

primero  que veas este enlace: Diagramas de Flujo.

1.Hacer el diagrama de flujo para sumar dos nimeros leidos por teclado y

escribir el resultado.

= Leemos el primer niimero y lo dejamos en A

= Leemos el segundo niimero y lo dejamos en B

P —

| C=A+B = Sumamos Ay B, y dejamos el resultado en C

Escribir C = Escribimos C

www.areatecnologia.com

2. Hacer un diagrama de flujo que permita leer 2
nameros diferentes y nos diga cual es el mayor de los 2

ndmeros.


https://www.areatecnologia.com/diagramas-de-flujo.htm
https://www.areatecnologia.com/diagramas-de-flujo.htm
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El pseudocdédigo para este diagrama seria:

1. Inicio

2.Inicializar variables: A =0,B =0

3. Saolicitar la introduceidn de dos
valoras distintos

4 Leer los dos vakores
5. Asignarios a las variables Ay B
6.5 A = B EmMtonces vuelve a3
porgque los valores deben ser
distintos
T.5i A=B Entonces
Escribir A, “Es el mayor”

8.De lo contrario: Escribir B, "Es
el mayor”

9.Fin_Si

10. Fin



3.Crear un diagrama de flujo de procesos en el que se almacenen 3 nUmeros

en 3 variables A, B y C. El diagrama debe decidir cual es el mayor y cual es el

menor

A “Es el mayor”
‘ J—

If *Es el mayor”
R

C “Es el mayor”

www.areatecnologia.com



Realizar el diagrama de flujo para que nos calcule la hipotenusa de un

triangulo rectangulo, conocidos su dos catetos.

Hip =\CatA + CatB

v

Hipotenusa

C = D

www.areatecnologia.com

5. Diagrama de Flujo para sumar 100 numeros leidos por teclado.

L1 | T— 1 00 |
I
> | s—o |
| |
1
[:3}.._..-'; I =cx 2 f.ff
L=1™ | St % |
+
= | I—T_1 |
L= ]
T n
=71




LI I=—100
|
T2 sS=0
T
1
'-)-3-:";; T ).,-"'lr
|
£1™ e
M I
L3 I=I-1
(5D
I I—0

ST

{T"}_ll,.f Escribir S },.-"'(
[ Fin J

Explicacion:

-En | contamos los nimeros que quedan por sumar.
-En S calculamos la suma.

-A se emplea para leer temporalmente cada namero.

Vamos a ver paso a paso como funciona. Supongamos que los datos son: 7, -
1,8,5, ..
(1) 1=100 (numeros a sumar)
(2) S=0 (suma, inicialmente 0) (3) Leer A. El primero es 7, luego A=7
(4) S=S+A=0+7=7
(5) 1=1-1=100-1=99 (6) ¢I=0? ® NO

(3) Leer A, ahora A=-1



(4) S=S+A=7-1=6
(5) 1=1-1=99-1=98

(6) ¢1=0? ® NO

Cuando =0 habremos sumado los 100 numeros y pasaremos a: (7) Escribir

S que sera la suma.

6. Modificar el anterior para que permita sumar N nameros. El valor de N

se debe leer previamente por teclado.

[ Inicio

I e

S




7. Hacer un diagrama de flujo que permita escribir los 100 primeros pares.

I I=100 I
I
I = |
/  Esmimice [/
I
y L ==
| I=I-1 |

wwww areatecnceoelogia.com

Explicacion de la solucién:

P: Variable para contener el siguiente par que se debe escribir.

I: Contador de pares que quedan por escribir.

El proceso es similar al anterior. Necesitamos un bucle para contar 100 veces

y dentro de él escribimos el par e incrementamos para obtener el siguiente.

8. Hacer el diagrama de flujo para sumar los N primeros impares. Realizar

después uno que haga lo mismo con los pares y otro con los multiplos de 3.



9. Hacer un diagrama de flujo que simule un reloj.
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10. Hacer un organigrama que lea N nimeros, calcule y escriba la

suma de los pares y el producto de los impares.



| Inicio )
| :
/ Leer N / (D)
, |
/’ Leer M / @
I

I=N-1 3

;/ Leer A // &)

J

(3) )\ S

6 M=A (6)
I
I=I-1 (M|
NO N,
=0 > (8
N /

!
/ Escribir M /(9;.
I

l Fin J

Explicacion del Ejemplo de Diagrama:
Vamos a almacenar en M el maximo de los niumeros gque se hayan leido, el
primero va directamente a M y los N-1 restantes los leemos en A,

comparamos con M y si son mayores cambiamos el maximo temporal.



Al final se escribe el resultado.

Vamos a ejecutarlo paso a paso para N=4, empleando como datos: 2, 3, -1, 7.

(1)
(2)
®3)
(4)
(7)
(8)

12.

Leer N ® N=4

Leer M ® M=2

[=N-1=3

Leer A® A=3 (5) (A>M? ® SI (6) M=A=3
[=1-1=3-1=2

¢1=0? ® NO (4) Leer A ® A=-1

Un afio es bisiesto si es multiplo de 4, exceptuando los multiplos de

100, que sélo son bisiestos cuando son multiplos ademas de 400, por ejemplo

el afio 1900 no fue bisiesto, pero el afio 2000 si lo serd. Hacer un organigrama

gue dado un afo A nos diga si es o no bisiesto.
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13. Dados dos numeros enteros positivos N y D, se dice que D es un
divisor de N si el resto de dividir N entre D es 0. Se dice que un nimero N es
perfecto si

la suma de sus divisores (excluido el propio N) es N. Por ejemplo 28 es
perfecto, pues sus divisores (excluido elv28) son: 1, 2, 4, 7y 14 y su suma es
1+2+4+7+14=28. Hacer un organigrama que dado un niamero N nos diga si es

0 no,perfecto.



[ Inicio J

M hOD D={F

5=5+D

51

)

www.areatecnologia.com

14. Realiza el diagrama de flujo que simule una caja registradora.



| Sublotal = 0, Towml= 0 |

Chdina_Pragusio.c -

Si*

| Sublotal = Sublotal + Precio

Codigo Pa'adu:to.
Precio

o Producto,

| I A= Subtotal 0,15, Total = Subtotal + VA |

-

"SubTotal:", Sublo@!
“IVALT, IVA
“Total:", Total

www.areatecnologia.com



El pseudocddigo para esta caja registradora es:

:

2.

3.

4.

5-

6.
7.
8.
9.

10.

11.

Inicio

Declaracion de Variables:
Sub total=0_.Total =0

ingrese “Cdodigo de Producto y
Precio:”

Almacenar Codigo Producto, Precio

Imprimir lineas de titulos del recibo
de pago

Mientras Codigo_ Producto <=~  ©
Subtotal = Subtotal + Precio
Imprimir Codigo_Producto, Precio

Ingrese "Codigo de Producto y
Precio:”

Fin_Mientras
IVA = Subtotal * 0.15

12. Total = Subtotal + IVA

13. Imprimir “Sub Total : *, Subtotal

14, Imprimir “IVA: ~ IVA

15. Imprimir “Total: =, Total

16. Fin



MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: INFLUENCIA DEL SOFTWARE LIBRE DFD EN EL AREA DE EDUCACION PARA EL TRABAJO PARA UN APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO, EN LOS ALUMNOS DEL 5TO “B” DE LA INSTITUCION EDUCATIVA DANIEL ALCIDES CARRION DE CERRO
DE PASCO-2017.

Problema Principal

¢De qué manera influye el
software libre DFD la mejora de
los aprendizajes significativos en
el drea de educacion para el
trabajo para los alumnos del 5to
“B” de la Institucion Educativa
Daniel Alcides Carrion de Cerro
de Pasco?

Problemas Especificos

- ¢Como varian los
aprendizajes
significativos al hacer
uso del software libre
DFD en el aula para
los alumnos del 5to.
“B” de la Institucion
Educativa Daniel
Alcides Carrion de
Cerro de Pasco?

- éCudl es la influencia
delaprendizaje

Objetivo General
Especificar la influencia
que tiene el DFD en el
aula en los procesos de
aprendizaje
significativos en el drea
de educacion para el
trabajo para los
alumnos del 5to. “B” de
la Institucion Educativa
Daniel Alcides Carrion.

Objetivos especificos

- Determinar la
variacion que presentan
los aprendizajes al
momento de

utilizar los diagramas
de flujo en el aula para
el trabajo para los
alumnos del

5to. “B” de la
Institucion Educativa
Daniel Alcides Carrion

de Cerro de Pasco.

-Establecer la relacion

Hipatesis Principal

La  aplicacion del
software libre DFD la
mejora de los

aprendizajes significativos
en el drea de educacion
para el trabajo para los
alumnos del 5to “B” de la

Institucion Educativa
Daniel Alcides Carrion de
Cerro de Pasco?

Hipétesis Especificas

1.-Existe influencia
positiva
del software libre DFD en el
logro de la capacidad
de razonamiento y
demostracion.

2.-Existe influencia positiva
del software libre DFD en el
logro de la capacidad de
comunicacion matematica.

3.-Existe influencia positiva
del software libre DFD en el
logro de la capacidad de

Variable
Independiente:
SOFTWARE
LIBRE

Variable
Dependiente:
Aprendizaje

Definicién Conceptual
Conjunto de recursos
informéticos  diseflados
con la intencién de ser
utilizados en el contexto
del proceso de
ensefianza -
aprendizaje

Definicién conceptual

El aprendizaje
significativo ~ de  las
mateméticas es la
asimilacion de
conocimientos en  los
aspectos mas
importantes y su utilidad
concreta para ¢l
estudiante en su vida
cotidiana .El aprendizaje

significativo  implica el
desarrollo de
capacidades
conceptuales,
procedimentales y
actitudinales.

Definicién Operacional
La aplicacion de software
libre las unidades
tematicas  en quinto
grado  de  educacion
secundaria son
elaborados en  forma
sistematica teniendo en
cuenta el disefio curricular
con las prestaciones  del
software, las cuales seran

aplicados a un grupo de
experimental ~ con la
finalidad de lograr la

eficacia en el aprendizaje
significativo. Este proceso
debe ser interactivo con el
usuario que es el alumno.

Definicién operacional

El aprendizaje significativo
es el proceso de
asimilacion de
conocimientos  tedricos 'y
précticos de las
matematicas, las cuales
constituyen el  desarrollo
de su capacidad Idgico
matematico.

DIMENSIONES
1.-Aspecto Técnico
2.-Aspecto
Funcional
3.-Aspecto
Pedagdgico

1. Capacidad de

Razonamiento y

Demostracion

2.Capacidad de
Comunicacion
Matematica

3.Capacidad
resolucion
Problemas.

&8

INDICADORES

Presentacion
Hardware
tutorial

Ventaja
Utilidad

Objetivos
Contenidos
matematicos
Actividades de
evaluacion




significativo en los
alumnos cuando usan
los diagramas de flujo
en el aula para los
alumnos del 5to. “B”

de la institucion
Educativa Daniel
Alcides Carrion de

Cerro de Pasco?

- ¢Como  influye Ia
Aplicacién del software

libre en el
desarrollo de la

capacidad de resolucion
de problemas?

de los aprendizajes
significativos que se
obtuvo con

la aplicacion de los DFD
para los alumnos del
5to “B” de la Institucid
Educativa

Daniel Alcides Carrion
de Cerro de Pasco.

resolucion de problemas.




