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INTRODUCCION

SENORES MIEMBROS DEL JURADO EVALUADOR.

Presentamos la presente tesis intitulada GOOGLE EARTH Y SU
INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DEL AREA DE
CIENCIAS SOCIALES EN LOS ESTUDIANTES DEL 3ER ANO “A” DE I.E.
CESAR VALLEJO - 2014

El desarrollo de las tecnologias y las continuas transformaciones
sociales, han dado lugar a una sociedad cuyos desafios son: el cambio, la
velocidad y la cantidad de informacion.

En este escenario, el desafio de la ensefianza del area de ciencias
sociales, es mucho mayor que en el siglo pasado. Hoy existe la necesidad de
dar énfasis a los procesos de pensamiento desarrollo y recreacion, mas que a
los contenidos curriculares. El acento estd en la comprension e interpretacion
de conceptos y de procedimientos y a la recreacion que puedan ser aplicados
a situaciones nuevas.

En esta perspectiva desarrollamos el presente trabajo teniendo en
cuenta la estructura establecido por el Instituto de Investigacion de nuestra
Facultad el cual se presenta con la finalidad de optar el Titulo Profesional de
Licenciados en Educacién Secundaria, Especialidad de Historia y Geografia
siendo ello los siguientes capitulos:

Capitulo I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA, en el cual se identifica,
analiza el problema y fundamenta el porqué de la investigaciéon, en la cual

tratamos de encontrar posibles soluciones, para la cual es indispensable



determinar los objetivos que se requieren lograr para asi poder conocer la
viabilidad de la investigacion.

Capitulo 1l: MARCO TEORICO, consideramos las investigaciones
relacionadas a la nuestra, de esta manera encontrando temas desarrollados
que tienen semejanza; como también las bases tedrico - cientifico, asimismo se

determina el sistema de hipétesis y variables.

Capitulo 1ll: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION, se establece el
tipo y nivel de investigacion, los métodos empleados durante la investigacion,
el disefio, la poblacion y muestra de estudio para la recoleccion de datos,

empleando las técnicas e instrumentos requeridos.

Capitulo 1V: PRESENTACION Y DISCUSION DE RESULTADOS, en el
cual realizamos el procedimiento digital estadistico e interpretacion de los
datos, presentando los resultados mediante tablas y graficos estadisticos, para
comprobar la hipotesis planteada en la investigacion, y finalmente establecer

las conclusiones y las recomendaciones correspondientes de la investigacion.

El Autor.



CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.IDENTIFICACION Y DETERMINACION DEL PROBLEMA:

La comunicacion cibernética esta produciendo transformaciones a todos los
sectores de la sociedad. Uno de los fines de la educacion es preparar a los
sujetos para enfrentar los desafios de su época. Brindandole por medio de
la computadora una herramienta valiosa para el desarrollo de

competencias y habilidades.

La llegada de la tecnologia y de la informacion a lugares con poco
acceso, ha favorecido la educacion, durante los ultimos veinte afios la
tecnologia ha revolucionado, pues ahora la computadora no solo se usa
para facilitar la tarea de cientificos como se creia algunos afios atras, sino
gue es una herramienta importante dentro del proceso ensefianza —

aprendizaje.

Las sociedades actuales se enfrentan con un desarrollo cientifico
tecnoldgico con un ritmo de crecimiento sin precedentes lo que hace que

en pocos afos el caudal de conocimientos del hombre varie



sustancialmente, lo cual requiere que él aprenda a procesar rapidamente la

informacion y que se actualice constantemente.

Por tanto la computadora es una herramienta absolutamente
eficiente en la tarea de enseflanza aprendizaje de cualquier disciplina que
los maestros quisiesen impartir a sus estudiantes, mas audn, resulta
imperioso, por decirlo menos, la ensefianza de computacion como parte de
una gama tecnoldgica, no solo porque éstas pueden ser consideradas
como indispensables en el desarrollo de los individuos como parte de la

sociedad.

La Institucion en la actualidad, cuenta con aulas adecuadas, areas
de recreacion, y su laboratorio de computacién con acceso al internet en
sus aulas acoge solamente a un numero maximo de 28 estudiantes por
aula para garantizar lo personal de la ensefianza e instruccion y la

optimizacién del esfuerzo humano que el maestro debe hacer.

Pero en esta institucion también existen debilidades entre ellos esta
el espacio fisico que es muy reducido para una mayor libertad de los
estudiantes y su laboratorio de computacién que solo cuenta con 18
maquinas para uso de las clases de computacién, el pensum de estudio ha
sido otro problema ya que el uso de las nuevas tecnologias no se ha dado

de manera 6ptima.

La educacion por largo tiempo se ha venido dando de manera

tradicional, por lo que es necesario poner en marcha nuevos proyectos

P&g. 10



para ayudar a mejorar el aprendizaje en la asignatura de computacion.

Motivo por el cual se ha realizado la presente investigacion.

Dentro de un andlisis critico, tenemos la inexistencia de un software

educativo dentro el aprendizaje significativo del alumno.

Una de las causas es que la mayoria de las Instituciones educativas
en toda la provincia presentan problemas con la falta de programas
didacticos o software educativo que faciliten o ayuden en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

La Institucion Educativa Cesar Vallejo est4d pasando por esta
problemética en las clases de computacion ya que no cuenta con una
herramienta didactica y los recursos necesarios y 6ptimos para una buena

labor docente y enriquecer de conocimientos a los estudiantes.

Uno de los problemas mas grande que tiene esta institucién es que
no cuenta con un laboratorio de computacion sofisticado ya que sus
maquinas no estan actualizadas en comparacion con las computadoras
que se utilizan hoy en dia, y solo existen un minimo de 16 maquinas para el
proceso de ensefianza aprendizaje lo cual no son suficientes para impartir
clases a un grupo de 28 estudiantes, lo que el docente por falta de espacio
fisico en el laboratorio de computacién y maquinas realiza dos grupos de
trabajo con los estudiantes ya que el espacio no permite para que los

estudiantes reciban sus clases en igualdad.

Otra problematica se encuentra en la malla curricular ya que solo

tienen dos horas semanales para recibir la asignatura de computacion y por
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el problema mencionado con anterioridad el estudiante solo llega a recibir
una hora semanal de 45 minutos por la razén que se realizan dos grupos
de trabajo que utilizan una hora de clase cada grupo, tiempo en el cual no
se puede encontrar progreso alguno en conocimientos y lo cual también
desmotiva al estudiante a interesarse en aprender satisfactoriamente la

materia.

El método como docente que se emplea en la institucién para
ensefar es de manera tradicional ya que no se cuenta con los recursos y el
tiempo necesario para ensefiar y la mayor parte que se ensefia al
estudiante es teoria, motivo por el cual me he centrado en utilizar un
software educativo para acaparar un poco el problema, ya que mediante
este material didactico el estudiante podra adquirir la ayuda pedagdgica
necesaria contribuyendo a la mejor preparacién académica del estudiante,
la utilizacién de un software educativo ha venido a remplazar en parte al
profesor y permite a los estudiantes auto educarse, puesto que si un
estudiante tiene en sus manos un material interesante, motivador, lograra

un aprendizaje afectivo.

La sociedad “informacional” reclama a las administraciones
educativas y a la escuela, una respuesta comprometida si no quiere quedar
al margen de los circuitos de comunicacion de cultura y de conocimiento.
Estamos, cada vez con mas fuerza, en un mundo en el que la educacion
sera la actividad decisiva para poder participar y estar en ese universo o

guedar fuera de él.
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La institucion no puede ya basar su trabajo en la transmision de
informaciones desde las diferentes disciplinas, a modo de listado para ser
repetido, sino profundizar en la manera en que usamos la informacién para
solucionar problemas, para construir conocimiento, para compartirlo,
herramientas, para que los sujetos reconstruyan progresivamente sus

modos de pensar y vivir su cultura particular.

La funcidn educativa requiere autonomia e independencia intelectual

para poder seguir aprendiendo.

Aprender a aprender es el lema de este siglo. Se consigue con el
analisis critico de los mismos procesos socializadores que cada individuo
ha integrado de una manera particular, en sus propios esquemas de

pensamiento.

Entre los prondsticos en actuales momentos, la educacién requiere y
exige de un cambio profundo por lo tanto es menester de la comunidad
educativa con los docentes avanzar conjuntamente con los cambios
tecnoldgicos, los maestros deben estar preparados y capacitados para
disefar e implementar distintos tipos de recursos tecnolégicos que nos
permita  dinamizar el Proceso de ensefianza  aprendizaje,
consecuentemente si las instituciones educativas no innovan o actualizan
sus procesos de ensefianza aprendizaje seguirdn inmerso en una
educacion tradicionalista , afectando al crecimiento institucional vy
desmotivando a los estudiantes a desarrollar su verdadero potencial

educativo.
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Por lo tanto es necesario disefiar y hacer uso de Software Educativo,
relacionados a contenidos cognitivos manejados por la reforma curricular
actual, con el cual el estudiante debe aprender a aprender, ser innovador,
critico, con actitudes y destrezas para lograr futuros aprendizajes; y asi
facilitar la ruptura de la monotonia que frecuentemente invaden los salones

donde ocurre el proceso educativo.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA.
1.2.1 Problema General
¢ De qué manera el Google Earth incide en el aprendizaje significativo
en el &rea de Ciencia Sociales de los estudiantes del 3er afio “A” de

la I.LE. Cesar Vallejo - 20147

1.2.2 Problemas Especificos:
a. ¢Cuéles son los procedimientos de uso del Google Earth en el
aprendizaje Significativo del area de ciencias sociales en los

estudiantes del 3er afio “A” de la |.E. Cesar Vallejo - 2014?

b. ¢Cual es nivel de rendimiento académico del area de Ciencias
Sociales de los estudiantes del 3er afio “A” de la LLE. Cesar

Vallejo - 20147

c. ¢Cuéles son los logros obtenidos con la utilizacion del Google
Earth en el aprendizaje significativo del area de ciencias sociales

de los estudiantes del 3er afio “A” de la |.E. Cesar Vallejo - 20147
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1.3. FORMULACION DE OBJETIVOS.

1.3.1 Objetivo General:
Determinar la influencia del Google Earth en el aprendizaje
significativo del area de Ciencias Sociales en los estudiantes del 3er

[{pee )

afo “a” de la institucion educativa “Cesar Vallejo” — 2014

1.3.2. Objetivos Especificos:

a. Explicar los procedimientos de usos de Google Earth en el
aprendizaje significativo del area de Ciencias Sociales en los
estudiantes del 3er afio “A” de la institucién educativa “Cesar
Vallejo” — 2014

b.  Conocer el nivel actual del rendimiento académico del area de
Ciencia Sociales de los estudiantes de la institucion educativa
“Cesar Vallejo” — 2014

c. Precisar los logros obtenidos con la utilizacion del Google Earth
en el aprendizaje significativo del area de Ciencias Sociales en
los estudiantes del 3er afio “A” de la institucién educativa

“Cesar Vallejo” — 2014

1.4. IMPORTANCIA Y ALCANCES DE LA INVESTIGACION.

Esta investigacion permitira dar una explicacion real de los efectos
gue en la practica deberia de tener el uso del Google Earth. Del mismo
modo, desde el punto de vista practico se dara a conocer si las estrategias

utiizadas del Google Earth son las mas adecuadas para que los
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estudiantes sean capaces de aplicar dichas estrategias en su aprendizaje
significativo, lo que a la vez debe contribuir para que estos aprendizajes
sean sostenibles en el tiempo.

Al respecto, las autoridades y especialistas del Ministerio de
Educacion, Institutos Superiores Pedagogicos, las Facultades de
Educacion y los docentes en general, asumiran la verdadera importancia
de los resultados que se obtendran de la investigacion a ejecutarse; con la
finalidad que puedan adoptar nuevas politicas y estrategias de ensefianza
aprendizaje con el objetivo de mejorar la calidad académica de los
estudiantes.

La presente investigacion a ejecutarse tendra un alcance regional, nacional
e internacional; dependiendo de la buena aplicacién de las estrategias para
el desarrollo de dibujo asistido y de la muestra a tomarse, que conformara
el grupo experimental. Asi mismo del buen uso de los estadigrafos a utilizar

en el proceso del andlisis de los resultados a obtenerse.

1.5. LIMITACIONES DE LA INVESTIGACION.

De acuerdo a los objetivos y al tipo de problema investigado, se ha

tenido algunas limitaciones como:

Limitaciones de tipo informativo:
La limitada confianza y apertura de los responsables de la institucion
educativa a la revision de los documentos pedagdgicos y la aplicacién de

los instrumentos, lo que ha dificultado la obtencién de la informacion.
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Asimismo el retraso en la entrega de la validacion de los instrumentos de

investigacion por los expertos, quienes tuvieron la gentileza de apoyarnos.

Limitaciones de tipo econémico:

Los gastos de los bienes y servicios han sido cubiertos con recursos
propios, este aspecto en cierto momento ha obstaculizado el
cumplimiento del cronograma de investigacion por la misma situacion

econdémica que atravesamos.

Limitaciones de tiempo:

El rechazo de algunas autoridades, docentes y estudiantes a ser
encuestados o preguntados de su labor pedagdgica y académica, esto ha

retrasado el cumplimiento del cronograma de investigacion.

Pag. 17



CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

En el ambito internacional:

PEREZ (2005), menciona las Estrategias metodologicas para el
mejoramiento del aprendizaje significativo en la asignatura de
ciencias sociales de los alumnos del 3er grado de la U.E.N. Antonio
Arraiz. Caracas Venezuela, llega a las siguientes conclusiones. La
aplicacion de las estrategias metodolégicas en ciencias sociales,
mejoraron considerablemente el rendimiento en el 4rea de matematica.
Los alumnos demuestran predisposicién psicolégica para el aprendizaje

significativo de la asignatura.

LUGO (2010), menciona que el procedimiento de ensefanza del software
educativo libre en el primer grado de educacion primaria y el aprendizaje
del alumno realizado en la ciudad de Colima (Colombia), arriba a las
siguientes conclusiones, Los procedimientos de ensefianza mas utilizados

fueron cuatro: Maneja varios enfoques y emplea procedimientos



tradicionalistas. Maneja varios enfoques y emplea procedimientos
tradicionalistas y Constructivistas. Maneja el enfoque constructivista y
emplea procedimientos tradicionalistas y Maneja el constructivismo y
emplea el constructivismo y tradicionalista en su ensefianza. Los niveles
encontrados en los grupos estudiados fueron tres: El grupo domina el
aprendizaje o habilidad, El grupo domina el aprendizaje presentando

imprecision y El grupo tiene un manejo intermedio del aprendizaje.

En el ambito nacional:

ACOSTA (2008), menciona que Efectos de la aplicacion de un programa
experimental — Software Sticky Bear para el aprendizaje de la historia del
Peru de alumnos con retardo mental leve en los estudiantes del ler grado
del Centro de Atencion especial “Maricarmen” realizado en la ciudad de
La Molina, arriba a las siguientes conclusiones: Se experimentd un
significativo homogéneo incremento en la habilidad para la resolucion de
operaciones de adicidén y sustraccion. Se logré una mejoria significativa
en la capacidad de resolucion de problemas en comparacion con el grupo

control.

En el ambito local:

CORNEJO (2014), en su investigacion menciona que Aplicacion del
Software Didactico y su Influencia en el Aprendizaje de las Nomenclaturas
y Mediciones Quimicas Inorganicas en el 3er. grado de Educacién

Secundaria del CN CC-HH Maria Parado de Bellido, cuyas conclusiones
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2.2.

finales son las siguientes: Los resultados de la aplicacion del cuestionario
de aptitudes a las alumnas del grupo experimental indican que ellas
tienden a una vocacion relacionado a las actitudes de las ciencias.La
informética como fendmeno del avance de la tecnologia, es una técnica
de trabajo automatico de la informacion que definitivamente ayuda en el
proceso de aprendizaje proporcionando conocimientos novedosos Yy
actualizados. El uso adecuado de los programas que se refieren a la
informacion sistematica de los conocimientos tiene mas ventajas que
desventajas. El uso de las computadoras en el proceso Ensefianza —
Aprendizaje en el Colegio Nacional de Ciencias y Humanidades M. P. de
B. es factible porque para la aplicaron de los Software Didacticos no se
necesita de especialistas en informatica sino de conocimientos basicos en

computacion.

BASES TEORICO - CIENTIFICO

2.2.1 La Organizaciéon Educativa

La Organizacion Educativa esta constituido por niveles y modalidades
integrados y articulados, que se desarrollan de manera flexible y acorde
con los principios, fines y objetivos de la educacion. Tiene como
fundamento el desarrollo biopsicosocial de los educandos y segun las

caracteristicas de cada realidad.

La estructura comprende la Educacion Formal que se imparte en forma

escolarizada en sus diferentes niveles y modalidades; y la Educacion
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Informal que esta constituida por el autoaprendizaje y por la accion de
los diversos agentes educativos (familia, comunidad, centro de trabajo,
agrupaciones politicas, religiosas y culturales) y por medio de la

comunicacioén social.

2.2.2. Tecnologias de Informacion y Comunicacion
Las nuevas tecnologias educativas requieren el uso de los nuevos
recursos didacticos, herramientas, soportes y canales informaticos para

el desarrollo de nuevas competencias:

> Internet y Correo electronico.

> Aplicaciones educativas (moédulos de construccién y simulacién,
enciclopedias, diccionarios, simuladores).

> Aplicaciones informaticas (lenguaje basico de programacion logo,
procesador de textos, presentador de diapositivas, hoja de calculo,

> Base de datos, presentador de publicaciones, editor de textos,
disefiador de paginas web).

Para Cabero: “Las nuevas tecnologias de la informacion y
comunicacién son una serie de nuevos medios como los hipertextos,
las hipermedias, Internet, la realidad virtual o la television por satélite.
Estas nuevas tecnologias giran de manera interactiva en torno a las
telecomunicaciones, la informatica y los medios audiovisuales y su
hibridacién como son los multimedias. [...] Desde una perspectiva
general las tecnologias son aquellos medios electrénicos que crean,

almacenan, recuperan y transmiten la informacion de forma rapida y en
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gran cantidad, y lo hacen, combinando diferentes tipos de cédigos en

una realidad hipermedia”.

El aporte més importante de estas nuevas tecnologias son las
hipertextos e hipermedias, los que combinan una serie de medios para
interactuar con la informacién, los mismos que permiten realizar con
toda comodidad el procesamiento de la informacién buscando el
empleo eficiente del tiempo utilizado y la busqueda de optimizacion en
una actividad determinada, esto implica el uso de una serie de

capacidades que el docente debe desarrollar en el alumno.

Segun Federico Martin Maglio: “Las Nuevas Tecnologias
contribuyen, a través de una configuracion sensorial mas compleja que
la tradicional, a esclarecer, estructurar, relacionar y fijar mejor los
contenidos a aprender. Podemos vincular el recurso informético con la
llamada tecnologia del aprender a pensar, basada en: La destreza
para la planificacion de estrategias de resolucion de problemas por
parte del docente y sus alumnos. La creacion del descubrimiento de
principios y reglas légicas de inferencia y deduccion. De esta forma se
aprenden conceptos basicos que pueden ser transferidos a situaciones
nuevas. El desarrollo de algoritmos para localizar informacién definida
dentro de una gran masa de conocimientos. Las condiciones de
transferencia de conocimientos a campos diferentes y diferidos en el

tiempo, en el espacio, etc.”
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Desde este punto de vista las nuevas tecnologias apoyan el
desarrollo de competencias, capacidades y contenidos con tres
funciones especificas: Motivacion, Adquisicion y Evaluacion, los
mismos que facilitan la construccion y dominio de conocimientos,

destrezas y actitudes al:

> Presentar la nueva informacién de manera variada y atractiva
(paginas Web).

» Organizar los contenidos en forma dosificada y comprensible para
los alumnos (presentador de dispositivas).

» Ultilizar diversidad de recursos como ejemplos, casos, situaciones,
modelos, cuadros, graficos, resimenes u otros para orientar la
labor de analisis y sintesis de la informacion (hoja de célculo).

» Posibilitar la comunicacion de los estudiantes y docentes en
comunidades interconectadas (chat, listas de interés, e-mail y
videoconferencia).

» En todos los niveles educativos, las innovaciones apuntan hacia el
uso de nuevas técnicas didacticas y modificaciones profundas en la

relacion profesor - estudiante, lo que implica un mayor apoyo.

Las Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(NTIC) ofrecen grandes posibilidades de estandarizacion y de
adecuacion a las necesidades individuales y de la ensefianza; es una
clara alternativa a la descentralizacion de la formacion, reducir su

tiempo y costo y atender un mayor numero de necesidades;
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condicionan nuestras vidas particulares como los profesionales,
haciéndose cada vez mas necesario en la sociedad actual el saber
hacer un uso adecuado de las mismas. La irrupcion de las NTIC en la
vida de los ciudadanos y las perspectivas de un fuerte desarrollo de las
mismas ha llevado a considerar a las autoridades educativas, y a
muchos de los profesionales de la educacion, que el conocimiento y
uso adecuado de las mismas es un contenido educativo con una gran

relevancia social.

Las caracteristicas mas relevantes de las nuevas tecnologias de
la informacién aplicadas a la formacion, se resumen en:

» Formacion individualizada: Cada alumno puede trabajar a su
ritmo, por lo que no existe presion para avanzar al mismo ritmo que
los demas o esconder dudas.

> Planificacién del aprendizaje: De acuerdo con sus posibilidades,
el estudiante define los parametros para realizar su estudio; asi se
evitan los ritmos inadecuados que aburren o presionan al alumno,
el perder tiempo volviendo a ver conceptos ya conocidos, el alumno
determina cuanto tiempo dedica al curso, etc. Estructura abierta y
modular. Gracias a la especial estructura de los paquetes de
formacién, el usuario puede escoger el médulo de ensefianza que
mAas se acergque a sus necesidades, dejando aparte las areas que

€l considere innecesarias por el momento. Estos mdédulos hacen
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manejable todo el curso y estan integrados teniendo en cuenta la
capacidad de procesamiento humano.

» Comodidad: La ensefianza llega al alumno sin que este tenga que
desplazarse o abandonar sus ocupaciones. Que 'viaje" la
informacion, no las personas.

» Interactividad: Los nuevos medios proporcionan grandes
oportunidades para la revision, el pensamiento en profundidad y
para la integracion. Ademas, le permiten usar distintos soportes
(libros, computadora, videos) en su formacion y no de forma
aislada, sino combinandolos para lograr un mejor entendimiento de

la materia.

2.2.3 El papel del docente y el estudiante en los nuevos entornos
tecnoldgicos.

Esta situacién, que no podemos dejar de reconocer que viene
marcada por la importancia que las TIC digitales y su convergencia
estan adquiriendo en nuestra sociedad, esta repercutiendo para que
los escenarios educativos sean diferentes. Bruner (2001), en un
documento donde analizaba la educacién del futuro, especifica que
para él vendra determinada por una serie de hechos significativos,

como son:

» Que el conocimiento deja de ser lento, escaso y estable: desde

distintos lugares del mundo se producen conocimientos y los
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difunden rapidamente con la ayuda de Internet. En los momentos
actuales el conocimiento se duplica cada 5 afios, situacién que es
creible cuando se observa, por ejemplo, que la Universidad de
Harvard tard6 275 afios para producir su primer millébn de volumenes;
mientras que la produccion del dltimo millon fue de 5 afios.

Que el establecimiento escolar ha dejado de ser el canal Unico
mediante el cual las nuevas generaciones entran en contacto con el
conocimiento y la informacion: Los medios de comunicacion y las
redes electrénicas se han transformado en grandes colaboradores,
competidores o enemigos del educador, segun sea la forma como se
les utilice o dejen de utilizarse. Ayer era la falta de informacion e
inconveniencia para encontrarla; hoy es la abundancia y la
evaluacion de su veracidad y.

La escuela ya no puede actuar mas como si las competencias que
forma, los aprendizajes a que da lugar, y el tipo de inteligencia que
supone en los alumnos pudieran limitarse a las formadas en la época
de la Revolucién Industrial. Las nuevas tecnologias de informacion y
comunicacioén, y la apertura hacia la economia global basada en el
conocimiento, obligan a desarrollar otros saberes y competencias

para el abordaje de la sociedad de la informacion, del conocimiento.

Logicamente, en estos nuevos entornos, los roles que

desempefiardn los profesores y los alumnos seran diferentes a los

actuales, y es de ello precisamente de lo que vamos a tratar en el

P&g. 26



presente capitulo: cuéles seran los nuevos roles que los profesores y
alumnos desempefiardn y qué destrezas y competencias deberan

tener los mismos para desenvolverse en ellos.

Roles del Docente en los Nuevos Escenarios de Aprendizaje:

Como hemos sefialado, los cambios apuntados traeran una serie de
consecuencias en los roles que los profesores desempefiaran en estos
nuevos entornos, y en este sentido, diferentes autores han ido
apuntando distintas propuestas. Asi Gisbert (2002) nos habla que el
profesor de la sociedad del conocimiento desempefiara una serie de
roles bésicos, como son: consultores de informacion, colaboradores en
grupo, trabajadores solitarios, facilitadores, desarrolladores de cursos y

materiales, y supervisores académicos.

ROLES DESCRIPCION

eBuscadores de materiales y recursos para la
informacion.

eSoporte a los alumnos para el acceso a la
informacion.

e Utilizadores experimentados de las herramientas
tecnolégicas para la busqueda y recuperacion de
la informacién.

Consultores de
informacion.

e Favorecedores de planteamientos y resolucién de
problemas mediante el trabajo colaborativo, tanto
en espacios formales como no formales e

Colaboradores informales. Sera necesario asumir nuevas formas

en grupo de trabajo colaborativo teniendo en cuenta que nos
estamos refiriendo a una colaboracion no
presencial marcada por las distancias geograficas

y por los espacios virtuales.
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Trabajadores
solitarios

eLa tecnologia tiene mas implicaciones individuales
gue no grupales, pues las posibilidades de trabajar
desde el propio hogar (tele-trabajar) o de formarse
desde el propio puesto de trabajo (tele-formacion),
pueden llevar asociados procesos de soledad y de
aislamiento si no se es capaz de aprovechar los
espacios virtuales de comunicacion y las distintas
herramientas de comunicacion tanto sincronas
como asincronas (principalmente las primeras).

Facilitadores del
aprendizaje

e Facilitadores del aprendizaje. Las aulas virtuales y
los entornos tecnolégicos se centran mas en el
aprendizaje que en la ensefianza entendida en
sentido clasico (transmision de informacion y de
contenidos). No transmisores de la informacién
sino: facilitadores, proveedores de recurso, y
buscadores de informacion.

Desarrolladores
de cursos y
materiales

ePoseedores de una vision constructivista del
desarrollo curricular. Disefiadores y
desarrolladores de materiales dentro del marco
curricular pero en entornos tecnolégicos.
ePlanificadores de actividades y entornos virtuales
de formacion. Disefiadores y desarrolladores de
materiales electronicos de formacion.
Favorecedores del cambio de los contenidos
curriculares a partir de los grandes cambios y
avances de la sociedad que enmarca el proceso
educativo.

Supervisores
académicos

eDiagnosticar las necesidades académicas de los

alumnos, tanto para su formacibn como para la
superacion de los diferentes niveles educativos.
Ayudar al alumno a seleccionar sus programas de
formacion en funcion de sus necesidades
personales, académicas y profesionales (cuando
llegue el momento). "Dirigir" la vida académica de
los alumnos. Realizar el seguimiento y supervision
de los alumnos para poder realizar los
correspondientes feed-backs que ayudaran a
mejorar los cursos y las diferentes actividades de
formacion.
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Mason (1991), nos habla que los docentes desempefaran tres
roles fundamentales: organizativo, social e intelectual. Por el primero
se entiende aquel que tendra que establecer la agenda para el
desarrollo de la actividad formativa (objetivos, horario, reglas de
procedimiento...), teniendo que actuar como impulsor de la
participacion; por el segundo, crear un ambiente social agradable
para el aprendizaje; y por el tercero, centrar las discusiones en los
puntos cruciales, hacer preguntas y responder a las cuestiones de
los alumnos para animarles a elaborar y ampliar sus comentarios y

aportaciones.

Por su parte Salinas (1998, 137-138), en un trabajo donde
analiza el cambio del rol en el profesorado universitario como
consecuencia de la era digital (que también puede servir para el no
universitario), nos apunta algunas de habilidades y destrezas que
tienen que poseer:

» Guiar a los alumnos en el uso de las bases de informacion y
conocimiento, asi como proporcionar acceso a los mismos para
usar sus propios recursos.

» Potenciar que los alumnos se vuelvan activos en el proceso de
aprendizaje autodirigido, en el marco de acciones de aprendizaje
abierto, explotando las posibilidades comunicativas de las redes

como sistemas de acceso a recursos de aprendizaje.
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» Asesorar y gestionar el ambiente de aprendizaje en el que los
alumnos estan utilizando estos recursos. Tienen que ser capaces
de guiar a los alumnos en el desarrollo de experiencias
colaborativas, monitorizar el progreso del estudiante, proporcionar
feedback de apoyo al trabajo del estudiante, y ofrecer
oportunidades reales para la difusion de su trabajo.

» Acceso fluido al trabajo del estudiante en consistencia con la
filosofia de las estrategias de aprendizaje empleadas y con el

nuevo alumno-usuario de la formacién descrito.

En esta misma linea, Goodyear y otros (2001) han realizado
una sintesis de los principales roles que los profesores desempefian
en una enseflanza en linea, siendo para ellos los siguientes:
facilitador del proceso de ensefianza, consejero/orientador,
disefiador, asesor, investigador, facilitador de contenidos,

tecnoldgico, y organizador/ administrador.

Recientemente Resta (2004, 28), ha llamado la atencién sobre
las transformaciones que sufren los alumnos. En el Cuadro,

presentamos la opinién de este autor.

CAMBIO DE: CAMBIO A:

Transmisor de conocimiento, Facilitador del aprendizaje,
fuente principal de informacion, |colaborador, entrenador, tutor, guia

experto en contenido y fuente de |y participante del proceso de

todas las respuestas. aprendizaje.
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El profesor controla y dirige El profesor permite que el alumno

todos los aspectos del sea mas responsable de su propio

aprendizaje. aprendizaje y le ofrece diversas
opciones.

Para nosotros, los nuevos roles que desempefiara el docente frente
al usual en un modelo tradicional de ensefianza de transmisor de
informacion, seran los siguientes:

»  Consultor de informacién/facilitador del aprendizaje.
Disefiadores de situaciones mediadas de aprendizaje.
Moderadores y tutores virtuales.

Evaluadores continuos.

Orientadores.

vV VvV VY VvV VY

Evaluador y seleccionador de tecnologias.

Pudiera parecer una contradiccion con lo afirmado en su
momento el que los profesores perderan en los nuevos entornos su
papel de transmisores de informacion, ya que los nuevos entornos de
comunicacién pondran una amplitud de informacion a disposicién de
los alumnos, ademas de que la informacién estara deslocalizada de los
lugares cercanos a los estudiantes y de su profesor mas inmediato.
Ahora bien, ello no significa que el profesor deje de ser una persona
importante en todo lo referido a la informacién; por el contrario, las
nuevas tecnologias van a llevar a que desempefie nuevas funciones

relacionadas con ésta, que iran desde buscar informacién en la red,
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adaptarla a las necesidades generales de sus estudiantes, o a las
necesidades y demandas concretas que a la hora de la evolucion del
proceso de aprendizaje se vayan presentado. Sin olvidarnos que el
profesor desempenfiara un fuerte papel en la formacion del sujeto para
que evalle y seleccione la informacion pertinente de la voluminosa que
se le ofreceran por diversos medios. Al mismo tiempo el profesor, de
forma individual o conjunta, se convertira en creador de mensajes, no
en mero reproductor. Los dias en que los libros de texto marcaban la

actuacion del profesor pueden ver su fin.

Las tareas que normalmente realizara el tutor seran muy variadas,

y a grandes rasgos las podemos sintetizar en:

> Presentacion del curso a los estudiantes y de las normas de
funcionamiento.

» Resolver de forma individual y colectiva las diferentes dudas que
vayan surgiendo de interaccion con los materiales que se le vayan
presentando.

» Animar la participacion de los estudiantes.

» Fomentar actividades de trabajo colaborativo y animar a la
participacion de todos los miembros.

> Realizar las valoraciones de las actividades realizadas.

» Desarrollar una evaluacion continua formativa.

» Determinacion de acciones individuales y grupales, en funcién de

las necesidades de los diferentes estudiantes.
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» Incitar a los estudiantes para que amplien y desarrollen sus
argumentos propios y los de sus compairieros.

» Asesoramiento en métodos de estudio en la red.

» Facilitar y negociar compromisos cuando existan diferencias de
desarrollo entre los miembros del equipo.

» Facilitar informacion adicional para la aclaracion y profundizacion
en conceptos.

» Ayudar a los estudiantes en sus habilidades de comunicacién
sefialandoles, en privado, sus posibles mejoras para un mayor

entendimiento con el grupo, y seguimiento del proceso.

2.2.4. Rol de los estudiantes en los nuevos escenarios de
Aprendizaje
Bajo esta linea no debemos dejar de lado que, los estudiantes para
desenvolverse en la sociedad del futuro, deberan poseer nuevas
capacidades, como las siguientes: la adaptabilidad a un ambiente que se
modifica rapidamente; saber trabajar en equipo; aplicar propuestas
creativas y originales para resolver problemas; capacidad para aprender;
desaprender y reaprender; saber tomar decisiones y ser independiente;
aplicar las técnicas del pensamiento abstracto; y saber identificar
problemas y desarrollar soluciones.
Si se transforman en estos nuevos contextos los roles que
desempefiardn los profesores, también ocurrird lo mismo con los

alumnos; por diferentes hechos que van desde que el aprendizaje se
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independizara de las variables tradicionales del espacio y del tiempo, 0
porque las necesidades formativas que requiere la sociedad del
conocimiento nos llevarq a plantear un curriculo no uniforme, fijo y
permanentemente, sino mas bien variable y adaptable a las
necesidades de los alumnos. Los estudiantes deberan adquirir nuevas
competencias y capacidades, destinadas no sélo al dominio cognitivo,
sino también a sus capacidades para aprender, desaprender y
reaprender para adaptarse a las nuevas exigencias de la sociedad. Ya
no se tratara, por tanto, de que los estudiantes adquieran unos
contenidos especificos que les preparen para la vida laboral, sino que
adquieran capacidades para aprender a lo largo de toda la vida; y ello
nos llevara a pasar de un modelo de formacion centrado en el profesor
a uno centrado en el estudiante. Estudiante que debera estar
capacitado para el autoaprendizaje mediante la toma de decisiones, la
eleccién de medios y rutas de aprendizaje, y la busqueda significativa
de conocimientos. Hechos que les llevaran a tener mayor significacion
en sus propios itinerarios formativos.

Estos hechos nos llevan a estar de acuerdo con Hanna (2002,
60) cuando afirma: "El conocimiento que la gente necesita para vivir y
trabajar en la sociedad actual es cada vez mas interdisciplinario y mas
centrado en los problemas y procesos concretos, en lugar de lineal,
rutinario y bien definido. Los requisitos para acceder a un numero

considerable de puestos de trabajo incluyen la capacidad de trabajar
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en grupo, dotes de presentacion, pensamiento critico y conocimientos
sobre gran variedad de tecnologias y programas informaticos".

Para nosotros, los estudiantes se encontraran en situaciones en
las cuales tendran mayor grado de autonomia, de ahi que tengan que
ser mas competentes para tomar el control y hacerse responsables del
propio aprendizaje, hecho que les llevaran a tener que asumir una
fuerte responsabilidad en su proceso de aprendizaje. Para Barbera
(2001, 79), con las nuevas tecnologias, la clase deja de ser
fundamentalmente una transmision de informacion, estableciéndose
nuevos patrones de intercambio de informacion entre el profesor y los
estudiantes. "La clase (presencial pero también a distancia) deja de ser
una dosis de informacion para dar paso a una alternativa en la
conversacion entre docente y aprendiz, en la que el primero ha de
aprender a ceder el control de la comunicacion en ganancia del
alumno que deberd mostrar su actividad mediante un conjunto de
actuaciones diversas: generando preguntas, encajando las
explicaciones de manera personal y planteando nuevas dudas o
posibles ampliaciones, eligiendo alternativas, exponiendo sus

representaciones mentales, avanzado soluciones,..."

Desde un aspecto mas concreto, y referido al aprendizaje a través

de Internet, Horton (2000, 18), nos habla que deben poseer una serie

de caracteristicas especificas para desenvolverse:
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» Tener cierta capacidad para el autoaprendizaje, y verlo en si mismo
COMO positivo.

» Ser autodisciplinado, con capacidad de controlar su tiempo y
gustarle trabajar solo.

» Saber expresarse por escrito con claridad.

» Poseer ciertas habilidades y experiencia en el manejo de
ordenadores, y valorar positivamente el papel de la tecnologia en la
educacion.

» Tener necesidad de una determinada formacién y carecer de la
disponibilidad necesaria para asistir a un curso presencial.

» Tener sentido positivo ante los pequefos problemas técnicos que
se presenten, y ser capaz de solucionarlos.

» Tener un objetivo claro en el curso, como por ejemplos recibir una
certificacion.

> Y tener algunos conocimientos previos de la materia que se va a

tratar en el curso.

En esta misma linea, Bartolomé y Grané (2004, 11), nos sefialan
gue el estudiante del futuro necesita dejar de aprender conceptos, para
desempeiiar otra serie de competencias como son:

» Desarrollar habilidades para el autoaprendizaje.
> Desarrollar el sentido critico, la busqueda responsable vy
fundamentada de cada informacion.

» Trabajar en equipo y saber trabajar en red.
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Aprender a dialogar.
Ser flexibles y saber adaptarse.

Ser capaces de participar activamente en los procesos.

YV WV VYV V¥V

Tener dominio de lectura y la comprension lectura textual,

audiovisual y multimedia.

A\

Ser capaces de expresarse, comunicarse y crear.
> Desarrollar las competencias bésicas para seguir aprendiendo toda

la vida.

En sintesis, decir que para nosotros, los estudiantes en estos
nuevos entornos deberan poseer las siguientes capacidades:
Capacidad dé analisis y sintesis.
Capacidad de aplicar los conocimientos.
Resolucién de problemas.
Capacidad de aprender.

Trabajo en equipo.

>

>

>

>

>

» Habilidades interpersonales.

»  Planificacion y gestion del tiempo.
»  Gestion de la informacion.
»  Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones.
»  Creatividad.

Conocimiento sobre el area de estudio.
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2.2.5 Google Earth para educadores

Los avances de las TIC posibilitan responder a las necesidades actuales
para ensefiar Geografia. Ejemplo de lo anterior es Google Earth,
herramienta utilizada en varios campos de la geografia que combina
fotos satelitales, mapas y una base de datos muy completa, para que el
usuario pueda navegar liboremente por cualquier lugar de la Tierra.
Google Earth permite observar detalladamente territorios y desplegar de
manera simultanea sobre estos, diversos tipos de informacion geografica
basandose en datos y en fotografias reales. Todo lo anterior la convierte
en ayuda poderosa para el maestro de geografia.

Actualmenteen geografia, ya no es suficiente que los estudiantes
memoricen nombres de paises, su ubicacion y su capital, o que
conozcan las cordilleras mas importantes del mundo, las principales
zonas climéticas o los océanos. Aunque ésta informacién bésica es
importante, es necesario que los estudiantes aprendan a manejar mapas
dinamicos y a construir y utilizar Sistemas de Informacién Geogréfica,
gue les permitan formular hipétesis y resolver problemas, relacionando
diferentes tipos de informacién asociada a un area o zona geogréfica.

En este sentido, la versién gratuita de Google Earth es una excelente
opcion para plantear actividades de clase interesantes, dindmicas y
divertidas, que permitan a los estudiantes desarrollar estas habilidades y
afianzar sus conocimientos en el area de Geografia. Vea un documento
sobre la funcionalidad de Google Earth, los requerimientos técnicos que

tiene y la forma de descargarlo e instalarlo, en la direccion:
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Figura No 1: Area de trabajo de Google Earth

A continuacion ofrecemos algunas propuestas de actividades para la

clase de geografia, en las cuales se utiliza Google Earth Free.

Yincana de Coordenadas

Con esta actividad se busca que los estudiantes aprendan a interpretar y
utilizar correctamente las coordenadas geograficas y a reconocer su
utilidad e importancia.

Para comenzar, el profesor debe hacer un listado con las coordenadas
exactas de algunos sitios del mundo reconocidos por su valor
geografico, historico o cultural (preferiblemente que tengan relacién con

temas importantes de Ciencias Sociales a cubrir en al grado escolar en
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el que se realiza esta actividad). Por ejemplo, Machu Pichu (Peru),las
pirdmides de Egipto, el Monte Everest (Nepal), el Salar de Uyuni
(Bolivia) o el cafidén del Colorado (Estados Unidos). Para encontrar estas
y otras coordenadas, puede consultar la pagina

Web http://www.tageo.com, la cual recopila informacion Geografica de

cerca de 2.667.417 lugares en el mundo.

Divida luego el grupo en dos equipos que trabajaran por turnos en un
computador conectado a Internet y con VideoBeam. El docente entrega
a un estudiante de cada equipo, una de las coordenadas de la lista sin
decirle de qué sitio se trata. El estudiante que localice el sitio, en menos
de 5 minutos, gana un punto para su equipo y recibe la siguiente
coordenada para que la ubique otro estudiante de su equipo. Cuando un
estudiante no pueda determinar el sitio en el tiempo estipulado, su
equipo pierde el turno. El equipo que obtenga mas puntos es el ganador.
Para ubicar los sitios, el estudiante no podra hacer uso del buscador de
Google Earth. Sin embargo, puede utilizar la opciéon "Cuadricula"
ubicada en el Menu “Ver”, para visualizar meridianos y paralelos con sus

respectivas numeraciones.
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Figura No 2: Imagen de la Tierra con meridianos, paralelos y la opciéon “Cuadricula”
activada

Un viaje por el cinturén de fuego del pacifico

Con esta actividad se busca que los estudiantes comprendan conceptos
fundamentales de tectdnica global (placas tectonicas, actividad sismica,
subduccion, etc.); se pretende ademas, que aprendan a analizar
diferentes tipos de datos (variables de informacion) correspondientes a
una area o zona geogréafica.

Para comenzar, los estudiantes deben investigar ¢Qué se llama el
cinturon de fuego del pacifico? ¢Esta Colombia en él? ¢Qué otros
paises latinoamericanos se encuentran dentro de este? ¢Afecta también
otros paises del mundo?

Después, el docente en control de un computador con conexion a

Internet y con un VideoBeam, proyecta para toda la clase, o que va
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realizando en el programa. Primero, debe activar las capas "Volcanes" y
"Terremotos", ubicadas en la seccién “Uso de Capas” (ver la Figura No
3). La primera permite visualizar la localizacion de todos los volcanes de
la superficie terrestre e identificar las principales zonas de actividad
volcanica de cada continente. La segunda, posibilita visualizar los
lugares donde han ocurrido terremotos, indicando la fecha en que
ocurrieron y su magnitud exacta.

A través de un recorrido por el Cinturon de Fuego del Pacifico, el
docente debe promover en los estudiantes la observacion y formulacion
de hipétesis respecto a las posibles relaciones entre los volcanes y los
sismos que alli se suceden, formulando y discutiendo preguntas como:
¢, Cuales son las caracteristicas particulares de las regiones ubicadas en
el Cinturén de Fuego del Pacifico?, ¢ Presentan las zonas volcénicas del
Cinturén de Fuego del Pacifico mayor actividad sismica que otras
zonas? o ¢ Los terremotos que se generan en zonas volcanicas son mas
intensos que lo que se generan en zonas no volcénicas?, entre otras.
Los estudiantes, divididos en grupos, pueden responder estas preguntas
mediante proyectos de investigacion breves, y exponer sus resultados al

resto de la clase.
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Figura No 3: Imagen de un sector costero entre Colombia y Ecuador en la que se
muestran los volcanes (triangulos naranja) y los epicentros de los sismos registrados
en la zona (circulos rojos)

Reconociendo el relieve colombiano

Pretende esta actividad que los estudiantes reconozcan las diferentes
formas del relieve (llanuras, mesetas, nevados, sabanas, valles y
altiplanos, entre otros) y sus principales caracteristicas. Ademas, se
busca que las reconozcan especificamente en el territorio Colombiano y
las relacionen con las caracteristicas tanto de la poblacion como de las
actividades econdmicas que en ellas se desarrollan.

Para comenzar, el docente debe: a) activar la capa “Edificios 3D” (ver la
seccion “Capas de Informacién” en la Figura No 1) que permite observar
el relieve en tres dimensiones(en lugar de ver una fotografia plana) y, b)
cambiar el angulo de visualizacion del terreno (ver la Figura No 1) para

observarlo en perspectiva, en lugar de hacerlo desde la vista superior.
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Después, debe guardar, con la opcion “Guardar imagen” del menu
“Archivo”, algunas imagenes de diferentes formas de relieve del territorio
colombiano que influyan significativamente en las caracteristicas de la
poblacion y de la economia del pais, tales como el Valle del Cauca o la
Sabana de Bogota, las montafias del Eje Cafetero, o los Llanos
Orientales.

A continuacion, presenta estas imagenes a los estudiantes con la ayuda
de un VideoBeam. Ellos deben identificar las diferentes formas de
relieve, los sitios de Colombia en los que estan ubicadas, y comparar
sus principales caracteristicas teniendo en cuenta variables importantes
tales como tipo de vegetacion, altura y clima, entre otros.

Para terminar, el docente divide la clase en grupos y a cada uno le
asigna una de las regiones de Colombia seleccionadas, para que
investigue las caracteristicas de su poblacion y de su economia. Se
concluye el ejercicio con la exposicion de resultados que haga cada

grupo al resto de la clase.
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Figura No 4: Imagen del Nevado del Huila (Colombia) en 3D.

Un recorrido por las costas colombianas

El objetivo de esta actividad es que los estudiantes reconozcan los
principales accidentes geogréficos de las costas (bahias, golfos, cabos,
deltas, acantilados, peninsulas, etc).

El profesor debe activar el "Uso de Capas" que permite visualizar
nombres de accidentes geograficos. Después debe guardar, con la
opcion "Guardar imagen” del menu “Archivo”, algunas imagenes de
diferentes accidentes geograficos de las costas colombianas y
mostrarlas a los estudiantes con la ayuda de un VideoBeam [1]. Con el
fin de que identifiqguen las diferentes formas de las costas y observen y

comparen sus principales caracteristicas.
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Por otra parte, el docente debe motivarlos para que, divididos en grupos,
investiguen las principales diferencias que existen en la economia de las
distintas regiones costeras de Colombia, tales como la bahia de
Buenaventura, el golfo de Uraba, o la peninsula de la Guajira, de
acuerdo a sus condiciones geograficas y a su ubicacion.

Al finalizar el ejercicio, cada grupo debe exponer los resultados de su

investigacion al resto de la clase.
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Figura No 5: Imagen de Bahia Honda y Bahia Hondita en el departamento de la Guajira
(Colombia)
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¢Donde y como se desarrollan las poblaciones humanas?

Con esta actividad se busca que los estudiantes identifiquen factores
importantes que influyen en el desarrollo de una poblacién; por ejemplo,
clima, relieve, tipo de vegetacién y distribucion hidrografica.

Para comenzar, el profesor debe escoger un pais en el que existan
diferentes pisos térmicos, tipos de vegetacion y relieve; y/o elegir
regiones del mundo que tengan un clima o vegetacion especificos, tales
como el desierto del Sahara, el Polo Sur, o la selva Amazonica.
Posteriormente, debe guardar, con la opcion "Guardar imagen” del menu
“Archivo”, imagenes de estos sitios y de las ciudades o asentamientos
humanos ubicados en ellos.

A medida que el docente presenta estas imagenes en el salén de clase
con ayuda de un VideoBeam, debe motivar a los estudiantes para que
comparen el tamafo y la cantidad de ciudades que existen en cada
region, y para que observen la manera como se distribuye la poblacion
de un pais de acuerdo a sus condiciones geograficas.

Por otra parte, debe solicitarles que formulen hipotesis que expliquen las
diferencias en la distribucion y crecimiento de los asentamientos
humanos, e indaguen como ha sido posible la adaptacién en algunos de
ellos a condiciones geogréficas dificiles.

Los estudiantes, divididos en grupos, pueden responder estas preguntas
mediante breves proyectos de investigacion y exponer sus resultados al

resto de la clase.
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Tras los pasos de alejandro magno

Con esta actividad se busca que los estudiantes investiguen y visualicen
el recorrido y los alcances de las campafas de Alejandro Magno, e
identifiquen los principales territorios y ciudades que conquisto. Ademas,
se busca que analicen como las condiciones geograficas influenciaron
sus intereses econdmicos Yy politicos, sus estrategias de conquista y tres
de sus batallas més importantes: Granico, Isso y Gaugamela.

Para comenzar, los estudiantes deben dividirse en tres grupos. Se
asignara a cada uno de ellos una de las 3 principales batallas que se
libraron durante la expansion de Alejandro Magno (Grénico, Isso y
Gaugamela) para que investiguen las causas y consecuencias de estas.
Deben explicar ademas, cémo las caracteristicas geogréficas de los
lugares en los que se libraron esas, influenciaron las estrategias que
Alejandro uso para derrotar a sus enemigos.

Para ello, se sugiere consultar los siguientes recursos disponibles en
Internet:

UNED

Wikipedia (espariol)

La antigua Grecia (mapas)

El docente puede apoyarse, ademas, en la pelicula “Alexander” del
director Oliver Stone, en la cual se recrean estas batallas.

Posteriormente, con la guia del docente y utilizando Google Earth
proyectado con un VideoBeam, un estudiante ayudado por sus

compairieros, debe trazar en el programa el recorrido de las campafas
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de Alejandro Magno. Esto se hace utilizando la opcion “Marca de
posicion” del menu “ARadir” (para sefialar los lugares importantes) y la
opcion “Regla” del menu “Herramientas” (para trazar la trayectoria y
medir las distancias entre dos sitios). A medida que trazan el recorrido
deben identificar los nombres tanto antiguos como modernos de las
ciudades y territorios que conquisto.

A medida que van trazando la ruta, los estudiantes deben formular
hipotesis sobre las razones que tuvo Alejandro Magno para tomar un
camino determinado o para llegar a una ciudad especifica, enfatizando
en los intereses politicos y econémicos que pudo tener, y como pudieron
influir en estos las caracteristicas del medio Geogréfico.

Para finalizar, los tres grupos de estudiantes deben exponer los
resultados de su investigacion al resto de la clase, apoyandose en
fotografias detalladas (tomadas de Google Earth) de cada uno de los

sitios.

Travesias al nuevo mundo

Con esta actividad se busca que los estudiantes conozcan los
antecedentes, causas, objetivos y consecuencias de los viajes maritimos
que se realizaron a Ameérica en los siglos XV y XVI, y que identifiquen
las rutas y los lugares que se exploraron.

Los estudiantes deben dividirse en grupos de 3 o0 4 personas; cada
grupo se encargara de investigar las razones histéricas que hicieron

posible el descubrimiento de América y cuales fueron las caracteristicas
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econdmicas, politicas y tecnoldgicas del contexto Espafol que
permitieron y facilitaron la realizacion de viajes maritimos al nuevo
mundo. Ademas, deben investigar los antecedentes, causas, objetivos y
consecuencias de un viaje particular realizado por uno de los
importantes almirantes de esa época: Cristobal Colén, Américo
Vespucio, Hernando de Magallanes, o Vasco da Gama, entre otros, e
identificar cudl fue la ruta de dicho viaje y los lugares de América que
fueron explorados en este.

Posteriormente, cada grupo debe exponer ante sus comparferos la
informacién mas importante, trazando en Google Earth Free (proyectado
para toda la clase con un VideoBeam) la ruta del viaje investigado. Las
funciones que el programa ofrece para esto son: opcién “Marca de
Posicion” del menu “Afadir”’, para sefalar los lugares importantes y la
opcion “Regla” del menu “Herramientas”, para trazar la trayectoria y
medir las distancias entre dos sitios. A medida que trazan la ruta, deben
identificar los nombres tanto antiguos como modernos de todos los
territorios que se exploraron durante el viaje.

Para realizar este proyecto se recomiendan los siguientes recursos en

Internet: Planeta Sedna

Estrechos y canales
Con esta actividad se busca que los estudiantes comprendan la
importancia politica y econémica actual de algunos estrechos (naturales)

y canales maritimos construidos por el hombre.
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Para ello, se divide a los estudiantes en grupos de 4 0 5 personas y a
cada grupo se le asigna un estrecho o canal importante de la geografia
universal (ej. estrecho de Bearing, estrecho de Gibraltar, canal de
Panamd y canal de Suez, entre otros)

Una vez asignado el estrecho geografico o el canal, los estudiantes
deberan:

Identificar la ubicacidon exacta del mismo.

Identificar los nombres de los paises y/o continentes y océanos unidos
por ese estrecho o canal.

Identificar las caracteristicas tanto geograficas del lugar donde esta
ubicado el estrecho o canal como las fisicas (clima, influencias de las
estaciones en las diferentes épocas del afio, etc.)

Formular hipétesis, de acuerdo con sus conocimientos previos, sobre la
influencia econémica y politica actual del estrecho o canal.

Investigar, en Internet (se deben consultar un minimo de 4 6 5 sitios) u
otras fuentes de informacién, el papel que el estrecho o canal juega
actualmente en los ambitos politico y econémico de los paises en los
gue estan localizados

Al terminar su investigacion, los estudiantes deberan utilizar Google
Earth para exponer sus resultados al resto de la clase con la ayuda de
un VideoBeam. Para ello deben: a) mostrar la ubicacion del estrecho o
canal que se les asigno; b) explicar cdmo su situacién determina la

importancia que este desempefia en los ambitos econémico y politico
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actuales del pais; y ¢) medir el ancho y largo del estrecho o canal
utilizando la opcién “Regla” del menu “Herramientas”.

El docente también puede enfocar este proyecto desde una perspectiva
historica, pidiendo a los estudiantes que hagan énfasis en el papel que
jugaron estos estrechos y canales durante un evento histérico particular

(invasiones, conquistas, guerras, etc.).
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Figura No 6: Medicion del ancho del estrecho de Magallanes en dos puntos.

Finalmente, recomendamos consultar el Proyecto de Clase “La
Metamorfosis de la Tierra” con el que se busca que los estudiantes

logren una mejor comprension de las repercusiones e implicaciones que
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tiene “la mano del hombre” en el cambio de la configuracion fisica del
planeta. Comparando la imagen satelital de una zona determinada del
planeta, tomada hace varios afios, con otra muy reciente tomada de
Google Earth que revela la situacion actual de esa misma zona, los
estudiantes deben establecer los principales cambios que en ella se han
producido e investigar ademéas los factores que influyeron en estos

(http://www.eduteka.orq/GoogleEarth3.php).

Notas del editor:

Uno de los requisitos de Google Earth es la necesidad de una conexion
de Banda Ancha (512Kbps o mayor). Esto puede limitar su uso en aulas
de informéatica con méas de 10 computadores conectados a menor
velocidad. Sin embargo, esto Ultimo puede subsanarse si se ejecuta
Google Earth Free en un computador conectado a Internet y con un
VideoBeam, para proyectar a toda la clase, lo que se hace con el
programa. Los docentes también pueden capturar las imagenes y
almacenarlas para trabajar con ellas algin tema de geografia,
proyectandolas posteriormente con un VideoBeam, lo que obvia la
necesidad de estar conectado a Internet durante la clase.

El “Cinturon de Fuego del Pacifico” es un conjunto de fronteras de
placas tectdnicas que recorren todo el océano pacifico desde las costas
de Asia hasta las costas de América. Estas fronteras se caracterizan por

presentar una gran actividad sismica. Colombia en su costa pacifica
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hace parte de este cinturon ya que alli chocan las placas Nazca y

Suramericana.

Ingeominas

2.2.6 Aprendizaje significativo desde el punto de vista informatico.

1. Teorias cognitivas y el aprendizaje significativo de David
Ausubel
Segun Grennon y Brooks (1999), la orientacidon cognitiva centra su
estudio en una variedad de actividades mentales y procesos cognitivos
basicos, tales como la percepcion, el pensamiento, la representacion del
conocimiento y la memoria. Para ello, parte de una base humanista.
Las teorias cognitivas explican los procesos del pensamiento y las
actividades mentales que mediatizan la relaciébn entre estimulo y
respuesta.
Este planteamiento implica que durante el procesamiento de los
estimulos, los sujetos agregan algo a la simple percepcion, la organizan
de determinada forma, para poder percibir una unidad o totalidad. De
este modo, las personas son sujeto activo en el proceso de su
aprendizaje.
Segun Gonzélez (2007), Ausubel es un psicélogo educativo, que
considera que el aprendizaje debe ser significativo, y este se da cuando
el nuevo material de aprendizaje se puede relacionar de un modo
sustantivo con los conocimientos previos del estudiante, ademas para

llevar a cabo este proceso se deben dar tres condiciones:
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— El material de aprendizaje debe ser significativo.

— La estructura cognitiva previa del sujeto debe poseer ideas
relevantes que puedan ser relacionadas con el nuevo material.

— El estudiante debe adoptar una actitud favorable para aprender
significativamente.

Refiere Gonzalez (2007), que el sistema educativo debe tener como

objetivo la construccion del aprendizaje significativo. A pesar de que no

niega la utilizada del aprendizaje por descubrimiento, menciona, que la

principal fuente de conocimientos proviene del aprendizaje significativo

por recepcion, mediante el lenguaje.

Segun Diaz-Barriga (2002) durante el aprendizaje significativo, el

estudiante asocia de manera sustancial y arbitraria la nueva informacion

con los conocimientos y experiencias previas y familiares que ya posee

en su estructura de conocimientos o cognitiva. Ademéas postula que el

aprendizaje implica una reestructuracion activa de las percepciones,

ideas, conceptos y esquemas que el aprendiz posee en su estructura

cognitiva.

Dicha autora considera que el estudiante es ente activo, sistematico y

organizado.

Diaz-Barriga (2002), refiere que hay que diferenciar los tipos de

aprendizaje que pueden ocurrir en el salon de clases. Se diferencian en

primer lugar dos dimensiones posibles del mismo:

1. La que se refiere al modo en que se adquiere el conocimiento.
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2. La relativa a la forma en que le conocimiento es subsecuentemente
incorporado en la estructura de conocimientos o estructura cognitiva
del aprendiz.

“‘Dentro de la primera dimensién encontramos a su vez dos tipos de
aprendizaje posibles: por recepcion y descubrimiento; y la segunda
dimension encontramos dos modalidades: por repeticion y significativo”.

(Diaz-Barriga, 2002, p. 36).

1. Hacer del aprendizaje una aventura

b. El aprendizaje significativo.

Las personas construyen aprendizajes auténticos en la medida en
gue viven experiencias con sentido (cf. Ausubel. Hermanos Maristas,
2008). Una experiencia sera significativa para una persona dependiendo
de sus intereses, de su vida cotidiana, sus suefios, problemas, ilusiones,

etc.

c. Hacer que un aprendizaje sea significativo.

Elemento que vuelven significativo un aprendizaje: Resolver problemas
significativos. El método puede consistir en plantear a las y los
educandos situaciones problematicas a resolver. ElI método resulta
exitoso segun los intereses y lo util que resulte para los y las
aprendientes. Segun él, el estudiante realiza un andlisis profundo de la
situacion y define los problemas para después establecer lineas de

acciéon y un plan realista para ponerlas en practica.
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Este procedimiento ayuda a:
i. Desarrollar habilidades para el analisis critico y para el
aprendizaje de por vida.
ii.  Lidiar con la naturaleza cambiante de la sociedad.
lii. Tomar decisiones sobre situaciones a las cuales las personas se
enfrentan en el futuro.
Iv.  Hacer que la ciencia y el conocimiento en general se acerque a la

vida.

d. Condiciones para lograr procesos significativos (Hermanos

Maristas, 2007).

A continuacién se ofrecen algunos elementos que contribuyen a que se

cultiven procesos significativos en el aprendizaje.

De la leccion a la experiencia.
Se recomienda pasar de la estructura de las lecciones a otra mas
flexible, la de las experiencias de aprendizaje significativo. Esto
implica: planificar no en temas aislados sino experiencias
alrededor de temas significativos que den coherencia al
aprendizaje. También es necesario modificar los horarios a fin de
tener suficiente tiempo para que los y las educandas vivan
experiencias y realicen actividades de aprendizaje que permiten la
observacion, la realizacion de experimentos, la lectura, la

discusion, la produccion, el compartir, etc.

P&g. 57



Las experiencias de aprendizaje son procesos integrados por
diversas actividades que giran alrededor de un ndcleo importante
para las y los educandos: un problema a resolver, actividades en
un ambiente fantastico, el desciframiento de un misterio o la

elaboracién de un producto, etc.

e Nuevas metas del proceso.

Las experiencias de aprendizaje deberian orientarse mas hacia el
desarrollo de capacidades y actitudes y no tanto a la adquisicion de
conocimientos. Ademas de tomar en cuenta conocimientos, valores y
destrezas, las metas deben responder a lo que los estudiantes puedan
hacer con ellos. Pero sobre todo deben desarrollarse competencias, que
se conciben como capacidades de realizacion. Al modificar las metas de
aprendizaje se pone el acento en la actuacion o el desempefio y no en la
cantidad de informacion que se vaya acumulando. Se trata de facilitar un
conocimiento especifico y aplicarlo en la practica.

Algunas de las caracteristicas de las metas de aprendizaje para hacer
significativo el proceso son:

o Orientarlas hacia lo que los educandos sabran hacer en un
contexto determinado, tomando en cuenta que se busca mas que
poseer conocimientos, saber utilizarlos en distintas situaciones.

o Preparadas con sentido: que quede claro para qué se va a

aprender.
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o Disefarlas de tal forma que orienten toda la experiencia de

aprendizaje.

Acompafiamiento de calidad.

En todo momento se debe mostrar un absoluto respeto por cada
persona y asegurar que todos y todas puedan expresarse. El
acompafamiento pedagogico es un arte. Es una complicada mezcla de
cariio, complicidad y critica rigurosa. Nadie puede negar, por mas afios
de experiencia acumulados, que aun tiene mucho por aprender y
mejorar al respecto. Como se puede apreciar, el papel del educador o

educadora sigue siendo determinante para que el aprendizaje ocurra.

La tecnologia como herramienta para el aprendizaje significativo:
competencias digitales

La competencia digital consiste en disponer de habilidades para
buscar, obtener, procesar y comunicar informacion, y para transformarla
en conocimiento significativo para los aprendientes (Hermanos Maristas,
2009).

Esta competencia incorpora diferentes habilidades que van desde el
acceso a la informacién hasta su transmision en distintos soportes una
vez tratada, incluyendo la utilizacion de las tecnologias de la informacion
y la comunicacién como elemento esencial para informarse, aprender y

comunicarse.
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El tratamiento de la informacion requiere de técnicas y estrategias
diversas segun la fuente a la que se acuda y el soporte que se utilice
(oral, impreso, audiovisual, numérico, iconico, visual, grafico, sonoro) y
de sus pautas de decodificacion y transferencia, asi como aplicar en
distintas situaciones y contextos el conocimiento de los diferentes
lenguajes y soportes en la que se expresa.

Ser competente en la utilizacion de las tecnologias de la informacion
y la comunicacion como instrumento de trabajo intelectual incluye
utilizarlas en su doble funcion de transmisoras y generadoras de
informacién y conocimiento. Se utilizaran en su funcion generadora al
emplearlas, por ejemplo, como herramientas en el uso de modelos de
procesos matematicos, fisicos, sociales, econdmicos o0 artisticos.
Asimismo, esta competencia permite procesar y gestionar
adecuadamente informacion abundante y compleja, resolver problemas
reales, tomar decisiones, trabajar en entornos colaborativos ampliando
los entornos de comunicacién para participar en comunidades de
aprendizaje formales e informales, y generar producciones responsables
y creativas.

La competencia digital incluye utilizar las tecnologias de Ila
informacién y la comunicacion extrayendo su maximo rendimiento a
partir de la comprension de la naturaleza y modo de operar de los
sistemas tecnoldgicos, y del efecto que esos cambios tienen en el

mundo personal y socio-laboral.
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En sintesis, la competencia digital comporta hacer uso habitual de los
recursos tecnoldgicos disponibles para resolver problemas reales de
modo eficiente con lo que contribuye a que se realicen experiencias
significativas de aprendizaje. Al mismo tiempo, posibilita la evaluacion y
la seleccién de nuevas fuentes de informacion e innovacién tecnoldgica
a medida que van apareciendo, en funcién de su utilidad para acometer
tareas u objetivos especificos.

La competencia digital va unida a una persona auténoma, eficaz,
responsable, critica y reflexiva al seleccionar, tratar y utilizar la
informacién y sus fuentes, las distintas herramientas tecnoldgicas
(Hermanos Maristas, 2009). Tiene que ver con una actitud critica y
reflexiva en la valoracion de la informacién disponible para respetar

siempre las normas de conducta socialmente aceptadas.

Tic’s y aprendizaje significativo para el joven actual

En la actualidad la creacion, distribucién, comprension y aplicacion
de la informacion son tareas principales de todo proceso de aprendizaje.
Las y los estudiantes actuales han nacido en la sociedad del
conocimiento en la que las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TICs) tienen gran protagonismo. Ocupan en ellas un
porcentaje muy elevado de actividad cognitiva, emocional y social.
De modo que sus estilos de aprendizaje comienzan a ser diferentes

(Garay A . — G. Casanova, 2010):
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e “Tengo que leer la vida de Juan Rafael Mora...; mejor la bajo de
Internet.” Necesidad de formatos de informacion multimedia y no
exclusivamente impresos.

e “Qdms n | MSM al salr de kIs”. Uso de diversos canales y cédigos de
comunicacion.

e “Me gustan los juegos de computadora porque no me dicen lo que
tengo que hacer; lo descubro solo”. Elaboracién personal del
aprendizaje.

e “;Qué te pasa? Has tardado 10 minutos para responder mi sms”.
Necesidad de inmediatez.

e “Yesto, scomo lo uso”. Sentido funcional de la vida.

e “Jugar varias veces al Mario no es repetir el mismo juego’.
Acercamiento en espiral a la informacion.

e “Second life me permite jugar a ser adulto”. Necesidad de
experimentar.

Ademas, los avances cientificos en el estudio de la inteligencia y del
aprendizaje nos han hecho darnos cuenta de que existen diferencias en
el estilo preferente en que nos enfrentamos al tratamiento de la
informacion y a la construccion del conocimiento.

El aprendizaje debe ser funcional, aprendemos para resolver
problemas de nuestro dia a dia. El objetivo debe ser el desarrollo de
competencias. Si a este objetivo se le afiaden los estilos de aprendizaje
de los estudiantes y sus diferencias a la hora de relacionarse con la

informacién, se pueden proponer dos alternativas metodolégicas: el
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trabajo por proyectos y el uso de las TICs en el aula, ya que (Garay A. —

G. Casanova, 2010):

Intentan adaptarse a las diferentes inteligencias y estilos de
aprendizaje.

Despiertan el interés por participar en la actividad del aula.

Dan sentido a los contenidos de aprendizaje aplicandolos a través de
la resolucion de problemas.

Proporcionan autonomia gradual.

Amplian y mejoran los canales y codigos de comunicacion entre
profesores y estudiantes.

Proporcionan feedback continuo sobre el proceso de aprendizaje.
Permiten a las y los estudiantes construir y no ser meros receptores
de conocimiento.

Las TIC’s se convierten en una herramienta con un doble sentido:

proporcionar informacion y ser soporte para la elaboracion de los

resultados del trabajo de los estudiantes. Nada mas real y cercano a la

competencia digital.

La computadora y sus variadas aplicaciones son un excelente medio

para orientar a las y los estudiantes ya que

o

o

es motivadora,

usa el error como fuente de aprendizaje, pues lo detecta con
inmediatez,

induce a la actividad disminuyendo las actitudes pasivas,

favorece el aprendizaje de habilidades instrumentales basicas y
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o despierta el gusto por la obra bien hecha.

4. Rol del docente para el aprendizaje significativo

Se podria pensar que el perfil del docente dentro del proceso de
aprendizaje con tecnologia no requiere mayor cambio, pero si vale la pena
hacer la salvedad de que es preciso buscar las competencias especificas
del mismo, con el fin de desarrollarse en el campo tecnolégico de forma
mas eficiente, siempre dentro de las competencias generales que ha de
tener como profesor, tomando como punto de partida un profesional
reflexivo, capaz de analizar el contexto en el que desarrolla su actividad
académica y el estilo de planificacion, dando respuesta de esta forma a las
exigencias de la actual sociedad tecnoldgica.

Ante este novedoso rol de los docentes Alemafy (2009) sostiene que al
ser las Nuevas Tecnologias herramientas vitales en los centros educativos,
requiere un cambio en su rol; hoy no es suficiente pedirle a un profesor que
esté informado, no debe ser la Unica fuente, ni siquiera la mas completa,
pues la informaciébn a manejar es infinitamente mayor. Le exigimos que
fomente la convivencia, la participacion, la cooperacion, la autocritica, la
ética y la reflexion y que parta de los conocimientos que ya trae el alumno,
para sistematizarlos y utilizarlos de manera creativa y constructiva.

Las tecnologias de la Informacion se han convertido en herramientas
sumamente indispensables y de gran influencia para los docentes como un

medio para poder desarrollar dentro de los salones de clase un trabajo
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significativo, entregandole a los estudiantes recursos alternativos y
novedosos para satisfacer y atender los distintos estilos de aprendizaje.

De acuerdo con Alarcén (2009), la introduccion en el uso de la
tecnologia como medio para mejorar la motivacion y con ello fortalecer la
disposicion al aprendizaje de los nifios, nifias y jévenes, permite brindar un
acompafnamiento significativo en los procesos formativos y de liderazgo
directivo en la implementacién de estas herramientas ya que mejora la
gestion educativa y administrativa, la convivencia escolar y habilita nuevos
modelos pedagdgicos en el aula, nuevas practicas de gestion y nuevas

formas de participacion.

Por lo tanto, es evidente que el valor demostrado por estas herramientas
en el abordaje de estos procesos reviste la formacion y el desarrollo

profesional de los docentes en una experiencia igualmente significativa.

“‘En este escenario, los docentes del siglo XXI tienen el
compromiso de integrar las TIC ajustando vy
replanteando sus métodos de ensefianzaa modo de
crear nuevos contextos de aprendizaje enriquecidos por
estas herramientas, en sintonia con las experiencias de
sus alumnos, con la forma en que ellos interactian
en el mundo moderno, desarrollar un nuevo lenguaje que
les permita dialogar con estos aprendices del nuevo
milenio.” (Alarcon, 2009)

Al decir que los docentes deben aprender a ensefiar y formar a sus
estudiantes bajo las premisas de las herramientas tecnolégicas, conlleva
por lo tanto, a utilizarlas adecuadamente para poder de esta forma,
ofrecer a sus alumnos oportunidades de construir y reconstruir su
aprendizaje de forma significativa a travées de medios como la
comunicacion, la interaccion, el acceso a recursos digitales, la

expresion de sus construcciones. Para poder lograr este objetivo se
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hace inminente un compromiso constante y permanente en la
actualizacion y desarrollo de competencias digitales para atender las

exigencias del mundo de hoy y del mafana.

5. Estrategias tecnoldgicas docentes para el aprendizaje significativo

La enseflanza utilizando recursos tecnolégicos permite convertir
conceptos en algo vivo para el estudiante y la existencia de una unidad de
simulacién que le permite crear sus propias experiencias.

Las teorias recientes del aprendizaje indican que el conocimiento es
algo que cada individuo reconstruye, y por lo tanto el conocimiento no se
adquiere por pura transmision. En consecuencia se sostiene que las
estrategias del aprendizaje mas efectivas son las que explotan el principio

de aprender haciendo.

Labori de la Nuez, B. y Oleagordia I., explican algunas estrategias:

a. Instruccién programada

La ensefianza programada es una aplicacion directa que tiene finalidad
de provocar estimulos sistematicos y refuerzos inmediatos y es una de las
aplicaciones del modelo conductista en el ambito educativo. Si los
programas pretenden ante todo proporcionar oportunidades de realizar
ejercicios relativos a contenidos o temas que ya le han sido introducidos, se
tiene otra modalidad de instruccién programada denominada ejercitacion.

En este caso el ordenador puede proporcionar las explicaciones teéricas
pertinentes sobre todo si va combinada con aplicaciones tutoriales, o

comunicar al alumno con el profesor o con otras fuentes de informacién o
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consulta. Los efectos educativos de la interactividad se acrecientan al
registrar los datos que genera el estudiante en su labor y al usarlos como
parametros en el proceso de aprendizaje. Para que la ejercitacion pueda
tener un valor pedagogico se precisan programas didacticos y escritos con

un uso adecuado de los recursos interactivos.

b. Tutorial

Es un ordenador que ejecuta un programa de tipo tutorial instruye a un
estudiante en una determinada rama de conocimientos de forma analoga,
en cierto modo, a la que emplearia un profesor en situacién de ensefar a
un solo alumno. Existen diferencias esenciales. El ordenador no es un ser
humano; es solamente una maquina programada para transmitir unos
conocimientos de forma semejante a un profesor pero severamente
restringida. Los tutoriales mas perfeccionados llegan a admitir, hasta un
cierto punto, respuestas constructivas y pueden utilizar una amplia gama de
recursos (graficos de alta resolucion en color, sonido, pantalla tactil, etc. ).
Como inconvenientes se acepta que la escasa inteligencia y flexibilidad de
los programas de ordenador obliga a trivializar los didlogos tutoriales a
través de un estrecho marco de opciones, que es insuficiente para
presentar y explorar convenientemente conceptos complicados. Aceptando
estas limitaciones, que son importantes, en sentido contrario se puede
argumentar que este defecto puede restringir la operatividad del mismo si el
ordenador no dispone de una base de informacion implementada en forma
de hipertexto o constituye el Unico medio de instruccidén. La instruccion
programada es una raiz comun de la ejercitacién y el tutorial, por lo que

ambos tipos de aplicaciones forman a menudo un todo Unico por lo que
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fueron las primeras aplicaciones de los ordenadores a la ensefianza dando
lugar a la denominada “instruccion asistida por ordenador” (C. A. |.)

“Computer Assisted Instruction”.

c. Simulacidén

Se trata de programas capaces de simular en el ordenador situaciones
reales y generar resultados precisos. Son muy interesantes puesto que la
realizacion expresa de programas “ad hoc”, permite abordar la resolucion de
problemas cuya finalidad, cuando no se dispone de dichas herramientas,
obliga a tratarlos de forma teorizante. En general el modelado y la
simulacién surgen de forma natural como extension del concepto de disefio
Un disefio cuidadoso impulsa a la investigacion de la naturaleza y
construccion del modelo, entendidos éstos como una representacion
compacta del fenémeno real.

La apariciéon del ordenador cambid la situacién de forma radical al
introducir una herramienta para la representacion simbélica de los modelos
y el calculo numérico de su comportamiento. En este contexto, un modelo
de simulacion se puede considerar como un conjunto de ecuaciones para
generar el comportamiento del sistema real. El ordenador, bajo el control de
un programa que implementa el modelo, puede emplearse para generar su
comportamiento. Este proceso se denomina simulacion y el programa,
programa de simulacion.

En las simulaciones el acento recae en la interaccion individualizada del
usuario con el modelo a través del programa, para lo cual se sumerge en el

mundo creado por el modelo. De modo que el verdadero poder de las
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simulaciones esta en el desarrollo e incentivacion del pensamiento y de la
intuicion, en la invencion y contraste de hipétesis, y también en la
posibilidad que brindan de comprender lo esencial de ciertas situaciones,
actuando de la forma mas coherente, en lugar de preocuparse del
aprendizaje de contenidos.

La simulacion constituye una de las aplicaciones mas fructiferas e
imaginativas de los ordenadores en la ensefianza. Dos de sus principales
aportes son: en primer lugar, la simulacion encaja plenamente en los
objetivos normales de los planes de estudio, complementando los restantes
procedimientos didacticos, pudiendo llegar a ser tan formativa e interesante
como el trabajo de laboratorio. En segundo lugar, la relativa simplicidad de
los algoritmos de los modelos que se emplean, permite que los propios
profesores puedan plasmarlos en programas de actualidad tecnoldgica que
se ajustan a las prestaciones usuales de los ordenadores presentes en las
instituciones educativas.

Otra concepcion de la simulacion que se vincula con la utilizacién del
ordenador como instrumento de control, se obtiene cuando la entrada y
salida de datos se dirige desde o hacia dispositivos fisicos, y se reserva el
monitor y el teclado para la direccién y control del experimento.

En este caso la simulacion se realiza con instrumental de laboratorio y el
ordenador es el intermediario entre dicho instrumental y el propio

experimentador.
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d. Niveles multimedia

Cuando se habla del empleo de los “multimedia”, se esta haciendo
referencia a la utilizacion a través del ordenador de multiples medios como
texto, gréficos, sonido, imagenes, animaciéon y simulacion, que son
combinados y controlados por el usuario de forma interactiva, para
conseguir un efecto deseado.

El uso de color, imagen, sonido y animacién no es excesivamente
reciente, pero si lo es su empleo en la elaboracién de cursos, con las
técnicas multimedia. La razén es simple: el gran espacio ocupado en
memoria cuando se almacenan ficheros de sonido o imagen, digitalizados,
hacia inviable su uso con ordenadores normales. La aparicion de los
nuevos sistemas de almacenamiento mayoritariamente CD-ROM, ha hecho
factible su empleo, utilizando interfaces y periféricos adecuados.

Por otro lado, los grandes avances obtenidos recientemente en el
mundo de las comunicaciones han hecho posible la transmisién de cursos
mediante redes locales, redes telefonicas, radio, fibra Optica, via satélite,
etc., con lo que la educacion puede hacerse llegar con facilidad hasta el
lugar deseado. Esto ha abierto nuevas y amplias perspectivas en la

educacion a distancia.

e. Hipertexto y multimedia: hipermedia
Hasta ahora la ensefianza siempre se ha desarrollado de forma casi
lineal. Esto quiere decir que las unidades en las que puede dividirse el

conocimiento se transmiten de forma consecutiva, es decir, se informa y

P&g. 70



comunica una después de la otra. El problema esta en que el proceso de
aprendizaje de la persona no siempre es lineal. La mente humana asimila,
tanto de una forma profunda mediante el estudio, como de una forma
horizontal a través de la experiencia. Adquiere las distintas unidades de
conocimiento y las asocia, en profundidad o en paralelo, siguiendo un
camino diferente, elegido personalmente. El hipertexto es un sistema que
permite comunicar la informacién, dividiéndola en unidades (nodos), ligados
de forma tal, que el usuario puede acceder a la informacion que él
personalmente decida en cada momento. Este sistema de ir de un punto a
otro se denomina navegacién. Por lo tanto el hipertexto permite establecer
una representacion practicamente no lineal del conocimiento a través de
una serie de unidades basicas del mismo (nodos) situadas a distintos
niveles y ligadas entre si por medio de relaciones jerarquicas y asociativas.
Las uniones entre nodos son establecidas por el profesor o por el mismo
sistema en funcion de la experiencia (Sistema Inteligente), permitiendo
"navegar” al alumno entre ellos a su propia voluntad.

La posibilidad de utilizar en los nodos texto, gréficos, simulaciones,
imagenes y sonido, permite llegar a una representacion del conocimiento,
de una manera atrayente y motivante, mediante la combinacion del
conocimiento profundo y del horizontal (experiencia), permitiendo su
comunicaciéon al alumno de una forma eficiente, consistente y oportunista,
dando lugar a una correcta asimilaciéon y acomodacion del mismo, es decir,
a un aprendizaje. Un hipertexto, combinado con los multimedia, ofrece lo

qgue llama Nielsen6 los hipermedia: herramienta Optima para la transmision
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de conocimientos en el entorno de la educacion continua, flexible, abierta y

a distancia.

2.2.7. Area de Ciencias Sociales
A. Propésito y enfoque del &rea de Ciencias sociales:
¢, Cudl es el propdsito del area?

El area de Ciencias Sociales es necesaria en la Educacion
Bésica para responder a demandas de aprendizaje de los estudiantes,
tales como: desarrollar su identidad y su formacion ciudadana. En la
actualidad se requiere a la educacién que promueva la comprension del
pasado y su presente, la identificacion y asuncién de sus raices y el
reconocimiento de las condiciones Yy posibilidades que su medio natural
y social le brindan, con la finalidad que dé perspectiva a su futuro, al
construir su proyecto de vida y de pais.

Para lograr asumir todas estas demandas, el area promueve el
aprendizaje cognitivo de los saberes que provienen de las diversas
disciplinas sociales y humanas: historia, geografia, economia,
psicologia, filosofia, sociologia, antropologia, demografia y derecho. En
este sentido, el area se nutre de cada una de ellas para desarrollar los
aprendizajes que respondan a una educacion humanista e integral.
Recordemos:

El &rea ha sido organizada para responder a determinadas demandas
de aprendizaje de los estudiantes: desarrollar su identidad y su

formacion ciudadana.
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¢,Cual es el enfoque del area de Ciencias Sociales?

Se plantea que el conocimiento y la actuacién en la realidad

compleja deben orientar el enfoque de la ensefianza-aprendizaje

del area de las Ciencias Sociales.

Es asi que el enfoque del &rea consiste en:

&

Considerar contenidos en funcion de las necesidades de
aprendizaje de los puberes y adolescentes peruanos.
Propiciar aprendizajes orientados hacia el desarrollo
humano integral.

Organizar los contenidos de las disciplinas sociales desde
la l16gica de los procesos de aprendizaje.

Poseer un sentido interdisciplinar, por constituir un espacio
de reflexion orientado hacia el desarrollo humano integral,
a partir de las disciplinas que faciliten la comprension de
los fendbmenos sociales.

Promover el conocimiento y la practica de derechos y
responsabilidades, mediante el ejercicio cotidiano de
habilidades y normas que permitan promover una
convivencia armoniosa en el aula, la Institucion Educativa

y, en todo espacio de interaccion social.

¢, Como se relaciona el area con las diversas Ciencias Sociales?

Si el area de Ciencias Sociales esta orientada a
desarrollar en los estudiantes las capacidades que les

permitan afrontar las diversas situaciones que se les
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presenten en su vida diaria, presente y futura, la
naturaleza compleja de estas situaciones no puede ser
resuelta desde la perspectiva de una sola disciplina,
lldamese historia 0 geografia; surge en consecuencia, la
necesidad de nutrirse de los aportes de las diferentes
disciplinas que integran el area, como la historia, la
geografia, la economia, la demografia, la psicologia, la
sociologia, la antropologia, la arqueologia y la filosofia,
entre otras.

La intencion basica del area de Ciencias Sociales
consiste en la formacion de ciudadanos y ciudadanas que
sean capaces de dar respuestas a los problemas que les
plantearq la vida en sociedad; entonces, no se busca
formar historiadores, geodgrafos u otros profesionales. Sin
embargo, esta finalidad toma en cuenta los aportes y la
rigurosidad de los contenidos disciplinares de las mismas.

El logro de estos propésitos implica, como hemos
sefialado, la concurrencia de las diversas disciplinas
sociales y humanas. Los contenidos de éstas seran
articulados para lograr el conocimiento de la realidad y
tratar de dar respuestas a los problemas. Sin embargo,
esto no implica la integracion de las disciplinas cientificas,

puesto que ello implicaria fusionarlas en un nuevo cuerpo
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de conocimientos cientificos con sus propios métodos de
estudio y bases epistemoldgicas.
Recordemos:
El area de Ciencias Sociales se basa en la posibilidad pedagdgica
de articular los conocimientos de las diversas ciencias sociales.
Sin embargo, esto no comporta la integracion de las disciplinas
cientificas, puesto que ello implicaria fusionarlas en un nuevo
cuerpo de conocimientos cientificos incluyendo sus propios

métodos de estudio y bases epistemoldgicas.

¢,Cudl es el Finalidad del area?

La finalidad del area de Ciencias Sociales es propiciar aprendizajes en
los estudiantes orientados hacia el desarrollo humano integral. Este
desarrollo se sustenta en la satisfaccion de las necesidades humanas,
en la generacién de crecientes niveles de auto dependencia y en la
articulacién orgéanica de los seres humanos con la naturaleza y la
tecnologia, de los procesos globales con los comportamientos locales,
de lo personal con lo social, de la planificacion con la autonomia y de la
sociedad civil con el Estado.

El &rea de Ciencias Sociales se orienta al desarrollo de determinados
aprendizajes (capacidades, contenidos, actitudes y valores) cuya
finalidad fundamental consiste en saber resolver los problemas de la
vida en sociedad, ya sea en el &mbito personal, interpersonal, laboral-

profesional y social.
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Mas maneras de ensefar las ciencias sociales

En la Didactica de las Ciencias Sociales se tiene la tendencia a
presentar contenidos en forma esquematica debido a que el disefio
de las unidades didacticas estda orientado casi exclusivamente al
desarrollo de actividades en torno a informacioén cuantiosa como garante
de procesos de aprendizaje por parte de los estudiantes, donde se han
destacado los aspectos cronolégico, espacial y politico como ejes
centrales del campo conceptual de ensefianza propias del area, y se ha
dejado de lado la posibilidad de mejorar los procesos de aprendizaje
entre la informacién suministrada, su comprension y la estimulacién de

habilidades del pensamiento, tal y como lo indica Aisenberg (1994).

Camilloni (1998: 185-187) afirma que las habilidades cognitivas que
deben desarrollarse en relacion con la ensefianza son: “La
observacion, la conceptualizacién, la resolucion de problemas, la
interpretacion, la construccion de opiniones, la abstraccion, la

generalizacion y el analisis”.

2.3. DEFINICION DE TERMINOS BASICOS

» Google: buscar informacién sobre (alguien o algo) en Internet
utilizando el motor de busqueda Google.
» Google Earth: es un globo virtual, mapa y geografica programa de

informacion que se llamé originalmente EarthViewer 3D creado por

P&g. 76



Keyhole, la Agencia Central de Inteligencia (CIA) empresa financiada
adquirida por Google en 2004

Ciencias Sociales: lasciencias sociales agrupan a todas
las disciplinas cientificas cuyo objeto de estudio esta vinculado a las
actividades y el comportamiento de los seres humanos. Las ciencias
sociales, por lo tanto, analizan las manifestaciones de la sociedad,
tanto materiales como simbdlicas.

Aprendizaje: Es una actividad mental sumamente compleja que se
logra a través de acciones deliberadamente planificados o por hechos
espontaneos.

Estrategia: conjunto de acciones sistematicas que conducen a un
resultado inmediato.

Estrategias de aprendizaje.- Es el conjunto de acciones ordenadas,
orientado a la consecucion de una meta; son los mecanismos de
control de que dispone el sujeto para dirigir sus modos de procesar la
informaciéon y facilitar la adquisicion, el almacenamiento y la
recuperacion de la informacion.

Estrategia metodoldgica de ensefianza.- Es la combinacién de dos o
mas métodos didacticos y el uso de materiales educativos en el
proceso de ensefianza aprendizaje de una materia o asignatura, con la
finalidad de lograr determinados objetivos.

Habilidad.- De acuerdo al diccionario de la Real Academia Espafiola.
Conceptla a la habilidad como la capacidad y disposicion que una

persona ejecuta con destreza.
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» Problema.- De acuerdo al diccionario de la Real Academia Espafiola,
es la proporcion dirigida a averiguar el modo de obtener un resultado
cuando ciertos datos son conocidos.

» Resolucion.- De acuerdo al diccionario de la Real Academia
Espafiola, la resolucion es la accion y efecto de resolver o resolverse.

» Resolucion de problemas.- Definimos como el conjunto de
actividades mentales y conductuales, a la vez que implica también
factores de naturaleza cognoscitiva, afectiva y motivacional que,
articula la inteligencia matemética y légica, la espacial, la verbal, la
interpersonal y la introspectiva.

» Programa: Proyecto o planificacién ordenada de las distintas partes
gue componen una actividad a realizar.

> Rendimiento académico: Referencias estadisticamente significativas
entre el promedio de los puntajes obtenidos por los estudiantes que
siguieron las estrategias de resolucion de problemas y el promedio de

los puntajes correspondientes que no siguieron las estrategias.

2.4. SISTEMA DE HIPOTESIS

2.4.1. Hipotesis General:
El Google Earth incide de manera evidente en el aprendizaje
significativo de los estudiantes del 3er Afo “A” de la Institucion

Educativa “Cesar Vallejo” — 2014
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2.5.

2.4.2. Hipotesis Especificos:

A. El uso del Google Earth lograra que el educando consiga elevar
su calidad de aprendizaje significativo en el area de ciencias
sociales, de los estudiantes del 3er afio “A” de La Institucion
Educativa “Cesar Vallejo” — 2014

B. A mayor uso del Google Earth mejor sera el nivel del rendimiento
académico en el area de ciencia social, de los estudiantes del

3er aflo “A” De La Institucion Educativa “Cesar Vallejo” — Pasco

SISTEMA DE VARIABLES

Variable Independiente:

X: Google Earth

Indicadores:

e Dominio de uso del Google Earth

e Habilidad para aplicar estrategias de ensefianza.
e Dominio de aplicacion de recursos didacticos.

e Dominio de estrategias de evaluacion.

Variable Dependiente:

Y: Aprendizaje Significativo en el area de ciencias sociales.
Indicadores:

e Uso adecuado del Google Earth

e Habilidad para aplicar estrategias.
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e Cantidad de disefios resueltos.

e Puntajes obtenidos en el pre y post test.

Variables Intervinientes:
e FEdad de los estudiantes.
e Zona de procedencia.

e Status econdmico del estudiante
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3.1.

3.2.

CAPITULO 1l
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
TIPO DE INVESTIGACION.
Por su finalidad la investigaciéon es de TIPO TECNOLOGICO APLICADO.
Por qué deseamos conocer cuales son los efectos de la utilizacion del
Google Earth en el aprendizaje significativo de los estudiantes del 3er afio

“A” en el area de ciencias sociales de la I.E. Cesar Vallejo.

METODO DE INVESTIGACION.

Los métodos empleados durante el proceso de la investigacion fueron:

& Método cientifico: Considerado con sus procedimientos de: planteo
del problema de investigacion, construccion de un modelo teodrico,
deduccion de secuencias particulares, prueba de hipotesis vy
conclusiones arribadas en la teoria.

& Método experimental de campo: Considerado a que nos conlleva a
contrastar los resultados del grupo experimental y control, la misma
gue fue posible manipular algunas variables durante el proceso de la

investigacion.



& Metodo estadistico: Considerado con el fin de recopilar, organizar,
codificar, tabular, presentar, analizar e interpretar los datos obtenidos

en la muestra de estudio durante la investigacion.

3.3.DISENO DE INVESTIGACION.
Esta investigacion se caracterizé por el disefio experimental del tipo cuasi

experimental de muestra Unica con pre prueba y post prueba, cuyo

esquema es:
G Oz X O2
Doénde:
G . Grupo de estudio.
O: : Aplicacion de pre prueba antes de la investigacion.
Oz : Aplicacion de la post prueba después de la investigacion.
X . Desarrollo de la variable independiente.

3.4. POBLACION Y MUESTRA.
3.4.1. Poblacion:
La poblacibn de estudio estuvieron constituidos por los
estudiantes del 3er afio “A, B, C, D y E” matriculados en la I.E. Cesar

Vallejo en el afio académico 2014.
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3.4.2. Muestra:

La muestra de estudio es no probabilistica del tipo intencional,

para la cual se ha elegido el grupo experimental Unico, 3er afio “A”, tal

c

omo se detalla en el cuadro:

Afio Seccion N %
3er A 28 100,0
TOTAL 28 100.0

Fuente: Direccion de la |.E. “Cesar Vallejo” de Pasco

3.5. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS.

3.5.1.

>

>

3.5.2.

TECNICAS:
Las técnicas para la recoleccion de la informacion fueron:
El Fichaje, para recoger las citas bibliograficas, de resumen, para la
base tedrica de nuestra investigacion.
Observacion indirecta, lo que servira para la medicion psicometria.
Observacion directa.
Analisis documental.

INSTRUMENTOS:

Ficha matriz (FM); Ficha de resumen general (FRG).

Fichas analiticas: Textuales (ft), De resumen (fr), De comentario (fc),
De Paréfrasis (fp), De observacion (fo),
Encuestas a estudiantes y docentes: Este instrumento de facil

aplicacion se disefid con preguntas referentes a concepciones
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basicas sobre estrategias, metodologia activa, principales actividades

lGdicas; y problemas para aplicar los juegos en la educacién primaria.

4. Pre test y post test.

3.6. TECNICA DE PROCESAMIENTO DE DATOS.

Para el tratamiento o procesamiento estadistico de los datos se

utilizaron los siguientes procedimientos estadisticos:

>
>
>
>
>

Media Aritmética (i), Mediana (Me) y Moda (Mo).
Varianza.

Desviacion Tipica o Estandar (Ds).

Coeficiente de Correlacion de Pearson (r).

El estadistico prueba t-student

3.7. VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS:

3.7.1.

Seleccion de instrumentos

El instrumento utilizado previo a la investigacion fue:

&

Encuesta de autoevaluacion de los estudiantes y opinién de los
profesores: esto fue elaborado con la finalidad de obtener la
informacion de los estudiantes, una apreciacién personal y del
desempefio de los docentes. La informacion obtenida nos permitio,
por un lado conocer la labor docente y la responsabilidad de los
estudiantes para contribuir el establecimiento de criterios uniformes

para su evaluacion académica correspondiente.
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& Las pruebas de rendimiento, estos instrumentos lo constituyen el

pre prueba y post prueba, su elaboracién fue realizado teniendo en
cuenta las clases de problemas matematicos explicados
anteriormente, asimismo los test consta de 10 items con diferentes
grados de dificultad como: bésico, intermedio y avanzado, cuya
validez se logr6 mediante el juicio de expertos, docentes de la
Universidad Nacional Cesar Vallejo, donde los expertos opinaron que
los items del test responden a los objetivos de la investigacion en

experimentacion, entonces el pos-test posee valides de contenido.

3.8. TRATAMIENTO ESTADISTICO E INTERPRETACION DE CUADROS.

&

Se presentan los resultados en cuadros bien ordenados y gréaficos
estadisticos para una mayor visualizacién de cada uno de ellos, se
analizan estos resultados a través de la estadistica descriptiva con
ayuda del software estadistico SPSS version 21.0 en espafiol, la
misma que orientard el logro de los objetivos especificos de la
investigacion.

Para la confiabilidad de los instrumentos elaborados para nuestra
investigacion se aplico algunas formulas como Alfa — Cronbach
ayudado por el software estadistico SPSS version 21.0 en espafiol,
la misma que oriento el logro de los objetivos especificos de la
investigacion.

Para establecer las inferencias estadisticas se eligié un nivel de

significacion del 5% (o = 0.05 2 coas) por tratarse de una
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investigacion social. Para comprobar las hipotesis de estudio se
aplicé la prueba t-student, ya que nuestra muestra de estudio no
supera los 30 estudiantes, la misma que orientara el logro de los

objetivos especificos de la investigacion.
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4.1.

4.2.

CAPITULO IV

PRESENTACION Y DISCUSION DE RESULTADOS

PRESENTACION DE RESULTADOS.

En los siguientes cuadros y graficos que a continuacion se muestran
reflejan los resultados obtenidos antes y después del experimento sobre el
Google Earth y su influencia en el aprendizaje significativo del area de
ciencias sociales en los estudiantes del 3er afio “A” de la |.LE. Cesar

Vallejo Pasco en el afio académico 2014.

RESULTADOS DE LA APLICACION DE LAS ENCUESTA.
A continuacién presentamos los resultados de la encuesta realizada a los
estudiantes del 3er afio “A” de la |.E. “Cesar Vallejo” 2014, integrantes del

grupo de investigacion y su respectiva interpretacion.



Cuadro N° 01:

¢,Con gue frecuencia asistio a clases durante el proceso de investigacion

de la utilizacién del Google Earth?

Alternativa fi hi %

e Del 76 al 100 % de las clases. 13 76,5

e Del 51 al 75 % de las clases. 3 17,6
e Del 26 al 50 % de las clases. 1 59
e Del 0 al 25 % de las clases 0 00,0

TOTAL 17 100,0

@13, 76%

Interpretacion: La gran mayoria de los estudiantes manifiestan que han
asistido del 76 al 100 % que representa a 13 estudiantes y un
76,5%, 3 estudiantes que representa el 17,6% afirman haber
asistido entre 51 y 75%, solo un estudiante asisti6é entre 26 y

50% a las clases durante la utilizacion del Google Earth.

P4g. 88



Cuadro N° 02

¢ Cuéndo identificas lugares geogréaficos cuantos procedimientos

aplicas?

Alternativa fi hi %
e Un procedimiento 2 11,8 %
e Dos procedimientos 3 17,6 %
e Tres procedimientos 10 | 58,8%
e Mas de tres procedimientos 2 11,8 %

TOTAL 17 100,0%

o 2 g 2

O 10
58%

m 3
18%

O Un procedimiento B Dos procedimientos

O Tres procedimientos OMasdetresprocedimientos

Interpretacion: los estudiantes en su mayoria lo que representa al 58,8%

afirman que aplican dos procedimientos para

resolver

problemas de matematica, y una minoria que representa el

11,8% afirman aplicar mas de tres procedimientos para

identificar lugares geograficos.
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Cuadro N° 03

¢ Como calificas a tu profesor: los contenidos desarrollados en el area de

ciencias sociales, muchas veces son relacionados entre ellos y/o

ilustrados con aspectos de larealidad?

o5
29%

Alternativa fi hi %
e Excelente 0 00,0 %
e Muy buena 11 64,7 %
e Buena 5 29,4 %
e Regular 5,9 %
o Deficiente 0 00,0 %

TOTAL 17 100,0%

o1 (=o) EO

m 11
65%

O Excelente ®@Muy buena OBuena ORegular B Deficiente

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes encuestados manifiestan

que la capacidad del docente es muy buena, que representa el

64,7% de la muestra de estudio.
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Cuadro N° 04

El desarrollo de problemas tiene por objeto formar en el estudiante el
desarrollo de capacidades y/o el fomento de aptitudes. ¢Se ha cumplido

este objetivo?

Alternativa fi hi %
¢ Se ha cumplido totalmente 1 5,9 %
e Se ha cumplido casi en su totalidad. 10 |58,9%
e Se ha cumplido medianamente S 1293%
e Se ha cumplido minimamente 1 5,9 %
¢ No se ha cumplido este objetivo. 0 00,0 %

TOTAL 17 100%

o1 mO

o1

Y| 10
59%

O Se ha cumplido totalmente B Se ha cumplido casi en su totalidad.
O Se ha cumplido medianamente O Se ha cumplido minimamente
B No se ha cumplido este objetivo.

Interpretacion: La gran mayoria de los estudiantes opinan que se ha
cumplido casi la totalidad del objetivo de formacion de
conocimientos, el desarrollo de habilidades y el fomento de

aptitudes, lo que representa el 58,9% de la muestra de estudio.
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Cuadro N° 05

¢El docente se encuentra disponible para consultas fuera de las horas de

clases?

Alternativa fi hi %
e Siempre 12 70,6 %
e Con cierta frecuencia 4 235%
e Casinunca 1 5,9 %
e Nunca 0 00,0 %

TOTAL 17 100,0 %

O 1 O o

B 4 6% /_ 0%

o 12
70%

O Siempre B Con cierta frecuencia O Casi nunca ONunca

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes encuestados afirman que
los docentes estan siempre disponibles para realizar consultas
fuera de las horas de clase, lo que representa el 70,6% de la

muestra de estudio.
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4.3. RESULTADOS DE LA APLICACION DE PRE PRUEBA Y POST
PRUEBA.
4.3.1. Resultados de la Pre prueba:
Se aplicd la pre prueba a los estudiantes del 3er Afio “A” de la
Institucion Educativa “Cesar Vallejo”, que presentamos en cuadros de

frecuencia, las estadisticas descriptivas y graficas respectivas.

Cuadro N° 01: Resultados de la notas obtenidos de la pre prueba
aplicada a los estudiantes del 3er Ano “A” de la

Institucién Educativa “Cesar Vallejo”

NOTAS fi Fi hi % Hi %
05 2 2 11,8 11,8
06 4 6 23,4 35,2
07 2 8 11,8 47,0
08 2 10 11,8 58,8
09 2 12 11,8 70,6
10 2 14 11,8 82,4
11 2 16 11,8 94,2
12 1 17 5,8 100,0

Total 17 1,00

Fuente: Resultados de la pre prueba.

En el cuadro anterior se observa claramente que existen mas
estudiantes desaprobados que representa el 82,4% de la muestra de

estudio, solo 17,6% han aprobado la pre prueba.
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Cuadro N°02: EI siguiente cuadro muestra los resultados

estadisticos de la aplicacion de la pre prueba.

ESTADISTICOS PUNTAJE OBTENIDO

Validos 17

N Perdidos 0
Media 8,00
Mediana 8,00
Moda 6
Desviacion estandar 2,236
Varianza 5,000
Minimo 5
Maximo 12
Suma 136

Fuente: Resultados de la pre prueba.

Como se puede observar en el cuadro anterior la minima nota
alcanza por el grupo control es de 05 esta nota lo obtuvieron dos
estudiantes, la nota maxima es de 12; esta nota lo obtuvo un solo
estudiante, las notas estan concentrados con respecto al valor
central de la media, porque la desviacion estandar es de 2.236. Asi,
mismo la nota que mas se repite es de 06 del mismo modo el
promedio de los estudiantes es de 08 lo que significa que nuestros
estudiantes no superan la nota minima aprobatoria de 11; es decir

estan desaprobados.
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Notas obtenidas de la pre prueba

Frecuencia

4.3.2. Resultados de la Post prueba:
Después de la experimentacion de la utilizacion del Google Earth en
el rendimiento académico del &area de ciencias sociles de los
estudiantes de la Institucién Educativa “Cesar Vallejo” de Cerro de
Pasco durante el afio académico 2014, se aplico la post prueba que,
presentamos en cuadros de frecuencia, las estadisticas descriptivas

y gréficas respectivas.
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Cuadro 03: Resultados de la notas obtenidos de la post prueba de los
estudiantes del 3er AAo “A” de Institucion Educativa

“Cesar Vallejo”

NOTAS fi Fi hi % Hi %
07 1 1 5,8 5,8
08 1 2 5,8 11,6
09 2 4 11,8 23,4
10 2 6 11,8 35,2
11 2 8 11,8 47,0
12 3 11 17,6 64,6
13 2 13 11,8 76,4
14 2 15 11,8 88,2
15 2 17 11,8 100,0

Total 17 100,0

Fuente: Resultados de la post prueba.

En el cuadro anterior se observa claramente que existen mas
estudiantes aprobados que representa el 64,8 % de la muestra de

estudio y solo 35,2% han desaprobado la post prueba.

Cuadro N° 04: El siguiente cuadro muestra los resultados estadisticos

de la aplicacion de la post prueba.

ESTADISTICOS PUNTAJE OBTENIDO
Vélidos 17

N Perdidos 0
Media 11,47
Mediana 12,00
Moda 12
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Desviacion estandar 2,401
Varianza 5,765
Minimo 7
Méximo 15
Suma 195

Fuente: Resultados de la post prueba.

Como se puede observar en el cuadro anterior la minima nota
alcanza por los estudiantes es de 07 esta nota lo obtuvo un solo
estudiante, la nota maxima alcanzada es de 15; esta nota lo
obtuvieron dos estudiantes, las notas estan concentrados con
respecto al valor central de la media, porgque la desviacion estandar
es de 2.401. Asimismo la nota que mas se repite es de 12 del mismo
modo el promedio de los estudiantes es de 11,47 lo que significa que
nuestros estudiantes superan la nota minima aprobatoria de 11; es

decir estan aprobados.

Notas obtenidas de la post prueba

Frecuencia
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4.4. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS.

Con el proposito de contrastar las hipotesis planteada en el trabajo de
investigacion se ha aplicado un prueba en dos momentos: antes y después
de la accion de la variable independiente X: utilizacion del Google Earth en
el rendimiento académico del area de ciencias sociales. El resultado de la

aplicacion se muestra en el siguiente cuadro:

Cuadro N° 05: Estadisticos obtenidos en la pre prueba y post prueba del

grupo de investigacion.

PRE PRUEBA POST PRUEBA |DIFERENCIA
Grupo de

estudio N X c N X c N X

3erano “A” | 17 | 8,00 | 2,236 | 17 | 11,47 | 2,401 | 00 3,47

Total 17 17

Fuente: Resultados de la pre y post prueba.

» Como se puede distinguir en el cuadro anterior la diferencia entre las
notas promedio obtenidas por los estudiantes del Unico grupo es muy
significativa de 8,00 a 11,47, es decir que existe una diferencia positiva

de 3,47 puntos (pre y post prueba).

» Los puntajes alcanzados por los estudiantes en la aplicacion de la post
prueba son superiores a la aplicacion de la pre prueba como se indica
en el cuadro anterior; es decir los limites de variacion comprenden entre

5 a 12 puntos (pre prueba) y de 07 a 15 puntos (post prueba).
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» Asi, mismo se tiene que, el grupo ha mejorado con respecto a sus
puntajes de la pre prueba esto se debe a la utilizacién adecuada el
Google Earth en el rendimiento académico del area Ciencias Sociales,

obteniendo una mejoria de 3,47 puntos en promedio.

4.5. CONTRASTACION DE HIPOTESIS DE ESTUDIO.
Para probar la hipoétesis de investigacion, se analizara teniendo en
cuenta el disefio de investigacion establecido, el resultado de la muestra
de estudio y las hipétesis especificas, a través de la comparacion de

resultados de la muestra Unica.

Para la verificacion de la prueba de hipotesis se aplico la prueba t-
student para una sola muestra, con un nivel de significacion de 0,05 es

decir con un 95 % de confiabilidad (o = 0,052 colas)-

Para ello se ha formulado la siguiente hipétesis estadistica para la

comprobacion.

Ho: No existe diferencias estadisticamente significativas entre los
puntajes medios obtenidos por los estudiantes del antes y después
de haber utilizado el Google Earth en el rendimiento académico del

area de Ciencias Sociales.

(pc = pe)
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Hi: Existe diferencias estadisticamente significativas entre los puntajes
medios obtenidos por los estudiantes del antes y después de haber
utilizado el Google Earth en el rendimiento académico del &rea de

Ciencias Sociales.

(Hc # ue)

Si se cumple los supuestos de t, entonces to. El estadistico adecuado,

segun los datos obtenidos en el siguiente cuadro.

Estadisticos para una muestra

Puntajes N Media DeS\t/iiscién Erlgorrnt;g.i:e
Pre prueba 17 8,00 2,236 ,542
Post prueba 17 11,47 2,401 ,582

Prueba de muestras relacionadas

Diferencias relacionadas

95% Intervalo de

S | = -
c | - S
S S confianza para la 5
S | e diferencia ks
R S - =}
g 4 ST Inferior | Superior =2
P
'eprueba | 5 471 624/ 151 3792 3,150 12,922| 16| 000
Postprueba
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Los grados de libertad son N1 — 1 =17 — 1 = 16, de la tabla de valores
criticos de la distribucion de t - student con o = 0,05 (2 colas) Y 16 grados de
libertad es:

terit. = £ 1,7458

Tomando la decisién con respecto al analisis estadistico de los datos

obtenidos se tiene que como que |t, = 12,922/ > |t; = + 1,7458|; por lo

tanto rechazamos la hip6tesis nula y aceptamos la hipétesis alterna.

“Existe diferencias estadisticamente significativas entre los puntajes
medios obtenidos por los estudiantes del antes y después de haber
utilizado el Google Earth en el rendimiento académico del area de Ciencias

Sociales.”
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CONCLUSIONES

1. Con relacién al problema general formulado en el presente trabajo de
investigacion, se concluye que, con la utilizacion del Google Earth es
efectivo en el mejoramiento del rendimiento académico del &rea de Ciencias
Sociales de los estudiantes del 3er afio “A” de la Institucién Educativa

“Cesar Vallejo”.

2. En relacion al objetivo general formulado en el presente trabajo de
investigacion, se concluye que la utilizacion del Google Earth es totalmente
efectivo en el rendimiento académico del area de Ciencias Sociales de los

estudiantes del 3er afio “A” de la Institucion Educativa “Cesar Vallejo”.

3. Respecto a la hipétesis se puede afirmar que la utilizacion del Google Earth
es positivo en la efectividad del mejoramiento del rendimiento académico
del area de Ciencias Sociales de los estudiantes del 3er afo “A” de la

Institucion Educativa “Cesar Vallejo”.

4. La utilizacién del Google Earth es efectivo rendimiento académico del area
de Ciencias Sociales de los estudiantes del 3er afio “A” de la Institucion
Educativa “Cesar Vallejo”, ya que los resultados de la contrastacion de

hipétesis del anélisis estadistico lo demuestran asi, [to = 12,922/ > |t. =

1,7458| ; De aqui se concluye que existen diferencias significativas del antes

y después de la aplicacion de la variable independiente. Por lo tanto los



resultados de los estudiantes han mejorado significativamente en su

rendimiento académico.

La educacién actual debe estar inmerso en la integracion y utilizacion de las
TICs y las nuevas formas de desarrollar las capacidades y competencias de
los estudiantes el cual permita el desarrollo integral de sus habilidades
personales para resolver problemas de la vida cotidiana en el tiempo y el

espacio donde se encuentren.



1.

3.

SUGERENCIAS

Modernizar y/o actualizar los procesos de ensefianza - aprendizaje el cual
permita obtener aprendizajes significativos en los estudiantes del 3er afio
“‘A” de la Institucion Educativa “Cesar Vallejo”, acorde a las exigencias del
mundo moderno en el que vivimos el cual permita desarrollar las

capacidades y competencias y obtengan una formacién integral adecuada.

Promover en nuestros estudiantes el interés de investigar, descubrir y
aprender aspectos nuevos en el proceso de ensefianza - aprendizaje
haciendo uso de las TICs (Google Earth) para enfrentarse al mundo

globalizado y competitivo actual.

Aplicar el programa experimental en las diferentes Instituciones Educativas
del &mbito de la provincia de Pasco, otras provincias y regiones realizando

estudios comparativos.

Se recomienda a los docentes del nivel secundario elaborar estrategias
sobre el manejo de las Tic's (Google Earth), para fortalecer el desarrollar

del area de ciencias sociales en los estudiantes.
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