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RESUMEN

El tipo de investigacion desarrollado en el presente trabajo es basico, en los
niveles descriptivo y explicativo; con el disefio cuasi experimental; en su desarrollo
la investigacion empleo predominantemente el método cientifico, experimental de
campo, documental bibliografico y con la muestra no probabilistica intencional
conformado por 57 estudiantes; que viene a ser el 19,19% de la poblacion total,
siendo estudiantes del segundo afio las secciones A 'y B como grupo experimental
y las secciones C y D como grupo control; de la Institucion Educativa Integrada N°
34047 “César Vallejo”; Yanacancha — Pasco — 2016; se establecié las variables de

estudio para relacionarlo por medio de sus dimensiones e indicadores.

Se concluye que el valor del estadistico de contraste y2 = 57,00 con grados
de libertad g = 3, es mayor que el valor tedrico de la tabla de chi-cuadrada de 7,815.

El valor de la significacion p = 1,32 < 50, por lo que rechazamos la hipdtesis nula.

Entonces, el uso del Software Net Support School son los adecuados en la
edicion de videos educativos, porque 2 = 57,0 y esto es mayor que el modelo
planteado x* = 7,815, ademas se encuentra el x> en la region de rechazo segin el
grafico; Por estos considerandos se rechaza la Ho y se acepta la hipGtesis alterna X?

> X%,

Palabra clave: Software Net Support School, la edicion de videos educativos.



ABSTRACT

The type of research developed in this paper is basic, at the descriptive and
explanatory levels; with the quasi-experimental design; in its development the
research predominantly used the scientific, experimental field method,
bibliographic documentary and with the intentional non-probabilistic sample
conformed by 57 students; that comes to be 19.19% of the total population, being
students of the second year sections A and B as an experimental group and sections
C and D as a control group; of the Integrated Educational Institution No. 34047
"César Vallejo"; Yanacancha - Pasco - 2016; the study variables were established

to relate it by means of its dimensions and indicators.

It is concluded that the value of the contrast statistic x> = 57.00 with
degrees of freedom g = 3 is greater than the theoretical value of the chi-square table

of 7.815. The significance value p = 1.32 < 50, so we reject the null hypothesis.

Then, the use of the Net Support School Software are appropriate in the
edition of educational videos, because y2 = 57.0 and this is greater than the model
proposed x* = 7,815, in addition there is the 2 in the rejection region according
to graphic; For these recitals the HO is rejected and the alternative hypothesis y? >

X*is accepted.

Keyword: Net Support School Software, educational video editing.



INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion que presento a vuestra
consideracién sefiores miembros del jurado, intitulado “El uso del Software
Net Support School en la edicion de videos educativos para los estudiantes
del nivel secundario de la institucion educativa integrada N° 34047 “César
Vallejo”; Yanacancha — Pasco — 2016., trata de un trabajo correlacional, que
tiene como propdsito encontrar una explicacion eficaz a la relacion que existe
entre el uso del Software Net Support School con la edicién de videos

educativos en el nivel de educacién bésica regular de educacion secundaria.

Net Support School, es el software de formacion lider en el mercado que
proporciona a los profesores la capacidad de ensefiar y supervisar a los
alumnos de manera visual y auditiva, asi como interactuar con ellos
individualmente, en grupos predefinidos en la clase. Para afrontar los retos y
los requisitos de las modernas aulas de hoy en dia, Net Support School ofrece
la capacidad de impartir clases y simultaneamente supervisar las
computadoras de los alumnos y trabajar con ellos colaborativamente,
garantizando asi que en todo momento mantengan una atencion y
concentracion en forma completa. No hay ningun extra oculto; todas las
prestaciones vienen incluidas de forma estandar. Entre ellas se incluyen un
modulo de examenes personalizados, una consola especifica para los
técnicos, ayudas digitales de repaso para alumnos, herramientas de
planificacion de clases y la posibilidad de que los profesores puedan premiar

a los alumnos por sus esfuerzos.



No es necesario ser un talento en el mundo de la edicion de video para poder
crear material interesante desde un punto de vista académico. Recopilar
textos, fotos y videos para hacer un “mini documental” sobre cualquier tema
es algo que puede ayudar bastante a absorber conocimiento, motivando a los
alumnos cansados del procesador de textos, siendo necesario ser utilizados es

necesario seguir secuencias tedricos y practicos.

Frente a estos considerandos se estructurd el presente trabajo de

investigacion de la siguiente manera:

CAPITULO I: Planteamiento de la Investigacion; Esta referido a
la delimitacion de la investigacion; identificacion, planteamiento y
formulacidn del problema, que consta del problema general y los especificos;
formulacion de objetivos, del objetivo general y los especificos, la

importancia y alcances de la investigacion, como también las limitaciones.

CAPITULO IlI: Marco tedrico; Incluye los antecedentes de la
investigacion, las bases teoricas cientificas, la definicion de términos bésicos,
el sistema de hipotesis con lo general y los especificos, asi como el sistema

de variables con independiente y dependiente.

CAPITULO I111: Metodologia y técnicas de investigacion; Incluye
tipo, método y disefio de investigacion; universo o poblacion, la muestra con
el que se trabajo; técnicas e instrumentos de recoleccion de datos; técnicas de
procesamiento y analisis de datos, asi como la seleccién, validacion y

confiabilidad de los instrumentos de investigacion.



CAPITULO 1V: Resultados y discusion; Que comprende el
tratamiento la descripcion del trabajo de campo; presentacion, analisis e
interpretacion de resultados; ensefianza y proceso por medio de Net Support
School; andlisis e interpretacion de las variables; la visualizacion comparativa
de la resultante de las variables; medidas simétricas correlativas y la

contratacion de hipotesis.

Finalmente, las conclusiones, sugerencias, fuentes de informacion
que incluye: bibliografia, informacion virtual y por ultimo el anexo con los

documentos de trabajo.

El autor.
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CAPITULO I
PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1. Identificacion y planteamiento del problema
La edicion de videos educativos es una actividad que requiere de manera
indispensable el desarrollo de la creatividad e imaginacién, para lo cual es
importante que el estudiante adquiera los conocimientos necesarios para su
aprendizaje de la tematica planteada. Para ello es necesario implementar
métodos modernos tedrico practico evitando que exista falta de interés y
desmotivacion en los estudiantes. Una de las causas fundamentales que
produce desinterés en el aprendizaje es la ensefianza memoristica que se
imparte en las instituciones educativas del nivel secundario, esta ensefianza
memoristica y monotona causa en los estudiantes diversos factores que

producen un desinterés notorio hacia la practica de la creatividad y



razonamiento originando el bajo rendimiento académico.

La educacidn es un proceso de caracter social que permite el desarrollo integral
y profesional del ser humano. Por esto es necesaria que sea sometida a
diferentes modificaciones que permitan a la sociedad estudiantil mejor
entendimiento. Para ello la educacion ha sido modificada por diferentes
renovaciones curriculares en las cuales se fundamentan los objetivos

apropiados a los requerimientos de los estudiantes.

En la actualidad la implementacion del juego o herramienta lGdica ocupa un
lugar importante en la educacién por lo tanto es necesario aplicar estrategias
como el que se propone sobre el uso del Software Net Support School en la
edicion de videos educativos para los estudiantes del nivel secundario de la
Institucion Educativa Integrada N° 34047 “César Vallejo”; Yanacancha —
Pasco — 2016. Basandose en la observacién y en el andlisis de este software
y verificar que las herramientas son aplicadas en clase que originan un
entorno favorable para que el desarrollo de aprendizaje sea mas eficiente y
practico. El Software Net Support School en la edicion de videos educativos

proporcionara considerable utilidad para desarrollar destrezas y préacticas.

El presente proyecto de investigacion propone las herramientas del Software
Net Support School como una alternativa moderna en el proceso de aprendizaje
en los estudiantes de la institucion educativa sujeto a muestra, ya que ayudaran
al docente y al estudiante con el aprendizaje fortaleciendo sus conocimientos

y desarrollando su creatividad de esta manera tengan mejor rendimiento en su
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proceso académico e incluso profesional.

El Software Net Support School sugiere en esta investigacion estar delimitadas
unicamente a la edicion de videos educativos, determinando asi conceptos que
son importantes. En la actualidad es necesario un cambio en el nivel educativo,

con el proposito de mejorar la calidad y desarrollo de la misma.

1.2. Delimitacién de la investigacion

1.2.1. Delimitacion espacial:

La institucién investigada es el siguiente:

Institucion : Institucion Educativa Integrada No. 34047 “César
Vallejo”

e lLugar : San Juan.

e Distrito - Yanacancha.

e Provincia : Pasco.

e Region : Pasco

1.2.2. Delimitacién temporal:
e Inicio - abril de 2016
e Finalizacion - agosto de 2017

1.2.3. Delimitacién social: (Unidades de analisis)

Estudiantes de la institucion educativa propuesta para la investigacion.

1.3. Formulacion del problema

15



1.3.1. Problema General
¢Como es el uso del Software Net Support School en la edicién de videos
educativos para los estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa

Integrada N° 34047 “César Vallejo”; Yanacancha — Pasco — 20167

1.3.2. Problema Especificos
¢Cudles son las teorias y programas para la edicion de videos educativos por

medio del Software Net Support School para los estudiantes en tratamiento?

¢Por qué la practica del Software Net Support School son determinantes para

la edicion de videos educativos de los estudiantes en estudio?

1.4 Formulacion de objetivos
1.4.1 Objetivo General
Precisar el uso del Software Net Support School en la edicion de videos
educativos para los estudiantes del nivel secundario de la Institucidn

Educativa Integrada N° 34047 “César Vallejo”; Yanacancha — Pasco — 2016.

1.4.2 Objetivos Especificos
Determinar las teorias y programas para la edicion de videos educativos por

medio del Software Net Support School para los estudiantes en tratamiento.

Describir la practica del Software Net Support School que son determinantes

para el aprendizaje de edicion de videos educativos en estudio.

16



1.5 Justificacion de la investigacion
Tedrica. - La informacion compilada y procesada serviré de sustento para esta
y otras investigaciones similares, ya que enriquecera el marco tedrico y/o cuerpo
de conocimientos que existe sobre el tema en mencion. Ademas, la presente
investigacion es conveniente para el presente tiempo y espacio, ya que servira
para mejorar la calidad educativa en la institucion educativa en tratamiento, a
través de la creatividad y el uso del Software Net Support School en la edicién

de videos educativos en diferentes areas del desarrollo pedagdgico.

Relevancia social. - La presente investigacion tiene relevancia social, pues va a
ratificar en el bienestar personal y social de la comunidad educativa en general.
El trabajo es trascendente ya que va a beneficiar a la poblacion estudiantil de
igual manera, va permitir tomar conciencia del rol que protagoniza cada uno de
los docentes y estudiantes en el campo virtual iniciando y profundizando la
educacion dinamica dentro de nuestra comunidad local, regional, nacional y
mundial.
1.6 Limitaciones de la investigacion

Los inconvenientes presentados con mayor frecuencia en el desarrollo
del presente trabajo de investigacion fueron los siguientes:

e La accesibilidad a informacion sobre el tema en investigacion en la

institucion educativa programada.
e Por parte de investigador, el poco tiempo disponible para aplicar los

instrumentos.

17



CAPITULO 1

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes del estudio
En esta etapa se explord documentos de investigacion con caracteristicas
semejantes y entre ellos los valiosos aportes de los siguientes autores.

A nivel internacional

Luisa Castafieda Pedrero. (2011). Tecnologias digitales y el proceso de
ensefianza - aprendizaje en la educacion secundaria. Tesis para obtener el
grado de doctora. Universidad Nacional de Educacion a Distancia Madrid,

Espafia

Conclusién:

- Compartimos con Josep Maria Mominé (et al.) (2007), la conclusién de
que el profesorado es el elemento clave en la integracion de las TIC en el
curriculo. Por ello es preciso estimular al profesorado hacia un uso mas
integrado e innovador de las TIC facilitando los medios necesarios. Las

claves para garantizar la integracion de las TIC son: el liderazgo de los
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directores de los centros, el tiempo y el concierto de todas las acciones
de forma conjunta. De los datos recogidos podemos constatar que la
formacion inicial del profesorado no ha ido provista de las competencias
necesarias para utilizar las TIC con fines educativos. Pese a que haya
habido formacién instrumental en TIC, la formacion del profesorado
debe desarrollar competencias en los usos educativos de las TIC
vinculados a su integracion en los centros. Se requiere mas conocimiento
de las TIC, desarrollando recursos y modelos de préctica para las diversas
areas curriculares.
Castro Apolo José David y Ramirez Gutiérrez César Vicente. (2011). Los
recursos informaticos en el proceso de ensefianza aprendizaje de
computacion. Tesis para la obtencion del Grado de Maestra. Universidad
Estatal de Milagro Unidad Académica de Educacion Semipresencial y a

Distancia — Ecuador.

Conclusiones:

- El uso adecuado de las tecnologias combinados con la didactica
apropiada es la herramienta fundamental en el proceso ensefianza-
aprendizaje.

- La Informatica es una herramienta que permite analizar y resolver
situaciones problematicas en diversas areas tanto en el campo laboral asi
como también en el campo educativo, es un instrumento importante en la

vida moderna.
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Con el uso de la informéatica se motivan a los estudiantes para que
desarrollen sus habilidades asi como también puedan descubrir nuevas
formas de estudio de manera libre y espontanea.

Con la utilizacién de los recursos informaticos ayudan a reforzar nuestras
actividades de aprender y el objetivo del uso de las tecnologias en el
campo educativo es ampliar el potencial de la inteligencia en los
estudiantes para enriquecer el aprendizaje.

Los procesos de ensefianza aprendizajes en computacion, estan ligados
con el buen uso de los recursos informaticos, por tal motivo la forma que
el docente encamine este aprendizaje llevard a sus educandos al
desarrollo psicomotriz en formar didactica y eficaz.

La tecnologia va ganando espacio en todos los campos sociales, laboral
y en la educacion ya que actualmente es una herramienta esencial.

Con el uso de los recursos informaticos se logra altos niveles de

aprendizaje y se obtiene mejor calidad para los educandos.

Sanchez Luis. (2002). Desarrollo de un Software Educativo en la

Categoria Tutorial para el Razonamiento de los Problemas Matematicos

en los Alumnos de sexto Grado”. (Tesis de Pos Grado para obtener el titulo

de M.Sc. En Informéatica Educativa). Universidad “Dr. Rafael Belloso

Chacin”, de Maracaibo en Venezuela.

Conclusiones:

Al analizar los resultados se evidencié la necesidad de desarrollar un

Software Educativo, como un recurso instruccional que contribuya a
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solucionar los problemas planteados por los docentes y alumnos. De esta
forma se conseguiria que las nuevas tecnologias sean incorporadas al
proceso de ensefianza aprendizaje, de manera que faciliten el aprendizaje
y ayuden a la solucion de las dificultades existentes en el desarrollo del
contenido referente al razonamiento y resolucién de los problemas
matematicos a nivel de 6to grado. Para la elaboracion del software se
utilizaron los programas Power Point, Ms Paint, PhotoShop. Para
ensamblar todos los médulos elaborados el programa Authorware Attain
5.1.

- La afirmacion anterior del autor; muestra claramente la importancia
existente entre la variable uso del software educativo en el aprendizaje
del &rea de matemaética, sefialando la influencia del mismo sobre el
proceso de ensefianza y aprendizaje; dando asi, elementos que sustenta
esta investigacion, ademas enfoca la misma muestra poblacional que se
desea aplicar a través del instrumento (encuesta) para determinar su

factibilidad en el nivel educacional.

A nivel nacional

Gutiérrez Guadalupe Sandra, (2008). Aplicacion del software educativo y su
contribucion en el desarrollo de la capacidad para la resolucion de problemas
en la ensefianza de la matematica de la I.E de mujeres Edelmira del Pando de

Vitarte. Tesis para la obtencion del grado de Magister con mencién en
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docencia y gestion educativa. Universidad de Educacion Enrique Guzman y

Valle, Lima, Peru

Conclusion:

Se determind que la aplicacién del software educativo en la ensefianza de
la matematica permite mejorar la capacidad de solucion de problemas,
ofreciendo tres ventajas.

Permite a los estudiantes desarrollar las habilidades de patrones de
conocimiento relacionados a las sefiales visuales y auditivas.
Proporciona oportunidad de considerar varias imagenes, rasgos Yy
problemas.

El software educativo fomenta el trabajo en grupo y el auto aprendizaje
guiado.

Los roles de los profesores y alumno cambian, tomando estos un papel
activo y es muy efectivo, puesto que las alumnas tienen mayor ambito de
superacion y poder retroalimentar su aprendizaje con ejercicios

propuestos y resueltos.

Jeny Judith, Chilon Carrasco, (2008). Analisis de la utilizacion de las TIC en

las I.E. publicas del nivel secundario del distrito de Cajamarca—2008" Tesis

para obtener el grado de: Magister en educacion con mencion en Docencia y

gestion educativa. Universidad César Vallejo, Lima, Peru
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Conclusion:

Sin duda las nuevas tecnologias pueden suministrar medios para la
mejora de los procesos de ensefianza y aprendizaje y para la gestion de
los entornos educativos en general, pueden facilitar la colaboracidn entre
las familias, los centros educativos, el mundo laboral y los medios de
comunicacion, pueden proporcionar medios para hacer llegar en todo
momento y en cualquier lugar la formacion "a medida™ que la sociedad
exija a cada ciudadano, y también pueden contribuir a superar
desigualdades sociales; pero su utilizacion a favor o en contra de una
sociedad mas justa dependera en gran medida de la educacién, de los
conocimientos y la capacidad critica de sus usuarios, que son las personas

que ahora estamos formando.

Las TIC son herramientas esenciales de trabajo y aprendizaje en la
sociedad actual donde la generacion, procesamiento y transmision de
informacién es un factoresencial de poder y productividad, en
consecuencia, resulta cada vez mas necesario educar para la sociedad de
la informacion desde las etapas mas tempranas de la vida escolar.

Para que pueda haber un verdadero impacto de las TIC en la
configuracién de nuevos modos de ensefianza y aprendizaje se requiere
que las LE. brinden las facilidades necesarias para que sus alumnos
tengan mayor tiempo de acceso a los centros de computo y realicen

actividades preferentemente académicas.
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De todos los elementos que integran las TIC, sin duda el mas poderoso,
revolucionario y utilizado es el Internet, que nos abre las puertas de una
nueva era, la Era Internet, en la que se ubica la actual Sociedad de la
Informacion. Utilizado en su gran mayoria para resolver trabajos
academicos, sin dejar de lado el entretenimiento (chat, videojuegos,

acceso a redes sociales).

Raul Choque Larrauri (2009) Estudio en Aulas de Innovacion Pedagogica y

Desarrollo de Capacidades Tic “El caso de una Red Educativa de San Juan

de Lurigancho de lima. Titulo para optar el Grado Académico de Doctor en

Educacion Universidad Nacional Mayor de San Marcos Lima, Per(

Conclusiones:

El estudio en las aulas de innovacién pedagodgica permitié un mayor
desarrollo de la capacidad de adquisicidn de la informacién en el grupo
experimental. De los 14 indicadores se encontré diferencias
estadisticamente significativas en 9 indicadores, asi como a nivel global.
Navegar por Internet en ambos grupos no muestra diferencias, sin
embargo se encontré diferencias a favor del grupo experimental en el uso
de la pagina web del Proyecto Huascaran, el ingreso a otras web
educativas, realizar busquedas avanzadas y en otros idiomas a través de
varios buscadores. Asimismo, distinguen la informacién cientifica de la
informacién comun, almacenan la informacion obtenida y elaboran

documentos sobre sus tareas escolares con la informacion que obtienen.
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El estudio en las aulas de innovacién pedagdgica permitio un mayor
desarrollo de la capacidad de trabajo en equipo en el grupo experimental.
De los 14 indicadores se encontrd diferencias estadisticamente
significativas en 09 indicadores, asi como a nivel global. En ambos
grupos no se encontro diferencias en la posesion de una cuenta de correo
electrénico ni en la posesion o uso del Chat. Sin embargo se encontrd
diferencias a favor del grupo experimental en lo referido a escribir y
enviar correos electrénicos para comunicarse con sus compafieros,
enviando archivos adjuntos y teniendo una lista de sus compafieros.
Asimismo se encontré diferencias favorables en el uso del foro para fines
educativos, la creacion de un Weblog y la publicacién de sus productos
en la enciclopedia virtual Wikipedia y la participacion en proyectos
colaborativos escolares.

El estudio en las aulas de innovacién pedagdgica permitié un mayor
desarrollo de la capacidad de estrategias de aprendizaje en el grupo
experimental. De los 14 indicadores se encontré diferencias
estadisticamente significativas en 09 indicadores, asi como a nivel
global. Si bien es cierto que en ambos grupos no existen diferencias en el
uso de Word y Excel, si se encontro diferencias en el uso del Power Point,
los mapas conceptuales, los mapas mentales y las bases de datos.
Asimismo se encontrd que en el grupo experimental hay un mayor uso
para bajar libros de las bibliotecas digitales, utilizar diccionarios

electronicos, hacer resimenes, reelaborar textos y participar en proyectos
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colaborativos. En tal sentido el uso de las TIC tiene un alto impacto para
el desarrollo de acciones netamente educativas.

- Los estudiantes que interactGan con las nuevas tic, en este caso con las
computadoras e internet tienen como producto de esa interaccion
resultados de aprendizaje con la tecnologia y de la tecnologia. aprenden
con la tecnologia los cursos del curriculo escolar y aprenden de la
tecnologia, ciertas capacidades tecnoldgicas como son la adquisicion de
informacion, el trabajo en equipo y la ejecucién de estrategias de

aprendizaje tecnoldgicas.

A nivel local

Amelia Melendez Basilio (2011). EI Uso de Internet y el Comportamiento
de las Alumnas del Primer Grado de Educacion Secundaria de la
Institucion Educativa Maria Parado de Bellido de la Microregion
Yanacancha — Pasco. Tesis para obtener el grado de maestra, Universidad

Nacional Daniel Alcides Carrion, Pasco, Pera.

Conclusiones:

e Asi mismo en la Institucion Educativa Maria Parado de Bellido, las
alumnas del primer grado de educacion secundaria desconocen sobre el
uso adecuado de Internet, siendo este medio hoy en dia una herramienta
muy importante dentro de las Tecnologias de Informacion vy

Comunicacién, pudiendo tener informacion en tiempo real.
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Considerando que esta problematica necesita un tratamiento urgente en la
Institucion Educativa Maria Parado de Bellido y en la region, decidi
trabajar esta propuesta para determinar la relacion que existe entre el uso
de Internet y el nivel de comportamiento de las alumnas del primer grado
de secundaria.

Una de las fuerzas que moldean la personalidad en la actualidad son los
medios de comunicacion, es por ello que es importante el rol que juegan
en el desarrollo y configuracion de la personalidad y de la autoestima del
estudiante, asi como en el aspecto volitivo, afectivo; quizas la faltamas
grande en las instituciones educativas radica en la poca importancia que
presta a las necesidades emocionales de los estudiantes y el medio
ambiente en el que se desarrollan.

La investigacién en curso tuvo como finalidad verificar el nivel de uso de
Internet y conocer el nivel de comportamiento de las alumnas. Al
encontrarse ellas en una edad en que se da la busqueda de su identidad,
se debe tener presente que existe una estrecha relacion entre los tipos de
personalidad, los niveles de autoestima y comportamientos.

Las consideraciones antes expuestas motivaron la aplicacion del
cuestionario y el test de comportamiento a las alumnas de la Institucion
Educativa, con el propdsito de conocer el nivel de influencia de Internet
en el Comportamiento de las alumnas.

Los resultados obtenidos como producto de la aplicacion del cuestionario

y los test de comportamiento, me permite determinar que la mayoria de
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alumnas presentan tendencia a interiorizarse en sus propios pensamientos
y sentimientos, se muestran poco amigables, reflejan cierta timidez,
inhibicion; pero también existe otro tipo de comportamiento manifestado
por las estudiantes que es el violento, el cual es expresado en burlas,
chantajes, poner apodos, humillar, gritar, insultar, golpear o empujar a sus
pares, disrupcion y otros, surgiendo de ello la urgente necesidad de
mejorar el comportamiento de las alumnas de la Institucion Educativa

Maria Parado de Bellido de la microrregion Yanacancha — Pasco.

2.2. Bases tedricas — cientificas
2.2.1. Software especializado Net Support School: Es un software de
gestion de aulas didacticas. Ademas de funcionar en todas las plataformas,
Net Support School ayuda al docente ofreciendo una amplia gama de
funciones dedicadas para evaluacion, supervision, colaboracién y control, con

el objeto de aprovechar al méaximo el equipamiento.

Disefiado para funcionar a través de redes LAN, WAN o Internet, de forma
segura, el programa Net Support School ofrece una solucion adecuada en el
desarrollo de una sesion de clase. Ademés de la funcionalidad de control
remoto tradicional de una PC a una PC, el programa Net Support School
presenta la solucion de una PC a varias; desde supervisar varios sistemas en

tiempo real a mostrar la pantalla del profesor en varios destinatarios con fines

de formacion, hasta la distribucion de archivos por toda la red.
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Para afrontar los retos y los requisitos de las modernas aulas de hoy en dia,
Net Support School ofrece la capacidad de impartir clases y simultaneamente
supervisar las computadoras de los alumnos y trabajar con ellos
colaborativamente, garantizando asi que en todo momento mantengan una

atencion y concentracion completas.

Es un programa que proporciona a los docentes la capacidad de ensefiar y
supervisar a los alumnos de manera visual y auditiva, asi como interactuar
con ellos individualmente, en grupos predefinidos o con toda la clase. Esta
herramienta permite impartir clases simultaneamente, supervisar las
computadoras de los alumnos y trabajar con ellos colaborativamente. El
programa Net Support School funciona correctamente en cualquier equipo
Windows ademas ha sido disefiado para funcionar sin problemas tanto en

redes cableados e inalambricos.

Beneficios

Gestiona e incrementa la productividad tecnolégica

Con el programa Net Support School se puede encender y apagar todas las
computadoras al tiempo, distribuir datos, realizar examenes, es decir se tiene

una sala de computo gestionada donde el docente administra el proceso de

ensefianza.
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Mejora la atencién del estudiante

En un laboratorio de computo los alumnos muchas veces se distraen en
juegos, blogs, buscadores, redes sociales como Facebook, twuiter, hi5, msn,
chat, etc. Esto debido a que las computadoras trabajan cada uno por su lado.
Con el programa NetsupportSchool el docente administra cada computadora
ademas de impartir ejemplos y practicas mejorando la atencién del estudiante.

Disminuye tiempos muertos y costos de mantenimiento.

Caracteristicas principales:

v" Permite administrar un salén de clases.

v’ Registra la asistencia de los estudiantes a un salon de clases.

v Visualiza la pantalla del profesor en la pantalla de todo un sal6n de
clase.

v Anotacion de la pantalla.

v Medicién y control de aplicaciones y de internet.

v’ Chat de grupo de Net Support.

v/ Médulo de pruebas y examenes que permite realizar examenes y
puntuarlos en tiempo real.

v" Encuesta instantanea.

v' Versiones para todas las principales plataformas de PC.

v’ Herramientas de formacién en tiempo real.

v Muestra la pantalla del docente a los alumnos.
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v Miniaturas de pantallas de los alumnos de manera interactiva
interactivas.

v Modulo de preguntas y respuestas.

v Medicion y control de aplicaciones.

v" Gestidn de impresoras.

2.2.2. INTERFAZ DE NET SUPPORT SCHOOL

a) Ventana de control

La ventana de control es la interfaz para:

- Encender y apagar todos los equipos de la clase desde la
computadora del docente.

- Apagar remotamente todas las computadoras.

- Enviar un “inicio de sesion” remoto a todos los equipos al
principio de la clase.

- Desactivar las pantallas para captar la atencion de los alumnos.

- Bloquear el raton y el teclado de los Estudiantes mientras
imparte una clase.

- Replicar en la pantalla del docente la distribucion fisica de la

clase

- Configurar el Control
- Conectar a los estudiantes

- Seleccionar con qué alumnos se va a trabajar
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b)

Barra de herramientas tutor

La barra de herramientas de tutor ofrece detalles de la leccion actual
y acceso a las funciones principales de Net Support School cuando
el programa de tutor esta minimizado, el tutor puede desactivar el
sonido de todos los estudiantes, agregar notas al diario del
estudiante, explorar, conversar, enviar mensajes, anunciar, mostrar,
bloquear y desbloquear estudiantes, dejar en blanco las pantallas de
los estudiantes y bloquear todo el acceso a Internet. Cuando el
programa de tutor estd maximizado, la barra de herramientas del
tutor desaparecera y la configuracién aplicada se mostrard en la

ventana de Control.

Registro de estudiantes

De forma predeterminada, Net Support School mostrara el nombre
del equipo de la estacidn de trabajo del alumno en la ventana de
control. Sin embargo, es posible que el maestro desee que el equipo
de trabajo del alumno muestre el nombre real de estudiante y solicite

informacidn adicional.

La opcion registro de estudiantes permite al profesor o tutor solicitar

a los estudiantes sus detalles.
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d) Buscar y conectarse con el estudiante

f)

El asistente de clase permite al docente seleccionar el modo de
conexion que mejor se adapta a sus necesidades. El asistente de clase
se muestra cuando el programa tutor se inicia por primera vez y
cuando la clase se reinicia. También puede especificar el modo en

que los estudiantes se conectan.

Asistente de clase

El asistente de clase le permite introducir las propiedades generales
de una sesién y podra elegir como localizar y conectarse a los
estudiantes. Puede crear varias clases utilizando diferentes métodos
de conexidn. A continuacion, puede cargar la clase que desee al
comienzo de la leccién y conectar las computadoras de los

estudiantes.

Trabajar con grupos

Net Support School dispone de opciones de agrupamiento que le
permiten gestionar y organizar distintos grupos de estudiantes.

Puede utilizar las siguientes funciones en grupos de manera global:

- Mostrar

- Distribucion de archivos
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- Explorar

- Ejecutar

- Mensaje

- Bloquear/desbloquear
- Soporte multimedia

- Enviar, Recoger trabajo

2.2.3. USOS DE NET SUPPORT SCHOOL

Barra de informacion de estudiante

v Net Support School incluye ahora una barra de informacion de
estudiante, situada convenientemente en la parte superior de cada
pantalla de estudiante.

v/ Se puede ajustar para que esté siempre visible para ocultarse
automaticamente.

v" La barra de informacion ofrece informacion al estudiante sobre la
leccion actual, el tiempo restante, las paginas web y las aplicaciones
que estan disponibles, el estado de la mensajeria y la monitorizacion
del teclado, los objetivos de la leccion y un acceso rapido a la ayuda.

v" El docente puede configurar totalmente la barra de informacion.

Barra de Herramientas de Docente

v/ Cuando se minimiza la aplicacién del docente, se incluye una

cémoda barra de herramientas para acceder rapidamente a las
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funciones principales de Net Support School. Esta barra de
herramientas esta optimizada para su uso con pizarras interactivas.

Monitorizacion y control

Esta opcion permite:

v" Visualizar las Pantallas de los Estudiantes en Tiempo Real (Modo
Monitorizacion)

v Monitorizar toda la clase en una Unica vista.

v" Escanear grupos de computadores predefinidos.

v" Superponer informacion adicional, incluyendo aplicaciones o webs
activas.

v’ Zoom para miniaturas de estudiante optimizadas en alta definicion.

Medicion y Control de Internet

Esta opcion permite:

v Monitorizar el uso de Internet de los estudiantes.

v" Ver las paginas web que los estudiantes ejecutan en segundo plano
en todos los computadores.

v" Abrir y cierre aplicaciones en los computadores seleccionados en
una sola accion.

v" Registrar un historial completo del uso de aplicaciones de toda la
clase.

v" Impedir el acceso a paginas web restringidas o a todas.

v" Permitir Gnicamente el acceso a paginas web autorizadas.
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a) Visualizar la pantalla del estudiante

Visualizar implica controlar remotamente la pantalla del estudiante,
la pantalla del estudiante se mostrard en una ventana de la estacion
de trabajo del profesor. Puede visualizar varias pantallas

simultadneamente

b) Explorar estudiantes

La funcion explorar le permite desplazarse por cada alumno
conectado de forma sucesiva, mostrando su pantalla en la
computadora del profesor. EI modo monitorizar similar a la funcion
explorar permite al docente ver simultdneamente varias pantallas de

los estudiantes.

Entrega y recogida de archivos

Esta funcion permite distribuir archivos y datos desde el equipo del
docente a varios equipos de estudiante, ademas de transferir archivos
desde y hacia el PC de un estudiante seleccionado o de varios con
una Unica accién, asimismo proporciona comentarios en tiempo real
sobre el estado de cada uno de los documentos enviados, lo que
permite al docente ver qué estudiantes tienen sus archivos

terminados y cuales necesitan un recordatorio.
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Capturar pantalla

d)

La opcion capturar la pantalla permite al docente tomar una imagen
instantanea de la pantalla del estudiante actual mientras visualiza o
explora y permite guardar el contenido actual de la pantalla en un
archivo. Cuando se guarda también se registrara los detalles

principales del estudiante.

Pizarra interactiva

La pizarra interactiva a pantalla completa permite a un docente
utilizar una serie de herramientas de anotacion de Net Support
School para resaltar la pantalla y mostrar los resultados a un grupo

seleccionado de estudiantes.

Utilizar el audio

Net Support School le permite establecer comunicaciones con
sonido con los estudiantes conectados a través de microfonos,
auriculares y altavoces mientras visualiza o ejecuta una clase. Net
Support School s6lo utiliza el audio si las estaciones tienen instalado

hardware y software de audio.
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f)

Reproducir un video en una estacion de trabajo

Net Support School presenta un reproductor de video, audio. Esta

herramienta permite visualizar un archivo de video en varias

computadoras simultdneamente mejorando el aprendizaje de los

alumnos.

9)

h)

Hablar con estudiantes

La herramienta Net Support School permite conversar con los

estudiantes conectados a través de una ventana de texto.

Puede conversar con un estudiante determinado seleccionado o
agregar a todos a la sala de conversacion. Esta venta de conversacion
se muestra en cada equipo de miembro participante y muestra el
progreso de la conversacion.

Enviar y recoger trabajo

La funcion enviar/recoger trabajo le permite enviar un documento o
varios documentos a la computadora de trabajo de los estudiantes.
Posteriormente podra recoger las respuestas del estudiante en la

méaquina de control (profesor).
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i)

)

Encuesta de estudiantes

La herramienta encuesta de estudiante permite al docente obtener
informacion inmediata de los estudiantes durante o al final de una
sesion de clase. EI maestro envia una pregunta a los estudiantes
conectados, junto con una seleccion de respuestas predefinidas. Las
respuestas de los estudiantes se recogen en la computadora del
docente, y los resultados se muestran como un porcentaje global y
por estudiante individual. Los resultados se pueden mostrar a los
estudiantes en formato de grafico. Los estudiantes deben responder
antes de que puedan observar los resultados, también es posible
agrupar provisionalmente a los estudiantes por respuesta, lo que le
permite ver en un instante quién ha seleccionado la misma respuesta.
Esto puede resultar atil si cree que era necesario realizar una

pregunta 0 mensaje rapido de control a un estudiante enparticular.

Modulo de pruebas

El mddulo de pruebas es una funcion importante que permite al
docente disefiar pruebas y examenes. EI mddulo incluye un
Disefiador de pruebas intuitivo que permite a un docente configurar
pruebas personalizadas, incluyendo preguntas en formato de texto,
fotografias, audio o video. Una vez los estudiantes especificados han
completado las pruebas en el tiempo pre ajustado, los resultados se

recogen automaticamente, se califican y se envian al docente.
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Existen ocho estilos de preguntas, cada uno con un asistente que le

guia en la elaboracion de la prueba. Estos estilos son:

v Opcion maltiple
= Los estudiantes seleccionan la respuesta correcta de entre

cuatro opciones posibles.

v' Arrastrar y soltar texto
= Los estudiantes deben completar una frase agregando una

palabra o frase de las opciones que se indican.

v/ Arrastrar y soltar imagen
= Los estudiantes deben hacer coincidir una imagen con la frase

correspondiente.

v’ Lista combo
= Los estudiantes tienen cuatro preguntas y deben seleccionar la
respuesta adecuada de la lista desplegable. Es posible insertar

respuestas de reclamo adicionales en la lista.

v Etiguetar imagen
= Los estudiantes tienen una imagen con varias areas marcadas.
El estudiante tiene que etiquetar o nombrar cada area

correctamente.
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v"Verdadero o Falso
Se mostrard una instruccion a los estudiantes, y deberan

decidir si es verdadera o falsa.

v"Verdadero o Falso multiple
= Los estudiantes tienen cuatro frases, y deben decidir cuales son

verdaderas o falsas.

v'Ordenar elementos
= |os estudiantes deben colocar correctamente hasta cuatro

elementos en el orden correcto.

Herramientas para supervision de audio y aula de idiomas en tiempo real

Esta opcién permite:

v" Escuchar el audio de los estudiantes. Escuche los micr6fonos de los
estudiantes.

v" Supervisar el audio en el aula.

v" Chatear con audio bidireccional.

v" Grabar el audio en archivos.

2.2.4. Consola técnica: Disefiada especificamente para responsables técnicos

de las aulas de informatica y administradores de red.

Con la Consola técnica es posible:
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v

v

v

v

v

v

v

v

Monitorizar toda la red de la escuela en una Unica vista.

Monitorizar el uso de aplicaciones e Internet en el computador de cada
estudiante.

Transferir archivos y carpetas a determinados computadores o a todos.
Agrupar todos los computadores por clase y ubicacion fisica.

Generar un resumen completo de inventario de hardware para un
computador determinado.

Generar un inventario completo de software para cada computador,
incluidos Hotfixes.

Ver y controlar servicios, procesos y aplicaciones que se ejecutan en cada
computador.

Proporcionar asistencia técnica directa a cualquier docente.

Encender, apagar, reiniciar y acceder a los computadores de la clase de
forma remota.

Mostrar todos los estudiantes y docente por clase activa.

Revisar la configuracion de seguridad de cada cliente de Net Support
School remotamente.

Establecer un chat con uno o varios estudiantes o docentes.

Transmitir mensajes a todos los usuarios de la red en unos segundos.
Ejecutar un control remoto de los equipos de forma individual en cualquier

computador seleccionado.

v" Visualizar el estado del memory stick USB en todos los computadores de

estudiante.
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v" Ver o establezca la configuracion de Gestion de energia, Windows Update
y Seguridad.

v Editar el registro de un sistema remoto.

v" Abrir una ventana de comandos local en su computador desde el sistema
remoto

v" Conectar automaticamente a alumnos o docentees mediante el modo de
sala.

v" Buscar alumnos por nombre, dispositivo o clase.

v" Aplicar restricciones de aplicaciones e Internet en todo el centro educativo
que estén siempre activadas.

v Cambiar el tamafio de las miniaturas de los equipos remotos utilizando un

control deslizante adecuado.

Informacion del Aprendizaje

A lo largo de una clase, es posible capturar e incluir automéaticamente toda la
informacién de un tema en un archivo PDF para que el estudiante pueda

revisarlo posteriormente.

Seqguridad

Net Support School incluye una amplia gama de prestaciones de seguridad

para garantizar el uso correcto y autorizado, incluyendo:

v" Una “clave de seguridad” unica para que su copia de Net Support School

sea incompatible con otras copias.
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v" Conectividad restringida a los sistemas que tengan una licencia de software
correspondiente.

v’ Perfiles de tutor con niveles de funcionalidad personalizados.

v Uso de perfiles de Directorio Activo para limitar qué usuarios pueden
utilizar el software como Tutor o Técnico.

v Uso de perfiles de Directorio Activo para forzar las configuraciones de
Tutor y de Cliente.

v" Control del acceso y del uso de dispositivos portatiles en de la clase.

v" Reaplicacion automatica de restricciones al reiniciar el computador de un
estudiante. Net Support School se suministra con modelos de plantillas de

Directorio Activo para una facil implementacion.

Requisitos Del Sistema

v" Windows XP(SP3), 2003(SP2), Vista, 2008, Windows 7, Windows 8/8.1,
Windows 10. Net Support School funciona con Terminal Server, escritorio
virtual y de recursos compartidos

v" Interconexion de red local (LAN), con un servidor y las estaciones de

trabajo que se requiere o cuente con disponibilidad.

2.2.5. Edicion de video: Es un proceso por el cual un editor coloca
fragmentos de video, fotografias, graficos, audio, efectos digitales y cualquier
otro material audiovisual en una cinta o un archivo informatico. El objetivo
de la edicion es presentar un programa terminado para emitirlo por television,
generar copias para su venta o servir como base para otros mas acabados.
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https://es.wikipedia.org/wiki/Editor_de_montaje
https://es.wikipedia.org/wiki/Cinta_magn%C3%A9tica
https://es.wikipedia.org/wiki/Archivo_(inform%C3%A1tica)

El término «edicion» solia confundirse con la palabra «montaje» por ser
oficios parecidos en sus objetivos, pero la edicion se referia Unicamente al
video y empleaba medios técnicos diferentes a los del montaje, que seria una
palabra propia del mundo cinematografico. En el siglo XXI
la informatizacion ha unido los dos procesos.

Para Susana Espinosa y Eduardo Abbate editarun video consiste
simplemente en manipularlo, es decir, ir uniendo unas imégenes a otras,
eliminando algunas, ampliando o reduciendo otras ya editadas, incorporando
masica y sonido, efectos digitales, titulos y cualquier otro material que
permitiese un producto listo para ser duplicado o emitido.

Todo el proceso se realizaba inicialmente sobre una cinta llamada master de
video. Luego esta cinta se utilizaria para emitir el programa u obtener de ella
copias para su alquiler, venta o cualquier distribucion. Pero, con el nacimiento
de la edicién digital en la década de 1990, se fue prescindiendo
paulatinamente del soporte fisico y todo el proceso comenzd a realizarse

sobre un archivo informético, el llamado méster digital de video o MDV.

2.2.6. Evolucion historica de la edicion de videos: La evolucion de la
edicion de video ha pasado por varias fases. Inicialmente, en 1958, se trato de
imitar el proceso cinematografico de cortar y pegar trozos de cinta. El
siguiente paso se dio en la decada de 1970 con la edicion lineal, empleando
dos o mas magnetoscopios y muchas veces dos salas con equipamiento

distinto. En 1988 aparecid el primer sistema digital y en 1992 surgi6 el
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primero totalmente digital gracias a las memorias flash y los algoritmos de
compresion para video. No existe consenso entre los expertos sobre como
sera el futuro. Técnicamente lo ideal quiza seria una unién entre la norma del

cine y la de la television, pero intereses de distintos tipos pueden impedirlo.

2.2.7. Tipos de edicion: Susana Espinosa y Eduardo Abbate recopilan siete

tipos diferentes, dependiendo del criterio elegido.

« Segun la facilidad para acceder al material: si se puede aumentar o reducir
cualquier parte de la edicion sin afectar al resto seria una «edicion no
lineal». Por contra, la «edicidn lineal» exigia volver a editar todo el trabajo
posterior a la parte modificada. De no hacerse asi aparecerian las
Ilamadas roturas en la pista en el video y en el sonido. Carrasco (2010,
p. 43) y otros autores indican que la edicion lineal desaparecid con la
llegada de los medios digitales que no utilizan cintas con pistas.

e Segun la calidad del acabado: si el producto final tiene la calidad deseada,
es un producto ya terminado, seria edicion on-line. Por el contrario, si se
obtiene un resultado intermedio, para dar una idea de lo que se desea,
seria edicion off-line.

« Edicidn en cinta: era la realizada en una cinta de video grabando un plano
tras otro, de tal forma que la edicidon terminaba cuando se terminaba la
Gltima toma. Esta edicion también desaparecié con la entrada de los
equipos digitales que graban en archivos independientes, reproducibles por

orden alfabético, por peso del archivo o por cualquier otro criterio.
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« Segun la técnica de grabacion utilizada: si la edicion se ha realizado en una
cinta virgen, los autores la definen como edicion por asamble. Una
modalidad de la edicion por asamble era la ya citada «edicion en
cinta», donde se graba tanto la imagen como el sonido directo. Por el
contrario, si se grababa solo la imagen, respetando el sonido y la pista con
cédigo de tiempo, se denominaba edicion por inserto. Autores
como Carrasco (2010, p. 43) afirman que estas ediciones se dejaron de
utilizar con la llegada de los maésters digitales de video.

Ohanian (1996) afade otro criterio:

« Segun las transiciones empleadas: si la transicién entre planos es brusca se
denomina edicidn por corte. Si, por el contrario, la transicion entre planos
se hace progresivamente por algin tipo

de fundido, cortinilla o encadenado seria una edicion A/B roll.

2.2.8. Diferencia entre montaje y edicion: En ocasiones pueden aparecer las
dos palabras como sindnimos, aun cuando se refieren a procesos diferentes,
al menos hasta la llegada de los equipos digitales. Sucede algo similar con los
términos cuadro y fotograma o grabacion y filmacion, que pueden
escucharse indistintamente en los ambitos de video y cine, cuando son o eran
también distintos. La razon de diferenciar los dos téerminos es porque cada
palabra indica implicitamente los procesos previos requeridos, el material
necesario o la calidad con la que se trabajara.

La ediciénes un término propio de los soportes magneticos, ya sean
cintas, memorias flash o discos duros. Se utiliza material audiovisual grabado

47


https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Sonido_directo&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Edici%C3%B3n_de_v%C3%ADdeo#CITAREFCarrasco2010
https://es.wikipedia.org/wiki/Edici%C3%B3n_de_v%C3%ADdeo#CITAREFOhanian1996
https://es.wikipedia.org/wiki/Plano_(lenguaje_audiovisual)
https://es.wikipedia.org/wiki/Edici%C3%B3n_por_corte
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Fundido_(transici%C3%B3n_audiovisual)&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Cortinilla
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Encadenado_(transici%C3%B3n_audiovisual)&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Edici%C3%B3n_A/B_roll
https://es.wikipedia.org/wiki/Cuadro_(v%C3%ADdeo)
https://es.wikipedia.org/wiki/Fotograma
https://es.wikipedia.org/wiki/Grabaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Filmaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Video
https://es.wikipedia.org/wiki/Cine
https://es.wikipedia.org/wiki/Memoria_flash
https://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_de_disco_duro

electronicamente para obtener una cinta o un archivo de computadora. Solia
requerir muchos menos procesos y unos costes bastante inferiores a los del
montaje, pero la calidad de la imagen era también inferior, por lo menos hasta
la llegada del siglo XXI.

El montaje se realizaba con pelicula de cine, ya fuese de 16 o0 35 mm, 70 mm
en el caso del IMAX, pero siempre partiendo de una emulsion fotosensible,
no de una sefal eléctrica grabada en el soporte que fueses. Por tanto, se debia
recurrir a procesos quimicos para realizar copias o duplicados con los que
trabajar, lo que suponia liquidos, grandes espacios, caAmaras oscuras 0
tiempos de espera.

La diferencia de resultados que podian lograrse con uno y otro sistema se
aprecia mejor al pasar las imagenes a papel. Si se imprimiese un fotograma
de 35 mm a 200 puntos por pulgada, calidad de impresion habitual para las
publicaciones de color, sus mas de 2000 lineas de definicion permitirian una
ilustracion de aproximadamente medio A4. Si se hiciese mas grande el ojo
humano notaria el pixelado. Mientras, un cuadro de PAL impreso a la misma
calidad seria del tamafio de un sello postal, sus 576 lineas visibles no darian
para mas.

En el siglo XXI se fue produciendo una convergencia de los dos sistemas, que
solo se diferenciaban por su formato y calidad, no necesariamente por su
soporte. Los dos podian ser digitales y manejados en ocasiones con equipos
idéenticos. Pero por razones de amortizacion, coste o preferencias a veces se

continda recurriendo a medios distintos para el cine y el video.
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2.29. Ulead Video Studio: es un software de Corel
Corporation. Originalmente desarrollado por la compafiia taiwanesa Ulead
Systems , con la adquisicion de Uleads en 2006, Corel Corporation se hizo
cargo del software. Como producto para principiantes en el campo de la
edicion de videos, se pueden realizar diversas tareas con la ayuda de
asistentes. Las caracteristicas basicas incluyen edicion de video, fundido
cruzado, efectos de video, edicidén de texto, suscripcion de audio, etc. El
software admite muchos formatos de video diferentes (incluido HD ),
como MPEG o AVI., pero también formatos de audio e imagen. Ademas,
Corel Video Studio permite la creacion de menus de DVD (autoria de

DVD). Para este proposito, se incluyen numerosas plantillas.

Corel Video Studio es un editor de video comercial del que Corel ha lanzado
varias ediciones. Se caracteriza por ser un editor de video sencillo a la vez
que potente, que esta destinado para usuarios principiantes pero que quieran

conseguir una calidad grafica a la altura de herramientas profesionales

Caracteristicas
Edicidn basica
El software permite tanto el guion grafico como la edicion orientada a la linea
de tiempo. Se admiten diferentes formatos para los clips de origen, y el video
resultante se puede exportar a DVD, AVCHD, HD-DVD y AVIL. Video

Studio también admite la captura directa de DV y HDV en el disco.
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Transiciones

Video Studio proporciona varias categorias de transiciones de video, que

incluyen:

o FX contiene efectos de video variados como 'Grabar' y 'Fundir en negro'

« 3D proporciona efectos de transicion 3D surtidos

« Album deun efecto de presentacion de diapositivas similar a la de
un album de fotos .

Superposicion

Los usuarios pueden superponer una animacion flash , una imagen o texto en

el video. Sin embargo, la cantidad de superposiciones permitidas es

limitada. El usuario debe eliminar un color particular del video superpuesto

para que el fondo o la imagen requerida puedan aparecer en primer plano.

Otras caracteristicas

Video Studio puede cambiar la velocidad aparente de reproduccion de video,
invertirla y modificar el tono y la saturacion. Proporciona herramientas que
permiten al usuario recortar, recortar y dividir pistas de video. La banda de
sonido se puede dividir desde la pista de video, lo que permite que el audio
se reproduzca a un ritmo diferente al del video. Una funcion que Corel
denomina "Smart Render"” representa solo las partes editadas del video, por
lo que un usuario puede obtener una vista previa del metraje editado sin que
Video Studio cree archivos temporales. Esta funcion también hace que el

renderizado final sea mucho mas rapido.
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Archivos de video proxy

Video Studio admite la edicion de video de alta definicion . Los archivos
proxy son versiones mas pequefias de la fuente de video que representan la
fuente de resolucion completa durante la edicion para mejorar el rendimiento.
Editor de cAmaras multiples

Desde la version X9, Video Studio admite laedicion de maltiples
camaras con hasta 4 o 6 camaras, segun la version. Esto permite al usuario
sincronizar y alinear clips, cambiar angulos, cortar, eliminar y agregar
transiciones.

Ulead Video Studio te permitiré llevar a cabo los retoques basicos que a veces

nos demandan clientes directos:

o Cortar un video

o Modificar la cabecera o los créditos de un video superponiendo textos o
capas

 Incrustar subtitulos en alta definicion

o Convertir un archivo de video a otro formato especial

« Anadir efectos o hacer retoques varios

2.2.10. Descripcién de procedimientos del funcionamiento del editor de

video
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Paso 1 : Abrir el programa.

Hacemos doble click sobre el icono del programa.

£ € ) VleoStum 11
[j VideoStudio Editor

e
a Movie Wizard

DV-to-DVD Wizard
> |

[ ) :DB"hél"show this message again

Nos aparecen 3 opciones que son Video Studio Editor, sirve para hacer una
pelicula de video de forma avanzada. La siguiente opcion es Movie
Wizard, que es la que vamos a aprender por ahora, es una forma de hacer la
pelicula pero el programa lo hace casi todo y la 3 opcion DV-to-DVD
Wizard es para pasar de una cdmara DV a formato DVD también de forma
casi automatica.

Pulsamos sobre Movie Wizard y nos aparece la siguiente pantalla:
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€ Ulead VideoStudio Movie Wizard - Untitied

‘.r.. i Captre

Inser Video
\ Insertimage

Insert DVD/DVD-VR

Import from Mobile Device
B, o

»

Library

Nos aparecen las opciones Capture que sirve para capturar imagenes de una
camara de video al ordenador. La segunda opcion es Insert video, que es para
insertar el video una vez que lo tenemos capturado. La tercera opcion
es Insert image, que nos sirve para insertar fotos al video y la cuarta y quinta
opcién son mas avanzadas y ya te las explicare en otro momento.

Paso 2: Creacidén del video.



Hoy vamos a aprender a hacer un video a partir de fotografias, con lo cual

pulsaremos la opcion Insert image.

£, ulead videoStudio Movie Wizard - Untithed

3.‘ Capture

Ingen Yideo

m’a\ Insert [ma
. b Insertimage clips to the Media Clip List

§ [nset DVD/ODVD-VR

Impon fom Mobile Dewce
AD

Library F3

-

Buscamos la imagen a insertar y la elegimos nos debe salir una pantalla

parecida a la que tenemos debajo.
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i‘?" insent iImood

! ! insert DVDA

& importfrom

‘3& Insert WeJ

-

Buscar en

Documentos
recertes

afppp A

€5 Ulead videoStudso Movie

Una vez seleccionada la imagen nos aparece el programa asi.

d - Untitled

Capture

Insent Video

Insert [mage

Insean DVD/DVD-VR

Import frorm Mobile Device

Libcary

Volvemos a repetir el paso anterior y buscamos otra imagen, asi hasta que

tengamos todas las imagenes que queremos poner en el video. Nos aparecera

o 900




€2 Ulead VideoStudio Movse Wizard - Untstled

Lo -

Insen Mideo
oy ) Insenimags
i) SV TEND AR

o
\4 @ Imoortirom Mobile Device
=

Library ry Po(m) () () ()

B = 15 o

2ete0z20,sooeee | sazrrsaoes pavess:. | peeseons.siecrs 2Tascwos oo |

<

Theme template

[Eidesnon 1~

Po(m) () ) D

Duration: D0-0059.07 (&
Title: | I~
5" Background music: [ 2 Music ] g
Volumne ~
Claose

Como se puede ver en esta pantalla aparece en la parte superior derecha de

la misma un reproductor. Justo debajo del mismo esta la duracién del video y

luego, donde pone Title desplegamos la pestafia que hay a su lado.

Nos debe aparecer algo asi.

56




€ Ulead VideoStudio Movie Wizard - Untitled

Theme template

Eraeshon I~]

Duration: 00:00.59 07 (@
Title:

' Background music: | =

—_ <Back MNext> Close

Hacemos doble click sobre las palabras Story Theater que aparecen en la

pantalla, borramos esas palabras y escribimos el titulo que queramos, en este

caso hemos puesto La pelicula de Sanson.

£ Ulead VideoStudio Movie Wizard - Untitled

Theme template

[EideShon I~]

Duration: 00.005307 Ge
Title: |La patttcida de Sarmtin [~ lg_é
~' Background music: | @

El siguiente paso es elegir la musica del video, para ello pulsamos
sobre Background music (musica de fondo) y elegimos la cancién que

queremos que suene en el video. El programa por defecto pone una musica
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solo, si queremos eliminarla solo tenemos que pulsar sobre ella y darle a la

cruz.

€2 ulead VideoStudio Mavie Wizard - Untitied

Theme template:

[Eidashow

Duration: 00:00:53.07 =
Title: L2 potticuls de Saratin I~] s
A Backgrovadmusic: [ (1 - - o0 S

Una vez borrada la musica que trae el programa le damos a Add

Audio (afiadir audio) y elegimos la cancion que queramos ponerle de fondo.

€2 Ulead VideoStudio Movie Wizard - Untitied

Theme template

| T

Fv——
.3

hga Add Audio

Add another oudio file

Duration: 00.0053.07 )
y o do Sarutin T~] &3

Tide:
&' Background music: s

e

Buscamos la cancion que queremos ponerle y le damos a abrir.
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£2. Ulead VideoStudio Movie Wizard - Untitled

Theme template:

[BrdeShow

I~]

Duration: 00 00:59.07
Title: |
5 Background music: |

siam

€ Utead videoStudio Movie Wi

Theme template:

izard - Untitled

ShoeShom

MA_Dtsplayos

Open Audio File

Escrtanio

Ms documentos

P
= —
a. Meemirs Codl Orff - Track 1 -~ Abrr
- . —
Ms skios dared  Tipo Al Formatz - Cancsiar O:00:04 138
«|
Info
I
L4
Biowse — —
. bo____| L=
%
fudo play
= TE> i Close -

Una vez que le hemos dado a abrir, nos aparece la siguiente pantalla,

pulsamos ok.
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€2 Ulead VideoStudio Movie Wizard - Untstled

Theme template:
|

Audio Options

E Add Audio

ax

ok | [ Cencel |
Duration: 00.005¢07 (@
Title: L= peittcuda ds Senstin I~] Ej}
5" Background music: | | e
Volune : - i

- N -

Una vez que hemos pulsado sobre el ok, nos aparece la siguiente pantalla en
la cual pulsamos next.

Una vez que hemos pulsado netx nos aparece lo siguiente

£ Utead VideoStudio Movie Wizard - Untitled

Ulead

VideoStudio 11

Create Video File

Creste Disc

‘ B Editin Ulead VideoStudio Editor
o -

0%
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Tiene 3 opciones, nos vamos a quedar con la primera, pulsamos sobre ella 'y

sale esto.

= -

VideoStudio 11

PAL OVD(4:3, Dolory Dgtal 5.1)
PAL DWD(16:9, Doy Digral 5.1)

:
e I

N
ulead ®

Back

Close

e —— - -
Donde elegimos la opcion DVD/VCD/SVCD/MPEG y luego PAL VCD.

Con esto estamos eligiendo el formato de salida del video a realizar, que en

este caso serd mpg. Formato estandar que todos los dvd de sobremesa pueden

reproducir. Una vez que hemos elegido el formato, ya solo nos queda poner

el nombre del video y donde lo guardamos.

Guadar en Marnsa Ulead VideoStudio 11 para Sanstn

-
Dotumentos
raceries

EscrRoro

MNombes: L= pescuia de Sarvsin]

Tioa MFEG fies [“.mpo " m21)

Mare PAL VD

Fropertie
MPEG fles -
24 by, 302 x 268 25 Ips

Frame-based

Video CO-FALL 43

[l Ean in Ulesd VideoStaaio Eamor

<Bock Close

Pulsamos guardar y el programa comienza a hacer el video.

61




Studio Movie Wizard - Untitled

Ulead

VideoStudio 11

] Creste Video File

foin Creste Disc
A B Editin Ulead VideoStido Editor

il

<Back Close

Cuando ha terminado aparece esto

£ Ulead VideoStudio Movie Wizaed - Untitled

\

VideoStudio 11 :

Ulead ¥ideoStudio Movie Wizard

.
1) Uead VideoStudo Movie Wizard has finished crasting the video s,

L_fcoptar

Create Video File

° Create Disc

Editin Ulead VideoStudio Editor

CACA

<Back Close
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2.3.

Pulsamos aceptar y close y nos pregunta si queremos guardar los cambios del
video, pusamos en no y se cerrara. Ya hemos hecho el video. Espero que no
te haya resultado muy dificil.

Como muestra os dejo el video realizado para sacar las fotos de este manual
y que le ha servido al amigo Sansén para aprender a hacer los videos que

realiza.

Definicion de términos béasicos

Software.- Es un conjunto de programas informéaticos que se encuentrran
dentro de la computadora que permiten realizar las funciones asignadas por

el usuario.

El software educativo es como un conjunto de programas, documentos,
procedimientos y rutinas asociadas con la operacion de un sistema de
computo. Distinguiéndose de los componentes fisicos llamados hardware.
Comunmente a los programas de computacion se les llama software; el
software asegura que el programas o sistema cumpla por completo con sus
objetivos, opera con eficiencia, esta adecuadamente documentado y

suficientemente sencillo de operar.

Es simplemente el conjunto de instrucciones individuales que se le
proporciona al microprocesador para que se pueda procesar los datos y

generar los resultados esperados.
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El hardware por si solo no puede hacer nada, pues es necesario que exista el
software, que es el conjunto de instrucciones que hacen funcionar al

hardware.

Adquisicién de informacion (UNESCO, 2004): Es un conjunto de
mecanismos que permiten a un individuo retomar los datos del ambiente y
estructurarlos de una manera determinada, de modo que sirvan como guia de

su accion.

Cibernauta: Es un término muy utilizado en la actualidad
denominandose asi a las personas que se encuentran navegando en busca de

informacion en la red de Internet.

E-mail (INEI, 2008): Comunicacion no interactiva de texto, datos, imagenes
0 mensajes de voz que tiene lugar entre el emisor y los destinatarios
designados (pueden ser varios a la vez) y que se desarrolla en sistemas que

utilizan enlaces de telecomunicacion.

Estrategias: El término estrategia, cuando lo relacionamos con la educacion,
es el conjunto de actividades seleccionadas y organizadas en el tiempo y en
el espacio por el docente para facilitar el aprendizaje; incluye: métodos,
técnicas, procedimientos, medios y materiales educativos, sefialando la
relacién existente entre ellos con los objetivos y contenidos; su funcién es
proporcionar a los alumnos lo necesario para lograr un objetivo de

aprendizaje.
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La estrategia didactica es la ejecucion ordenada de todos los elementos
disponibles por parte del profesor, y la estrategia metodoldgica es la
planificacion ordenada de todos los elementos disponibles por parte del
profesor.

Método — procedimiento: Entre método y procedimiento hay una estrecha
relacion, pues ambos se difieren; en la didactica, al conjunto de medio que
emplea el maestro para dirigir la ensefianza aprendizaje de sus alumnos. Pero,
a pesar de este punto de contacto, hay diferencias bastante marcadas.

El método es un concepto mas amplio que procedimiento, pues cada método
necesita de uno o mas procedimientos para su puesta en marcha. Si el método
es, como se ha visto, en marcha, en camino, de acuerdo con un plan; el
procedimiento, implica, como expresa su etimologia, ponerse en movimiento,
dinamizar el empleo del método, conectarlo con la realidad; en una palabra,
hacerlo viable. De este modo, método y procedimiento son inseparables. “E!
método es el camino, los procedimientos son la marcha o manera de andar
por él en el viaje de ensefianza aprendizaje. Ellos varian de materia a

materia, de método a método y a veces dentro de una misma clase”.

Procedimiento y forma didactica; por las definiciones bosquejadas,
podemos decir que la forma es el ropaje exterior con el cual se presenta la
materia, mientras que los procedimientos son los medios especificos de que
se vale el maestro, para aplicar un método. Hernandez Ruiz expresa que el

procedimiento es la Gnica que expresa la manera de proceder en el desarrollo
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efectivo de una actividad cualquiera “y forma es, la Gnica que significa
aspecto o disposicion particular del trabajo docente”. Es que el procedimiento
implica los detalles, los medios que se emplean para poner en marcha el
método, tales como actividades a cumplir, secuencias de las mismas, uso de
materiales y momento de su empleo, etc.; y la forma se refiere al empleo de
medios de los que va a servirse el maestro para que el alumno logre el
aprendizaje, tales como la palabra, el libro, etc.

Metodologia: Se refiere al proceso que se sigue en la aplicacion del método.
Pero, queremos recalcar que dicho proceso a seguir en cada método no
significa pasos rigidos ni mucho menos. No ha pasado por nuestra mente
querer reeditar los pasos formales, rigidos y esquematicos. El esquema
propuesto para cada método es susceptible de modificaciones en razon del
tema, del nivel de estudios, del maestro, de los materiales y otras
circunstancias especiales. Lejos estamos del esquematismo rigido, porque
ello significa la muerte de la iniciativa del maestro.

Por otra parte, postulamos aqui un grupo de métodos Ilamados activos. Hasta
ahora se ha escrito y hablado mucho acerca de los métodos activos, pero al
momento de estudiar se hace solamente de los sistemas didacticos, son
asuntos de la nueva educacion y por ende de la escuela nueva. Pero, por
definicion, los sistemas son algo mas que los metodos. Ya hemos aclarado
nuestro punto de vista sobre el particular. Pero ain dentro de cada sistema
didactico va implicito algn método con procedimientos especificos, y que

inclusive se puede aplicar sin necesidad de organizar el sistema respectivo.
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Asi, dentro del sistema Winnetka esta el método de trabajo individual, con
procedimientos peculiares; y que este método, en cuanto tal, se puede aplicar
sin necesidad de organizar la escuela bajo el sistema creado por Washburne.
Por supuesto, que, a estos métodos activos, tanto individualizados y
colectivizados como globales, los presentamos como tesis, susceptibles de

ideas discrepantes y de ampliaciones por estudiosos de la materia.

Rendimiento académico: Es el resultado del logro de los objetivos
planteados en la programacion curricular, lo cual se expresa a través de
diferentes criterios de evaluacion, de los cuales finalmente obtendremos un

promedio.

Técnicas: La técnica no es el camino como el método, ni es enlazamiento de
procesos como el sistema. Es el arte de recorrer ese camino o de ejecutar los
procesos. Se refiere siempre al empleo adecuado de procedimientos, de
ciertos instrumentos y a la utilizacidn de ciertos materiales, ya se trate de una
ciencia u oficio. En la actualidad, se entiende la técnica didactica como algo
que implica el mejor empleo de métodos, procedimientos y formas. Por tanto,
al decir técnica didactica hemos de entender, por lo menos para nuestro
estudio, como la puesta en practica adecuada de métodos, procedimientos y

formas a la vez.

Proceso: Es el curso o serie de fendbmenos sucesivos o vinculados entre si que
construyen un sistema, una unidad o una totalidad. Es, ademas, una sucesion

de cambios en la que, a pesar de éstos, se mantiene una identidad de caréacter.
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Se entiende, también, el proceso como el conjunto de procedimientos y

secuencia de actividades a seguir en el desarrollo del aprendizaje.

Calidad total en educacion:

“Calidad es la satisfaccion de las necesidades y expectativas de los clientes”

En los Gltimos afios esta definicion ha “evolucionado” incluyendo la nocion
de racionalidad. “Calidad es satisfacer las necesidades de los clientes y sus

expectativas razonables”.

Resolucion: Se conoce como resolucion al acto y consecuencia de resolver
o0 resolverse (es decir, de encontrar una solucién para una dificultad o tomar
una determinacién decisiva). El término puede aprovecharse para nombrar
al coraje o valor o bien al &nimo para efectuar un determinado bien

ordenado utilizando algoritmos.

Evidentemente la resolucion de problemas esta estrechamente relacionada
con la creatividad, que algunos definen precisamente como la habilidad para
generar nuevas ideas y solucionar todo tipo de problemas y desafios. La
especie humana es creativa por naturaleza. Todo ser humano nace con un gran
potencial para la creacion, pero mientras algunos lo aprovechan al maximo,
otros casi no lo utilizan.

Aprendizaje de conceptos: La idea de que la educacién consiste en que el
alumno adquiera un cimulo de informacién sin significado, ya no nos rige.
No puede pensarse mas en que el punto de partida de la ensefianza lo

constituye un temario infinito que hay que cubrir a como dé lugar,
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estructurando algunas veces légicamente, sin alcanzar la claridad que seria
deseable, y otras veces bajo el criterio respetable pero personal del maestro;
ni puede continuarse la préctica de evaluacion al estudiante, siempre y en
todos los casos, a través de la comparacién de su rendimiento con el de los

demés miembros del grupo.

Capacidades: Constituyen las practicas que son necesarias para regular
racionalmente una actividad en ejecucién y cuyo dominio es progresivo por
los sujetos que practican dicha actividad. Dicho dominio se alcanza a través
de una préctica continua, sistematica y asistida en la basqueda de adquirir
mayor solvencia en los desempefios que requiere de dichos procesos. Este es
el sentido en el que deben entenderse las capacidades de cada area, que estan
pensadas para cimentar el tipo de trabajo o de acciones que deben ser de
naturaleza frecuente y regular en el tratamiento de todos los contenidos
curriculares que le pertenecen al area, incluyendo en ello las disposiciones o
estados de animo que influyen significativamente en tales acciones. Las
capacidades son potencialidades inherentes a la persona y que ésta procura
desarrollar a lo largo de toda su vida.

Tienen caracter socio — afectivo y cognitivo, y estan asociadas a actitudes y
valores, garantizando asi la formacion integral de la persona. Con fines
operativos se han formulado las capacidades fundamentales, capacidades de

area y capacidades especificas.
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Competencia: Es entendida como el dominio de un sistema complejo de
procesos, conocimientos y actitudes que facilitan un desempefio eficaz y
adecuado ante una exigencia de actuacion tipica dentro de las situaciones

propias al ejecutante.

Algoritmo: Es cualquier cosa que funcione paso a paso, donde cada paso se
pueda describir sin ambigtiedad y sin hacer referencia a una computadora en
particular, y ademas tiene un limite fijo en cuanto a la cantidad de datos que
se pueden leer/escribir en un solo paso. Esta amplia definicion abarca tanto a
algoritmos practicos como aquellos que solo funcionan en teoria, por ejemplo
el método de Newton y la eliminacion de Gauss-Jordan funcionan, al menos
en principio, con numeros de precision infinita; sin embargo, no es posible
programar la precisién infinita en una computadora, y no por ello dejan de ser
algoritmos. En particular, es posible considerar una cuarta propiedad que
puede ser usada para validar la tesis de Church-Turing de que toda funcién
calculable se puede programar en una maquina de Turing (o
equivalentemente, en un lenguaje de programacion suficientemente general):
Aritmetizabilidad. Es solamente operaciones innegablemente calculables
que estan disponibles en el paso inicial. Medios de expresion de un
algoritmo: Los algoritmos pueden ser expresados de muchas maneras,
incluyendo al lenguaje natural, pseudocédigo, diagramas de flujo y lenguajes
de programacién entre otros. Las descripciones en lenguaje natural tienden a
ser ambiguas y extensas. El usar pseudocddigo y diagramas de flujo evita

muchas ambiguliedades del lenguaje natural. Dichas expresiones son formas
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mas estructuradas para representar algoritmos; no obstante, se mantienen

independientes de un lenguaje de programacion especifico.

Video: Sistema que permite la grabacion de imagenes y sonidos en una cinta
magnética que después puede reproducirse y verse en la pantalla de un

televisor.

Un video (en algunos paises latinoamericanos pronunciado “video™) es un
sistema de grabacion y reproduccion de imagenes, que pueden estar

acompariadas

Edicion: Preparacion de un texto, una obra musical, una pelicula o un
programa de radio o television para ser publicado o emitido, cuidando de su

forma y su contenido.

Conjunto de ejemplares de una obra o de una publicacién periddica impresos

de una sola vez sobre el mismo molde.

Ulead VideoStudio: es un software de Corel Corporation. Originalmente
desarrollado por la compafiia taiwanesa Ulead Systems, con la adquisicion
de Uleads en 2006, Corel Corporation se hizo cargo del software. Como

producto para principiantes en el campo de la edicion de videos

2.4.  Formulacion de hipétesis

2.4.1. Hipotesis General.
El uso del Software Net Support School por medio de sus: funciones,

caracteristicas, herramientas; son los adecuados en la edicién de videos
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2.5.

educativos para los estudiantes del nivel secundario de la Institucion

Educativa Integrada N° 34047 “César Vallejo”; Yanacancha — Pasco — 2016.

2.4.2. Hipotesis Especificos.
Los tipos y los métodos son las teorias y programas para la edicion de videos
educativos por medio del Software Net Support School para los estudiantes

en tratamiento.

Si la practica del Software Net Support School con su monitorizacion de
computadoras y herramientas avanzadas son determinantes para la edicion de

videos educativos de los estudiantes en estudio.

Identificacion de variables.

Independiente: El uso del Software Net Support School

Dependiente: Edicion de videos educativos

Interviniente: Plan curricular, mobiliario
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CAPITULO 111

METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION

3.1. Tipo de investigacion

El tipo de investigacidn desarrollado en el presente trabajo de investigacion
es basico, en los niveles descriptivo y explicativo; por cuanto se tratd de
determinar la edicion de videos educativos por medio del Software net
Support School para los estudiantes del nivel secundario de la Institucion

Educativa Integrada No. 34047 “César Vallejo”; Yanacancha — Pasco - 2016.

3.2. Métodos de investigacion
En el desarrollo de la investigacion se empled predominantemente el método
cientifico, experimental de campo, documental, bibliografico. Kerlinger, F.

(}) y estadistico, acompafiados con sus respectivos procedimientos; asi:

1 Kerlinger Fred; Investigacion del comportamiento; Editorial McGraw-Hill Interamericana;
Mexico S.A. de C.V. 1996; p.418-419.
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@ Meétodo cientifico: Con sus procedimientos de: planteo del problema de
investigacion, construccion de un modelo tedrico, deduccion de
secuencias particulares, prueba de hipotesis y conclusiones arribadas de

la teoria.

@ Método experimental de campo: Considerado a que nos conlleva a
contrastar los resultados obtenidos de la aplicacién de las actividades de
la edicion de videos educativos por medio del Software Net Support
School para los estudiantes seleccionados como muestra de estudio.

@ Meétodo documental y bibliografico: Para tomar informacién
estadistica de las fuentes documentales de la secretaria de la institucion
educativa, las mismas que nos serviran para revisar promedios de notas
de los estudiantes en tratamiento.

& Método estadistico: Considerado con el fin de recopilar, organizar,
codificar, tabular, presentar, analizar e interpretar los datos obtenidos en

la muestra de estudio durante la investigacion.

3.3. Disefo de investigacion

La investigacion tomo el disefio cuasi experimental cuyo esquema es:

GE (o] X O

GC 01 (O]

Doénde:
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Oy Orc :

O2ey O2c :

GE

GC

videos.

Es la variable independiente.

El Espacio en blanco significa que el grupo trabajara en forma

rutinaria

Grupo experimental

Grupo control

Los segmentos en linea indican que los grupos seran intactos,

es decir los estudiantes de la carrera tal como se encuentran.

3.4. Poblacion y muestra

Poblacion:

La poblacion de estudio estuvo constituido por todos los estudiantes del nivel

secundario de la Institucion Educativa Integrada N° 34047 “César Vallejo™;

Yanacancha — Pasco — 2016.

Aplicacion de la ficha de auto - observacion.

Es la aplicacion de la ficha de catalogacion y evaluacion de

ARos

Seccidén

Matriculados

Total

Porcentaje

Primero

18

17

20

14

69

23,23

Segundo

14

W > O O W >

14
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15
14
18
15
16 65 21,89
16
17
16
23
27
23
Total 297 100

Fuente: Secretaria de la institucion educativa 2016.

57 19,19

Tercero

Cuarto
56 18,86

Quinto

50 16,84

W > O W > O O W > g O

Muestra:

La muestra de estudio es no probabilistico de tipo intencional como grupo
experimental 28 estudiantes del segundo afio de las secciones A 'y B; mientras
el grupo control conformado por 29 estudiantes del segundo afio de las
secciones C y D; entonces la muestra es conformado por 57 estudiantes, que

viene a ser el 19,19% de la poblacion total; el cual, como dice Zelltiz y otros

(2), “cumple con los requisitos minimos del tamafio de muestra (10%) en el

caso de una muestra no probabilistica”.

Grupos Ao/ Seccion | Estudiantes | Total
Experimental 2do. A 14
2do. B 14 28

2 Zelltiz Claire y otros; Métodos de investigacion en las relaciones sociales; Ediciones Rialp;
Madrid, 1980. P.188.
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Control 2do. C 15
2do. D 14 29
Total 57

Fuente: Elaborado por el investigador.

3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
a) Tecnica: Encuestas
b) Instrumento: Ficha de auto - observacion (Anexo No. 3); Ficha de
catalogacion y evaluacion de videos (Anexo No. 4), asimismo se tiene el
instrumento para evaluar los items de la ficha (Anexo No. 5) y finalmente

se tiene el instrumento de opinion de expertos en forma global (Anexo

No.6).

3.6. Técnicas de procesamiento y analisis de datos
e Para el andlisis y el procesamiento de datos se efectu6 mediante el uso
del programa de SPSS version 23, para obtener la validez de los
instrumentos por medio de Coeficiente de validez de Aiken; y la

confiabilidad de los mismos a través de Coeficiente de Alfa de Crombach

().

El tratamiento estadistico y analisis de datos por medio de la codificacién
de datos, tabulacion, las medidas de tendencia central, medidas de
posicion y dispersion, la prueba estadistica no paramétricas.

3.7. Seleccion, validacion y confiabilidad de los instrumentos de investigacion

e Evaluacion de los instrumentos

e Validacién del instrumento

e Redacciodn final del instrumento
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e Establecer las coordinaciones para la aplicacion de los instrumentos.
La validez y el nivel de confiabilidad del instrumento puede obtenerse
valores entre 0 y 1, a medida que se més elevado el valor computado, el item
tendra una mayor validez de contenido. El resultado puede evaluarse
estadisticamente tabulado por Aiken. Es precisamente esta posibilidad de

evaluar su significacion estadistica lo que hace a este coeficiente uno de los

mas apropiados para estudiar este tipo de validez. (3)

Determinando la validez y el nivel de confiabilidad del instrumento por
medio de Coeficiente de Alfa de Crombach (o), utilizando el SPSS. 23, en

una muestra piloto de 8 integrantes, segun formula:

o : coeficiente Alfa de Cronbach
K: numero de items en la prueba (20)
Vi: varianza de cada item

Vp: varianza de la prueba

Resumen del célculo de la varianza del instrumento en muestra piloto, con SPSS.23

Item Item

Iteml | ltem2 | tem3 | ltem4 | Item5 | Item6 | ....... 13 14 Item15

Suma

3 Gamarra A, Guillermo y otros; Estadistica e Investigacién con Aplicaciones de SPSS. Segunda
Edicidn: abril 2015; Editorial San Marcos; Lima. P.309.
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N | Valido 8 8 8 8 8 8|........ 8 8 8 8
Perdidos 0 0 0 0 0 Of....... 0 0 0 0
Vi 6.554 (6.125|7.554 {4,500 | 7.143 |4.571 | 4.268 | 6.411| 3.429| 7.143|57.696| 186.125

Se obtiene que a = 0,76; y

Para la interpretacion del coeficiente

ESCALA

CATEGORIA

a=1

Confiabilidad perfecta

0,90 <a<0,99

Confiabilidad muy alta

0,70<0<0,89

Confiabilidad alta

0,60 <0 <0,69

Confiabilidad aceptable

0,40<0<0,59

Confiabilidad moderada

0,30<a<0,39

Confiabilidad baja

0,10<a<0,29

Confiabilidad muy baja

0,01 <a<0,09

Confiabilidad despreciable

(o}

=0

Confiabilidad nula
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 Descripcion del trabajo de campo

Se presenta el uso del Software Net Support School en la ensefianza aprendizaje
y la edicidn de videos educativos con sus procedimientos para ser visualizados
en los estudiantes de la muestra y luego presentar los cuadros y graficos que
muestran los resultados obtenidos de la aplicacion de los instrumentos a los
estudiantes de la muestra; la observacion de las variables de estudio y su
percepcion en el uso del Software Net Support School en la edicion de videos
educativos para los estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa
Integrada N° 34047 “César Vallejo”; Yanacancha — Pasco — 2016, cuya
muestra asciende a 57 estudiantes que representa el 19,19% de la poblacion

total; ubicando los siguiente considerandos:

- Con respecto al anexo 3 aplicado a los elementos de la muestra de estudio y
luego presentarlo en forma resumida los resultados en cuadros y graficos
estadisticos de la auto observacion en el uso del Software Net Support
School, mientras el anexo 4 demuestra la edicion de videos educativos por

medio de sus funciones, caracteristicas y herramientas, como se expresa en
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4.2.1.; ademéas con la monitorizacion de computadoras y herramientas
avanzadas.

- Para establecer las inferencias estadisticas se eligio un nivel de significacion
de 5% (o = 0,05) y una aceptacion de acierto al 95% por tratarse de una
investigacion educativo - social.

- Para comprobar las hipdtesis de estudio se aplicé la prueba Chi cuadrado, la
misma que oriento la explicacion de las hipotesis programadas, por medio
de la contratacion de hipotesis, segin 4.5. de la presente.

4.2 Presentacion, andlisis e interpretacion de resultado
4.2.1. Ensefianza por medio de Net Support School v10:

Barra de informacion de estudiante

v" Net Support School incluye ahora una barra de informacién de
estudiante, situada convenientemente en la parte superior de cada
pantalla de estudiante.

v Se puede ajustar para que esté siempre visible para ocultarse
autométicamente.

v' La barra de informacion ofrece informacion al estudiante sobre la
leccion actual, el tiempo restante, las paginas web y las aplicaciones
que estan disponibles, el estado de la mensajeria y la monitorizacion
del teclado, los objetivos de la leccion y un acceso rapido a la ayuda.

v" El docente puede configurar totalmente la barra de informacion.

Barra de Herramientas de Docente
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v Cuando se minimiza la aplicacion del docente, se incluye una
comoda barra de herramientas para acceder rapidamente a las
funciones principales de Net Support School. Esta barra de
herramientas esta optimizada para su uso con pizarras interactivas.

Monitorizacion y control

Esta opcion permite:

v" Visualizar las Pantallas de los Estudiantes en Tiempo Real (Modo
Monitorizacion)

v Monitorizar toda la clase en una Unica vista.

v" Escanear grupos de computadores predefinidos.

v" Superponer informacion adicional, incluyendo aplicaciones o webs
activas.

v’ Zoom para miniaturas de estudiante optimizadas en alta definicion.

Medicion y Control de Internet

Esta opcion permite:

v Monitorizar el uso de Internet de los estudiantes.

v" Ver las paginas web que los estudiantes ejecutan en segundo plano
en todos los computadores.

v" Abrir y cierre aplicaciones en los computadores seleccionados en
una sola accion.

v" Registrar un historial completo del uso de aplicaciones de toda la
clase.

v" Impedir el acceso a paginas web restringidas o a todas.
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v" Permitir Gnicamente el acceso a paginas web autorizadas.

k) Visualizar la pantalla del estudiante

Visualizar implica controlar remotamente la pantalla del estudiante,
la pantalla del estudiante se mostrard en una ventana de la estacion
de trabajo del profesor. Puede visualizar varias pantallas

simultdneamente.

Explorar estudiantes

La funcion explorar le permite desplazarse por cada alumno
conectado de forma sucesiva, mostrando su pantalla en Ila
computadora del profesor. EI modo monitorizar similar a la funcion
explorar permite al docente ver simultdneamente varias pantallas de

los estudiantes.

m) Entregay recogida de archivos

Esta funcion permite distribuir archivos y datos desde el equipo del
docente a varios equipos de estudiante, ademas de transferir archivos
desde y hacia el PC de un estudiante seleccionado o de varios con
una Unica accion, asimismo proporciona comentarios en tiempo real

sobre el estado de cada uno de los documentos enviados, lo que

83



n)

9))

permite al docente ver qué estudiantes tienen sus archivos

terminados y cuéles necesitan un recordatorio.

Capturar pantalla

La opcion capturar la pantalla permite al docente tomar una imagen
instantanea de la pantalla del estudiante actual mientras visualiza o
explora y permite guardar el contenido actual de la pantalla en un
archivo. Cuando se guarda también se registrard los detalles

principales del estudiante.

Pizarra interactiva

La pizarra interactiva a pantalla completa permite a un docente
utilizar una serie de herramientas de anotacion de Net Support
School para resaltar la pantalla y mostrar los resultados a un grupo

seleccionado de estudiantes.

Utilizar el audio

Net Support School le permite establecer comunicaciones con
sonido con los estudiantes conectados a traves de microfonos,
auriculares y altavoces mientras visualiza 0 ejecuta una clase. Net
Support School sélo utiliza el audio si las estaciones tienen instalado

hardware y software de audio.
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q) Reproducir un video en una estacion de trabajo

)

Net Support School presenta un reproductor de video, audio. Esta
herramienta permite visualizar un archivo de video en varias
computadoras simultaneamente mejorando el aprendizaje de los

alumnos.

Hablar con estudiantes

La herramienta Net Support School permite conversar con los

estudiantes conectados a través de una ventana de texto.

Puede conversar con un estudiante determinado seleccionado o
agregar a todos a la sala de conversacion. Esta venta de conversacion
se muestra en cada equipo de miembro participante y muestra el
progreso de la conversacion.

Enviar y recoger trabajo

La funcion enviar/recoger trabajo le permite enviar un documento o
varios documentos a la computadora de trabajo de los estudiantes.
Posteriormente podra recoger las respuestas del estudiante en la

maquina de control (profesor).

Encuesta de estudiantes

La herramienta encuesta de estudiante permite al docente obtener

informacion inmediata de los estudiantes durante o al final de una
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sesion de clase. EI maestro envia una pregunta a los estudiantes
conectados, junto con una seleccion de respuestas predefinidas. Las
respuestas de los estudiantes se recogen en la computadora del
docente, y los resultados se muestran como un porcentaje global y
por estudiante individual. Los resultados se pueden mostrar a los
estudiantes en formato de grafico. Los estudiantes deben responder
antes de que puedan observar los resultados, también es posible
agrupar provisionalmente a los estudiantes por respuesta, lo que le
permite ver en un instante quién ha seleccionado la misma respuesta.
Esto puede resultar atil si cree que era necesario realizar una

pregunta o0 mensaje rapido de control a un estudiante enparticular.

Modulo de pruebas

El médulo de pruebas es una funcion importante que permite al
docente disefiar pruebas y exadmenes. ElI mddulo incluye un
Disefiador de pruebas intuitivo que permite a un docente configurar
pruebas personalizadas, incluyendo preguntas en formato de texto,
fotografias, audio o video. Una vez los estudiantes especificados han
completado las pruebas en el tiempo pre ajustado, los resultados se

recogen automaticamente, se califican y se envian al docente.

Existen ocho estilos de preguntas, cada uno con un asistente que le

guia en la elaboracion de la prueba. Estos estilos son:

v Opcion maltiple
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= Los estudiantes seleccionan la respuesta correcta de entre

cuatro opciones posibles.

v’ Arrastrar y soltar texto
= Los estudiantes deben completar una frase agregando una

palabra o frase de las opciones que se indican.

v’ Arrastrar y soltar imagen
= Los estudiantes deben hacer coincidir una imagen con la frase

correspondiente.

v’ Lista combo
= Los estudiantes tienen cuatro preguntas y deben seleccionar la
respuesta adecuada de la lista desplegable. Es posible insertar

respuestas de reclamo adicionales en la lista.

v Etiquetar imagen
= Los estudiantes tienen una imagen con varias areas marcadas.
El estudiante tiene que etiquetar o nombrar cada area

correctamente.

v'Verdadero o Falso
= Se mostrard una instruccion a los estudiantes, y deberan

decidir si es verdadera o falsa.
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v"Verdadero o Falso multiple
= Losestudiantes tienen cuatro frases, y deben decidir cuales son

verdaderas o falsas.

v"Ordenar elementos
= |os estudiantes deben colocar correctamente hasta cuatro

elementos en el orden correcto.

Herramientas para supervision de audio y aula de idiomas en tiempo real

Esta opcion permite:

v" Escuchar el audio de los estudiantes. Escuche los micréfonos de los
estudiantes.

v" Supervisar el audio en el aula.

v" Chatear con audio bidireccional.

v’ Grabar el audio en archivos.

2.2.4. Consola técnica: Disefiada especificamente para responsables técnicos

de las aulas de informatica y administradores de red.

Con la Consola técnica es posible:

v" Monitorizar toda la red de la escuela en una Unica vista.
v" Monitorizar el uso de aplicaciones e Internet en el computador de cada
estudiante.

v" Transferir archivos y carpetas a determinados computadores o a todos.
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v

v

v

v

v

v

v

v

v

Agrupar todos los computadores por clase y ubicacion fisica.

Generar un resumen completo de inventario de hardware para un
computador determinado.

Generar un inventario completo de software para cada computador,
incluidos Hotfixes.

Ver y controlar servicios, procesos y aplicaciones que se ejecutan en cada
computador.

Proporcionar asistencia técnica directa a cualquier docente.

Encender, apagar, reiniciar y acceder a los computadores de la clase de
forma remota.

Mostrar todos los estudiantes y docente por clase activa.

Revisar la configuracion de seguridad de cada cliente de Net Support
School remotamente.

Establecer un chat con uno o varios estudiantes o docentes.

Transmitir mensajes a todos los usuarios de la red en unos segundos.
Ejecutar un control remoto de los equipos de forma individual en cualquier
computador seleccionado.

Visualizar el estado del memory stick USB en todos los computadores de
estudiante.

Ver o establezca la configuracion de Gestion de energia, Windows Update
y Seguridad.

Editar el registro de un sistema remoto.
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v" Abrir una ventana de comandos local en su computador desde el sistema
remoto

v" Conectar automaticamente a alumnos o docentees mediante el modo de
sala.

v" Buscar alumnos por nombre, dispositivo o clase.

v" Aplicar restricciones de aplicaciones e Internet en todo el centro educativo
que estén siempre activadas.

v Cambiar el tamafio de las miniaturas de los equipos remotos utilizando un

control deslizante adecuado.

Informacion del Aprendizaje

A lo largo de una clase, es posible capturar e incluir automéaticamente toda la
informacién de un tema en un archivo PDF para que el estudiante pueda

revisarlo posteriormente.

Seguridad

Net Support School incluye una amplia gama de prestaciones de seguridad

para garantizar el uso correcto y autorizado, incluyendo:

v" Una “clave de seguridad” unica para que su copia de Net Support School
sea incompatible con otras copias.

v' Conectividad restringida a los sistemas que tengan una licencia de software
correspondiente.

v" Perfiles de tutor con niveles de funcionalidad personalizados.
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v Uso de perfiles de Directorio Activo para limitar qué usuarios pueden
utilizar el software como Tutor o Técnico.

v Uso de perfiles de Directorio Activo para forzar las configuraciones de
Tutor y de Cliente.

v" Control del acceso y del uso de dispositivos portatiles en de la clase.

v" Reaplicacion automatica de restricciones al reiniciar el computador de un
estudiante. Net Support School se suministra con modelos de plantillas de

Directorio Activo para una facil implementacion.

Requisitos Del Sistema

v" Windows XP(SP3), 2003(SP2), Vista, 2008, Windows 7, Windows 8/8.1,
Windows 10. Net Support School funciona con Terminal Server, escritorio
virtual y de recursos compartidos

v Interconexién de red local (LAN), con un servidor y las estaciones de

trabajo que se requiere o cuente con disponibilidad.

4.2.2. Analisis e interpretacion de la variable independiente:

Cuadro N° 01
Auto - observacién en el uso del Software Net Support School
1.- Utilizas la computadora con facilidad
cuencias
Valor fi Fi hi% Hi%
Si 39 39 68,4 68,4
No 18 57 31,6 100,0
Total 57 100,0
2.- Lees adecuadamente las instrucciones
Si 44 44 77,2 77,2
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No 13 57 22,8 100,0
Total 57 100,0
3.- Realizas los procesos iniciales con facilidad
Si 36 36 63,2 63,2
No 21 57 36,8 100,0
Total 57 100,0
4.- Interpretas las indicaciones del programa
Si 37 37 64,9 64,9
No 20 57 35,1 100,0
Total 57 100,0
5.- Consultas permanentemente la ayuda del blog
Si 43 43 75,4 75,4
No 14 57 24,6 100,0
Total 57 100,0
6.- Retornas con facilidad a temas anteriores del blogger
Si 40 40 70,2 70,2
No 17 57 29,8 100,0
Total 57 100,0
7.- Sistematizas la informacion encontrada
Si 40 40 70,2 70,2
No 17 57 29,8 100,0
Total 57 100,0
8.- Respondes con facilidad las preguntas planteadas en el blogger
Si 43 43 75,4 75,4
No 14 57 24,6 100,0
Total 57 100,0
9.- Resuelves los problemas planteados sin dificultad
Si 40 40 70,2 70,2
No 17 57 29,8 100,0
Total 57 100,0
10.- Al finalizar el uso del blogger, ejecutas el programa con
facilidad
Si 40 40 70,2 70,2
No 17 57 29,8 100,0
Total 57 100,0
11.- Utilizas las herramientas del programa aprendido sin
dificultad
Si 42 42 73,7 73,7
No 15 57 26,3 100,0
Total 57 100,0
12.- Recurres permanentemente al tutorial si no entendiste un
proceso determinado
Si 39 39 68,4 68,4
No 18 57 31,6 100,0
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|  Total | 57 | | 1000 |
13.- Trabajas cooperativamente con sus comparieros
Si 39 39 68,4 68,4
No 18 57 31,6 100,0
Total 57 100,0

informaticos

14.- Demuestras actitudes favorables para el uso de los equipos

Si 42 42 73,7 73,7
No 15 57 26,3 100,0
Total 57 100,0
15.- Respetas las reglas impuestas por el docente en el laboratorio
Si 35 35 61,4 61,4
No 22 57 38,6 100,0
Total 57 100,0
Fuente: Elaborado por el investigador
Cuadro N° 02
Items con valores acumulados
Indicador Valor
Si No
1. Utilizas la computadora con facilidad 39 18
2. Lees adecuadamente las instrucciones 44 13
3. Realizas los procesos iniciales con facilidad 36 21
4. Interpretas las indicaciones del programa 37 20
5. Consultas permanentemente la ayuda del blog 43 14
6. Retornas con facilidad a temas anteriores del | 40 17
blogger
7. Sistematizas la informacion encontrada 40 17
8. Respondes con facilidad las preguntas | 43 14
planteadas en el blogger
9. Resuelves los  problemas planteados sin| 40 17
dificultad
10. Al finalizar el uso del blogger, ejecutas el | 40 17
programa con facilidad
11. Utilizas las herramientas del programa | 42 15
aprendido sin dificultad
12. Recurres permanentemente al tutorial si no | 39 18
entendiste un proceso determinado
13. Trabajas cooperativamente con sus compafieros | 39 18
14. Demuestras actitudes favorables para el uso de | 42 15
los equipos informaticos
15. Respetas las reglas impuestas por el docenteen | 35 22
el laboratorio

Fuente: Elaborado por el investigador
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Interpretacion:

* Analizando el cuadro N° 01 observamos que:
Cada item tiene valores con sus respectivos porcentajes; con esto los
integrantes de la muestra expresaron que el uso del Software Net
Support School por medio de sus: funciones, caracteristicas
herramientas; son los adecuados para el trabajo programado y el
cumplimiento del objetivo.
* Observando el cuadro N° 02 con respecto al items con valores
acumulados se percibe en el valor afirmativo (Si) un recorrido de 36 a
44 elementos, de ellos el mas alto en afirmacion (Si) es el 44 y la
afirmacion (No) recorrido 13 a 21 elementos, con estos datos afirmamos
que el Software Net Support School); Son los retos y necesidades de la
clase moderna de hoy en dia y combina monitorizacién de las
computadoras en la clase y herramientas avanzadas de presentacion y
anotacién en tiempo real con una solucién de pruebas personalizadas,

control de Internet y aplicaciones con planes de leccion automatizados.

4.2.3. Analisis e interpretacion de la variable dependiente:
La catalogacion y la evaluacion de videos con el instrumento de
evaluacion de edicion de videos, seleccionada para el desarrollo del
tema en la experiencia, fue mediante el programa Ulead Video Studio

v11, la cual es una herramienta que nos ofrecen la posibilidad de unir

94



distintas grabaciones en una sola utilizando Unicamente los clips, o
algunos fragmentos de ellos, que seleccionemos. No s6lo podremos
editar las secuencias que formaran nuestro proyecto final, sino que
también tendremos la posibilidad de insertar transiciones entre ella,
titulos, subtitulos, efectos especiales, encuadrar fotogramas, etc., que
me permitio crear videos educativos con el uso secuencial del Anexo
N° 4; precisando este documento de soporte técnico en la elaboracion
de los materiales educativos en un espacio de 6 meses con el soporte
tedrico del 4.2.1. para luego presentar a la muestra de estudio y

arribando a los siguientes cuadros resumidos:

Cuadro N° 03
Catalogacion y evaluacion de videos
Asistentes de pelicula
stadisticos
\alores fi Fi hi% Hi%
Excelente 23 23 40,4 40,4
Alta 17 40 29,8 70,2
Correcta 11 51 19,3 89,5
Baja 6 57, 10,5 100,0
Total 57 100,0
Entorno de trabajo
Excelente 25 25 43,9 43,9
Alta 18 43 31,6 75,4
Correcta 8 51 14,0 89,5
Baja 6 57, 10,5 100,0
Total 57 100,0
Filtro y animacién de flash
Excelente 27 27 47 4 47 4
Alta 17 44 29,8 77,2
Correcta 8 52 14,0 91,2
Baja 5 57, 8,8 100,0
Total 57 100,0
Insercion de video
Excelente 25 25 43,9 43,9
Alta 16 41 28,1 71,9
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Correcta 12 53 21,1 93,0
Baja 4 57 7,0 100,0
Total 57 100,0
Fuente: Elaborado por el investigador
Grafico
25
20
g 15
-
=
10
5
o T T T T
Excelerte Alta Correcta Baja
Opinién

Interpretacion:

Luego de la presentacion de los videos educativos con los soportes tedricos de

la confeccidn de videos; llegamos al siguiente consolidado:

*Segun cuadro N° 03 y el grafico, catalogacion y evaluacién de videos se tiene

del 100% que representa a los 57 sujetos que pertenecen a la muestra se observa

en las cuatro experiencias con el valor excelente, seguido por alta y asi

sucesivamente; con esto se afirma que la edicion de videos educativos por

medio de sus tipos y los métodos apropiados determinan la monitorizacién de

los computadores para el buen uso como lo demuestra el cuadro precedente.
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4.3 Visualizacion comparativa de la resultante de las variables

Cuadro N° 04

Tabla cruzada Independiente*Dependiente

Independiente

Dependiente

Dependiente Excelente| Alta | Correcta| Baja Total

Independiente |Si 30 12 0 42
No 0 0 10 15

Total 30 12 10 57

Fuente: Elaborado por el investigador.

Resultante entre variables

Dependiente

Independiente

Auto - observacion en el uso del

Software Net Support School

Elaboracién de videos

Excelente

Fuente: Elaborado por el investigador.

Interpretacion: Observando el cuadro N° 04 causa y efecto se tiene en forma

cualitativa que la variable dependiente en todo los indicadores seguin anexo 3

y 4 la resultante final esta en el valor excelente; indicAndonos con precision

que: “El uso del Software Net Support School por medio de sus: funciones,

caracteristicas herramientas; son los adecuados en la edicién de videos
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educativos para los estudiantes del nivel secundario de la Institucion

Educativa Integrada N° 34047 “César Vallejo”; Yanacancha — Pasco — 2016

4.4 Medidas simétricas correlativas

Cuadro N° 05

Medidas simétricas correlativas

Intervalo por Ordinal por
Intervalos intervalo ordinal
Valores
Correlacién
R de Pearson de Spearman Elementos
Valor 0,892 0,833 57
Error estandarizado
o 0,021 0,047
asintdtica
T aproximada 14,632 11,156
Significacion aproximada 0,000¢ 0,000¢

a. No se presupone la hipotesis nula.

b. Utilizacion del error estandar asint6tico que presupone la hipétesis nula.

c. Se basa en aproximacion normal.

Fuente: Elaborado por el investigador.

Interpretacion: Un indice que mide relacion entre dos variables es la

covarianza. Pero este indice tiene el inconveniente de que su valor depende

de las unidades de medida de las dos variables, de manera que cuando una de

ellas varia en su escala de medida esto origina un cambio en el valor de la

covarianza.

Fue Karl Pearson quien propuso un indice que era independiente de la escala

de medida de ambas variables: medidas simétricas correlativas, cuyo
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fundamento de Pearson es el siguiente: Cuanto mas intensa sea la
concordancia (en sentido directo o inverso) de las posiciones relativas de los
datos en las dos variables, el producto es més real al objetivo propuesto en la
investigacion como es mostrado en el cuadro N° 05, siendo el valor de R de
Pearson es 0,892 y su correlacién es 0,833 de los 57 elementos en estudio,
ubicandose estos datos en la direccion de correlacion en la dimension alta,
con estos considerandose se afirma que el uso del Software Net Support
School por medio de sus: funciones, caracteristicas herramientas; son los
adecuados en la edicién de videos educativos para los estudiantes del nivel
secundario de la Institucién Educativa Integrada N° 34047 “César Vallejo™;

Yanacancha — Pasco — 2016; asi:

Muy baja Baja Moderada Buena Alta

0 0,2 04 0,6 08 1,0

El signo indica la direccion de la correlacion

Correlacion directa (+) Signo positivo Correlacién inversa (-) Signo negativo
* “amayor X, mayor Y* * “amayor X, menor Y” 6
* “3menor X, menor Y” * “amenor X, mayor Y"

4.5 Prueba de hipotesis
La prueba de inferencia que se emplea por lo general con datos nominales, es
una prueba no parametrica llamado Ji - Cuadrada o Chi Cuadrada de Pearson.

Cuando las observaciones de una investigacion corresponden en este caso a
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una muestra estable con sus variables y las mediciones se tienen en escala
nominal esta prueba estadistica es el procedimiento de eleccion para el

contraste de hipdtesis.

La prueba de Ji — Cuadrada tabula una variable en categorias y calcula un
estadistico de ji — cuadrada. Esta prueba de bondad de ajuste compara las
frecuencias observadas y esperadas en cada categoria para contrastar si todas
las categorias contienen la misma proporcion de valores o si cada categoria

contiene una proporcion de valores especificada por el investigador.

Este estadistico de prueba viene expresado por la ecuacion x? de Pearson.

fo—f)°
ZZZZ(Of e)

Donde f, (variable independiente) representa a las frecuencias relativas
observadas y fe (variable dependiente) las frecuencias relativas esperadas y

aplicando el SPSS; se obtendra asi:
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No  Correcta 10
No Baja 5

Visible: 3 de 3variables
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1B SPSS Statistics Procass or esta listo

CROEWEH R

Para la comprobacion de la hipotesis se aplico la prueba Chi-cuadrada., con un
nivel de significacion de 0,05 6 95% de confiabilidad (o = 0,052 colas), para el

cual planteamos la hipétesis estadistica:

Analizando la prueba de chi-cuadrada:

Hipétesis nula Ho: El uso del Software Net Support School por medio de sus:
funciones, caracteristicas herramientas; no son los adecuados en la edicion de
videos educativos para los estudiantes del nivel secundario de la Institucién

Educativa Integrada N° 34047 “César Vallejo”; Yanacancha — Pasco — 2016.

M = 14, ; Son iguales los valores de las medias de las variables.

Hipdtesis alterna Hi: El uso del Software Net Support School por medio de
sus: funciones, caracteristicas herramientas; son los adecuados en la edicion
de videos educativos para los estudiantes del nivel secundario de la Institucion

Educativa Integrada N° 34047 “César Vallejo”; Yanacancha — Pasco — 2016.
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M, # 14, ; Son diferentes los valores de las medias de las variables.

Para este caso estan seleccionados los valores de las variables, determinando

sus estadigrafos de cada uno de ellos, segun los datos obtenidos:

Cuadro N° 06

Pruebas de Chi-cuadrado

Significacion
Valor gl | asintética (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 57,0009 3 0,000
Razon de verosimilitud 65,702 3 0,000
Asociacion lineal por lineal | 44,554 1 0,000
N de casos validos 57

a. 4 casillas (50,0%) han esperado un recuento menor que 5. El

recuento minimo esperado es 1,32.

Fuente: Elaborado por el investigador, datos obtenidos de cuadros precedentes.

Toma de decision:
Ahora el valor del estadistico de contraste ¢ = 57,00 con grados de libertad g
= 3, es mayor que el valor tedrico de la tabla de chi-cuadrada de 7,815. El valor

de la significacion p = 1,32 < 50, por lo que rechazamos la hipdtesis nula.
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onservar Hg

0,95
Regién de aceptacion

Regién de

Regién de
rechazo de H,

rechazo de H,

Interpretacion:
El uso del Software Net Support School son los adecuados en la edicion de
videos educativos, porque 2 =57,0 y esto es mayor que el modelo planteado
x* = 7,815, ademas se encuentra el x2 en la region de rechazo segun grafico;

Por estos considerandos se rechaza la Ho y se acepta la hip6tesis alterna.

onservar Hg

0,95
Regién de aceptacion Regién de

Regién de
rechazo de H,g

rechazo de Hg

X?2=57,0
X%=7,815

Conclusién:

Tomando la decision, X? =57,0 se encuentra en la region de rechazo, por lo
tanto, se rechaza la Ho: El uso del Software Net Support School por medio de
sus: funciones, caracteristicas herramientas; no son los adecuados en la edicion
de videos educativos para los estudiantes del nivel secundario de la Institucion
Educativa Integrada N° 34047 “César Vallejo”; Yanacancha — Pasco — 2016.;
y se acepta la hipotesis alterna, es decir: Hi: El uso del Software Net Support
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School por medio de sus: funciones, caracteristicas herramientas; son los
adecuados en la edicion de videos educativos para los estudiantes del nivel
secundario de la Instituciéon Educativa Integrada N° 34047 “César Vallejo”;
Yanacancha — Pasco — 2016., ademas concluimos; que X2 > X* vy los tipos y
los métodos son las teorias y programas para la edicion de videos educativos
por medio del Software Net Support School para los estudiantes en tratamiento,
como también la practica del Software Net Support School con su
monitorizaciéon de las computadoras y herramientas avanzadas son
determinantes para la edicion de videos educativos de los estudiantes en

estudio.
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CONCLUSIONES

1. Segun R de Pearson, se concluye que existe una correlacion significativa en el
nivel 0,05 entre el uso del Software Net Support School con la edicion de videos
educativos; porque la correlacion es igual a 0,892 en la variable independiente y
dependiente, segun cuadro N° 05 y la Correlacion de Spearman es 0,833 este
valor es ubicado en la dimension alta del signo que indica la direccion de la
correlacion.

2. Comprobando la hipétesis con la prueba de Ji — Cuadrada con un nivel de
significacion de 0,05 6 95% de confiabilidad (o = 0,052 colas), S€ llega al resultado
X? =57,0; este dato segin modelo esta ubicado en la region de rechazo; por lo
tanto se descarta la hipétesis nula Ho y se acepta la hipdtesis alterna Hi; o sea, El
uso del Software Net Support School por medio de sus: funciones, caracteristicas
herramientas; son los adecuados en la edicion de videos educativos para los
estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa Integrada N° 34047
“César Vallejo”; Yanacancha — Pasco — 2016., comprobado 4.5.

3. Segun cuadro N° 01, Auto - observacion en el uso del Software Net Support
School, se llega a concluir los tipos y los métodos son las teorias y programas
para la edicion de videos educativos del Software Net Support School para los
estudiantes en tratamiento.

4. Segun cuadro N° 04, se comprobo que el uso del programa Net Support School
se relaciona significativamente en la edicion de videos educativos para los
estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa Integrada N° 34047

“César Vallejo”; Yanacancha — Pasco — 2016.
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RECOMENDACIONES

Los docentes de las diferentes areas deben incorporar temas para ser tratado con
el Software Net Support School, en el interior de sus labores cotidianas con la
planificacidn, ejecucion y evaluacion.

Los responsables de las diferentes areas en la Institucion Educativa, con los
fundamentos tedricos y practicos del Software Net Support School con su
monitorizacién de computadoras y herramientas avanzadas, deben incluir en

el curriculo del entorno para potenciar el aprendizaje de los estudiantes.

Los docentes del area de computacion deben de usar mas seguido el programa
en todos los cursos de esa area y puedan superar los problemas de aprendizaje

en el curso de computacion.

Realizar investigaciones similares en otras areas y grados para determinar
otros resultados que ayuden en la mejora del aprendizaje de los alumnos de
toda la institucion educativa.

Propiciar cursos — talleres sobre la edicion de videos educativos por medio del

Software Net Support School y su aplicabilidad.
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ANEXO No. 1
UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION
ESCUELA DE POSTGRADO MENCION: DOCENCIA EN EL NIVEL SUPERIOR
Facultad de ciencias de la educacion

MATRIZ DE CONSISTENCIA

El uso del Software Net Support School en la edicion de videos educativos para los estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa Integrada N°
34047 “César Vallejo”; Yanacancha — Pasco — 2016.

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

GENERAL

¢Como es el uso del Software Net Support
School en la edicion de videos educativos
para los estudiantes del nivel secundario
de la Institucion Educativa Integrada N°
34047 “César Vallejo”; Yanacancha —
Pasco — 20167

ESPECIFICOS

¢Cudles son las teorias y programas para
la edicion de videos educativos por medio
del Software Net Support School para los
estudiantes en tratamiento?

¢Por qué la practica del Software Net
Support School son determinantes para la
edicion de videos educativos de los
estudiantes en estudio?

GENERAL

Precisar el uso del Software Net Support
School en la edicibn de videos
educativos para los estudiantes del nivel
secundario de la Institucion Educativa
Integrada N° 34047 “César Vallejo”;
Yanacancha — Pasco — 2016.

ESPECIFICOS

Determinar las teorias y programas para
la ediciéon de videos educativos por
medio del Software Net Support School
para los estudiantes en tratamiento.

Describir la practica del Software Net
Support School que son determinantes
para el aprendizaje del disefio grafico de
los estudiantes en estudio.

GENERAL

El uso del Software Net Support School por
medio de sus: funciones, caracteristicas
herramientas; son los adecuados en la edicion
de videos educativos para los estudiantes del
nivel secundario de la Institucion Educativa
Integrada N° 34047 “César Vallejo”;
Yanacancha — Pasco — 2016.

ESPECIFICOS

Los tipos y los métodos son las teorias y
programas para la edicién de videos
educativos por medio del Software Net
Support School para los estudiantes en
tratamiento.

Si la préctica del Software Net Support
School con su  monitorizacién  de
computadorases y herramientas avanzadas
son determinantes para la edicion de videos
educativos de los estudiantes en estudio.

INDEPENDIENTE
El uso del Software
Net Support School
Dimensioén:
Funciones
Caracteristicas
Herramientas
Indicadores:
Monitorizacion de
computadorases
Herramientas
avanzadas

DEPENDIENTE
Edicion de videos
educativos
Dimensioén:

Tipos y métodos de
edicion
Indicadores:
Lineal

No lineal

Teoria:

Jimmy Criptoy
Método: Cientifico
Tipo: Bésico
Nivel: Descriptivo,
explicativo
Disefio:
Cuasiexperimetal

Poblacién y muestra:

P: 297 estudiantes del
1ro al 5to. Grados.

M: 57estudiantes del 2do
grado.

Técnicas:

Documentales,
estadisticos, observacion,
encuesta.

Instrumentos:
Cuestionario y guia




ANEXO No. 2
UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION
ESCUELA DE POSTGRADO MENCION: DOCENCIA EN EL NIVEL SUPERIOR

Facultad de ciencias,de la educacion
OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

El uso del Software Net Support School en la edicion de videos educativos para los estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa Integrada N°

34047 “César Vallejo”; Yanacancha — Pasco — 2016.

VARIABLE 1: Software Net Support School- (Jimmy Criptoy); Son los retos y necesidades de la clase moderna de hoy en dia y combina monitorizacion de

computadorases en la clase y herramientas avanzadas de presentacién y anotacién en tiempo real con una solucién de pruebas personalizadas, control de Internet y
aplicaciones, planes de leccidn automatizados, gestidn de impresoras, control de aplicaciones de mensajeria instantanea, monitorizacion de contenidos y seguridad de

equipos.
DIMENSIONES INDICADORES ITEMS CanfES‘)z \ééégffs
Funciones De
3 - - ; o 1,2,5,9,12,13,15
os software educativos, son actualmente algunas de las herramientas mas usadas dentro | pmonitorizacién de
del contexto educativo, su funcionalidad radica en facilitar el trabajo del docente, el motivar | computadorases
a los alumnos a una participacion en linea y reconocer un aprendizaje de manera autonoma | orden 7 47
e independiente y esto va en funcion del programa usado por el docente. Dentro de este tema | pjanes Si
analizaremos el software educativo libre en la web que permitan al docente integrarlos
dentro de su curricular escolar.
Caracteristicas
Las principales caracteristicas del software educativos son:
0 Uso didéctico: El software educativo son materiales elaborados con una finalidad .
didactica. Herramientas No
o Utilizan las computadoras: Se utiliza como soporte en el que los alumnos realizan las | 2vanzadas
actividades propuestas por el software. Control
o Individualizan el trabajo: Se adaptan al ritmo de trabajo de cada estudiante y pueden | APlicaciones 34678101114 |8 53
adaptar sus actividades segtn las actuaciones de los alumnos. Gestiones T
o Interactivos: Contestan inmediatamente las acciones de los estudiantes y permiten un
didlogo y un intercambio de informaciones entre las computadoras y éstos.
0 Faciles de usar: Se necesitan conocimientos informaticos minimos para utilizar la
mayoria de estos programas, aun cuando cada programa tiene reglas de funcionamiento que
€S necesario conocer.




VARIABLE 2: Edicion de videos educativos. - Es un proceso por el cual un editor coloca fragmentos de video, fotografias, graficos, audio, efectos digitales y cualquier otro material
audiovisual en una cinta o un archivo informatico. El objetivo de la edicion es presentar un programa terminado para emitirlo por television, generar copias para su venta o servir como
base para otros mas acabados. El término «edicién» solia confundirse con la palabra «montaje» por ser oficios parecidos en sus objetivos, pero la edicion se referia Gnicamente al video

y empleaba medios técnicos diferentes a los del montaje, que seria una palabra propia del mundo cinematografico.

PESO | VALOR
DIMENSIONES INDICADORES ITEMS Ca %
nt ESCALA

Tipos de edicién
Tipo de ediciéon deun video consiste simplemente en
manipularlo, es decir, ir uniendo unas imagenes a otras, | off-line
eliminando algunas, ampliando o reduciendo otras ya 346781011 14 8 |53
editadas, incorporando musica y sonido, efectos digitales, | masters digitales T e
titulos y cualquier otro material que permitiese un producto
listo para ser duplicado o emitido.

Métodos de edicion
En el siglo XXI se fue produciendo una convergencia de los 18-20
dos métodos, que s6lo se diferenciaban por su formato y Excelente
calidad, y empelaban las siguientes técnicas o equipos: Li
ineal 1517

Empleo de elementos caseros o rudimentarios: _Ias 1250121315 7 | a7 Alta
ediciones eran elaboras con el uso de elementos y sustancias
guimicas y montaje de imagenes (fotomontaje). 12-14
Empleo de herramientas tecnologicas. Correcta
Permite la insercién, modificacion o supresion de videos en No li

. .y S o lineal
forma total o parcial, imagenes y audio, incluso la 00-11
pasterizacion de los errores de sonido y mejora de la calidad Baja
de imagenes.



https://es.wikipedia.org/wiki/Editor_de_montaje
https://es.wikipedia.org/wiki/Cinta_magn%C3%A9tica
https://es.wikipedia.org/wiki/Archivo_(inform%C3%A1tica)
https://es.wikipedia.org/wiki/Montaje
https://es.wikipedia.org/wiki/Cine
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Facultad de ciencias de la educacion
Ficha de auto - observacién en el uso del
Software Net Support School

SCUELA DE POSTGRADO MENCION: DOCENCIA EN EL NIVEL SUPERIOR

Seccion: edad: Género:
N©° INDICADORES Valor
Si | No
1. | Utilizas la computadora con facilidad
2. | Lees adecuadamente las instrucciones
3. | Realizas los procesos iniciales con facilidad
4. | Interpretas las indicaciones del programa
5. | Consultas permanentemente la ayuda del blog
6. | Retornas con facilidad a temas anteriores del blogger
7. | Sistematizas la informacion encontrada
8. | Respondes con facilidad las preguntas planteadas en el

blogger

Resuelves los problemas planteados sin dificultad

10.

Al finalizar el uso del blogger, ejecutas el programa con
facilidad

11.

Utilizas las herramientas del programa aprendido sin
dificultad

12.

Recurres permanentemente al tutorial si no entendiste un
proceso determinado

13.

Trabajas cooperativamente con sus comparneros

14.

Demuestras actitudes favorables para el uso de los equipos
informaticos

15.

Respetas las reglas impuestas por el docente en el laboratorio

Leyenda:

1. Si
2. No

Firma: Fecha:




P N ANEXO No. 4

ﬁ UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION
%(f/ ESCUELA DE POSTGRADO MENCION: DOCENCIA EN EL NIVEL SUPERIOR
7 Facultad de ciencias de la educacion

Ficha de catalogacion y evaluacion de videos

1.- Titulo

(+ versién, idiomas)

2.- Autores/Productores:

del guidn y de la realizacion (+ e-mail)
3.- Coleccion/Editorial:

(+ afio, lugar, web)

4.- Tematica:
(&rea, materia)

5.- Objetivos explicitados en el video o en la documentacion:

6.- Contenidos que se tratan:
(hechos, conceptos, principios, procedimientos, actitudes)

7.- Destinatarios:
(etapa educativa, edad, conocimientos previos, otras caracteristicas )

(subrayar uno o mas de cada apartado)
8.- TIPOLOGIA: DOCUMENTAL - NARRATIVO- MONOTEMATICO- LECCION
TEMATICA- MOTIVADOR-

Breve descripcion de las secuencias del video:

Valores que potencia o presenta:

(subrayar uno o mas de cada apartado)
9.- DOCUMENTACION: NINGUNA -MANUAL - Guia DIDACTICA
10.- SERVICIO DE TELEFORMACION: NINGUNO - SOLO CONSULTAS -
TIPO CURSO -///- POR INTERNET
11.- REQUISITOS TECNICOS: VHS - CD - DVD - INTERNET

Otros (hardware y software)::

12.- ASPECTOS FUNCIONALES. UTILIDAD marcar con una X




Eficacia (puede facilitar el logro de sus objetivos.
Relevancia curricular de los objetivos que persigue.

Documentacion (si tiene)

EXCELENTE

ALTA

CORRECTA

BAJA

13.- ASPECTOS TECNICOS, ESTETICOS Y EXPRESIVOS

Imagenes

Textos, graficos y animaciones

Banda sonora (voces, musica...)

Contenidos (calidad, profundidad, organizacion)
Estructuray ritmo (guion claro, secuenciacion...)
Planteamiento audiovisual (interaccién entre

elementos)

EXCELENTE

ALTA

CORRECTA

BAJA

14.- ASPECTOS PEDAGOGICOS

Capacidad de motivacién (atractivo, interés)
Adecuacion al usuario (contenidos, actividades)

Planteamiento didactico (organizadores, resumen...)

EXCELENTE

ALTA

CORRECTA

BAJA

15.- OBSERVACIONES

Eficiencia, ventajas que comporta respecto de otros medios

Problemas e inconvenientes

A destacar...

16.- VALORACION GLOBAL

EXCELENTE

ALTA

CORRECTA

BAJA




ANEXO No. 5

UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION
ESCUELA DE POSGRADO

El uso del Software Net Support School en la edicidn de videos educativos para los estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa

INSTRUCCION:

Integrada N° 34047 “César Vallejo”; Yanacancha — Pasco — 2016.

Instrumento para evaluar los items de la ficha

El presente instrumento tiene por objetivo de evaluar los diferentes items de las: Ficha de auto — observacion / ficha de catalogacion y evaluacion

de videos para el grupo piloto.

El sentido de esta guia es lograr juicios de valor de diferentes especialistas de la region y a nivel nacional que al final estas sean comparables.
Esto es, si en su opinion la presente prueba es imprescindible, importante, poco importante, o irrelevante, para el grado de estudio. Sefiale con una

cruz ( X)) su respuesta en cada item.

Evaluador / EXPerto: . ... ..o

Fecha: ........ .. i,

Grado de Relevancia o

NUMERO DE [TEM

TOTAL

Importancia de la ficha®

10

11

12

13

14115|16(17|18|19|20(21(22|23|24(25|26|27|28]| .. |40

Imprescindible

Importante

Poco Importante

Irrelevante

4 Jaeger, R. (1976) “Measurement consequences of selected standard setting models”.

Florida Journal of Educational Research, pp 22-27




ANEXO No. 6
UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION

ﬁ% Facultad de Ciencias de la Educacion

Escuela de Posgrado

KM OPINION DE EXPERTOS

I. DATOS GENERALES:
INSTITUCION EN ESTUDIO Institucion Educativa Integrada N° 34047 “César Vallejo”; Yanacancha — Pasco
AUTOR DEL INSTRUMENTO Luis Alberto Ortiz Campos

TITULO DEL PROYECTO El uso del Software Net Support School en la edicién de videos educativos para los estudiantes del nivel secundario de la
Institucion Educativa Integrada N° 34047 “César Vallejo”; Yanacancha — Pasco — 2016.

NOMBRE DEL INSTRUMENTO Ficha de auto — observacion / ficha de catalogacidon y evaluacion de videos

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

DEFICIENTE REGULAR BUENA MUY BUENA EXCELENTE
00-20% 21-40% 41-60% 61-80% 81-100%

INDICADORES CRITERIOS 0 |6 11 |16 |21 |26 (31 |36 |41 |46 |51 |56 |61 66|71 76|81 8691|096

5 |10 15120 | 25]30|35[40 45|50 |55 |60 |65|70]|75)|80 859095100

Esta formulado con lenguaje apropiado.
1. CLARIDAD

Esté expresado en conductas observables
en la institucion educativa.
2. OBJETIVIDAD

Adecuado al avance de la ciencia y la
3. ACTUALIDAD | tecnologia.

Existe una organizacion logica.
4,0RGANIZACIO
N

Comprende los aspectos en cantidad y
5. SUFICIENCIA calidad.

Adecuado para valorar la influencia de la
6.INTENCIONALI | comprensién e intencionalidad.
DAD




Basado en aspectos tedrico-cientificos.
7. CONSISTENCIA

Entre los indices, indicadores y las
8. COHERENCIA dimensiones.

La estrategia responde al propdsito del
9. i proyecto.
METODOLOGIA

I11. OPINION DE APLICABILIDAD

IV. PROMEDIO DE VALORACION: ..ceuvieireneeeeeneresennsenns

V. DATOS DEL EXPERTO

APELLIDOS Y NOMBRES

DOCUMENTO DE TEL/CEL.
IDENTIDAD

GRADO / MENCION

PROCEDENCIA

SELLO Y FIRMA DEL
EXPERTO

FECHA DE VALIDACION




IMAGENES DEL PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION EN EL PROGRAMA SPSS

= *Resultado9 [Documento9] - IBM SPSS Statistics Visor =
Archivo  Editar  Ver Datos  Transformar  Insertar Formato  Analizar  Marketing directo  Grdficos  Utiicades  Vemtana  Ayuda
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